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Введение 


Когда-то Конфуций сказал: "То, что я слышу, — я забываю. То, что я ви- 
жу, — я запоминаю. То, что я делаю, — я понимаю". Эта книга была написа- 
на, следуя этим представлениям. Примеры в этой книге, в особенности в 
главах, посвященных созданию приложений, размещены таким образом, 
чтобы можно было видеть и понимать, как представленные теории и кон- 
цепции применяются к реальным жизненным ситуациям. 


Чтобы стать разработчиком 


Эта книга написана для тех, кто хочет стать разработчиком, а не для тех, кто 
уже стал разработчиком или имеет некоторый опыт разработки приложений 
в среде М!сгозой Ассеѕѕ и хочет научиться большему. Чтобы стать разработ- 
чиком, в первую очередь необходимо изучить основы и понять принципы, 
которые лежат в основе всей дальнейшей работы. Можно считать эту книгу 
трамплином к книгам, посвященным дальнейшему изучению программиро- 
вания. Хороший разработчик должен иметь прочные базовые знания о том, 
какими особенностями обладает продукт и какая в нем существует функ- 
циональность, в данном случае в М1сгозой Ассез$. 


Внимательно читая эту книгу можно стать искусным разработчиком и нау- 
читься пользоваться мощными средствами разработки Мисгозой Ассеѕѕ для 
того, чтобы создавать успешные и применимые в реальной жизни деловые 
решения. Под "деловыми решениями, применимыми в реальной жизни" 
подразумеваются решения, учитывающие все жизненные потребности, с 
которыми сталкиваются программисты и разработчики в своей повседнев- 
ной работе. | 


Представим себе следующую ситуацию. "Настоящий разработчик приложе- 
ний" и одновременно бывший программист на языке СОВОГ работал на 
большом предприятии, последние 15 лет программируя на СОВОГ. Теперь 
ему приходится разрабатывать приложение на М!сгозой Ассеѕѕ. Однако при- 


6 Введение 


ложение требует наличия обработки ошибок и операций, проводимых в 
рамках транзакций. То, что было удобным и обычным в СОВОГ, не может 
быть выполнено при помощи макросов, программ-мастеров или построите- 
лей. Во многих деловых ситуациях создание приложения, которое может 
вдруг вывести на экран сообщение "Ошибка выполнения макрокоманды" и 
затем принудительно прекратить работу пользователя, является неприемле- 
мым. Таким образом, перед разработчиком стоят две задачи: выучить новый 
язык программирования и научиться создавать дружественные пользователю 
приложения. Обучению эффективному использованию Місгоѕой Ассеѕ5 и 
УВА, а также правильному построению системы обработки ошибок посвя- 
щены многочисленные примеры решений, включенные в эту книгу. Кроме 
того, в этой книге рассмотрены вопросы и требования, которые необходимо 
учитывать при создании приложения для пользователей с разными уровня- 
ми привилегий. 


Місгоѕоѓі Ассеѕѕ и разработчик 


М1сгозой Ассеѕѕ — это единственный в своем роде продукт, который постав- 
ляется вместе с Мисгозой Осе и используется миллионами людей, как раз- 
работчиками, так и простыми пользователями. Эта книга посвящена людям 
с самыми различными уровнями знания компьютера. Хотя некоторым воз- 
можно никогда не понадобится использовать весь потенциал, заложенный в 
М1сгозой Ассеѕѕ, другие досконально исследуют каждый его укромный уго- 
лок. Цель этой книги заключается в приобретении опыта программирования 
и постижении основ таким образом, чтобы более сложные вопросы, такие 
как использование раѓа Ассеѕѕ Објесіѕ (РАО) и АсіуеХ, были понятны для 
начинающего и, одновременно, достаточно подробно рассмотрены, чтобы 
ответить на вопросы опытного программиста. Кроме того, эта книга пока- 
зывает, как использовать Міѕџа] Ваѕіс Юг Арріісайопѕ (УВА) в Місгоѕоћ 
Ассез$ для достижения взаимодействия с другими приложениями Місгоѕоћ 
Оҝсе. 


Структура книги 


Эта книга состоит из четырех частей. Каждая часть имеет "теоретические" 
главы, обеспечивающие твердое понимание концепций программирования, 
которые необходимы для создания хорошего приложения в среде Місгоѕоћ 
Ассеѕѕ. Для того чтобы закрепить и расширить приобретенные знания, чита- 
телю предлагается разработать реальное приложение, чему и посвящены 
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главы "решений", имеющиеся в каждой части после "теоретических" глав. 


Часть | "Среда программирования УВА" содержит четыре главы, которые 
вводят читателя в мир программирования УВА. Эта часть предназначена для 
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начинающих программистов на УВА, а также для опытных разработчиков, 
ранее программировавших на других языках. Новички научатся создавать 
программы с самых основ и использовать их. Опытным программистам бу- 
дет полезен обзор доступной в УВА функциональности, такой как типы 
данных, встроенные процедуры и структуры. Уникальным аспектом первой 
части является то, что в ней целая глава посвящена обработке ошибок, вводя 
это понятие в самом начале книги. Многие книги рассказывают об обработ- 
ке ошибок только после того, как вы научитесь программировать, или не 
затрагивают эту тему вообще. Авторы считают необходимым как можно 
раньше научить разработчика обрабатывать ошибки, чтобы он имел в виду 
эту критическую сторону создания успешного приложения изначально, кор- 
ректируя соответствующим образом процесс дальнейшего обучения. 


Часть 11 "Создание профессионального приложения" рассказывает о том, 
как создать приложение и его элементы управления соответствующими 
стандартам пользовательского интерфейса М№Міпӣоуѕ. Будут рассмотрены эле- 
менты управления и средства, которые обеспечивают приложение целост- 
ным интерфейсом. Читатель также научится всему, что необходимо для соз- 
дания форм, то есть объектов, наиболее часто используемых пользователями 
среды М1сгозой Ассеѕѕ. Эта часть также освещает вопросы улучшения форм 
за счет использования функциональности событийного программирования, 
элементов управления и объектной модели Мисгозой Ассеѕ. 


Часть ! "Работа с данными" концентрирует внимание на сути баз данных: 
работе с самими данными и механизме Місгоѕоћ Јеї. Будет рассказано об 
объектной модели РАО и о том, как работать с этими объектами. Читатель 
научится выполнять общие и полезные задачи, которые применимы в лю- 
бом приложении Мисгозой Ассеѕѕ, такие как связывание таблиц, программи- 
рование в многопользовательской среде, построение операторов ЗОГ 
(Ѕігисіигеа Опегу Гаприаре), создание пользовательских процедур поиска, 
манипуляция данными. Кроме всего этого, будет рассказано об эффектив- 
ном внедрении защиты в приложение. | 


Часть ІМ "Использование технологий Асйуех и |щегпе!' рассказывает о том, 
как создать приложение, используя новейшие технологические достижения. 
Технология АсійуеХ включает в себя такие понятия, как ОГЕ, Ашютаноп, 
СОМ (Сотропепі Објесі Моае!) и элементы управления АсйуеХ, ранее на- 
зывавшиеся элементами управления ОГЕ (ОСХ). Читатель научится пользо- 
ваться преимуществами использования других продуктов Місгоѕой Осе и 
элементов управления АсіуеХ. Последняя глава посвящена интеграции при- 
ложения Місгоѕой Ассеѕѕ и новейших технологий Пиегпет. В этой главе бу- 
дет также показано, как создать собственный обозреватель (Бго\узег) Пиегпе 
в приложении. 
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Часть \ "Приложения" содержит информацию об использовании библиотек 
РИ, и создании справочной системы, а также глоссарий терминов. 


Описание компакт-диска. Сопроводительный компакт-диск включает в се- 
бя все приложения, которые рассматриваются в книге, включая приложения 
с использованием технологий Пщегпе. Он также содержит множество по- 
лезной информации и дополнительных программ: вспомогательных баз дан- 
ных от независимых разработчиков, некоторые полезные функции, которые · 
можно использовать в приложениях Місгоѕоќ Ассе$$, построитель синтакси- 
са РАО, примеры библиотек динамической компоновки (011) и инструк- 
ции по созданию файлов справочной системы \Уп940%\$, дополненные об- 
разцами. 


Среда 
программирования УВА 
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ГЛАВА 1 


Основы МВА 


С выходом М!гсгозой Ассеѕѕ на рынок баз данных в октябре 1992 года, мил- 
лионы пользователей по всему миру приняли этот гибкий и простой в ис- 
пользовании продукт и сделали его одной из ведущих систем управления 
базами данных. Місгоѕой Ассеѕѕ 97 основывается на успехе предыдущих вер- 
сий. Структура и содержание этой книги подразумевают, что читатель хо- 
рошо понимает основы МИсгозой Ассеѕѕ — создание таблиц, отношений, за- 
просов, форм и макросов — и желает расширить свой опыт создания при- 
ложений: обучение программированию на У15иа! Ваѕіс юг Аррісайопѕ (УВА) 
является логически следующим шагом. 


Язык программирования УВА позволяет не только использовать весь потен- 
циал Місгоѕоќ Ассеѕѕ, но также и разрабатывать приложения на основе 
других продуктов Місгоѕой, поддерживающих УВА, таких как Місгоѕой 
Уіѕџа! Ваѕіс, Мисгозой Ехсе!, М1сгозой Ртгојесі и другие. Назначение УВА со- 
стоит в обеспечении программистов согласованным языком программиро- 
вания, который они могут использовать во многих продуктах, создавая, та- 
ким образом, адекватное соответствие между временем разработки прило- 
жения и его стоимостью. Как результат, УВА является превосходной 
платформой для быстрой разработки приложений. 


Скорость и эффективность — это не единственные положительные стороны 
использования УВА как платформы для разработки. Перечисленные ниже 
характеристики также входят в число его достоинств: 


С] Быстрое редактирование, тестирование и отладка. УВА имеет полнофунк- 
циональную среду разработки, в которую включены мощные инструмен- 
ты отладки. 


С Легкость изучения. Время, необходимое на изучение УВА, минимально, 
т. к. он основан на языке программирования ВАЅІС, одном из наиболее 
известных и доступных языков. 
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О Высокопродуктивная разработка. УВА позволяет быстро разрабатывать 
пользовательский интерфейс или прототип приложения и программиро- 
вать ответную реакцию на события или действия. 


С Общий язык программирования. Все приложения Місгоѕоћ ОЁсе 97 под- 
держивают УВА. Так как УВА является общим языком, то разработчик 
может без труда перенести программу, написанную на нем, в другое при- 
ложение семейства Місгоѕой Осе 97. 


О Поддержка технологии АсіуеХ. Работая с УВА, можно с легкостью поль- 
зоваться преимуществами других приложений, которые поддерживают 
технологию Ащотаноп. 


С Совместимость. Приложения, написанные с использованием английской 
версии УВА, с легкостью распространяются на локализованные версии 
Місгоѕой Ассеѕѕ. 


Эта глава является кратким обзором основ УВА, в ней рассматриваются сле- 
дующие темы: 


0 Использование среды программирования УВА в Мгсгосой Ассеѕѕ 
Создание пользовательских процедур 

Создание гибких процедур с использованием констант и переменных 
Передача аргументов процедурам 


оо 


Использование логических структур и циклов, увеличивающих функцио- 
нальность приложения 


7 Использование массивов 


Читатель уже, наверное, знает, что такое макросы и как их использовать. 
В следующем разделе будут продемонстрированы возможности УВА в реше- 
нии задач, выполнение которых при помощи макросов сложно или вообще 
невозможно. 


ҮВА и макросы 


При создании приложения на основе Місгоѕой Ассеѕѕ часто встречаются си- 
туации, когда применение макросов не является идеальным решением зада- 
чи. Процедура на языке УВА, которая содержит инструкции, выполняющие 
определенные операции или вычисляющие значение, часто является именно 
тем, чего так не хватает. Этот раздел описывает некоторые из множества 
примеров того, как процедура УВА может помочь там, где макрос бессилен. 


Перехват ошибок в процессе выполнения 


УВА дает возможность проверять приложение на наличие ошибок и выпол- 
нять определенные операции при возникновении ошибки. В качестве при- 
мера можно привести макрос, который удаляет таблицу. Во время исполне- 
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ния такого макроса таблица может и не существовать, и в этом случае воз- 
никнет "ошибка выполнения макрокоманды". Естественно, что конечный 
пользователь не должен встречаться с такого рода ошибками. УВА позволяет 
создать систему перехвата ошибок так, что приложение сможет корректно 
реагировать на ошибки. 


Повторное использование выражений языка 


Вместо того чтобы вводить выражения раз за разом при создании макроса, 
разработчик может использовать УВА для написания процедуры, которая 
содержит необходимые выражения, и после вызывать ее из любого места, 
где требуется вычисление значения выражения. В Мсгозой Ассеѕѕ существу- 
ет множество мест, откуда возможен вызов пользовательских процедур 
(например, из обработчиков событий форм и элементов управления). Поль- 
зовательские процедуры будут обсуждаться позже в этой главе. 


Использование переменных в выражении 


При помощи УВА можно создавать гибкие и достаточно общие процедуры, 
что достигается использованием в процедуре переменных вместо статиче- 
ских значений. Переменные хранят значения динамически, что позволяет 
менять эти значения и возвращать их по мере необходимости. 


Применение логики для принятия решений 


\ па! Ваѕіс юг АррИсаНопз имеет в своем составе несколько гибких и удоб- 
ных структур управления (например, структура Іғ...Тһеп...Е1ѕе). Хотя про- 
стейшие логические операции могут выполняться в макросе при помощи 
условий, разработчику может потребоваться использование более сложной 
логики, доступной в процедурах УВА, для проверки всех возможных резуль- 
татов. 


Использование встроенных процедур 
операционной системы М/іпаомѕ 


При помощи УВА можно использовать и создавать вызовы процедур интер- 
фейса программирования приложений (АРІ) М№Міпаомѕ и библиотек динами- 
ческой компоновки (011) №іпаоуѕ. Например, можно получать информацию 
о среде, которая не предоставляется стандартными средствами УВА, а также 
информацию из линий связи, последовательных и параллельных портов. 


Макросы, тем не менее, все еще полезны при проектировании прототипов 
приложения как средство создания изначального алгоритма работы с при- 
ложением. Однако почти все задачи, которые могут быть выполнены при 
помощи макросов, также выполнимы при помощи “ВА. 
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Как преобразовать макрос в модуль МВА 


Использование мастера преобразования макросов в модуль УВА позволяет ав- 
томатически генерировать процедуры, предоставляя возможность создать сис- 
тему обработки ошибок и добавить в текст модуля комментарии из макроса. 


Для того чтобы преобразовать макрос в модуль “МВА: 
1. Выделите макрос и выберите команду Файл, Сохранить как/Экспорт. 


2. В диалоговом окне Сохранение объекта выберите переключатель В виде 
модуля Міѕиа! Ваѕіс. 


З. Нажмите кнопку ОК. Будет предложено добавить обработку ошибок и ком- 
ментарии из макроса в текст модуля. 


Эта последовательность действий преобразует макрос в процедуру “ВА. Соз- 
дание пользовательских процедур будет подробно обсуждено позже в этой 
главе. 


Прежде чем начать 


Язык программирования УВА базируется на операционной системе У/Ипао\ю. 
Для того чтобы понять как использовать УВА, необходимо сначала уяснить 
модель событий, которая используется системой УЛпао\з$, и, соответствен- 
но, всеми языками программирования для платформ УИтао\. 


Событийное программирование 


Термин "событийное программирование" (еүепі-ігіуеп ргоргати!?) встре- 
чается часто при программировании на Місгоѕой Ассеѕѕ. В событийном 
программировании есть конечный пользователь, который решает, как про- 
грамма будет выполняться. Пользователь выполняет некоторые действия, 
например щелкает на кнопке. Это действие порождает событие, которое об- 
рабатывается соответствующей процедурой. Таким образом, последователь- 
ность выполнения процедур определяется последовательностью действий 
пользователя. Этот тип программирования отличается от "пакетного" про- 
граммирования, в котором программа выполняется от начала и до конца как 
единое целое. 


Какую пользу разработчику приносит событийное программирование? 
Во-первых, оно позволяет легче создавать и отлаживать приложения, потому 
что разработчик за один прием разрабатывает часть программы, представ- 
ляющую собой отдельную исполняемую единицу. Во-вторых, оно обеспечи- 
вает согласованность, т.к. применяется во всех средах разработки для 
Үіпаоуѕ, особенно в приложениях, использующих УВА. В этой книге 
будут рассмотрены приложения, которые следуют логике событийного 
программирования — наилучшего подхода для создания приложения для 
Үіпаоҹ. 
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В событийном программировании приложение реагирует только на действия 
пользователя. Позже, когда будут рассматриваться объекты М!сгозой Ассеѕѕ 
(например, формы и отчеты), будут рассмотрены различные события для 
каждого из объектов. Набор событий для какого-либо объекта Мисгозой 
Ассеѕѕ покрывает практически любое действие пользователя, которое он 
может выполнить с данным объектом. Например, в среде \Мш4о\$ пользова- 
тель может породить множество событий, пользуясь только мышью. Эти 
события перечислены в табл. 1.1. 


Таблица 1.1. События мыши 


События мыши Действия пользователя 

Стек Пользователь щелкает один раз левой кнопкой мыши 

"”рооџр1ес1іск Пользователь выполняет двойной щелчок левой кнопкой 
мыши 

МоцзеМоуе Пользователь передвигает указатель мыши по объекту 

Моц5ероут И Моцзе0р Пользователь нажимает или отпускает кнопку мыши. 


Мсгозой Ассеѕѕ может перехватывать это событие как для 
левой кнопки мыши, так и для правой кнопки мыши 
(кнопки вторичного контекста) 


рр хх 


Примечание 


Обычно мышь сконфигурирована для выполнения операций правой рукой. 
В этом случае левая кнопка мыши является кнопкой выбора, а правая кнопка 
является кнопкой вторичного контекста. Эту конфигурацию можно изменить при 
помощи Панели управления. Месгозой Ассеѕѕ получает информацию о СВОЙСТ- 
вах мыши от операционной системы М\іпаомѕ. По этой причине не нужно вно- 
сить какие-либо изменения в приложение в зависимости от того, какой рукой 
пользователи выполняют операции с мышью. 


Большинство пользователей М№Міпаомѕ выполняют почти все операции при 
помощи мыши. Но для того, чтобы приспособить приложение для пользова- 
телей, использующих клавиатуру, Масгозой Ассеѕѕ позволяет распознавать, 
или перехватывать, события клавиатуры. В табл. 1.2 приведены некоторые 
из наиболее часто используемых событий клавиатуры. 


Таблица 1.2. События клавиатуры 


_ од АЙЙ[`[_]_ъ_оо”о"ооо.мЦМЦМЙВЙ—ШШШ6Ш6Ш6Й683<Ф 33—00 


Событие клавиатуры Действие пользователя 


КеуРгеѕѕ Пользователь нажимает клавишу на клавиатуре. Мсгозой 
Ассеѕѕ позволяет определить, какая клавиша была нажата. 
Событие КеуРгезз позволяет перехватить только стан- 
дартные символы АМ№І, такие как буквы алфавита 


_ МН хьх»х»”»хьхьы—— 
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— 


Событие клавиатуры Действие пользователя 


— 


Кеуро\ут и Кеу0р Пользователь нажимает или отпускает клавишу на клавиа- 
туре. Эти события позволяют перехватить коды клавиш, 
которые не может перехватить событие КеуРгезз, напри- 
мер, функциональные и навигационные клавиши 


Мм—— ——_— 


Свойство КеуРгеишеи 


Свойство КеуРгеу1ем является весьма полезным средством М!сгозой Ассез$. 
Оно позволяет определить, всегда ли события клавиатуры для формы имеют 
больший приоритет по сравнению с событиями клавиатуры для объектов 
(элементов управления) формы. Это свойство полезно, если нужно перехваты- 
вать коды клавиш из одного места программы вместо того, чтобы дублировать 
обработку событий клавиатуры для всех объектов (элементов управления) 


формы. 


Заметим, что имена событий мыши и клавиатуры просты и сами по себе 
описывают событие. Эта интуитивность делает создание приложения в среде 
программирования Місгоѕой Ассеѕѕ простым и логически понятным. Задача 
состоит в том, чтобы предугадать, какое действие пользователь предпочтет 
выполнить над определенным объектом. 


В среде программирования Місгоѕой Ассеѕѕ большая часть кода является 
описанием реакций на события для форм и элементов управления, которые 
эти формы содержат. Событие с14ск (Нажатие кнопки) является наиболее 
часто используемым для объекта "Кнопка", однако это не единственное 
возможное событие для него. Определить, какие события доступны для объ- 
екта "Кнопка" можно двумя способами: 


1. В режиме конструктора формы (Юеѕівп Ме) выделите объект "Кнопка" и 
щелкните правой кнопкой мыши. Появится окно свойств объекта 
"Кнопка" с раскрытой вкладкой События, как показано на рис. 1.1. 


Кнопка Построитель 


Рис. 1.1. Событие "Нажатие кнопки" 
в окне свойств объекта "Кнопка" 
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Примечание 


Из этого окна можно "попасть" в код приложения, который обрабатывает дан- 
ное событие, используя Построитель программ для данного свойства. Для 
примера установим событие Нажатие кнопки. Просто выберите свойство Нажа- 
тие кнопки (Оп СіІіск) на вкладке События (Еуепі), нажмите кнопку Построи- 
тель (ВийЙа) и выберите элемент Программы (Сое биіійег) из списка. Выпол- 
нение этой операции откроет окно модуля для данной формы и расположит 
курсор на месте, где располагается код программы обработки события Нажа- 
тие кнопки для объекта "Кнопка". 


2. В режиме конструктора формы (Реѕівп Мем) также можно просмотреть 
список событий для конкретного объекта. Для этого необходимо выбрать 
команду Вид, Программа (У1е\, Соае); эта команда откроет окно модуля. 
В раскрывающемся списке Объект (Објесі) нужно выбрать необходимый 
объект. Теперь, если развернуть раскрывающийся список Процедура 
(Ргоседиге), то в нем представлен перечень всех событий, доступных для 
данного элемента, как показано на рис. 1.2. 


Ре1уасе Зыр Кнопкаб Сііск() 


Епа Ѕир 


Рис. 1.2. Окно модуля с раскрытым списком возможных событий 


Далее возникает вопрос, какое событие из этого списка использовать? На- 
пример, на рис. 1.2 перечислены события для объекта "Кнопка". Если напи- 
сать программу для обработки события роџр1ес1іск (двойной щелчок кноп- 
ки), то пользователь может никогда не вызвать этого события, т. к. стан- 
дартным приемом работы с кнопкой является одиночный щелчок левой 
КНОПКОЙ МЫШИ. 


Как написать программу обработки многократных событий? Необходимо 
знать последовательность, в которой произойдут события. Предположим, 
что написаны программы обработки как одиночного, так и двойного щелчка 
мышью. Тогда, если пользователь дважды щелкает кнопку, событие с11ск 
происходит прежде, чем событие роџр1есііск, потому что первое нажатие 
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кнопки во время двойного щелчка регистрируется как одиночное нажатие 
или событие с11ск. А что произойдет, если написать процедуры обработки 
событий Мопзероип И Моџѕе0р? Какое из событий произойдет первым? Зна- 
ние порядка возникновения событий является критическим фактором для 
событийного программирования. Если не знать порядка, в котором проис- 
ходят события, то выполнение программы может привести к непредсказуе- 
мым результатам. 


Определение порядка возникновения событий 


Для получения полной справки и подробных объяснений порядка возникнове- 
ния событий введите в поле поиска окна справки Мсгозой Ассеѕѕ словосочета- 
ние "Порядок событий". 

Другим способом определения порядка событий является открытие формы 
ПротоколСобытий (ЗНомЕ\еп{$) базы данных Заказы. та, которая устанавли- 
вается в качестве примера вместе с Мсгозой Ассез$. Настоятельно рекомен- 
дуется потратить время на просмотр этой формы и выполнение указанных дей- 
ствий. (Например, щелкнуть мышью на элементе управления или перейти к 
другому элементу управления по нажатию клавиши <ТаЬ>.) Заметим, что поря- 
док, в котором происходят события, может быть отличным от того, который ин- 
туитивно предполагается. 


Интерфейс УВА в М!сгозой Ассеѕѕ 


Интерфейсом для разработки приложения на языке УВА в Місгоѕоћ Ассесв 
служит окно модуля. Это окно служит для создания процедур УВА, которые 
будут использоваться повсюду в приложении. Как и все остальные пользо- 
вательские интерфейсы Міпаомѕ, окно модуля имеет меню и панели инст- 
рументов. Для того чтобы создать новый модуль УВА, выберите вкладку 
Модули (Моде) в окне базы данных и нажмите кнопку Создать (Мех). 
Появится новое окно модуля со связанной панелью инструментов \У15иа] 
Ваѕіс и меню, как показано на рис. 1.3. 


Меню Процедура 


Объект 
Орс1оп Сошраге расар 8 | Вешка 
Орсіоп ЕхрІісіс Я і разбивки 
Панель 
индикаторов 
| Область 
редактирования 
Представление 
процедуры 


Представление полного модуля 


Рис. 1.3. Окно модуля 


Глава 1. Основы УВА 19 


Рассмотрим элементы, которые содержит окно модуля. 


Раскрывающийся список Объект (ОШес!) 


Раскрывающийся список Объект (слева вверху) определяет объект, чей код 
в данный момент редактируется. В окне модуля в этом списке по умолча- 
нию всегда выбран элемент (Общая область). В окне модуля для формы или 
отчета этот список показывает названия объектов, которые существуют в 
данной форме или отчете. 


Раскрывающийся список Процедура (Ргосеаиге) 


Раскрывающийся список Процедура (справа вверху) определяет название 
процедуры, которая в данный момент редактируется. Когда выбирается про- 
цедура из раскрывающегося списка, то окно модуля изменится таким обра- 
зом, что будет виден код той процедуры, которая была выбрана. В окне мо- 
дуля связанного с формой этот список будет показывать название события, 
программа обработки которого в данный момент редактируется. 


Область редактирования (Ейі гедіоп) 


Область, где вводится и редактируется текст программы (занимает большую 
часть окна модуля). 


Вешка разбивки ($рій Міпаом Баг) 


Используется для просмотра одновременно двух разных процедур или раз- 
ных секций окна модуля (находится вверху вертикальной полосы прокрутки). 


Примечание 


Панель инструментов и меню окна модуля будет обсуждаться позже в этой гла- 
ве, а также в главе 3. 


Кнопка Представление процедуры (Ргоседиге Мем) 


Эта кнопка позволяет просматривать только одну процедуру в окне модуля 
(самая левая кнопка на горизонтальной полосе прокрутки). 


Кнопка Представление полного модуля (Ри! Моаше Ме) 


Можно просматривать все процедуры модуля, разделенные или не разде- 
ленные сепаратором. Представление полного модуля покажет все процедуры 
и функции модуля в одном окне. Это позволяет с легкостью редактировать 
код любой процедуры модуля без необходимости выбирать нужные объект и 
процедуру из раскрывающихся списков. На рис. 1.4 изображено окно моду- 
ля в режиме представления полного модуля. 
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(Описания) 


Орс1оп Сотраге рагаразе 
Орсіоп ЕхріІісіт 


Зи Показать Сообщение (зтгТеқстСооёбщения) 
Мѕ0Вох зсгТеқстСообщения 


Показать Имя () 

рію зсрИмя Аз Ѕ'ріпо 

рім зсгФамилия Аз біргіп 

зсгИмя = "Василий" 

зсгФамилия = "Иванов" 

ИзоВох зегИмя & " " є зірФамилия 
ир 


Рис. 1.4. Окно модуля в режиме полного представления модуля 


Панель индикаторов (Магдіп ш!саюг Ваг) 


Серая вертикальная панель в левой части окна модуля называется Панелью 
индикаторов. Эта панель служит для показа точек останова и закладок, ко- 
торые были определены. Эта же панель показывает строку, которая будет 
исполнена во время отладки программы. (Точки останова и отладка про- 
граммы будут рассмотрены в главе 3.) 


Примечание | 


Закладки являются просто указателем на место, определяемое пользователем. 
Пользуясь закладкой, можно быстро вернуться к нужной строке программы. 
Для того чтобы установить закладку, нужно поместить курсор на нужную строку 
программы и выбрать команду Правка, Закладки, Закладка (Еайќ, Вооктагкѕ, 
Тоддіе Вооктагк). 


Улучшение читаемости текста программы 


По мере разработки приложения текст программы часто становится слож- 
ным и очень большим по объему. Длинный и запутанный текст трудно про- 
честь, особенно если нужно отладить программу или вспомнить давно напи- 
санное приложение. УВА имеет несколько средств, которые позволяют бы- 
стро вникнуть в смысл и проследить действия программы, которые она 
должна выполнять. 


Хотя читатель, может быть, и не писал программ на УВА до сих пор, необ- 
ходимо познакомиться с некоторыми средствами УВА, которые увеличат 
читаемость текста программы в дальнейшем. Эти средства позволяют: 


С Настраивать окно модуля (интерфейса программирования) через меню 
Сервис (Тоо[$). 
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С Комментировать текст программы. 


С Помещать несколько операторов в одну строку, разделяя их при помощи 
двоеточия. 


С Использовать символ продолжения строки. 
С] Использовать отступы в тексте программы. 


Настройка среды программирования УВА 
Для того чтобы изменить свойства окна модуля и функциональность среды 
программирования УВА: 


1. Выберите команду Сервис, Параметры (Тоо!5, Оріопѕ). Появится диало- 
говое окно Параметры. 


2. Раскройте вкладку Модуль (Моаше). 


Диалоговое окно Параметры, показанное на рис 1.5, позволяет настраивать 
редактор программ УВА и окно модуля. 


АавЫЬСсХхҮу72 


Рис. 1.5. Параметры настройки окна модуля 


Использование цвета 


Эта область диалогового окна настроек позволяет выбирать цвет шрифта 
текста программы, фоновый цвет и цвета индикаторов для каждого из эле- 
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ментов окна модуля. В частности можно настраивать цвета таких элементов, 
как текст программы, выделенный текст и текст комментариев. 


Программирование 
Эта область содержит восемь параметров настройки: 


Автоотступ (Ащо т4еп®). Если этот флажок установлен, то следующая стро- 
ка программы будет иметь такой же отступ, как и предыдущая. По умолча- 
нию этот флажок установлен. 


Проверка синтаксиса (Аиїо ЗущахСВеск). Если этот флажок установлен, то 
УВА автоматически проверяет синтаксис языка всякий раз, при переходе на 
следующую строку. По умолчанию этот флажок установлен. 


Явное описание переменных (Ведите МагіаЫе Оесіагайоп). Если этот фла- 
жок установлен, то в данном проекте необходимо явно описывать все пере- 
менные, которые используются. Выбор этого параметра не означает, что все 
переменные должны быть определены; это означает лишь, что в каждый 
вновь созданный модуль будет добавляться инструкция оОрііоп Ехр1ісіё. 
Если необходимо, то можно просто удалить эту инструкцию для конкрет- 
ного модуля и тогда не будет необходимости описывать все переменные. По 
умолчанию этот флажок установлен. 


Что происходит во время компиляции? 


Традиционные компилируемые языки, такие как С, транслируют исходный код 
программы в машиночитаемый (гораздо более быстрый) объектный код. Для 
того чтобы использовать эти объектные программы, необходимо провести еще 
один этап, который называется редактирование связей, прежде чем получить 
исполнимый файл. 


Мсгозой Ассеѕѕ не компилирует код программы УВА в исполняемый файл или 
объектный файл. Когда компилируется текст программы \ВА, выполняются два 
действия. Во-первых, Мсгозой Ассеѕѕ проверяет синтаксис исходного текста 
программы. Во-вторых, Ассеѕѕ создает необходимый интерпретируемый код 
или р-код (от английского слова рѕеиаосоаде, псевдокод). Р-код является про- 
межуточным уровнем между инструкциями языка высокого уровня в программе 
УВА и низкоуровневым кодом, который исполняется процессором компьютера. 


Компиляция по запросу (Сотрііе Оп Оетапа). Если этот флажок установ- 
лен, то Місгоѕой Ассеѕѕ компилирует модуль только в случае, когда изменя- 
ется текст программы или когда процедура в данном модуле вызывается 
процедурой из другого модуля. Если этот флажок не установлен, то 
М1сгозой Ассеѕѕ компилирует все модули в базе данных (вместе с модулями 
форм и отчетов) каждый раз, когда компилируется программа. По умолча- 
нию этот флажок установлен. 


Установка флажка Компиляция по запросу приводит к такому же результату, 
как и выбор команды Запуск, Компилировать загруженные модули (Вип, 
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Сотрпе Гоайеа Моаишеѕ). Когда выбирается эта команда, Місгоѕой Ассеѕѕ 
немедленно компилирует все модули, которые на данный момент открыты. 
Это относится как к модулям форм и отчетов, так и к стандартным и поль- 
зовательским модулям классов. Если установлен флажок Компиляция по за- 
просу, то модули компилируются только тогда, когда исполняется процедура 
из этого модуля. 


Если флажок Компиляция по запросу сброшен, то все модули базы данных 
компилируются во время первого вызова процедуры из любого модуля. 
Місгоѕой Ассеѕѕ загружает модули по мере необходимости, так что лучше 
всего объединить процедуры в модуле с теми процедурами, к которым они 
обращаются. Это увеличит производительность приложения. 


Список компонентов (Ащо 1431 Метбегѕ). Если этот флажок установлен, то 
при вводе текста программы МИсгозой Ассеѕѕ автоматически будет показы- 
вать список компонентов, из которого можно выбрать нужный. При вводе 
первой части оператора Мисгозой Ассеѕѕ выясняет, элемент какого типа в 
данный момент вводится и предлагает выбрать компонент из списка для 
элемента данного типа. 


Краткие сведения (Ашо Оиіск Іпѓо). Если этот флажок установлен, то при 
вводе оператора в окне модуля будет автоматически выводиться краткая ин- 
формация о синтаксисе. Эта замечательная особенность Місгоѕой Ассеѕѕ 
особенно полезна для начинающих программировать на УВА, т. к. все аргу- 
менты функции выводятся на экран. 


Подсказки значений данных (Ашо Вай Тірѕ). Этот параметр полезен при 
отладке приложения. Если этот флажок установлен, то во время выполне- 
ния программы по шагам можно расположить указатель мыши на перемен- 
ной, на экран выведется значение этой переменной. 


Интервал табуляции (ТаБ Маһ). Это окно ввода определяет количество 
пробелов в интервале табуляции. Минимальный размер — 1 пробел, макси- 
мальный размер — 40 пробелов. По умолчанию установлен размер в 4 про- 
бела. 


Шрифт (Е оп) 


Этот раскрывающийся список определяет шрифт, который будет использо- 
ваться в области редактирования и окне отладки. По умолчанию устанавли- 
вается шрифт Соийег М№Меу Суг. Образец выбранного на данный момент 
шрифта изображается в области Образец. 


Размер (Ѕіге) 


Этот параметр определяет размер шрифта, который будет использоваться в 
области редактирования и окне отладки. По умолчанию устанавливается 
размер в 10 пунктов. 
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Образец (Ѕатріе) 


Эта область показывает образец текста со шрифтом и цветом, которые выбраны. 


Параметры окна (Міпаом Ѕейіпдѕ) 


В этой области окна перечислены пять параметров, влияющих на установки 
окна модуля. 


Полный модуль (Ри! Модше Міем). Этот параметр выполняет ту же функ- 
цию, что и кнопка Представление полного модуля; если этот флажок уста- 
новлен, то окно модуля будет показывать все процедуры в модуле. 


Разделитель процедур (Ргоседиге Ѕерагаїог). Если этот флажок установ- 
лен, то в области редактирования между процедурами будет проводиться 
черта, так что можно видеть, где заканчивается одна процедура и начинается 
другая. Этот флажок имеет смысл устанавливать только тогда, когда уста- 
новлен флажок Полный модуль. На рис. 1.4 показано окно модуля с уста- 
новленными флажками Полный модуль и Разделитель процедур. 


Перетаскивание текста (Огад-Апа-Огор Тех ЕаНта). Установка этого 
флажка позволит перетаскивать выделенные части текста программы как 
внутри процедуры, так и между процедурами. 


Окно отладки поверх других (БеБид Міпаом Оп Тор). Если этот флажок 
установлен, то окно отладки будет всегда находиться поверх окна модуля и 
всех других окон. 


Панель индикаторов (Магдіп Іпаісаїіог Ваг). Этот параметр определяет, будет 
ли показываться Панель индикаторов, серая вертикальная панель на левой 
стороне окна модуля. На панели индикаторов изображаются точки останова, 
закладки, а также текущая исполняемая строка во время отладки программы. 


Область Текущая база данных (Сиггепї Оаїабаѕе Оп!іу) 
на вкладке Другие (Аауапсеа) 


Вкладка Модуль не единственное место, где можно найти полезную для на- 
стройки среды программирования информацию. Вкладка Другие также име- 
ет несколько интересных параметров настройки, которые обсуждаются ниже. 


Аргументы командной строки (Соттапа Шіпе Агдитепіѕ). Можно переда- 
вать значения на вход приложения используя переключатель командной 
строки /спа во время запуска. Встроенная функция Соптапа возвращает зна- 
чение, которое было передано на вход при помощи переключателя /спа. 
Поле ввода Аргументы командной строки служит для того, чтобы задавать 
значения, передаваемые на вход приложения. Этот параметр применяется 
только к базе данных, которая открыта в данный момент в среде М!сгозой 
Ассе$$. 
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Аргументы условной компиляции (Соп4опа! Сотрйа{оп Агдитепіїѕ). Это 
поле ввода также относится только к загруженной в данный момент базе 
данных Місгоѕой Ассеѕѕ. Условная компиляция позволяет выполнять от- 
дельные блоки программы в зависимости от значения переменной. Более 
подробно об условной компиляции можно узнать, введя в поле поиска спра- 
вочной системы М!сгозой Ассеѕѕ словосочетание "условная компиляция". 


Имя проекта (Рго]ес* Мате). Различные имена проектов позволяют отличать 
разные приложения, имеющие по умолчанию одно и то же название файла 
базы данных. Имя проекта видно в диалоговом окне Просмотр объектов 
(Објесі Вго\зет). 


Комментирование текста программы 


Все процедуры и функции должны начинаться с краткого описания их на- 
значения. Это описание не должно включать в себя подробностей реализа- 
ции функциональности (т. е. как они делают что-либо), потому что кон- 
кретная реализация часто меняется по ходу разработки, приводя к тому, что 
комментарии становятся ненужными или вообще ошибочными. К тому же 
подробности реализации описываются самим кодом, строчными или ло- 
кальными комментариями. Добавление комментариев повышает читаемость 
текста программы и облегчает сопровождение приложения другими разра- 
ботчиками. Для того чтобы создать комментарий в теле функции или про- 
цедуры УВА, используется апостроф (") в начале строки, как продемонстри- 
ровано в следующем примере: 


зар Показать Приветствие (зігТекстПриветствия) 
' Эта процедура выдаст пользователю окно с текстом приветствия. 
' Параметр, принимаемый на вход процедуры является текстом 
' сообщения 
МѕдВох ѕігТекстПриветствия 
Епа бър 


Комментирование текста программы сделает отладку и сопровождение при- 
ложения гораздо более легкой задачей, потому что комментарии могут и 
должны содержать информацию о том, для чего служит переменная или по- 
чему выбрана такая реализация функции, а не иная ит. п. 


Написание одного оператора в несколько строк 


Для того чтобы помещать несколько операторов в одну строку, в УВА ис- 
пользуется символ двоеточия (:). До и после двоеточия должны быть рас- 
ставлены пробелы. Следующий пример демонстрирует правильное исполь- 
зование двоеточия для размещения нескольких операторов на одной строке: 


"”ім іпіУаг1 Аз Іпіедегр, 1пЕУаг2 Аз Іпіёедег, іпіУагз3 Аз Іпіедег 
ІпіУагі = 1: 1пЕУаг2 = 2: іпіУаг3 = 3 
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Использование символа продолжения строки 


В языке УВА символ подчеркивания (_) служит для продолжения строки, 
который используется когда оператор программы слишком длинный и не 
помещается в одну строку. Символу подчеркивания должен предшествовать 
пробел. Оператор & используется для слияния (конкатенации). Следующий 
пример демонстрирует конкатенацию длинного выражения языка 801. 
(5ігисіпеа Опегу Гапёиазе) и использование символа продолжения строки: 


5Е:Му5а1 = "ЅЕТЕСТ ОТ5ТТМСТВОМ Сиѕіотегѕ.Сиѕёомегір," & в 
"Сизтомет$ .СопрапуМаме ЕВОМ Сазфомегз;" 


Отступы и пустые строки в тексте программы 


В примерах, которые приводились до сих пор, некоторые строки текста 
программ имели отступ, особенно там, где использовались условные выра- 
жения или циклы. Увеличение отступа строк кода делает процедуры более 
читаемыми. Если в коде есть вложенные условные выражения или циклы, 
то отсутствие отступов может крайне усложнить понимание структуры про- 
граммы. Кроме того, полезно вставлять пустые строки между блоками строк 
программы, выполняющими разные задачи. Это разделение увеличивает чи- 
таемость и позволяет различать блоки программы, несущие разную функ- 
циональность. Отступы и лишние пустые строки не влияют на процесс 
компиляции и производительность приложения. 


Увеличение отступа строки в редакторе УВА работает так же, как увеличе- 
ние отступа строки в текстовом процессоре Місгоѕой Мога. Можно также 
уменьшить отступ строки программы. Регулировать отступ строк программы 
в окне модуля можно при помощи клавиатуры, команд меню и команд па- 
нели инструментов. 


Для того чтобы увеличить отступ строки программы при помощи клавиату- 
ры, нажмите клавишу <Таб> в начале нужной строки. Для того чтобы 
уменьшить отступ, нажмите комбинацию клавиш <5ШИ>+<Таб> в начале 
нужной строки. 


Совет 


Для того чтобы увеличить/уменьшить отступ группы строк одновременно, вы- 
делите мышью нужные строки и затем нажмите <Та> или <Ѕһій>+<Тар> соот- 
ветственно. 


Для того чтобы увеличить/уменьшить отступ текста программы при помощи 
команды меню, выделите строку или строки, которые нужно изменить, и 
выберите команду Правка, Увеличить отступ/Уменьшить отступ (Ей, 10- 
аеп/Ош@еп®. 


Глава 1. Основы УВА РУЛ 


Для того чтобы увеличить/уменьшить отступ с помощью панели инструмен- 
тов Уіѕиа! Ваѕіс, выделите строку или строки, которые нужно изменить, и 
нажмите кнопку Увеличить отступ/Уменьшить отступ (ш4еп/Оцшепо. 


Совет 


Если кнопки Увеличить/Уменьшить отступ не появляются на панели инструмен- 
тов Міѕиа! Ваѕіс, то выберите команду Вид, Панели инструментов, Настройка 
(Лем, Тоофагз, Сизютйе), появится диалоговое окно Настройка. Раскройте 
вкладку Панели инструментов (Тоофаг$) и в списке панелей выделите элемент 
Міѕиа! Ваѕіс. Затем раскройте вкладку Команды (Соттапа$) и в списке Катего- 
рии (Саедопез) выделите элемент Конструктор модуля (Моаиіе Оеѕідп). В спи- 
ске Команды найдите команды Увеличить отступ и Уменьшить отступ и просто 
перетащите их на панель инструментов Міѕџиа!і Ваѕіс. 


Функции и процедуры 


Теперь, когда мы обсудили выгоды использования УВА по сравнению с 
макросами и поговорили о событийном программировании и интерфейсе 
УВА в М!сгозой Ассез$, можно поближе познакомиться с основными эле- 
ментами УВА: процедурами-функциями и процедурами-подпрограммами. 
Эти компоненты являются основой приложения УВА в М!сгозой Ассез$. 


Различия между функцией и подпрограммой 


В любом языке программирования ироцедуры выполняют действия и задачи. 
Процедуры используются для выполнения повторяющихся или сложных 
действий, которые должны исполняться больше чем один раз. Введение 
процедур в приложение избавляет пользователя от необходимости выпол- 
нять вручную эти повторяющиеся и сложные действия. В Місгоѕой Ассеѕѕ 
есть три типа процедур: процедуры-функции, процедуры-подпрограммы и 
процедуры-свойства. 


В дальнейшем для краткости процедуры-функции будут называться просто 
функциями, а процедуры-подпрограммы — подпрограммами. Под словом 
“процедура” будет пониматься обобщающее название функций и подпро- 
грамм. 


В этом разделе будут рассмотрены функции и подпрограммы — два основ- 
ных типа процедур. Процедуры-свойства будут обсуждаться в главе 7. 


Функции и подпрограммы имеют несколько общих характеристик: 


П Они содержат операторы УВА, которые выполняют операции или вычис- 
ляют значения. 


С] Они могут принимать на вход аргументы. 


С Они могут вызываться из других процедур. 
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Но функции и подпрограммы также имеют несколько различий. Ниже пе- 
речислены действия, которые может выполнять функция, но не может под- 
программа: 


[] Возвращать значение 
0 Исполняться в ответ на большинство событий на формах и отчетах 
С Вызываться из макроса 


Основная разница между функцией и подпрограммой заключается в том, 
что функция может возвращать значение, а подпрограмма — нет. 


Встроенные процедуры МгсгозойЙ Ассеѕѕ 


Как и большинство языков программирования, Місгоѕой Ассеѕѕ имеет 
встроенные процедуры для выполнения наиболее общих задач. В табл. 1.3 
перечислены некоторые часто используемые встроенные процедуры Місго- 
ой Ассе$5. 


Таблица 1.3. Встроенные процедуры 


Функция Описание 
Реакция/Ввод пользователя 
МзаВох Выводит на экран сообщение \\/пао\м/$, оповещаю- 


щее пользователя об ошибках, или другие сообще- 
ния и возвращает ответ пользователя на сообщение 


ТприЕ Вох Выводит на экран окно для ввода пользователем 
определенной информации, которая затем возвра- 
щается этой функцией 

Дата/Время 

Расе Возвращает системную дату компьютера 

Т1 те Возвращает системное время компьютера 

Мом Возвращает системную дату и время компьютера 


рау, Мопіһ, Уеаг 


Ѕесопа, Міпиѓе, Нойг 


Операции со строками 
Те? 

КіҺЕ 

ма 


таесе 


Возвращает число, представляющее день, месяц 
или год для данной даты 


Возвращает число, представляющее секунду, мину- 
ту или час для данного времени 


Возвращает левую часть строкового значения 
Возвращает правую часть строкового значения 
Возвращает среднюю часть строкового значения 


Возвращает позицию символа или набора символов 
внутри строкового значения 
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Таблица 1.3 (окончание) 


Функция Описание 

Тгіт Удаляет пробелы в начале и в конце строкового зна- 
чения 

гіт Удаляет пробелы в начале строкового значения 

Вест Удаляет пробелы в конце строкового значения 


Домен (данные) 


Рртоокир Возвращает значение определенного поля указан- 
ного набора записей из таблицы или запроса. Мож- 
но указать критерий, который будет применяться к 
таблице или запросу | 


Ррзэоџт, “РСоџопі, рАуд Возвращает рассчитанную сумму, количество или 
среднее значение соответственно, для определен- 
ного поля указанного набора записей таблицы или 
запроса. Можно указать критерий, который будет 
применяться к таблице или запросу 


ртіп, ОМах Возвращает минимальное или максимальное зна- 
чение соответственно, для определенного поля ука- 
занного набора записей таблицы или запроса. Мож- 
но указать критерий, который будет применяться к 
таблице или запросу 


М1сгозой Ассез$ имеет гораздо больше встроенных процедур, чем перечис- 
лено в таблице, включая функции файлового ввода/вывода, финансовые 
функции и статистические функции. Для получения полной информации о 
встроенных процедурах см. темы "Місгоѕоќй Осе Міѕџа] Ваяс Веѓегепсе" и 


и 


"Справочник по М!сгозой Ассеѕѕ и Міѕиа! Ваѕіс для приложений" справочной 
системы Мсгозой Ассез$. 


Использование встроенных функций Місгоѕой Ассеѕѕ 


Встроенные функции Місгоѕой Ассез$ можно вызывать из следующих мест 
программы: 


О Условия отбора в запросе 

О Свойства и события форм и отчетов 

С Свойства и события элементов управления форм и отчетов 
О Макрокоманды и условия макросов 


С Пользовательские процедуры 


Использование встроенных функций в запросе. Встроенные функции Еуа1 
И ІпроВох можно использовать в поле Условие отбора запроса, открытого в 
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режиме конструктора, как показано на рис. 1.6. Это позволяет создать более 
понятные и наглядные для пользователя запросы. 


Примечание 


Функция Еуа1 необходима только тогда, когда функция Іпри+Вох исполняется в 
запросе. Не нужно использовать ее внутри процедур \/ВА. В предыдущих вер- 
сиях Мсгозой Ассеѕѕ функция ТприЕВох могла использоваться в запросе без 
функции Еха1. 


ДатаЗаказа 


Рис. 1.6. Использование встроенной функции ТпроаЕВох в запросе 


Місгоѕоћ Ассеѕѕ при исполнении запроса, в котором используются функции 
Еуа1 И ТприЕВох, ВЫВОДИТ на экран диалоговое окно, как показано на рис. 1.7. 


Рис. 1.8. Пример формы 
с использованием встроенной функции 


Рис. 1.7. Пример результата вызова 
функции ІприёВох из запроса 


Использование встроенных функций в форме. Встроенные функции мож- 
но вызывать из свойства Сопіго15оогсе таких элементов управления, как 
Поле (Техі Бох). Например, можно использовать встроенную функцию 
РСоипЕ для того, чтобы показать общее количество заказов, принятых опре- 
деленным сотрудником, как показано на рис. 1.8. 
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Встроенные функции можно вызывать из других свойств формы. Например, 
можно хранить дату и время изменения данных пользователем через форму. 
Для того чтобы сделать это, необходимо использовать функцию Мом как зна- 
чение по умолчанию для текстового поля, привязанного к соответствующе- 
му полю таблицы, как показано на рис. 1.9. 


Рис. 1.9. Использование 
встроенной функции как значения 
поля по умолчанию 


Еще один пример связан с использованием функции раге в условии на зна- 
чение поля. На рис. 1.10 представлен пример условия на значение, задан- 
ного при помощи встроенной функции так, что пользователь не сможет 
ввести дату своего рождения, большую сегодняшней. 


Рис. 1.10. Использование встроенной функции в условии на значение 


Это только несколько примеров того, как Місгоѕоќй Ассеѕѕ использует встро- 
енные функции. Однако встроенные функции нельзя изменить, поэтому 
иногда возникает необходимость в создании собственных функций, удовле- 
творяющих конкретным нуждам приложения. 


Методы 


Метод является процедурой особого типа. Методы работают аналогично 
процедурам, но они являются компонентами определенного объекта. Для 
того чтобы вызвать метод в процедуре, необходимо указать имя объекта и 
имя метода, разделенные точкой. Более подробно методы будут обсуждаться 
в главе 7. 
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Нахождение и просмотр функций и подпрограмм 


Когда программа содержит много функций и подпрограмм в нескольких 
модулях, то поиск нужного места программы становится затруднительным. 
В М!сгозой Ассеѕѕ можно без труда находить и просматривать нужный текст 
программы при помощи окна Просмотр объектов (ОБесЕ Вго\зег) и По- 
строителя выражений (Ехргеѕѕіоп Ви|аег). 


Окно Просмотр объектов 


Окно Просмотр объектов, изображенное на рис. 1.11, это диалоговое окно, 
позволяющее просматривать все процедуры, функции и свойства, доступные 
в текущей базе данных. Вызвать окно просмотра можно следующими тремя 
способами: 


1. Выполнением команды Вид, Просмотр объектов (Міеу, ОБесе Вгоузег) во 
время работы с модулем в режиме конструктора. 


2. Нажатием соответствующей кнопки на панели инструментов Міѕџа] Вазѕіс. 
3. Нажатием клавиши <Е2>. 


Окно Просмотр объектов можно использовать в следующих целях: 


"7 Изучение различных объектов, существующих в Мисгозой Ассеѕѕ, УВА и 
других библиотеках. 


© Просмотр процедур и свойств, существующих в объектах и библиотеках. 


С] Выбор процедур, методов и свойств, а также вставка текста из буфера 
обмена в тело модуля. 


Назад Вперед 
Копировать в буфер обмена 


Описание 
Образец поиска Справка 


Список Показать 
Проект/Библиотека результаты 
поиска 
<глобальные> 
КЫ АсСІоѕебахе ВА. 
йа АсСоттапа Е) А_АМИАНЕКЕ 
558 АсСопігоїТуре Ж] А АТТАСН 
СнисвЕ (9 АсОаіаОБјесіТуре З) А СОРҮ 
мона Әй АсОаіатгапеїегТуре 9 А СОВВЕМТ пипане 
|550 АсЕіпаЕіеіа 8) А СОТ 
|388 АсҒіпамаїсһ 8 А ОЕГЕТЕ 
(0 АсҒоппОрепраќаМо {9 А ОЕГЕТЕ 2 
197) АСРОПП\Ме\ 2) А_ОЕЗОМ 
ЕЈ А ОІАОО 
Область 


списания 


Рис. 1.11. Окно 
Просмотр объектов 
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Ниже описаны элементы управления окна Просмотр объектов. 


Список Проект/Библиотека (Рго]есИЧЬгагу). Этот раскрывающийся список 
содержит перечень всех библиотек и баз данных, на которые ссылается те- 
кущий проект (база данных): текущую базу данных, само приложение 
Місгоѕой Ассеѕѕ, библиотеки УВА, а также те библиотеки, которые были 
добавлены пользователем. Выбрав необходимую библиотеку или базу дан- 
ных, можно найти и просмотреть как встроенные, так и пользовательские 
процедуры. 


Для просмотра пользовательской процедуры нужно выбрать имя нужной 
базы данных в списке Проект/Библиотека; для просмотра встроенных про- 
цедур УВА нужно выбрать элемент под названием УВА; для просмотра про- 
цедуры Місгоѕой Ассеѕѕ нужно выбрать элемент Ассеѕѕ. Встроенные проце- 
дуры из библиотеки УВА могут использоваться в любом приложении, кото- 
рое поддерживает УВА. Те процедуры, которые видны для элемента Ассеѕѕ, 
специфичны для М1сгозой Ассез$. 


Список Образец поиска (Ѕеагсһ Техї). Если нужно найти определенный 
метод, свойство, константу или событие, то можно ввести его название в 
поле списка Образец поиска. Нажатие кнопки поиска, расположенной спра- 
ва от списка, выведет на экран дополнительную область Результаты поиска 
(Ѕеагсһ КезаК) окна Просмотр объектов. Эта область содержит список ком- 
понентов, удовлетворяющих критерию поиска, который был введен. Все 
библиотеки, классы и объекты, к которым относятся найденные компонен- 
ты, также будут показаны в списке результатов поиска. Кнопка Показать 
результаты поиска (5һоу Ѕеагсһ Кези $) определяет, видима или нет на дан- 
ный момент область Результаты поиска. Например, если высвечивается под- 
сказка "Скрыть результаты поиска", то нажатие кнопки скроет область Ре- 
зультаты поиска. Если список результатов поиска не виден, то нажатие этой 
кнопки приведет к появлению области Результаты поиска, содержащей ре- 
зультаты последнего поиска. 


Список Классы (С!аззез). Список классов содержит алфавитный список 
всех модулей и классов, определенных в библиотеке, которая в данный мо- 
мент выбрана в списке Проект/Библиотека. Защищенные модули (модули, к 
которым пользователь не имеет доступа) не указываются в этом списке. 


Список Компоненты (МетБегз ОЇ). Список Компоненты содержит алфавит- 

ный перечень всех методов и свойств, которые доступны в элементе, вы- 

_ бранном в списке классов. Переменные модуля, константы и пользователь- 
_ ские типы данных не отображаются в этом списке. 


_ Кнопка Справка (Не]р). Кнопка Справка (со знаком вопроса, расположенная 
в правом верхнем углу) активизирует окно справочной системы, которое со- 
держит информацию о выбранном на данный момент классе, методе, свойст- 
ве или функции. Заголовком текста справки будет элемент, выбранный в спи- 
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ске Компоненты, сам же текст справки содержит определение процедуры, ме- 
тода или свойства, которое может быть скопировано в буфер обмена нажати- 
ем соответствующей кнопки. В этом окне можно найти ссылки на примеры и 
примечания, а также список всех необходимых аргументов. Если справка не- 
доступна, то кнопка Справка будет показана серым цветом. Отдельный файл 
справки создается для каждой библиотеки М!сгозой Ассез$. 


Область описания. Оставшаяся область окна просмотра объектов представ- 
ляет из себя область описания. Когда пользователь выбирает в списке раз- 
личные классы, модули или методы, текст в области описания будет ме- 
няться, показывая описание для выбранного в данный момент элемента. Эта 
строка описания содержится в самой библиотеке типов, поэтому она выво- 
дится на языке библиотеки типов, который не обязательно является языком 
данной локализации Місгоѕой Ассеѕѕ. Эта область может включать в себя 
три строки, примерно по 60 символов каждая. Если определение процедуры 
и комментарии к ней содержат больше чем три строки, то они будут обреза- 
ны, а если суммарный размер текста определения процедуры и комментари- 
ев не превышает трех строк, то он будет показан полностью. 


Кнопка Описание (Міем Оеїпійоп). Нажатие кнопки Описание открывает 
окно модуля для соответствующего модуля и устанавливает курсор на вы- 
бранную процедуру. Эту кнопку можно использовать для нахождения текста 
процедуры во время просмотра базы данных. 


Кнопка Копировать в буфер обмена (Сору їо Сіірбоага). Эта кнопка по- 
зволяет копировать выбранный элемент в окне Просмотр объектов, который 
затем можно вставить прямо в текст программы. 


Навигационные кнопки. Кнопки Вперед (Со Гогмага) и Назад (Со Васк) 
позволяют перемещаться к элементу, который уже выбирался. 


Построитель выражений (Ехргеѕѕіоп ВийЙаег) 


Построитель выражений также можно использовать для нахождения и про- 
смотра встроенных и пользовательских процедур. Построитель выражений 
можно вызвать из большинства мест, где можно ввести выражение или от- 
куда можно вызвать функцию. Используя кнопку Построить (Виа), По- 
строитель (ВиПаег) выражений можно вызвать из следующих мест: 


С] Окно свойств (ргорегіу зПее® элемента управления 
С Бланк конструктора запросов 

О Окно макросов 

Окно Построитель выражений изображено на рис. 1.12. 


В папке Функции (Еопсііопѕ) можно выбрать категорию встроенных функ- 
ций или базу данных, содержашую пользовательскую процедуру. По нажа- 
тию кнопки составленное выражение заносится в область, из которой был. 
вызван построитель выражений. 
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ОСаѕе («$ ипдехри») 


Дата/время 
1ООЕЈОІЕ 
По подмножеству 


Бстроенные функ 
ҺЕ 


Рис. 1.12. Окно Построитель выражений 


Пользовательские процедуры 


Встроенные процедуры служат замечательным рабочим материалом, по- 
сксльку они выполняют основные общие задачи. Например, функция мом () 
возвращает системную дату и время. В отсутствие этой процедуры приш- 
лось бы создавать вызовы прикладного программного интерфейса М№іпӣожѕ 
(УЛпао\з Арріісайоп Ргоргаттіпе Іпѓегѓасе, АРІ), что требует гораздо боль- 
ших усилий. Однако иногда встроенные процедуры не могут удовлетворить 
нуждам приложения. 


Всякий раз, когда встроенные функции и процедуры не обеспечивают тре- 
буемой функциональности, можно создавать собственные процедуры. Для 
того чтобы создавать приложения, которые бы полностью удовлетворяли 
требованиям пользователей, МВА позволяет создавать пользовательские 
функции и подпрограммы. Пользовательские процедуры могут вызываться 
из тех же мест, что и встроенные процедуры. 


Создание пользовательской процедуры 


Любая пользовательская функция или подпрограмма будет располагаться в 
модуле УВА. Для того чтобы создать новую пользовательскую Ие при 
помощи интерфейса УВА: 


1. Перейдите в режим конструктора модуля УВА, который будет содержать 
новую процедуру, или создайте новый модуль. 


2. Выберите команду Вставка, Процедура (1п5егі, Ргоседите). МісгоѕоЌ 
Ассеѕѕ выведет окно, представленное на рис. 1.13. 
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3. Выберите переключатель в области Тип (Туре), и затем введите имя про- 
цедуры, соответствующее правилам именования объектов УВА. 


4. Нажмите кнопку ОК. 


ИИ 


‚Вставка процедуры = 


Рис. 1.13. Диалоговое окно 
Вставка процедуры 


Именование процедур 
Имя процедуры должно удовлетворять следующим простым правилам: 


О Имя процедуры не должно превышать 225 символов 
О Имя процедуры должно начинаться с буквы 


С Имя процедуры должно содержать только буквы, цифры или символы 
подчеркивания. Знаки препинания и пробелы не допускаются 


П Зарезервированное слово не может быть именем процедуры. Зарезервиро- 
ванным словом называется слово, которое используется Місгоѕой Ассе$$. 
Для того чтобы определить, является ли слово зарезервированным, нужно 
провести поиск этого слова в справочной системе М1сгозой Ассеѕѕ 


Эти правила именования применяются ко всем именам, которые описы- 
ваются в УВА, включая переменные, константы и аргументы. (Перемен- 
ные, константы и аргументы будут обсуждаться позднее в этой главе.) 
Имя процедуры должно кратко описывать ее назначение. Например, для 
процедуры преобразования температуры по шкале Фаренгейта в тем- 
пературу по Цельсию можно выбрать имя "ФаренВЦел", а не длинное 
"ПреобразованиеТемпературной ШкалыФаренгейтаВ ШкалуЦельсия". .. 


Примечание 


Имена процедур базы данных хранятся в таблице имен, которая недоступна 
пользователю. Число записей в этой таблице (и, соответственно, число имен) 
‚ не может превышать 32 768. | 


В окне Вставка процедуры (Гл5ег Ргосейше) можно создать три типа про- 
цедур: подпрограмму, функцию или свойство. Как уже говорилось ранее, 
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процедуры-свойства будут обсуждаться в главе 7. Рассмотрим строение про- 
цедуры на примере: 


Еопсііоп Теѕі () 
МѕдВох "Не11о Мог1а!" 
Епа Еопсііоп 


Каждая функция начинается с ключевого слова ғопсііоп, за которым следу- 
ет имя процедуры и перечень аргументов, заключенный в скобки, и закан- 
чивается словами Епа ЕопсЕ1оп. 


Телом процедуры является текст программы, находящийся между соответст- 
вующими словами ЕапсЕ1оп И Епа Еопсііоп. Этот текст представляет из себя 
набор операторов и выражений языка Місгоѕой Ассез$ Ваѕіс. 


Исполнение функции или подпрограммы 


Исполнить процедуру в приложении можно несколькими способами. Про- 
ще всего выполнить процедуру из окна отладки. Заметим, однако, что окно 
отладки полезно только для тестирования программы. Для того чтобы от- 
крыть окно отладки, необходимо в режиме конструктора модуля выбрать 
команду Вид, Окно отладки (Уіеу, Пебизх \ушао\). В появившемся окне от- 
ладки нужно ввести имя подпрограммы или функции и нажать клавишу 
<Ещег>. Введенная функция или подпрограмма будет исполнена. 


Совет 


Функцию или подпрограмму можно также выполнить, поместив курсор внутрь 
процедуры и нажав кнопку Перейти/Продолжить (Со/Сопііпие) на панели ин- 
струментов \Міѕиа! Ваѕіс или выбрав команду Запуск, Перейти/Продолжить 
(Кип, Со/Сопйпие). 


Функцию (но не подпрограмму) можно вызвать из события формы или от- 
чета. Для того чтобы вызвать функцию из события, напротив имени собы- 
тия в окне свойств объекта введите знак равенства (=) и затем имя функ- 
ции, как показано на рис. 1.14. 


Создание процедуры в модуле 
Функцию или подпрограмму можно создать без использования окна Вставка 
процедуры; просто введите текст процедуры прямо в модуль. Для этого: 
1. Создайте новый или откройте существующий модуль. 


2. В пустой строке введите слово ЕКопсЕ1оп или Ѕир, в зависимости от того, что 
необходимо создать — функцию или подпрограмму. Затем, через пробел в 
той же строке введите имя процедуры. 


З. Нажмите клавишу <Ещег>. 
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Рис. 1.14. Вызов функции 
из события 


Синтаксис вызова пользовательских и встроенных функций отличается от 
синтаксиса, который используется для вызова пользовательских и встроен- 
ных подпрограмм. Например, для того чтобы вызвать встроенную подпро- 
грамму мзаВох, можно использовать две формы: 


М5аВох "Не11о Иог1а!" 


ИЛИ 


Са11 МѕдВох ("Не11о Мог1а!") 


Оба этих оператора выведут на экран окно сообщения. 


Примечание ) 


На самом деле процедура мѕдВох является функцией, потому что может воз- 
вращать значение, представляющее отклик пользователя на сообщение. 


Если для вызова подпрограммы или функции используется оператор Са11, 
передаваемые аргументы должны быть заключены в скобки. Так как функ- 
ция возвращает значение, оно может быть присвоено переменной, но когда 
функция вызывается при помощи оператора са11, возвращаемое значение 
игнорируется. Не обязательно использовать оператор са11 для вызова под- 
программ, но его использование повышает читаемость программы. Следую- 
щий пример демонстрирует, как вызвать функцию МзаВох, которая возвра- 
щает значение, определяющее кнопку, которую нажал пользователь: 


іпеКеѕропѕе = МѕдВох ("Вы готовы?", урҮеѕМо) 


В этом примере окно сообщения будет содержать текст "Вы готовы?" и вер- 
нет значение Үеѕ (Да) или № (Нет), в зависимости от того, какую кнопку 
нажал пользователь. Это значение присваивается затем переменной 
іпЕКеѕропѕе. (Переменные будут обсуждены подробнее позже в этой главе.) 
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Область действия процедуры 


Все процедуры создаются и хранятся в модулях. В принципе, все созданные 
процедуры можно хранить в одном модуле. Если можно поступать таким 
образом, то зачем же хранить процедуры в нескольких модулях? Разнесение 
процедур по модулям производится по двум причинам: 


1. Для того чтобы логически сгруппировать процедуры по функциональности. 


2. Для того чтобы определить область действия процедуры. 


Логическое разделение позволяет размещать процедуры по группам или ка- 
тегориям, имеющим общую функциональность. Например, создавая семей- 
ство финансовых функций, разработчик может хранить их в одном модуле. 
А создавая семейство статистических функций, он может хранить их в дру- 
гом модуле. Разнесение процедур по модулям позволит затем легко экспор- 
тировать определенную категорию функций в другую базу данных без необ- 
ходимости экспортировать лишние и ненужные процелтры. 


Все функции и подпрограммы, созданные в Місгоѕоћ Ассезз, имеют область 
действия. Областью действия (З5соре) называется видимость и доступность 
данной процедуры из других процедур. Процедуры могут быть объявлены 
как Рир11с ИЛИ Рг1уаее. Функция, объявленная как рирііс или открытая 
функция, это функция, которая может быть вызвана из любого модуля, 
процедуры обработки события или макроса в данном приложении базы 
данных. Функция, объявленная как ргіуабе, или скрытая функция, может 
быть вызвана только из подпрограммы или функции, хранящейся в том же 
модуле. Для того чтобы объявить процедуру как рор1іс ИЛИ ргіха+е, необхо- 
димо поместить ключевые слова рорііс ИЛИ Рг1уафе перед соответствующи- 
ми словами ЕопсЕ1оп или зор в первой строке процедуры. По умолчанию все 
процедуры создаются открытыми, даже если ключевое слово рорііс не ука- 
зано явно в заголовке процедуры. Следующий пример демонстрирует созда- 
ние открытой подпрограммы с именем "Тез": 


Рор1іс бар Тез () 
МѕдВох "Не]11о мог]1а!" 
Епа ба 


Теперь, зная о существовании области действия процедур, можно поставить 
вопрос, почему одни процедуры создаются открытыми, а другие скрытыми. 
Когда процедуры разделяются на логические группы, хранящиеся в отдель- 
ных модулях, можно разработать набор вспомогательных подпрограмм и 
функций в модуле, которые будут использоваться только этой группой про- 
цедур. Так как вспомогательные процедуры будут использоваться только 
теми процедурами, которые находятся в одном модуле с ними, они должны 
быть определены как скрытые. Такое объявление поможет сэкономить объ- 
ем памяти, необходимый для процедуры, и, следовательно, более эффектив- 
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но использовать оперативную память. Открытые процедуры требуют гораздо 
большего объема памяти. Если эти скрытые процедуры будут использовать- 
ся в других базах данных, то исключается риск создания и вызова процеду- 
ры с таким же именем, которая уже существует в другом модуле. Однако 
если необходимо, чтобы любая процедура любого модуля могла обратиться к 
данной процедуре, то она должна быть описана как открытая. 


Совет 


Как будет видно из дальнейшего изложения, другие базы данных Місгоѕоћ 
`Ассез$ и приложения, поддерживающие “ВА, смогут обратиться к процедуре, 
‘если она объявлена как открытая. Однако если нужно, чтобы процедуры и пе- 
ременные были доступны только модулям текущей базы данных, то нужно до- 
бавить инструкцию ОрЕ1оп Ргіуаёе Модо1е в раздел объявлений модуля. 


Переменные 


УВА предоставляет возможность временного хранения значений в опера- 
тивной памяти. Мисгозой Ассеѕѕ хранит эти значения в переменных. Напри- 
мер; необходимо сложить два значения и затем использовать результат в 
другом вычислении. Без переменных это пришлось бы сделать следующим 
образом: 


1 +. 1-=. 2 
2 * 10 = 20 


Недостаток этого способа заключается в том, что нужно вручную выполнить 
первое выражение, прежде чем станет возможным написание и использова- 
ние второго выражения. Использование переменных значительно упрощает 
описание вычислений и делает его более общим: 


іпёуагр =1+1 
іпікеёи1і = аоеУаг * 10 


Заметим, что имена переменных образуются по тем же правилам, как и 
имена процедур. 


Уведомить М!сгозой Ассеѕѕ о существовании переменной, или объявить пе- 
ременную можно двумя способами: неявным объявлением или явным объ- 
явлением. Неявное объявление означает, что не нужно объявлять переменную 
перед тем, как использовать ее; это показано в следующем примере: 


Еопсёіоп іпіТеѕі () Аз Іпёедег 
іпёуаіџе = 1 + 1 
іпіТеѕі = іпёуа1џе 

Епа Еопсііоп 
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Явное объявление означает, что переменная должна быть объявлена прежде, 
чем ее можно использовать. Мисгозой Ассеѕѕ может генерировать сообщение 
об ошибке, когда в выражении используется переменная, не объявленная 
ранее. Для этого необходимо поместить инструкцию ОрЕ1оп Ехр1ісії в раз- 
дел объявлений модуля. 


Когда в модуль включена инструкция ОрЕ1оп Ехр1ісіє, то каждая исполь- 
зуемая переменная должна быть объявлена прежде, чем на нее можно 
ссылаться в процедуре. Использование инструкции ОрЕ1оп Ехр11с1Е дает 
большое преимущество при написании сложных процедур с большим коли- 
чеством переменных. Если в имени переменной допущена опечатка, то ис- 
пользование Орёіоп Ехр1ісіє приведет к появлению синтаксической ошибки 
в этом случае. Без явного объявления переменной опечатка в имени пере- 
менной не приводит к генерации синтаксической ошибки или ошибки ис- 
полнения, хотя результат исполнения функции может быть неправильным. 
Например, результатом исполнения следующей процедуры является 0 вме- 
сто 20, потому что переменная іпіуагі напечатана как 1пЕУуаг1 во второй 
строке примера: 


Зо СеЕВКеѕои1+ () 

іпёуагі = 1 + 1 

іпВеѕо1 = 1п6Ууаг1 * 10 
Епа 5 


Использование инструкции Орєіоп Ехр1ісіє требует объявления всех пере- 
менных. Инструкция оОрёіоп Ехр11с1еЕ не допускает возможности непра- 
вильного ввода имени переменной, которая используется в одной или не- 
скольких процедурах модуля. Например, если переменная объявлена как 
ѕігКезропѕе, а затем случайно на нее ссылаются как на зЕгВезропзее (с 
лишним "е"), то этот код не будет запускаться, т. к. переменная зехВезропзее 
не была ранее явно объявлена. 


Хотя переменные обычно объявляются в начале функции или подпрограм- 


мы, они могут быть объявлены в любом месте до того, как встречается пер- 
вая ссылка на них; это показано в следующем примере: 


За Тезѕї () 

"”ріт іпіуа1џе Аз Іпіедег 
Іпёуаіџе = 1 + 1 

Епа ѕир 


Совет | 


Для уверенности в том, что инструкция Орііоп Ехр11сії включается каждый 
раз, когда создается модуль, этот параметр можно установить из среды про- 
граммирования “ВА. Чтобы сделать это, необходимо, находясь в режиме кон- 
структора модуля, выбрать команду Сервис, Параметры (Тоо!з, Орііопѕ). За- 
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тем нужно раскрыть вкладку Модуль и установить флажок Явное описание 
переменных (Кедиіге Магіабіе Оес!агайопз). Инструкция ОрЕ1оп Ехр11с1{ бу- 
дет добавляться только во вновь создаваемые модули. 


Ключевое слово рію в этом примере информирует компилятор о том, что 
следующее слово за этим является именем переменной. Включение в объяв- 
ление ключевого слова Аз позволяет объявлять переменную определенного 
типа данных. 


Типы данных 


Все переменные, объявленные явно или неявно, имеют определенные типы 
данных. Как уже говорилось ранее, переменные используются для времен- 
ного хранения значений. Переменную можно представить как контейнер 
или емкость. Тип емкости зависит от того, что в нее собираются налить. 
Например, для водки и молока используются разные емкости. Когда пере- 
менная объявляется как имеющая определенный тип данных, М!сгозой 
Ассеѕѕ определяет, какой тип значений будет храниться в этой переменной и 
какой объем памяти необходимо для нее выделить. В табл. 1.4 описаны ти- 
пы данных М1сгозой Ассеѕѕ, объем памяти, необходимый для хранения пе- 
ременной этого типа, и интервал значений, которые может принимать пе- 
ременная данного типа. 


Таблица 1.4. Типы данных переменных 
и 
Тип данных Необходимый Принимаемые значения 
объем памяти 


— —— 


ВуЕе 1 байт Число от 0 до 255 

Воо1еап 2 байта Ткие ИЛИ РГа1зе 

Іпіедег 2 байта Число от 32768 до 32767 

Топ9 4 байта Число от 2147483648 до 2147483647 
(длинное целое) 

Ѕіпа1е 4 байта Число от -3.402823ЕЗ8 до -1.401298Е—45 
(с плавающей точ- для отрицательных значений: число от 
кои, одинарная точ- 1.401298Е—45 до -3.402823ЕЗ8 для поло- 
ность) жительных значений; и 0 

РоиЬ1е . 8 байтов Число от -1.79769313486232ЕЗ08 до 
(с плавающей точ- —4.94065645841247Е-324 для отрицатель- 
кои, двоиная ных значений; от 4.94065645841247Е-324 до 
точность) 1.79769313486232Е308 для положитель- 


ных значений; и 0 
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Тип данных 


а АНЫЙ 


Саггепсу 
расе 


Орјесі о 


ѕігіпа (с перемен- 
ной длиной) 


ѕегіпо (с фиксиро- 
ванной длиной) 


Уагіапі 
(численное) 


Уагіапі 
(символьное) 


Пользовательский 
тип данных (с ис- 
пользованием клю- 
чевого слова Туре) 


Необходимый 
объем памяти 


8 байтов 
8 байтов 
4 байта 


10 байтов + 
длина строки 


Длина строки 


16 байтов 


22 байта + дли- 
на строки 


Число, требуе- 
мое для эле- 
ментов типа 
данных 


43 


А ——— 


Таблица 1.4 (окончание) 


Принимаемые значения 


Число от 922 337 203 685 477.5808 до 
922 337 203 685 477.5807 


Дата с 1 января 100 года до 31 декабря 
9999 года 


Ссылка на любой объект 


Значение длиной от 0 до приблизительно 
двух миллиардов символов (или прибли- 
зительно 65 400 символов для операцион- 
ных систем Міпаомѕ 3.1 и более ранних) 


Значение длиной от 0 до приблизительно 
65 400 символов 


Любое численное значение в промежутке 
значений типа данных роор1е 


Значение от 0 до примерно 2 миллиардов 
символов (или примерно 65 400 символов 
для операционных систем М/паом/$ 3.1 и 
более ранних) 


Промежуток значений для каждого эле- 
мента должен соответствовать типу дан- 
ных элемента 


ии Ш6&6ШЦ86бШбцЗФФФШ6Ш 


Для того чтобы объявить переменную любого типа данных, кроме Уаг1апс, 
нужно использовать одно из ключевых слов рт, Рор1іс, ре#Туре, Ргіуаёе 
ИЛИ Ѕеа+іс. Каждое из этих ключевых слов также определяет область опре- 
деления переменной, которая будет обсуждена в разделе "Область определе- 
ния переменной" позже в этой главе. 


Тип данных Уама 


Тип данных Уаг1апе может хранить значение любого типа, кроме строк с 
фиксированной длиной и пользовательских типов данных. Если переменной 
не назначается определенный тип данных при ее объявлении, то по умолча- 
нию ей назначается тип данных Уагіапіє. УВА автоматически выполняет все 
необходимые преобразования типов. Хотя может показаться, что програм- 
мировать удобнее всего используя тип данных \Уаг1ап<, необходимо отдавать 
себе отчет в большом недостатке использования этого типа данных: увели- 
чении требуемого объема памяти. 
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Вернемся к примеру с емкостями. Допустим, что есть несколько емкостей 
разного размера: 50-граммовая рюмка, 200-граммовый стакан и поллитровая 
банка. Поллитровая банка, конечно, вместит в себя 50 граммов жидкости, 
однако оставшийся объем останется неиспользованным. Тип данных 
Уаг1апЕ в данном случае та же поллитровая банка — он требует больше па- 
мяти, чем остальные типы данных. Для того чтобы эффективно использо- 
вать системную память, необходимо по возможности назначать каждой пе- 
‚ременной определенный тип данных. 


Хотя любая операция может быть выполнена с использованием типа данных 
Уагіапї, иногда требуется определить тип данных, который имеет перемен- 
ная. Мисгозой Ассеѕѕ имеет несколько функций для определения типа дан- 
ных, которые содержатся в переменной типа данных уагіапі: ІѕмМотегіс, 
Іѕзрабе И 1$№11. При необходимости можно явно установить тип данных 
при помощи функций преобразования с5ек, сіпе и сіло. Эти функции пре- 
образования типов будут продемонстрированы на примерах в главе 2. 


Переменной не всегда присваивается тип данных Уаг1апе, когда она не объ- 
является явно. Оператор реѓтуре определяет, что переменные, начинающие- 
ся с определенной буквы, будут иметь определенный тип данных, как пока- 
зано в следующем примере: 


реЁбіг 5-2 
$ЕуМуУаг = "Не1]о Мог1а!" 


В этом примере все неявно объявленные переменные, начинающиеся с букв 


от "5" до "2", будут иметь тип Ѕігіпе. Оператор реғтуре используется в любом 
месте, где можно объявить переменную. 


Определяемые пользователем типы данных 


Місгоѕой Ассеѕѕ предоставляет возможность создавать собственные типы 
данных, называемые определяемыми пользователем типами данных или поль- 
зовательскими типами данных (изег-дейпе даа їуре, ООТ). Пользователь- 
ские типы данных используются тогда, когда стандартные типы данных УВА 
не удовлетворяют нуждам приложения. Предположим, что необходимо хра- 
нить информацию об автомобиле, такую как цвет, размер двигателя, модель 
и год. Не существует типа данных Аоёопоріл1е, но его можно создать. Поль- 
зовательский тип данных обычно состоит из нескольких частей, основанных 
на базовых типах данных. Для пользовательского типа данных АџоёотмоЬі1е 
цвет может иметь тип данных топа, объем двигателя — тпеедех, модель — 
ЗЕх1п9 И ГОД — раїе. Пользовательский тип данных можно представить как 
таблицу с определяемыми полями. Для того чтобы создать пользовательский 
тип данных, применяется оператор туре. Пользовательский тип данных мо- 
жет быть определен только на уровне модуля (т. е. в разделе модуля "Общая 
область", "Описания"). Следующий пример создает пользовательский тип 
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данных на уровне модуля. Подпрограмма затем объявляет переменную, 
имеющую пользовательский тип данных, и присваивает ей значения. 


Туре Аџіоморі1е 
зегМоаӢе1 Аз $&г1п9 
аіюҮеаг Аз раїе 
іпіЕпадіпе$іғ2е Аз Іпіедег 
1пдСо1іог Аз Іопд 

Епа Туре 


ѕор ОѕегТуреѕ () 
"Рі оаеМуАоіоюорі1е Аз Аоіоторі1е 
оасмМуАџіоюорі1е.ѕїкМоае1 = "Запорожец" 
цасМуАлеотор11е.АбтУеаг = 1975 
и9ЕМуАисотор11е.10ЕЕп91пе512е = 500 
иаЕМуАчеотор11е.1п49Со1ог = 215873 

Епа бар 


Примечание 


Пользовательские типы данных могут использоваться при вызове функций при- 
кладного программного интерфейса \\іпаомѕ. Эти функции обычно находятся в 
библиотеках динамической компоновки (ОШ), которые принимают в качестве 
аргумента переменные, имеющие тип данных, определяемый пользователем. 


Соглашения об именовании переменных 


Желательно установить систему именования переменных. Соглашения об 
именовании помогут легко определять тип данных или тип объекта пере- 
менной. Они также полезны по следующим причинам: | 


О Они стандартизируют структуру, стиль программирования и логику при- 
ложения 


С] Они позволяют создавать точный, читаемый и недвусмысленный исход- 
ный код приложения 


1 


О Они помогут найти соответствие с соглашениями языка программирова- 
ния (например, Міѕџа! Ваѕіс Рговтаттегу Сиійе и стандартная Венгерская 
нотация М№Міпаожѕ) 


Для того чтобы эффективно использовать соглашения М!сгозой Ассеѕѕ об 
именовании, в первую очередь необходимо убедиться, что все переменные 
определены. Использование инструкции Орёіоп Ехр1ісіє и объявление всех 
переменных уменьшит время программирования за счет уменьшения оши- 
бок, вызванных опечатками в именах переменных. 2 


Имена процедур и переменных имеют следуюшую структуру: префикс, тело и 
описатель. Предположим, что три переменные используются для хранения пер- 
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вой, следующей и последней записи: іпЕбеёКесогаЕігѕі, іпібеКесогамехі И 
іпібесКесогатаѕ+. Эти имена можно разобрать так, как указано в табл. 1.5. 


Таблица 1.5. Структура имени переменной 


— 


Часть имени Описание Пример 
ИИ 
Префикс Описывает использование и область опре- Іпї 
деления переменной 
Тело Описывает переменную СеЕКесога 
Описатель Обозначает происхождение переменной Бігѕі, Мех, Газе 


П ————————____—_—_———— Ш 


Табл. 1.6 определяет префиксы имен, которые основаны на Венгерской но- 
тации. Рекомендуется использовать эти префиксы при объявлении каждой 
переменной. 


Таблица 1.6. Соглашения об именовании 
Е з а ла 


Префикс Расширенный префикс Тип данных 
а агу Аггау 
тид р1п Воо1еап 
Сит Сиггепсу 
а 901 роор1е 
аё ат расе и Тлие 
1 1п9 Гоп 
1 ійЕ Мотрег/Сооџпёег/Іпіедег 
$ ЕСЕ ЅЕгіПпд 
уат оа Определяемый пользователем 
упі уп Уагіапі 


1 


| Примечание ) 


Обозначения в столбце "Расширенный префикс" представляют собой попытку 
стандартизировать подходы к именованию для Міѕиаі Ваѕіс, Миа! Ваѕіс Юг 
Арріісаїопѕ и Мсгозой Ассеѕѕ Ваѕіс. 


Каждая часть имени переменной сообщает программисту что-то отдельное. 
Расширенный префикс указывает тип данных, тело имени определяет со- 
держимое или использование переменной. 
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Область определения переменной 


Каждый раз, когда объявляется переменная, указывается также область ее 
определения. Область определения переменной можно представить себе как 
время ее жизни. Как только переменная выходит за рамки области опреде- 
ления, ее значение становится недостижимым. Как и область действия про- 
цедуры, область определения переменной определяется ее объявлением в 
модуле. Область определения переменной также определяется положением 
объявления переменной в модуле. Можно использовать четыре разных типа 
области определения. переменной при объявлении переменной: Рор1іс, 
Ру1уафе, Ѕёаёіс И рітм. 


Объявление переменной 


Ранее в этой главе было рассмотрено, как управлять областью действия 
процедур. Подобным образом определение переменной как рир1іс, или от- 
крытой, позволяет ссылаться на эту переменную из любого модуля прило- 
жения базы данных. Определить открытую переменную можно только на 
уровне модуля, т. е. в области объявлений модуля. В следующем примере 
определяется открытая переменная: 


Рор1іс зЕхМаше Аз 5г1п9 


Ключевое слово ргіуасе может использоваться только в разделе объявлений 
модуля. Когда переменная объявляется как Рх1уаЕе, или скрытая, она будет 
доступна только из функций и подпрограмм, которые располагаются в том 
же модуле. Пример объявления скрытой переменной: 


Ру1уафе зе хМаше Аз Ѕігіпд 


Ключевое слово рім может быть использовано внутри функции или под- 
программы или в разделе описаний модуля. Использование ключевого слова 
рім в области описаний модуля приводит к тому же результату, что и объ- 
явление переменной при помощи рРгіуаѓе, т. е. переменная объявляется 
скрытой. 


Когда переменная объявляется при помощи ключевого слова рім внутри 
процедуры, такая переменная существует только пока выполняется процеду- 
ра. Когда процедура заканчивает выполнение, переменная удаляется из па- 
мяти. В следующем примере переменная объявляется при помощи ключе- 
вого слова рім в подпрограмме: 


өп Са1ситТабе те) 
Оз іпіуаіпое Аз Іпіедег 
Тпе\Уа1ае = 106Уа1ае + 1 
МѕдВох 1пЕ\Уа1ае 

Епа 59 
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Когда исполняется эта процедура, появляется окно сообщения с числом Ж 
Если исполнить эту процедуру второй раз, окно снова покажет число 1. 
Значение переменной не возрастает до 2, потому что каждый раз перемен- 
ная удаляется из памяти по окончании выполнения процедуры. 


Ключевое слово зеак1с может быть использовано только внутри функции 
или процедуры. На переменную, объявленную как зкае1с, или статическую 
переменную, можно ссылаться только внутри процедуры, в которой она оп- 
ределена. В отличие от переменной, объявленной при помощи оператора 
ра, статическая переменная сохраняет свое значение после окончания вы- 
полнения, так что в следующий раз, когда процедура исполняется, перемен- 
ная содержит значение, которое она имела после предыдущего выполнения. 
Ниже приведен пример использования ключевого слова ѕ+а+іс: 


Заир Са1си1аёе ТЕ() 
ССае1с 1пЕУа1ае Аз Іпіедег 
ІпёУаіџе = 1пе\Уа1ае + 1 
МѕдВох 1пЕ\Уа1ае 

Епа бо 


Когда эта процедура вызывается в первый раз, окно сообщения содержит 
значение 1. Если исполнить эту процедуру второй раз, окно сообщения по- 
кажет значение 2. Число изменяется, потому что по окончании выполнения 
процедуры переменная не удаляется из памяти. Во время следующего вызо- 
ва функции переменная содержит значение, которое она содержала на мо- 
мент окончания предыдущего выполнения. 


Для того чтобы все переменные, объявленные в процедуре, были статиче- 
скими, можно определить саму процедуру как статическую при помощи 
ТОГО Же слова ЗтаЕ1с, как показано в следующем примере: 


ЗСае1с 5ир Са1сџо1аёе ІЁ () 
рію 1п6Уа1ае Аз Іпіедегр, іпёУа1џе2 Аз Іпёедег 
іпёУа10џе = 1пЕУа1ае + 1 
1пУа1ае2? = іпіУа1џе2 + 1 
МѕдВох 1пЕУа1ае 
МѕдВох 1пЕ\Уа]ае2 
Епа ѕир 


Когда эта процедура вызывается в первый раз, оба окна сообщения содер- 
жат значение 1. Во второй раз оба окна сообщения покажут значение 2. Ес- 
ли процедура не содержит ключевого слова $+аЕ1с в заголовке, то значения 
всех переменных будут утеряны, когда процедура закончит исполнение. 


Примечание 


Для того чтобы привести все переменные к их изначальному состоянию, нужно, 
находясь в режиме отладки модуля, выбрать команду Исполнить, Сброс (Вип, 
Кеѕей). | 
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Константы 


Константа всегда имеет постоянное значение. Константы полезны, по- 
скольку их значение определяется однажды, и затем на них можно ссылать- 
ся из любого места программы. Если позже необходимо будет изменить зна- 
чение константы, изменить это значение нужно будет лишь в одном месте 
программы, а не во всех функциях и подпрограммах, которые используют 
эту константу. Определить константу можно в разделе объявлений модуля 
или внутри процедуры. Ниже приведен пример объявления константы и ис- 
пользования ее в подпрограмме: 


Сопѕ ар1Рі Аз роџр1е = 3.14 


Зы Тімезѕз Рі () 
Ол ЯЮ1Уа1ае Аз ропоріе 
ар1іуа1џе = 5 
ар1уа1іпе = а51Уа1ае * ар1рі 
МѕдВох ар1іуа1џе 

Епа ба 


В этом примере переменная аьітаіџе умножается на константу ар1рі, ре- 
зультат умножения затем появляется в окне сообщения. 


Символьные константы 


Символьные константы создаются при помощи ключевого слова СопзЕ для 
использования в пользовательских процедурах. 


Встроенные константы 


Эти константы являются частью Місгоѕоћ Ассеѕѕ или УВА и определяются в 
библиотеках типов М1сгозой Ассеѕѕ или УВА. 


Місгоѕой Ассеѕѕ и УВА содержат ряд предопределенных встроенных кон- 
стант. Встроенная константа содержится в библиотеке типов, однако она не 
загружается в память до тех пор, пока не встречается ссылка на нее. Для 
того чтобы просмотреть значения или сослаться на эти константы, исполь- 
зуется окно Просмотр объектов М1сгозой Ассезѕѕ. 


Системные константы 


Большинство языков программирования используют определенные систе- 
мой константы для вычисления процедур, переменных и других значений. 
В Місгоѕоћ Ассеѕѕ этими константами являются Тгие, Еа1зе И №11. 


Примечание 


Для изучения различных объектов, доступных в библиотеках Мсгозой Ассеѕѕ 97, 
УВА и других, можно использовать окно Просмотр объектов. В окне Просмотр 
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объектов видны процедуры и свойства, доступные в объектах и библиотеках; 
кроме того, эти процедуры, методы и свойства можно вставлять прямо в текст 
программы. 


Просмотр встроенных констант 
в окне Просмотр объектов 


Для того чтобы просмотреть доступные встроенные константы: 
1. Откройте модуль в режиме конструктора. 
2. Выберите команду Вид, Просмотр объектов (У1е\, ОБесЕ Вго\зег). 


169) 


В раскрывающемся списке Проект/Библиотека выберите библиотеку ти- 
пов "Ассе$$". 


а 


В списке классов выберите "Сопѕќапіѕ" (библиотека типов Ассеѕѕ не ру- 
сифицирована). 


С^ 


В списке Компоненты (Метбегѕ ОҒ 1180) будут перечислены встроенные 
константы Місгоѕой Ассеѕѕ. Можно использовать кнопку Копировать в 
буфер обмена, чтобы скопировать константу в буфер обмена и затем вста- 
вить ее в нужное место программы. 


Совет 


Для того чтобы использовать константы Місгоѕой Ассеѕѕ 2, выберите 
"Отасопѕіапіѕ" в списке классов. МсгозоЙ Ассеѕѕ 97 и Місгоѕоћ Ассеѕѕ 95 со- 
вместно используют одни и те же константы. 


Операции УВА 


Операции УВА позволяют вычислять и сравнивать значения переменных и 
данных. 


Хотя до сих пор в примерах использовались только операция равно (=), 
операция сложения (+) и умножения (*), УВА имеет несколько типов опе- 
раций. Все операции УВА распадаются на три категории: операции сравне- 
ния, математические операции и логические операции (табл. 1.7). 


Таблица 1.7. Операции УВА 


Знак операции Значение 


Сравнение 
= Равно 
<> Не равно 
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Таблица 1.7 (окончание) 


Знак операции Значение 

< Меньше 

= Меньше или равно 

> Больше 

= Больше или равно 

Математические 

И Умножение 

ы Сложение 

= Вычитание 

/ Деление 

\ Целая часть результата деления 

^ Возведение значения, предшествующего оператору, в сте- 
пень значения, следующего за оператором 

Моа Остаток от деления значения, предшествуюшего операто- 
ру, на значение, следующее за оператором 

Логические 

Апа Условие1 Апа Условие 2 (оба условия должны выпол- 
няться, чтобы результат был истиной, Тгие) 

Ог Условие1 Ог Условие? (одно из условий должно выпол- 
няться, чтобы результат был истиной, Тгие) 

Моё Логическое отрицание выражения 


Конкатенация строк 


Для конкатенации двух строковых значений нужно всегда использовать 
символ &, а не знак сложения (+). Например, если одна переменная содер- 
жит имя, а другая фамилию, то можно получить полное имя, как показано в 
следующем примере: 


ар ріѕр1Іау Маме () 


"рім ѕігЕігѕЕМате Аз Ѕїігіпд, ѕігІаѕіМаме Аз Ѕїгіпд 


ѕігЕігѕіЕМаюте = "Корегі" 
ѕігІаѕёМаме = "Ѕтюііһ" 
МѕдВох ѕігЕігѕЕМапе & " " & эзЕгТазЕМапе 


Епа Ѕир 
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Примечание 


Знак сложения (+) нужно использовать только для сложения двух переменных с 
целью получения арифметической суммы. 


Кроме конкатенации двух переменных, содержащих строковые значения, 
можно совершать операцию конкатенации следующих объектов, типов дан- 
ных и значений: 


С Констант 
С] Символьных значений 
0 Ссылок на значения свойств и элементов управления форм или отчетов 


С Функций, возвращающих значение 
Ниже приведен пример конкатенации различных элементов: 


Сопѕі ѕзігМуҒогт Аз Ѕігіпд = "Форма 1" 
Еопсёіоп Теѕі () 
рію ѕігМураёе Аз 5Ег1лпа, зЕхВебагпУа1ае Аз ЅЕгіпд 


РроСта.ОрепЕогт ("МуЕГогт") 
ѕіегМураёе = "Сегодня: " 
5ЕгВебагиУа1ае = зЕхМурабе & Рабе & ", открыта " & _ 
5ЕуМуЕотм & Еоги$ ! МуГогм. Мате 
Теѕі = ѕігКеіогпуаіпе 
Епа Еопсііоп 


Для того чтобы эта функция выполнилась, необходимо, чтобы существовала 
форма под названием МуЕогт. Если функцию теѕє исполнить в окне от- 
ладки, используя синтаксис ?теѕ+ (), то выведется следующее значение. 


Сегодня 22.03.1998, открыта Форма 1 


Необходимо заметить, что конкатенируемые значения не обязательно долж- 
ны иметь тип данных $ек1па. 


Аргументы функций и процедур 


Аргументы (параметры) объявляются вместе с процедурой для того, чтобы 
обеспечить информацию, необходимую для ее исполнения. Большинство 
встроенных процедур М!сгозой Ассеѕѕ принимают на вход аргументы. Мож- 
но определить аргументы в пользовательской функции или подпрограмме, 
чтобы затем передавать значения для ее выполнения. Значениями передан- 
ных аргументов можно манипулировать внутри процедуры, они могут воз- 
вращаться или выводиться на экран во время исполнения приложения, если 
это необходимо. 
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В следующем примере описывается функция, принимающая два аргумента: 


РопсЕ1оп 1пЕ5агЕоо® (іпіеподёһ Аз ТпЕедех, іпійіаёћһ Аз Іпёедех) 
ІпіѕагЕоої = іпёеподёһ * іпійіаёһ 
Епа Еопсїіоп 


Эта функция вычисляет площадь прямоугольника, размеры которого пере- 
даются в качестве параметров. Значения іпёіепсёһ (длина) и іпёеніа+ь (ши- 
рина) являются аргументами процедуры. Как видно из примера, аргументы 
описываются в скобках сразу за именем процедуры. 


Передача аргументов на вход процедур 


Для того чтобы передать значения процедуре, значения аргументов нужно 
перечислить в скобках через запятую. Например, чтобы вызвать функцию 
іпіѕагЕооє Из предыдущего примера, нужно использовать следующий син- 
таксис: 


=1пЕбахРооф (4,5) 


Числа 4 и 5 являются параметрами, которые передаются функции. Парамет- 
ры процедуры необходимо перечислять в том порядке, в котором они опи- 
саны в процедуре. Например, встроенная функция мѕдВвох имеет следующие 
аргументы: 


Мѕ9Вох (рхошре [, БаЕбоп$] [, ёіё1е] [, Һе1рҒі1е, сопёехі]) 


Рготрї. Параметр, который будет отображен как текст сообщения. 


Вибопз. Используется для определения типов кнопок, которые будут при- 
сутствовать на окне сообщения (например, кнопки Да, Нет и Отмена). 


ТіШе. Используется для определения заголовка окна сообщения. 
Нерйе. Определяет файл справки для окна сообщения. 


Сощех{. Должен использоваться вместе с аргументом ве1рЕ11е и определяет 
контекстный идентификатор соответствующего раздела справки. 


Примечание 


Если аргумент заключен в квадратные скобки [ ], то он не обязательный. 


Следующий пример демонстрирует вызов функции мзавох: 


іпіКезропѕе = Мѕ9Вох ("Не11о Иог1а!", урүҮеѕМо, "Мое приложение") 


В этом примере первый параметр будет отображен как текст сообщения ок- 
на. Второй параметр определяет тип кнопок, которые будут отображены. 
В данном случае константа урүеѕмо означает, что должны появиться две 
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кнопки — Даи Нет. Для того чтобы просмотреть полный список возможных 
значений данного параметра, нужно воспользоваться поиском в справочной 
системе Мгсгозой Ассеѕѕ на тему "Мѕе Вох — функция". Третий параметр яв- 
ляется заголовком, который отображается на панели заголовка окна сооб- 
щения. Так как используется функция мэдВох, то она возвращает значение. 
Это значение представляет кнопку, нажатую пользователем в ответ на сооб- 
щение. Переменной іпіКеѕропѕе присвоится это значение. 


Аргументы подпрограмме можно передать, просто перечислив их после 
имени подпрограммы или заключив в скобки в случае, когда подпрограмма 
вызывается при помощи оператора са11. Например: 


МѕдВох "Не11о Мог1а!" 
ИЛИ 


Са11 М$аВох ("Не11о Мог1а!") 


Часто бывает трудно запомнить порядок, в котором аргументы описаны. 
В М!сгозой Ассеѕѕ 97 существует возможность создать именованные аргу- 
менты. Именованные аргументы позволяют передавать процедуре аргументы 
в любой последовательности, вне зависимости от порядка, в котором они 
описаны. Имени аргумента присваивается значение во время вызова про- 
цедуры. Аргументы именуются в определении функции или подпрограммы. 
Например: 


За Музир (ѕїгЕігѕіМаюмпе Аз Ѕігіпд, зігІаѕЕМате Аз 5ігіпд) 


МѕдВох "Имя: " & 5ЕгЕ1г5ЕМаме 
МѕдВох "Фамилия: " & ѕіүгІаѕіМате 
Епа 59а 
В этой процедуре используются два аргумента — зѕзігғігѕёпаме И 


ѕёгІаѕ мате. При вызове этой процедуры можно ссылаться на имена аргу- 
ментов и присваивать им значения. Например, для того чтобы исполнить 
процедуру муѕоь, нужно ввести в окно отладки следующую строку: 


Мубою зЕгГазМапе:="Сидоров", зігЕігѕіМатме : ="Александр" 


Процедура исполнится правильно, хотя аргументы были переданы не в том 
порядке, потому что при вызове процедуры использовались именованные 
аргументы. Слева от символа присваивания (:=) находится имя аргумента, 
определенное в процедуре, справа от него находится значение, передаваемое 
процедуре. Именованные аргументы могут использоваться для вызова любой 
функции или подпрограммы, которая есть в Мисгозой Ассеѕѕ, или для вызо- 
ва пользовательской процедуры. 


Передача аргументов процедуре позволяет создавать динамичные процеду- 
ры, на вход которых в разных случаях можно передавать разную информа- 
цию для обработки. УВА также позволяет определять необязательные аргу- 
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менты, которые делают процедуру более гибкой в смысле количества аргу- 
ментов, которые она принимает. УВА имеет два ключевых слова для описа- 
ния таких аргументов: ОрЕ1опа1 И РагапАггау. 


О Орйопа!. Позволяет определять необязательный аргумент. Это предостав- 
ляет такую же функциональность, как и у некоторых встроенных про- 
цедур, таких как функция мѕовох. 


О РагатАгтау. Это ключевое слово позволяет передавать несколько значе- 
ний сразу в одном аргументе процедуры. 


Использование необязательных аргументов 


Если от случая к случаю процедура может нуждаться или нет в определен- 
ном аргументе, то УВА предоставляет возможность сделать этот параметр 
необязательным. Конечно, всегда можно описать необязательный аргумент 
как часть аргумента типа РагапАггау и не передавать его значение в кон- 
кретном вызове процедуры. (Аргументы типа рагатАггау будут подробно об- 
суждаться в следующем разделе.) Однако создание необязательного пара- 
метра позволяет сохранить уникальность имени, под которым значение бу- 
дет передаваться процедуре. Необязательные аргументы должны иметь тип 
Уагіапі. Для того чтобы описать необязательный аргумент, достаточно по- 
местить ключевое слово ОрЕ1опа1 в описании процедуры. Если один аргу- 
мент объявляется необязательным, то все аргументы справа от него также 
должны быть необязательными. Например, следующая процедура определя- 
ет необязательный параметр упёрагат1 и должна, следовательно, определить 
параметр упЕРагап2 так же, как необязательный: 


зирОреРагащефег (Оре1опа1 упЕРагам1, ОрЕ1опа1 упЕРагаш2) 
Епа ѕир 


Чтобы определить, был ли передан необязательный аргумент, используется 
функция Ізмізѕѕіпо: 


5ир ОрЕРагатеѓіег (ОрЕ1опа1 упЕРагаш1, ОрЕ1опа1 упЕРагат2) 
ТЕ І5Міѕѕіпд (упіРасаюњм1) Тһеп 
МѕдВох "Первый параметр не был передан." 
Епа ТЕ 
Епа ѕир 


Если первый параметр не будет передан, то результат выполнения функции 
ІзМіѕзіпо будет Ткае. В этом случае можно назначить аргументу значение по 
умолчанию. Это значение по умолчанию может оказаться необходимым, 
если какой-либо из необязательных аргументов будет затем использоваться в 
операциях конкатенации или в вычислениях. 


При вызове процедуры необходимо указать все аргументы, которые она 
принимает, если не используется ключевое слово ОрЕ1опа1. Если все аргу- 
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менты обязательные, а какой-то аргумент не будет указан, то возникнет со- 
общение об ошибке компиляции: "Обязательный аргумент" (Атгитепе Соипі 
М15таюВ). Рассмотрим встроенную функцию р5ом как пример задания не- 
обязательных параметров. р5ом складывает значения в определенном столб- 
це таблицы или запроса, она принимает следующие параметры: 


Обит (ехрг, аотмаірп[, сгібегіа]) 


В этом примере первым параметром является имя поля, вторым парамет- 
ром — имя таблицы или запроса, а третьим параметром — условие отбора. 
В отсутствие необходимости условие отбора можно не передавать, т. к. этот 
параметр является необязательным. 


Передача произвольного числа аргументов 


Используя ключевое слово РагапАггау, можно динамически изменять все 
аргументы, которые передаются процедуре. Аргументы в этом случае долж- 
ны передаваться как массив типа уагіапё. Следующий пример демонстри- 
рует использование ключевого слова РагапАггау. На вход процедуры 
Ми1Е1АгоТезЕ может быть передано любое количество параметров. Каждый 
из этих аргументов будет появляться в отдельном окне сообщения. 


Зир Мо1Е1АгдТезе (РагамАггау ауагАгдѕ ()) 
Рріт УПЕМуАга 
Бог Басһ упЕМУАгд Іп ауагАгдѕ 
МѕдВох упЕМуАга 
МехЕ 
Епа 5ар 


Для того чтобы вызвать эту процедуру, можно использовать подпрограмму: 


Зар Мо1+іАгрдСа11ег () 
МоіЄіАгдТеѕі 2, 3, 4 
Епа ир 


Подпрограмма мо1+іАгдСа11ег вызывает процедуру мо1+іАготеѕі и переда- 
ет ей параметры 2, 3, 4. Эти цифры изображаются в окнах сообщения в том 
порядке, в котором они были переданы. 


Структуры управления 


В процедурах часто приходится проверять выполнение различных условий. 
УВА обеспечивает разработчика возможностью выполнить сравнение раз- 
личных значений при помощи условных управляющих структур, которые 
описаны в этом разделе. 
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ГГ... ТРеп...Е15е 


При использовании макросов можно поставить условия так, что макроко- 
манды будут выполняться, если это условие имеет значение тгое. В УВА 
можно выполнять то же самое при помощи оператора Іғ...Тһеп...Е1ѕе. На- 
пример, если нужно применить скидку только к суммам большим 100, то в 
УВА это можно записать следующим образом: 


ТЕ іпёОџоапііїу > 100 Тһеп 
ар1ріѕсоопё = .10 
Е1ѕе 
ар1ріѕсоопі = 0 
Епа ІЁ 


Если условие проверяется только на истинность, то можно записать весь 
оператор в одну строку: 


ТЕ іпіОџапіііу > 100 Тһеп ар1ріѕсоопі = .10 


Ее! 


Дерево условий может оказаться гораздо сложнее, чем проверка одного усло- 
вия. В этом случае нужно использовать оператор тЕ...Тьеп...Е1зе[тЕ], при 
помощи которого можно проверять множественные условия. Следующий 
пример демонстрирует порядок, в котором М1сгозой Ассеѕѕ проверяет условия: 


ТЕ условие1 Тһеп 

[блок операторов 1] 
Е] зетЕ условие? Тһеп 

[блок операторов 2] 
Е1ѕе 

[блок операторов 3] 
Епа ТЕ 


Первым будет проверяться условие1. ЕСЛИ условие1 имеет значение тгоие, то 
ВЫПОЛНИТСЯ блок операторов 1 И ВЫПОЛНЕеНИе продолжится со строк, кото- 
рые следуют за ключевым словом Епа тЕ. Если условие1 имеет значение 
Ға1ѕе, ТО Місгоѕой Ассеѕѕ проверяет условие? и т. д., пока не встретится ус- 
ловие, которое имеет значение тгое, или пока не встретится ключевое слово 
Е1ѕе. 


Если нужно проверить несколько условий, то структура ТЕ...ТЬеп...Е1зе 
может стать сложной для восприятия, как в следующем примере: 


Заир Саѕе Ѕе]есі () 
рім іпёКеѕропѕе Аз Іпіедег 
іпіКеѕропѕе = ІпроїВох ("Введите число от 1 до 3") 


58 Часть 1. Среда программирования УВА 


ТЕ іпіКеѕропѕе = 1 Тһеп 
' Действия в случае, если іпіКеѕропѕе = 1 
Е15етЕ 1пЕВезропзе = 2 Треп 
' Действия в случае, если іпіКеѕропѕе = 2 
Е1зетЕ іпіКеѕропѕе = 3 Треп 
‚' Действия в случае, если іпіКеѕропѕе = 3 
Е1ѕе 
' Действия в случае, если іпЕВеѕропѕе не равен 1, 2 или 3 
Епа ІЁ 
Епа 50р 


В таких случаях следует использовать другой оператор УВА, чтобы повысить 
читаемость программы. Этот оператор называется $е1есЕ Сазе, он очень 
эффективен в использовании, когда необходимо проверить одну перемен- 
ную, которая может содержать разные значения. Оператор $е1есе Сазе име- 
ет функциональность, как и у оператора Іғ...Тһеп...Е1ѕе, но он гораздо 
нагляднее. Производительность при использовании этого оператора также 
возрастает, т. к. 5е1есЕ Сазе является одним оператором, тогда как в 
ІҒ...Тһеп...Е1ѕе их несколько. 


Ѕ5еіесі Саѕе 


Оператор 5е1есЕ Саѕе вычисляет значение одного выражения и затем вы- 
полняет блок операторов, соответствующий значению этого выражения: 


5ир Саѕе бе1есї () 
рім іпЕКеѕропѕе Аз Іпіедег 
ІпСКеѕропѕе = Тпра®Вох ("Введите число от 1 до 3") 
ѕе1есї Сазе іпіКеѕропѕе 


Саѕе 1 
' Действия в случае, если іпіКеѕропѕе = 1 
Саѕе 2 
' Действия в случае, если іпіВеѕропѕе = 2 
Сазе 3 
' Действия в случае, если іпіКеѕропѕе = 3 
Сазе Е15е 
' Действия в случае, если іпіКеѕропѕе не равен 1,2 или 3 
Епа Ѕе1есі 


Епа ба 


Каждая инструкция Сазе проверяет значение переменной 1пЕВезропзе. Если 
в одной строке проверяется несколько значений, то эти значения должны 
быть разделены запятой: 


Зир Саѕе Ѕе1есї () 
О1м іпеКеѕропѕе Аз Іпіёедег 
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ТпЕВезропзе = ІприїВох ("Введите число от 1 до 3") 
бе1есЕе Сазе 1пЕВезропзе 


Сазе 1, 2 
' Действия в случае, если 1пЕВезропзе = 1 или 2 
Саѕе 3 
' Действия в случае, если іпіКеѕропѕе = 3 
Сазе Е1ѕе 
' Действия в случае, если іпЕКеѕропѕе не равен 1,2 или 3 
Епа Ѕе1есі 


Епа 5аБ 


Эта подпрограмма выполнит одни и те же действия, если значение 
1рЕВезропзе равно 1 или 2. 


Если известно, что один из вариантов выбора наиболее вероятен, то его нужно 
разместить в начале оператора 5е1есЕ Сазе. Таким образом можно увеличить 
производительность, т. к. будет проверяться меньше условий. 


Циклы 


Иногда необходимо исполнить некоторую часть программы несколько раз. 
Вместо того чтобы повторять эту часть в коде программы, можно заключить 
ее В ЦИКЛ. 


Місгоѕой Ассеѕѕ использует две основные структуры циклов: ро...Іоор и 
ЕО. ..Мехг. 


Оо...Гоор 


Цикл ро...Тоор выполняется до тех пор, пока условие не принимает значе- 
НИЕ Түџе. Цикл ро...Іоор можно использовать двумя способами. В первом 
случае операторы внутри цикла исполняются как минимум один раз, вне 
зависимости от того, имеет ли условие значение Тше или нет. Во втором 
случае операторы в цикле исполняются, только если условие имеет значение 
Тгое. В следующем примере продемонстрированы оба случая: 


зар Ро0пе11 () 
"рію 1п6Уаг1 Аз Тпбедех, 1пЕУаг2 Аз Тобедег 
106\Уаг1 = 1 
іпёуаг2 = 0 
ро 
рерод.Ргіпі "Привет" 
іпёуаүгі = іпіёМагі — 1 
Іоор 0пЕ11 іпіУаг1 = 0 
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Ро Опіі1 іпіУаг2 = 0 
Ребоа.Рг1пЕ "Пока" 
Іоор 
Епа ѕир 


В этом примере первый цикл выполняется один раз, и в окне отладки появ- 
ляется слово "Привет". Поскольку переменная іпіуаг1 принимает значение 
0 при первом же проходе цикла, выполнение этого цикла прекращается. Во 
втором цикле сравнение переменной выполняется до выполнения цикла. 
Это условие сразу имеет значение Тге, поэтому второй цикл не выполняет- 
ся вообще. 


Для того чтобы выйти из цикла до его завершения, используется инструк- 
ЦИЯ Ехіє ро. Эту инструкцию можно помещать в любое место цикла ро. 


Существует третий вид структуры ро...Іоор, имеющий рокћіліе...Іоор. О 
том, как использовать эту структуру, можно узнать из справочной системы 
\15па| Ваѕіс. 


Еог...Мех| 


В отличие от цикла ро...Іоор ЦИКЛ Еог...МехЕ исполняет операторы про- 
граммы определенное число раз. Разница заключается в ТОМ, ЧТО, ИСПОЛЬЗУЯ 
ЦИКЛ Ғог...М№ехі, разработчик заранее знает, сколько раз выполнится цикл, 
тогда как при использовании цикла ро...Тоор это зачастую неизвестно. 
Цикл Ког...МехЕ Имеет счетчик для отслеживания количества раз, которое 
ИСПОЛНЯЛСЯ ЦИКЛ. Следующий пример демонстрирует использование цикла 
Рог...Меххт. 


заб Іооріпд () 
' Объявление переменной, используемой в цикле Еог...Мехе 
рім іпЕСоопёег Аз Іпіедег 


Рог іпіСо0џпіег = 0 То 9 
рерџод.Ргіпі іпіСоџпіег 
Мех іпЕСоџпіег 
Епа 50р 


Переменная іпісСоџопёег автоматически увеличивается на единицу, когда 
встречается инструкция Мех+. Когда іпісоџпіёег достигает значения 10, вы- 
полнение цикла прекращается. 

По умолчанию счетчик увеличивается на единицу. Однако можно указать 
значение, на которое будет увеличиваться счетчик, при помощи инструкции 
осер: 

Рог іпіСоцпёег = 0 То 10 Ѕёер 5 


рерод.Ргіпі іпЕСоџпіег ' Выводит значение іпіЕСоџпіег в окно отладки 
Мехі іпіСоопіег 
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Значение переменной 1пЕСоопеех в данном случае увеличивается на 5. Когда 
іпЕСоџпёег достигает значения большего или равного 10, выполнение цикла 
прекращается. В приведенном примере цикл исполнится только три раза, и 
значение переменной іпіСоцопёег выведется в окно отладки три раза (0, 5 и 10). 


Уменьшение счетчика 
Если использовать отрицательное значение в инструкции 5Еер, то можно 
уменьшать значение счетчика при каждом проходе цикла. Это полезно, когда 
при помощи цикла удаляются объекты базы данных или при закрытии открытых 
объектов, как будет показано в главе 9. Например: 
Ког 1пЕСоопеег = 10 То 0 5%ер -5 

рерцд.Ргіпі іпіСоџпіег 

Мех јіпіСоиџпіег 


Для выхода из цикла до его завершения используется инструкция Ехії Еос, 
которую можно помещать в любое место внутри цикла. 


Массивы 


Массив — это набор переменных, имеющих один тип данных и расположен- 
ных в памяти вместе. Каждая переменная массива называется элементом. 
Массивы могут быть полезны для хранения ряда значений в одной пере- 
менной. Упорядоченная последовательность элементов называется одномер- 
ным массивом. Представим, например, почтовое отделение, которое имеет 
пять абонентских ящиков. Эти ящики всегда находятся в почтовом отделе- 
нии, даже если их владельцы не получают почты. 


Почтовое отделение 


а/я 5 


а/я 4 
а/я 3 изображающие одномерный массив 


Рис. 1.15. Абонентские ящики, 


На рис. 1.15 "Почтовое отделение" представляет название массива. В среде 
УВА одномерные массивы создаются при помощи встроенной функции 
Аггау. Функция Аггау возвращает значение типа Ұагіапё, которое содержит 
массив. Пример с почтовым отделением можно создать при помощи функ- 
ЦИИ Аггау следующим образом: 
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рію аРоѕіОЁѓісе (4) Аз 5&г1па 
Зор Е111Аггау() 
арозсОгіісе = .дттүау ("а/я 1", "а/я 2". "а/я 3", 
Таи 4 а/я 97) 
Епа Ѕир 


Ниже приведен другой вариант создания массива в среде УВА для примера 
с почтовым отделением: 


"”ім аРозЕОЕЕ1се(4) Аз Ѕігіпд 
зар Еі11Аггау () 


аРозЕОЕЁ1се(0) = "а/я 1" 

ароѕіОғҒҒісе (1) = "а/я 2" 

аРоз*ОЕЁЕ1се (2) = "а/я 3" 

аРо5ЕОЕЁЕ1се (3) = "а/я 4" 

аРозЕОЕЕ1се (4) = "а/я 5" 
Епа Ѕир 


Заметим, что в объявлении переменной ароѕіоғғісе число в скобках на 
единицу меньше, чем число элементов массива, который будет создан. Для 
того чтобы сослаться на конкретный элемент массива, нужно указать имя 
массива и номер элемента в скобках. Например, в вышеприведенном при- 
мере номер первый элемент массива имеет номер 0. По умолчанию нумера- 
ция элементов всех массивов в Місгоѕой Ассезз начинается с нуля. Если 
нужно, чтобы первый элемент имел номер 1, то в раздел объявлений модуля 
нужно внести инструкцию орііоп Ваѕе 1. 


Почему используются массивы, если того же эффекта можно добиться, соз- 
дав несколько переменных? Действительно, ту же задачу можно решить, 
объявляя переменную каждый раз, когда она необходима, но, поступая так, 
нужно точно знать, сколько переменных понадобится во время исполнения 
программы. Используя массив, можно изменить количество элементов в 
нем, таким образом добиваясь расхода памяти ровно настолько, насколько 
это необходимо; об этом будет рассказано в следующем разделе. Одним из 
самых важных преимуществ массивов является их использование в циклах. 
Как будет показано в разделе "Работа с массивами", цикл является быстрым 
и простым способом заполнить массив. 


Совет 


Для того чтобы программно определить, была ли переменная объявлена как 
массив, можно использовать встроенную функцию ТзАггау(), передав нужную 
переменную в качестве аргумента этой функции. Если переменная была объ- 
явлена как массив, то функция ТзАггау() вернет значение Тгае; она вернет 
значение Еа1ѕе, если переменная не является массивом. 
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Многомерные массивы 


УВА позволяет создавать массивы размерности до 60. В большинстве случа- 
ев размерность массива не превышает двух. Двумерные массивы подобны 
таблице базы данных. Указание второй размерности массива похоже на оп- 
ределение количества полей в таблице. При заполнении такого массива 
нужно заполнить все поля таблицы для определенной записи. Пример дву- 
мерного массива: 


рп ароѕіОҒҒісе (1,1) Аз 5Ег1па 
аб Мо1Е1Агкау() 


аРозОЕЁЕ1се (0,0) = "Здание 1, Помещение 1" 

ароѕіОғҒғісе (0,1) = "Здание 1, Помещение 2" 

аРозЕОЕЕ1се (1,0) = "Здание 2, Помещение 1" 

аРо5ОЕЕ1се (1,1) = "Здание 2, Помещение 2" 
Епа ѕир 


В этом примере продемонстрировано объявление массива и присвоение 
значения каждому его элементу. Как уже было отмечено выше, заполнение 
массива можно представить себе как присвоение значений полям таблицы. 
В табл. 1.8 показано, как массив ароѕіоғғісе представляется в оперативной 
памяти компьютера. 


Таблица 1.8. Представление массива в памяти 


Строка Столбец 0 Столбец 1 
0 Здание 1, Помещение 1 Здание 1, Помещение 2 
Здание 2, Помещение 1 Здание 2, Помещение 2 


Динамические массивы 


Бывает так, что заранее точный размер массива неизвестен, и необходимо 
иметь возможность изменить его размер во время исполнения программы. 
В УВА можно создавать динамические массивы, которые позволяют изме- 
нять количество элементов, содержащихся в массиве, во время выполнения. 
Для того чтобы изменить размер массива, используется оператор верлм, как 
показано в следующем примере: 


"”ріт арупАгг() Аз 5Ег1па 
Керім арупАгг (5) 


Как ВИДИМ, объявление массива не указывает, сколько элементов он содер- 
ЖИТ. Оператор Керім Позволяет указать необходимое количество элементов. 
Используя динамические массивы, можно быть уверенным в том, что зани- 
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мается наименьший возможный объем памяти. По умолчанию, когда изме- 
няется размерность массива, все его элементы удаляются. Если необходимо 
оставить текущие значения элементов массива, то нужно использовать клю- 
чевое слово Ргезегуе с оператором Вер]: 


Зир Бупам1с Аггау () 
ЗсаЕ1с амуАггау() Аз Ѕігіпд 
Керім амуАггау (3) 


амуАггау (0) = "яблоко" 

амуАггау (1) = "банан" 

амуАггау (2) = "манго" 

амуАүүгау (3) = "киви" 

Керім Ргеѕегуе амуАггау (4) 

аМуАггау (4) = "ананас" 
Епа ѕир 


В этом примере оставляются все значения массива, т. к. при изменении 
размера массива используется ключевое слово Ргезегуе. Если бы не исполь- 
зовалось ключевое слово Ргезегуе, ТО К окончанию исполнения процедуры 
только последний элемент массива, аМуАгкау (4), имел бы значение. 


Совет 


Для того чтобы заново инициализировать элементы массива фиксированного 
размера, используется оператор Егазе. Например, содержимое массива, объ- 
явленного как ріт аМуАггау(4) Аз Іпіедег, можно инициализировать (все 
элементы будут иметь значение 0) при помощи инструкции Егазе амуАггау. 
Оператор Егаѕе можно использовать также для освобождения памяти, зани- 
маемой динамическим массивом. Например, инструкция Керім аМуАггау (5) 
динамически выделяет пространство в памяти, это пространство может быть 
высвобождено при помощи инструкции Ехазе амуАггау. 


Работа с массивами 


Теперь, умея создавать и заполнять массивы, необходимо научиться полу- 
чать информацию, хранящуюся в них. Получать информацию из массива 
можно при помощи любой из перечисленных ниже структур: 


С] Цикл Еог...Мехе 
С Цикл Еог...Мехе с использованием встроенных функций твоипа и Ивоира 
О Цикл ғог...Еасһ 


Для того чтобы вернуть значения, хранящиеся в массиве, нужно знать коли- 
чество элементов в массиве. Если известно, сколько элементов содержит 
массив, то можно использовать ЦИКЛ ғог...Мехі для того, чтобы получить 
значения массива. (Цикл ғог...мехє был подробно описан ранее в этой гла- 


Глава 1. Основы УВА 65 


ве.) Например, следующая процедура заполняет массив и затем выводит его 
значения в окно отладки: 


зар Еі11апаргіпіёАггау () 
О1щ аМуАггау() Аз Ѕігіпд 
' Динамичексий массив 
Керім амуАггау (3) 
Рріљм іпЕСоџпёег Аз Іпіедег 


' Заполнение массива при помощи цикла Еог...№ехі 
Рог 1пЕСоппеег = 0 То 3 
амуАггау (іпіСоџцпіегр) = "А" & іпЕСоџпіег 
Мехі іпіСоцпіег 
' Возвращение информации, хранящейся в массиве 
Рог іпіСоцпёег = 0 То 3 
Ррерид.Ргіпі амуАггау (іпіСоџцпіег) 
Мехі іпЕСоцпіег 
Епа ѕир 


Функцию Аггау также можно было бы использовать в приведенном примере 
следующим образом: 


АМУАГРау те дсгау ("АО "АТ", "Ое тазе) 


Проблема использования точных границ цикла Еог...Мехе обычно заключа- 
ется в том, что если был изменен размер массива, то цикл Еог...Мехе не бу- 
дет работать правильно. Для того чтобы определить размер массива в любой 
момент, нужно использовать функции тВоипа и ОВоипа. Функция т.Воипа воз- 
вращает нижний предел размера массива, а функция ивоипа возвращает 
верхний предел. Следующий пример демонстрирует тот же цикл, что и ра- 
нее, только с использованием функций тВоппа И уОвоџпа: 


" Возвращение информации, хранящейся в массиве 

Рог іпіСоџопёег = ІВоцпа (аМуАггау) То ОВоцпа (аМуАггау) 
Рериа.Ру1пЕ аМуАгкау (іпіСоџпіег) 

МехЕ іпЕСоопіёег 


Для возвращения информации из массива можно также использовать цикл 
Еог...Еасһ. Цикл Еог...Еасһ выполняет набор операторов для каждого эле- 
мента массива. Блок Еог...Еасһ исполняется, если массив имеет хотя бы 
один элемент. При использовании цикла ғог...васһ для обработки массивов 
необходимо объявить переменную, которая используется для доступа к каж- 
дому элементу массива, как уагіапё. Преимуществом использования цикла 
Ғог...Еасһ По сравнению с гЕог...МехЕ является то, что для цикла 
Рог...Еасһ не нужно определять количество элементов в массиве. Следую- 
ЩИЙ пример выводит все элементы массива: 


3 Зак. 800 
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' Возвращение информации, хранящейся в массиве 
Олю упіЕІемепё Аз Уагіапі 
Бог Басһ упЕЕ1емепі Іп аМуАггау 
рерос.Ргіпі убпЕ1емепі 
Мех 


Совет 


Для того чтобы выйти из цикла Гог... Басһ до его завершения, можно исполь- 
зовать инструкцию Ех1Е Еог внутри цикла. 


Хотя цикл Еог...Еась прост в применении, он имеет ограничения. Одно из 
них заключается в том, что, используя его, необходимо обработать все эле- 
менты массива, в то время как, используя цикл Гог...Мехе, можно начать и 
закончить обработку любым элементом массива. Другим ограничением яв- 
ляется невозможность заполнения массива при помощи цикла Еог...Еасв, 
для чего используется цикл Еог...Мехе. 


Для обработки многомерных массивов используются вложенные циклы 
Ғог...Мех+ вместе с функциями тВоора И ОВодпа. Однако если необходимо 
вернуть все элементы массива, то проще всего это сделать при помощи цик- 
ла Еог...Еасв. Следующий пример использует цикл Гог. ..Мехе для заполне- 
ния массива и затем при помощи цикла гЕог...Еась возвращает введенные 
значения и выводит их в окно отладки: 


Зарю М№МеѕёедЕогападггау () 
' Объявление многомерного массива 
рі аМуАггау(2, 2) Аз 5&г1па 
' Объявление переменных для заполнения массива 
01ю іВМ Аз Іпёедег, 1ЕМ Аз Іпіедег 
' Объявление переменной для возвращения значений из массива 
рім упіЕ1емепі 


" Заполнение массива 

Бог ІВМ = 0 То 2 
Бог ІЕМ = 0 То 2 
амуАггау (1ВМ, 1ЕМ) = "Запись " & 1ВМ & " Поле " & 1ЕМ 
Мех ІЕМ 

Мехі 1іЕМ 


' Возвращение значений из массива 
Еог Басһ упЕЕ1етепе Іп аМуАггау 
рерос.Рріпі упіЕ1етюмепі 
Мех упЕЕ1етмепі 
Епа 5аЪ 


Эта процедура выведет в окно отладки следующую информацию: 


Запись 0 Поле 0 
Запись 1 Поле 0 
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Запись 2 Поле 0 
Запись 0 Поле 1 
Запись 1 Поле 1 
Запись 2 Поле 1 
Запись 0 Поле 2 
Запись 1 Поле 2 
Запись 2 Поле 2 


Что дальше 


В этой главе был рассмотрен язык УВА и основные средства работы с ним. 
В следующей главе будет рассмотрено создание пользовательских процедур 
для решения конкретных задач. 


ГЛАВА 2 


Создание приложения на основе 
пользовательских процедур 


Приобретение навыков программирования подобно строительству здания: 
если заложить надежный фундамент, то это избавит от многих проблем в 
будущем. Первая глава этой книги описывала основы. В этой главе будет 
показано как на практике применить знания, приобретенные во время про- 
чтения первой главы. Читатель научится создавать небольшие решения, что 
добавит твердости в понимание фундаментальных концепций программиро- 
вания. 


Процедуры, служащие для решения одной и той же задачи, можно создавать 
множеством различных способов. Однако некоторые способы лучше других. 
В этой главе шаг за шагом будет объясняться, как выбрать лучший способ 
создания процедуры. Польза от пошагового изучения заключается в том, что 
можно понять, почему определенные задачи выполняются в определенной 
последовательности и как различные части процедуры образуют целое и 
влияют на него. Можно было бы просто предложить готовую процедуру и 
сказать: "Вот это и есть решение", но это не облегчило бы понимание. Су- 
ществует высказывание: "Дайте человеку рыбу и вы накормите его на день; 
научите человека ловить рыбу и вы накормите его на всю жизнь." Эта глава 
имеет своей целью научить читателя ловить рыбу. 


Постановка задачи 


Формула не обязательно должна быть сложной для того, чтобы оправдать 
создание процедуры для ее вычисления. Можно создать процедуру только 
потому, что формулу трудно запомнить, как в случае с преобразованием 
температуры по шкале Фаренгейта в градусы Цельсия. Можно посмотреть 
на формулу и запрограммировать необходимые вычисления, но гораздо 
проще включить ее в модуль или библиотеку процедур базы данных. 
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Процедуры, которые будут создаваться в течение этой главы, предназначены 
для некоторой компании, занимающейся укладкой паркета, желающей по- 
мочь покупателю правильно сосчитать количество паркетных плит, которые 
ему необходимо купить. 


Компания Меѕі Соаѕі За]ез является крупным дистрибьютором паркетных 
плит из города Мо\Пеге в США. Эта компания удерживает цены на низком 
уровне за счет поддержки только ограниченного ассортимента товаров и 
продаж их только по упаковкам. От владельцев этого предприятия поступи- 
ло предложение разработать решение, которое бы помогло покупателю пра- 
вильно выбрать нужное количество паркетных плит. При работе с приложе- 
нием покупатель вводит размер комнаты и нужный размер паркетной пли- 

Система должна сообщить покупателю число упаковок, которое ему 
необходимо приобрести, для того, чтобы покрыть паркетом пол в этой ком- 
нате, как показано на рис. 2.1. 


Рис. 2.1. Система расчета количества упаковок в действии 


Создание первой процедуры 


Первым шагом в разработке этого приложения является создание процеду- 
ры, которая будет рассчитывать размер комнаты. Создание всякой процеду- 
ры следует начать с выяснения того, имеет ли Місгоѕой Ассеѕѕ встроенные 
процедуры, которые бы выполняли данную задачу. Это можно сделать при 
помощи окна Просмотр объектов (см. главу 1). В данном случае не сущест- 
вует таких встроенных функций, поэтому необходимо создать пользователь- 
скую функцию. 


Следующим шагом необходимо создать модуль и сохранить его под назва- 
нием "Те СасуаНопз". Проектируемая процедура должна возвращать ре- 
зультат вычисления формулы, поэтому ее необходимо сделать функцией, 
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т. к. подпрограмма не возвращает значений. В окне модуля нужно ввести 
следующий код: 


Еопсііоп 1пЕ5ахмМЕ (іпёеподёһ Аз Іпёедех, іпійіаёһ Аз Іпіедег) 
Аѕ Іпіедег 
Епа Еопсііоп 


и 


Здесь 1тебахмЕ является именем функции. Префикс "іпі" означает, что 
функция возвращает целое число. Тело имени, "ЅагМі", означает, что функ- 
ция вычисляет площадь в квадратных метрах. Функция объявлена так, что 
она принимает на вход два аргумента, іпіепоєћ и іпініаєһ, имеющих тип 
Трфедег, таким образом, можно передавать различные значения длины и 
ширины комнаты как аргументы функции. 


Теперь, когда определена структура функции, нужно создать ее тело. Пло- 
щадь комнаты равна произведению ее длины на ширину. Так как длина и 
ширина уже определены в качестве аргументов функции, то необходимо 
написать только одну строку кода, вычисляющую их произведение. Синтак- 
сис УВА для этой операции имеет вид: 


Еопсёіоп іпеѕагм+ (іпёепоёћ Аѕ Трседег, іпіМіаёһ Аз Іпіедег) 
Аѕ Іпіедег 
іпёѕакМЕ = іп епсдіһ * іпніаёҺ 


Епа Еапсіјоп 


Поскольку результат произведения был присвоен имени функции, то функ- 
ция будет возвращать это значение. 


Примечание 


Далее полужирным шрифтом будут выделяться новые вставки и изменения 
текста программы. 


Тестирование функции 


Выполнить эту функцию для проверки правильности ее работы можно не- 
сколькими путями. Одним из них является использование окна отладки, 
которое было описано в главе 1. (Более детально окно отладки будет рас- 
смотрено в главе 3.) Для того чтобы открыть окно отладки, необходимо от- 
крыть модуль в режиме конструктора и затем выбрать команду Вид, Окно 
отладки (Уіеу, Оебиз №іпаоу). В окне отладки нужно ввести знак вопроса и 
затем имя функции. Функция возвращает значение, а знак вопроса означа- 
ет, что необходимо вывести это значение в окно отладки. Для того чтобы 
выполнить функцию іпёѕагмё, необходимо в окне отладки ввести следую- 
щую строку и затем нажать клавишу <Ещег>: 


эїпЕЗатмЕ (5,0) 
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Этот пример передает на вход функции іпёѕахмє длину комнаты 5 метров и 
ширину 6 метров. Функция вернет 30, и это значение выведется в окно от- 
ладки. | 


Правильное использование типов данных 


Теперь, когда функция работает, можно попытаться передавать ей разные 
значения аргументов. Например, длину 20 и ширину 16. Результатом выпол- 
нения будет значение площади 320 квадратных метров. Если попытаться 
исполнить функцию, передав ей длину, равную 9999, и ширину 9999, то 
вместо результата (99 980 001) появится ошибка "Переполнение". Эта ошиб- 
ка происходит потому, что результат перемножения этих целых чисел боль- 
ше, чем позволяет тип данных Іпёедег. Тип данных Іпбедег занимает 2 бай- 
та, следовательно, наибольшее значение аргумента, которое может быть пе- 
редано функции, это 32 767. Если этот аргумент умножить на второй 
аргумент, имеющий такое же значение (32 767х32 767), то результат этого 
умножения, число 1 073 676 289, получается слишком большим для типа 
данных Іпѓбедег. Однако это число меньше, чем максимальное значение, 
допустимое для данных типа Іого. | 


Для того чтобы обойти ограничения типа данных тофедек, нужно преобразо- 
вывать тип целых значений в тип Іого, таким образом процедура будет воз- 
вращать значение типа Топа. Чтобы выполнить преобразование типов, в 
данном случае нужно использовать встроенную функцию сіла. По причине 
того, что функция теперь будет возвращать число типа тора, необходимо 
соответствующим образом исправить заголовок процедуры. Следующий при- 
мер показывает, как будет выглядеть функция после внесения изменений: 


Еопсбіоп 1пабахме (10ЕепаЕВ Аз Тобедег, іпііаіһ Аз Іпёедег) 
АѕЅ Гопа 


' Преобразование типа аргументов из Іпіедег в Топаз 
ІпоѕасмМё = Сіпа (іпіеподёһ) * Сіпа (10 Изаей) 


Епа ГарсЕ1оп 


Теперь процедуре в качестве аргументов можно передавать значения, мень- 
шие или равные 32 767, без риска вызвать ошибку. 


Преодоление препятствий 


При разработке решения приходится встречаться со спорными вопросами, 
которые не были предусмотрены ранее. Например, как надо поступать, если 
покупатель запрашивает плиты размером 1 м х 1 м для комнаты размером 
10,5 мх 10,5 м? Нужно помнить, что паркетные плиты имеют целочислен- 


Я Часть [. Среда программирования УВА 


ный размер, комнаты же таким свойством не обладают. В формуле необхо- 
димо учитывать приблизительность вычислений для случаев, когда размер 
комнаты не позволяет уложить целое количество плит. 


Рассмотрим несколько простых примеров для того, чтобы выяснить, как 
рассчитывать оставшуюся часть необходимых плит. Во время разработки над 
формулами полезно работать отдельно, на бумаге, тогда будет легче подво- 
дить итоги проделанной работы. 


На рис. 2.2. комната имеет вид квадрата со стороной 3 м. Если покупатель 
выбрал плиты 1 м х | м, понадобилось бы только 9 таких плит. 


—«Э/„ 35 — 


Рис. 2.2. Комната размером Рис. 2.3. Комната размером 
ЗмхЗм зэ мхам 


Рассмотрим другой случай, представленный на рис. 2.3. 


Комната, изображенная на рис. 2.3, имеет площадь 10,5 квадратных метров. 
Для того чтобы покрыть добавочных полметра, необходимо приобрести 
П плит и разрезать две из них пополам, таким образом только половина 
плиты останется неиспользованной. Однако не всегда это можно сделать так 
просто. Пример, изображенный на рис. 2.4, представляет собой более слож- 
ный случай. 


Помещение, изображенное на рис. 2.4, имеет площадь 12,6 квадратных мет- 
ров. Можно подумать, что покупателю необходимо приобрести 13 плит раз- 
мером 1 м2. Однако дробные части длины и ширины, 0,5 м и 0,6 м, соответ- 
ственно, составляют вместе "перебор" более 1 метра. Если бы сумма двух 
этих частей была меньше 1 метра, тогда можно было бы разрезать одну плиту 
так, чтобы покрыть обе выступающие части. В данном случае невозможно 
покрыть одной плитой "перебор" в 110 сантиметров. Вместо этого будет необ- 
ходимо 9 целых плит 1 мх 1м, три плиты 1 м х 50 см, три плиты 1 мх 60 см 
и одна плита 50 см х 60 см. Как рассчитать необходимый размер в этом слу- 
чае, будет показано позже. 
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Рис. 2.4. Комната размером 
3,5 мх 3,6 м 


Функция для расчета метража комнаты уже создана, теперь нужно рассчи- 
тать необходимое количество плит, основанное на их размере. Для того что- 
бы сделать задачу еще более интересной, необходимо также учесть, что по- 
купатель может приобретать плиты только упаковками. Если читатель пом- 
нит, то за счет этого компания М№еѕі Соаѕїі 5аез держит цены низкими. 


Приложение будет иметь простой интерфейс, потому что в этом случае для 
успеха важнее то, как работают процедуры, а не то, как выглядит прило- 
жение. Разработка пользовательского интерфейса будет детально описана в 
главе 5. 


Создание приложения 


Это приложение будет строиться шаг за шагом, каждый раз будет решаться 
только определенная часть задачи. Разработка интерфейса начнется с очень 
простой формы под названием "Рассчитать количество упаковок паркета", 
куда будет вводиться размер комнаты в метрах. Значения длины и ширины 


ь количество упаковок паркета 


Рис. 2.5. Форма "Рассчитать 
количество упаковок паркета" 
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будут использоваться для того, чтобы рассчитать количество упаковок пар- 
кетных плит, которые необходимо приобрести покупателю. Когда работа 
над формой будет закончена, она должна иметь вид, подобный изображен- 
ному на рис. 2.5. 


Создание формы 


Форма "Рассчитать количество упаковок паркета" представляет собой весь 
пользовательский интерфейс, потому что приложение имеет только одну 
задачу: вычислять необходимое количество упаковок паркетной плиты. Для 
того чтобы создать форму: 


1. Создайте в новой базе данных пустую свободную! форму. 


2. Для того чтобы просмотреть свойства формы, нужно выбрать команду 
Правка, Выбрать форму (Баі, ЅеІесі Еогт). Если окно свойств формы не 
появилось, далее нужно выбрать команду Вид, Свойства (Уісу, 
Ргорегие$). 


3. Нажмите кнопку Мастера на панели инструментов для того, чтобы от- 
ключить программы-мастера. 


4. Установите следующие свойства формы, перечисленные в табл. 2.1. 


Таблица 2.1. Свойства формы "Рассчитать количество 


упаковок паркета" 

——_—од_д 

Название свойства Значение 
аш 

Подпись Рассчитать количество упаковок паркета 

Полосы прокрутки Отсутствуют 

Область выделения Нет 

Поле номера записи Нет 


Выравнивание по центру Нет 


————ыыычньБннмнБнт и ———Э_эж—а—а————— 


5. Добавьте в форму прямоугольник, который будет изображать комнату. 
Эта деталь формы будет служить только для визуального представления, 
не влияя на работу приложения. 


6. Добавьте в форму элемент управления "Поле" для ввода ллины комнаты 
в метрах. Свойство "Имя" для этого поля измените на ЕхіепадёћМеїег. 
Измените свойство "Подпись" для элемента "Надпись" при этом поле на 
метров (а). 


1 Свободной называется форма, не связанная с таблицей или запросом. — Примеч. науч. ред. 
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бА 


10у 


11. 


Добавьте в форму элемент управления "Поле" для ввода ширины комна- 
ты в метрах. Свойство "Имя" для этого поля измените на хіі аєћМеѓег. 
Измените свойство "Подпись" для элемента "Надпись" при этом поле на 
метров (а). 

Добавьте в форму надпись Введите ширину комнаты, как показано на 
рис. 2.5. 

Добавьте В форму еще одну надпись Введите длину комнаты, как показа- 
но на рис. 2.5. 

Добавьте в форму элемент управления "Кнопка" и установите перечис- 
ленные в табл. 2.2 свойства: 


Таблица 2.2. Свойства кнопки 


Название свойства Значение 


Имя СпЯСа1со]афе 


Подпись &Рассчитать 
(символ "&" позволяет использовать букву "Р" для быст- 
рого доступа. В будущем можно будет исполнять функ- 
цию по нажатию комбинации клавиш <АК>+<Р>, а не 
нажимать кнопку при помощи мыши) 


Сохраните форму под названием ғгтюҒ1оогті1ез. 


Форма "Рассчитать количество упаковок паркета" теперь состоит из "Кнопки", 
двух "Полей", двух "Надписей" и "Прямоугольника", как показано на рис. 2.5. 


Создание функции О/5р/ау11е$ 


Теперь нужно создать функцию, которая будет передавать размеры комнаты 
в качестве аргументов функции 1поѕагмё. Эта функция должна также выво- 
дить результат вычислений площади в окне сообщения. Для этого надо соз- 
дать в модуле т11е Са1со1а+іопѕ следующую процедуру: 


Еопсіїіоп 01$р1ауТ11е5 () 


" Использует окно сообщения для показа размеров комнаты 


МѕдВох 1пазагме (8, 9) 


Епа Ғопсііоп 


Заметим, что функция ріѕр1аутііеѕ не имеет префикса, представляющего 
тип данных. Эта функция не будет возвращать значение, но т. к. необходи- 
мо вызвать эту процедуру из формы, то придется в любом случае использо- 
вать функцию, потому что подпрограмма не может вызываться из свойств 


формы. 
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Для того чтобы вызвать эту функцию в ответ на нажатие кнопки, нужно 
указать имя функции в событии Нажатие кнопки этой кнопки. Чтобы сде- 
лать это, нужно открыть форму ғгпЕ1оогтііеѕ в режиме конструктора и вы- 
делить кнопку "Рассчитать". Окно свойств теперь отображает свойства этого 
объекта. Далее нужно раскрыть вкладку События и поместить курсор в поле 
события Нажатие кнопки. Ввести знак "=" и затем имя функции, т. е. 
=215р1ауТ11ез(). Окно свойств после этих действий должно выглядеть по- 


добно изображенному на рис. 2.6. 


Місгоѕой Ассеѕѕ 


Рис. 2.7. Результат исполнения 
функции ріѕр1ауті1еѕ 


Рис. 2.6. Событие Нажатие кнопки 
для кнопки Рассчитать 


Для того чтобы проверить результат работы, нужно открыть форму в режиме 
формы и нажать кнопку Рассчитать. На экран будет выведено окно сообще- 
ния, показанное на рис. 2.7. 


Передача значений на вход функции 


Следующим шагом необходимо научиться передавать значения на вход 
функции через пользовательский интерфейс. Для того чтобы сделать это, 
надо получить значения из полей формы. На формы можно ссылаться тем 
же способом, как на них ссылаются из макросов. Как показано в примере 
ниже, синтаксис, который используется, имеет вид Еогиз имя формы! имя поля. 
Следующий пример программы объявляет две переменные типа уагіапё и 
присваивает им значения полей формы ғгпҒ1оогті1іеѕ. Переменные объяв- 
ляются Как Уагіапё, таким образом, пользовательский интерфейс может 
принять любое значение, введенное в поля формы; цель этого будет обсуж- 
дена позже в этой главе. 


Ропсёіоп 015р1ауТ1]1ез () 
Ра упЕеподёһ Аз Уагіапі 
Рім упійіаёһ Аз Уагіапі 
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' Переменным присваиваются значения, введенные в поля Формы, 
упіеподёһ = ЕКогиз ! ЁтпЕ1оогТі1еѕ ! іхЕгепосћМеёег 
упііаёһ = Рога ! ЁсоЕ1оогТті1еѕ!іхійіаёһМеіег 


' Используется окно сообщения для вывода 
' размера комнаты 
МзаВох 1па5ахмМЕ (упЕЪепаЕВ, упійіаёћ) 

Епа Еопсёіоп 


Можно передавать на вход процедуры непосредственно ссылки на поля 
формы — объявление переменных для этой цели здесь не обязательно. Од- 
нако оно делает программу более читаемой. 


Для того чтобы убедиться, что процедура написана без синтаксических 
ошибок, нужно скомпилировать ее. Для этого надо выбрать команду Отлад- 
ка, Компилировать загруженные модули. Появится сообщение об ошибке, 
означающее, что передается аргумент, имеющий некорректный тип данных, 
как показано на рис. 2.8. 


Рис. 2.8. Сообщение об ошибке 
при передаче аргумента некорректного типа 


В функции 1пазахмЕ тип данных аргументов был определен как токедег, но 
объявить переменные нужно как уагіапі, потому что пользователь может 
случайно ввести в поле символьное значение. Для того чтобы корректно 
передать аргументы функции 1паЗахме, необходимо прежде преобразовать 
ТИП Уагіаһё В ТИП Тобедек при помощи встроенной функции стопе. Тогда 
переменные, передаваемые функции 1позагм+, и ее аргументы будут иметь 
один тип данных. Нужно внести следующие изменения в вызов функции 
]1па5ахме. 


М5аВох 1пабахмМеЕ (СІП (упЕепдёћ), СІпі (упіміаёћ)) 


Нужно скомпилировать процедуру снова, чтобы убедиться в том, что она 
синтаксически правильна. Если затем открыть форму, ввести значения в 
поля и нажать кнопку Рассчитать, то появится окно сообщения с информа- 
цией о площади комнаты в квадратных метрах. Теперь значения для расчета 
площади получаются из полей формы. Можно несколько раз ввести другие 
значения и нажать кнопку Рассчитать, для того чтобы убедиться, что ото- 
бражаются разные значения. 
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Число, которое выводится в окне сообщения, будет более осмысленным, 
если добавить текст, объясняющий его значение. Для того чтобы сделать 
это, необходимо добавить в сообщение поясняющий текст. Операция слия- 
ния нескольких частей текста в единое целое называется конкатенацией тек- 
ста. Для того чтобы выполнить эту задачу, необходимо изменить код функ- 
ЦИИ різр1аутіїеѕ так, как показано в следующем примере: 


МѕдВох "Комната имеет размер " & 1п95акмМЕ (СТрЕ (упёІепад+ћ), 


СТС (пеи: аен) у: & 5 квадратных метров (а) ." 


Рис. 2.9. Вывод результатов расчета 
площади комнаты 


Тестирование функции РіѕрІауТіеѕ 


Что будет, если ввести в поля формы строку символов или вообще любое 
значение, которое не является числом? Если сделать это и затем нажать 
кнопку Рассчитать, то появится ошибка "Несоответствие типа". Во избежа- 
ние подобных ошибок в приложении, можно проверять значения полей 
формы на соответствие типа данных, чтобы убедиться, что были введены 
именно численные значения. 


Для того чтобы проверить, является ли значение числом, используется 
Функция ІѕМ№опегіс. В зависимости от результата проверки можно управлять 
исполнением программы. В следующем примере функция тзмимекас ис- 
пользуется для проверки типа данных введенного значения. Если было вве- 
дено символьное значение, то пользователю выдается окно сообщения с 
просьбой ввести правильное численное значение. 


Ропсііоп 015р1ауТ11ез () 
рім упёеподёһ Аз Уагіапі 
рім упёйіаёһ Аз Уагіапі 


' Переменным присваиваются значения, введенные в поля формы, 


упЕепоаЕВ = Рог! ҒутЕ1оогТі1ез!іхіеподёћМебег 
упСЙіаёһ = Еогтѕ! ҒупЕ1оогТті1еѕ!хініакҺмеҒег 

' Тип данных должен быть численным 

ТЕ ІзМотегіс (упЕТепоЬ) Апа ТзМамег1с (упйіаєһ) ТҺеп 
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' Используется окно сообщения для вывода размера комнаты 
МѕдВох "Комната имеет размер " & ]1пабахкмеЕ (СТп® (упііепоёћ), 
СІпі (упійіаһ)) & " квадратных метров (а). " 
Е1зе 
МзаВох "Размеры комнаты должны быть числами." 
Епа ТЕ 
Епа Еопсііоп 


Скомпилируйте функцию и протестируйте ее, вводя различные значения в 
поля формы ғгпЕ1оогТі1еѕ. 


Следующим шагом необходимо добавить проверку диапазона введенного 
числа, оно должно иметь значение, допустимое для типа данных Іпѓедег. 


Еопсёіоп ріѕр1ауті1еѕ () 
Рріт упё1еподїћһ Аз Уагіапі 
Ом упійіаёһ Аз Уагіапі 


' Переменным присваиваются значения, введенные в поля формы, 
упі1епадёһ = Еогтѕ! ЕуаЕ1оогТ11е5 ! ёхігеподєћМеёег 
хоеитаЕн = Гога ! ҒспЕ1оогТі1ез ! Е хЕМ1АЕБМесехг 
' Тип данных должен быть численным 
ТЕ ІѕМомегіс (упіеподёһ) Апа т$Момег1с (упійіаёћһ) Тһеп 
' Проверка диапазона значений переменных 
ТЕ (упШепдёһ >= 0 Апа упбепоёһ < 32768) Ара _ 
(уреИЗаеь >= 0 Апа упЕеМЗаеь < 32768) Тһеп 
' Используется окно сообщения для вывода 
' размера комнаты 
МзоВох "Комната имеет размер " & 1паЗахмМе (СІпі (упёіепаёћ), 
СІпі (упійіаёһ)) & " квадратных метров (а). " 


Е] зе 
МзаВох "Число должно быть от 0 до 32767." 
Епа ТЕ 
Е1ѕе 
МѕдВох "Размеры комнаты должны быть числами." 
Епа ІЁ 


Епа Еопсііоп 


Примечание 


Оператор тЕ расположен так, что процедура проверяет диапазон значений 
только в случае, когда были введены численные значения. 


Откомпилируйте и протестируйте функцию снова, вводя различные значе- 
ния при помощи формы ѓутғіоогтії1еѕ. Очевидным недостатком является 
то, что функция принимает размеры комнаты только в метрах. Нужно изме- 
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нить форму и функцию так, чтобы имелась возможность ввести значения 
как в метрах, так и в сантиметрах, как показано на рис. 2.10. 


Рис. 2.10. Поля 
для ввода размера 
в метрах и сантиметрах 


Для того чтобы изменить форму ғупғ1оогті1ез: 


1. Откройте форму ғрмғ1оогті1еѕ в режиме конструктора. 


2. Добавьте в форму элемент управления "Поле" для ввода длины комнаты в 
сантиметрах и измените свойство "Имя" этого поля на ехеБепаеь$м. Из- 
мените свойство "Подпись" для элемента "Надпись" при этом поле на 
сантиметров (а). 


3. Добавьте в форму элемент управления "Поле" для ввода ширины комна- 
ты в сантиметрах и измените свойство "Имя" этого поля на +хетіа+һст. 
Измените свойство "Подпись" для элемента "Надпись" при этом поле на 
сантиметров (а). 


Все возможности функции по расчету площади в метрах должны остаться 
аналогичными и для расчетов в сантиметрах, т.е. необходимо проверять, 
введены ли численные значения, а также диапазон этих значений. Вдобавок 
к этому необходимо изменить программу так, чтобы преобразовывать в мет- 
ры значения, введенные в сантиметрах. Например, 12 м 10 см является пра- 
вильным значением, но если пользователь вводит 10 м 100 см, то в полях 
должно отобразиться значение 11 м 0 см. Если введено значение 600 см, то 
функция должна преобразовать его в 6 м 0 см. Необходимо также проверять 
корректность целого числа, введенного в каждом поле. Пустое значение или 
пи] не является корректным целым числом — такие значения следует заме- 
нять на нули. 


Для того чтобы внести эти возможности в функцию 21зр1ауТ11ез, добавьте 
следующие строки кода: 


РопсЕ1оп 015р1ауТ11ез () 
рію упіІепоёһ Аз Уагларе 
21т упійіаёһ Аз Уаг1апе 
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Рам упіепсіһЅ5т Аз УаглапЕ 
Олю урбИтаЕЬ$м Аз Уагіапі 


' Переменным присваиваются значения, введенные в поля формы, 
упЕБепаЕВ = Гогтаз ! ЕтаЕ1оохТ11е5$ ! ЕхЕТепаЕРМефсег 

упійІаёбһ = Еогтѕ ! ЕхаЕ1оогТ11е$ ! Ех М1асьМесег 

пера В$ш = Еогтмѕ! ЕхиЕ1оогТ11е$ ! хера бт 

упініаёһбт = Еогт$ ! ЕгиЕ1оогТ11е3з ! схі аёт 


' Тип данных должен быть численным 
ТЕ Т5Мамег1с (упёеподёћһ) Апа І5Мотегіс (урав) Апа _ 
ТзМатегас (упсеподёћЅт) Апа ТзМамегас (упніаёһЅ$т) ТҺеп 
' Проверка диапазона значений переменных 
ТЕ (урЕЪераЕВ >= 0 Апа упефепаЕВ < 32768) Апа _ 
(упсйіаєћ >= 0 Апа упсйіаёћһ < 32768) Апа _ 
(упёђеподбћЅт >= 0 Апа упбепоёћбт < 32768) Апа _ 
(упініаёћт >= 0 Апа упініасһбтю < 32768) ТһҺеп 
' Преобразование значения длины от 100 см в метры 
ТЕ упеГепа®В$м > 100 ТЬеп 
упТераёВ = упЕГераЕВ + Іпё (упЕГера В $ / 100) 
упЕГера®В5м = упеГераеЬЗю Моа 100 
' Изменение полей формы соответственно 
' пересчету 
Еохтз ! у шЕ1оохТ11ез ! схЕГепаЕВМефег = ур ГераеЬ 
Еогт$ ! ЕхиЕ1оогТ11ез! ёхіеподёћбт = упеГераЕВбм 
Епа ТЕ 
' Преобразование значения ширины от 100 см в метры 
ТЕ усеМтаер$а > 100 Тһеп 
УпеЙЗАеЬ = упііаёєһ + Трое (упйіаёҺбт / 100) 
упеГепа $м = упіеподёћт Моа 100 
' Изменение полей формы соответственно 
' пересчету 
Еогиз ! ЕсиЕ1оогТ11ез! хін: асМеёер = уп Изаеь 
Еогтз! ЁгтЕ1оогсТті1еѕ!іхоніасћ5т = уп аёт 
Епа ТЕ 
' Используется окно сообщения для вывода 
' размера комнаты 
МѕдВох "Комната имеет размер " & ЛпабакмМЕ (СІпі (упіеподёһ), 
СІпі (упЕМтаеь)) & " квадратных метров(а)."“ 


Е1ѕе 
МѕдВох "Число должно быть от 0 до 32767." 
Епа ТЕ 
Е1ѕе 
МѕдВох "Размеры комнаты должны быть числами." 
Епа ТЕ 


Епа Еапсііоп 
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Примечание 


До сих пор подразумевалось, что плита паркета имеет размер 1х1 м. 


Эта функция определяет метраж комнаты, основываясь только на количест- 
ве метров, которые пользователь ввел в поля формы. Например, если вво- 
дится длина 5 м 120 см и ширина 6 м 10 см, то функция преобразует эти 
значения в 6 м 20 см и бм 10 см, соответственно. Однако результат вычис- 
лений будет все равно равен 36 квадратным метрам. Добавочные 20 и 10 
сантиметров будут проигнорированы. Таким образом, необходимо учитывать 
возможность наличия "лишних" сантиметров прежде, чем вычислять коли- 
чество плит, необходимое пользователю. В следующем разделе показано, 
как обрабатывать такие ситуации. 


Создание формул 


Следующий этап разработки приложения — создание формул для коррект- 
ного преобразования метража комнаты в необходимое количество паркет- 
ных плит и последующего расчета числа упаковок паркета. 


Определение количества плит 
по площади комнаты 


Теперь, когда известен размер комнаты в квадратных метрах, нужно опреде- 
лить необходимое количество плит. Этот расчет должен учитывать как пло- 
щадь, возвращаемую предыдущей функцией, так и добавочные сантиметры. 
После того как количество плит размером 1 м? рассчитано, приложение 
должно вывести его на экран. 


Еопсіёїіоп 01$р1ауТ11ез () 
Грім упіеподіһ Аз Уагіапі 
О1т упій1аєћ Аз Уагіапі 
рію упіепаєһЅт Аз Уагіапі 
Р1м упійіаёһЅтм Аз Уагіапі 
"Рім ]п9Тофа1Т11ез Аз Гопа 


' Переменным присваиваются значения, введенные в поля формы, 
упіеподїћһ = Еогтюѕ! ЕгаЕ1оогТ11е$ ! Ех ТепзЕБМекег 

упіЙІаєбћ = Еогтѕ ! ЁгмЕ1оогТі1еѕ!ёхійіаёћМеіег 

упіеподёһбт = Ғогтюѕ! ЁгтЕ1оогТті1еѕ!їхіІеподёһт 

упйіаёһт = Рогтз ! ЁгпЕ1оогТі1еѕ! хіі аһа 


' Тип данных должен быть численным 
ТЕ Т5Мощег1с (упііеподёћһ) Апа ІѕМотегіс (упЕИтаер) Апа _ 
ІѕМомегіс (упёепадіһот) Апа ІѕМотегіс (урЕМ1АЕЬ$та) Тһеп 
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' Проверка диапазона значений переменных 
ТЕ (уреЬердЕевВ >= 0 Апа упёеподёһ < 32768) Апа _ 
(упійіаёћһ >= 0 Апа упійіаєћ < 32768) Апа _ 
(упіІепоёћт >= 0 Апа упіеподёһзю < 32768) Апа _ 
(упійіаёћт >= 0 Апа упійіаёсћт < 32768) Треп 
' Преобразование значения длины от 100 см в метры 
ТЕ упеЪепаЬбм > 100 Тһеп 
упЕЬепаЕВ = упіеподїћһ + Трое (урЕЬераеВбм / 100) 
уп ТепаЕВ би = упіеподёһәт Моа 100 
' Изменение полей формы соответственно пересчету 
Рогта$ ! ЁгпЕ1оогТті1Іеѕ !ЕхЕеподёћМеёег = упі1епадёћ 
Когтз ! ЁгпЕ1оогТі1еѕ! ёхЕеподіћ5т = упіепадёћт 
Епа ТЕ 
' Преобразование значения ширины от 100 см в метры 
ТЕ УупЕЙНіаЕҺӘЮА > 100 ТҺеп 
УПА = упіміаёћ + Ірі (урЕИтаер5м / 100) 
упійіаёһЅт = упійіаёһЅт Моа 100 
" Изменение полей формы соответственно пересчету 
Гог ! ЁгюЕ1оогТі1еѕ!їхійіасћМебег = упійіаёћ 
Когта$ ! ЁгЕ1оогТі1еѕ!ёхіміаёһбт = упійіасһт 
Епа ТЕ 
' Так как количество сантиметров могло стать равным 0, 
' то его надо снова проверить 
1п9Тофа1Т11ез = 1пабахкмМЕ (СТо® (упёепоёћ), _ 
СІпі (упейіаёһћ) ) 
ТЕ упіепсдсћт > 0 ТҺеп 
1п9Тофа1Т11ез = ІпдтТобаіТі1іезѕ + _ 
СІпа (Еогтз ! ЕгиЕ1оогТ11ез ! іхні аєћМебег) 
Епа ТЕ 
ТЕ упат > 0 Тһеп 
ІпдТоба1Тііеѕ = 1п49Тофа1Т11ез + _ 
Стла (Еогтз! ЕхиЕ1оогТ11ез ! іхіепоМебег) 
Епа ТЕ 
ТЕ упё1епсдіһЅт > 0 Апа упійіаёһЅт > 0 ТВеп 
' Угловой кусочек 
1паТофа1Т11ез = 1п9Тофа1Т11ез + 1 


Епа ТЕ 

МзаВох "Необходимо " & 1паТофа1Т11ез & " паркетных плит" 
Е1зе 

МѕдВох "Число должно быть от 0 до 32767." 
Епа ТЕ 


Е] зе 


МзаВох "Размеры комнаты должны быть числами." 


Епа ТЕ 
Епа Еыпсіоп ’ 
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Пересчет количества плит в количество упаковок 


На данный момент приложение рассчитывает полное количество плит, не- 
обходимых для покрытия комнаты. Можно было бы учесть тот факт, что 
одну плиту можно разрезать так, чтобы покрыть обе нецелые части. Но для 
простоты будет считаться, что одна плита паркета не может быть использо- 
вана для покрытия двух участков пола. Таким образом, осталось выполнить 
только одно вычисление. Поскольку компания №еѕі Соаѕі Ѕа]еѕ продает пар- 
кет только упаковками, то нужно определить количество упаковок, которые 
должен приобрести покупатель. 


Предположим, что одна упаковка содержит 24 паркетных плиты. Количест- 
во плит в упаковке изменяется редко, поэтому можно использовать кон- 
станту для хранения этого значения. Тогда, если в будущем количество плит 
в упаковке изменится, то надо будет поменять значение константы. Для ТОГО 
чтобы определить эту константу, добавьте следующую строку в функцию 
015р1ауТ11ез: 


Сопѕі іпіТті1еѕРегСаѕе Аз Іпіедег = 24 


Тогда количество упаковок можно вычислять следующим образом: 
1п9Тофа1Т11ез = 1п09Тофа1Т11ез / іпіТі1езѕРегСаѕе 


Если при расчете количества упаковок остается дробная часть от деления, то 
количество упаковок будет получаться на одну меньше, чем необходимо. 
Например, если необходимое количество плит — 100, то получившееся в 
результате деления число 4,17 округлится до 4 упаковок. 


Используя тип данных Іопо для переменной 1іпотТоба1тії1еѕ, нельзя получить 
верного результата, т. к. этот тип данных не поддерживает дробную часть 
числа, и выражение всегда будет иметь значение 4. Это препятствие можно 
обойти, заменив тип данных переменной 1п9Тофа1Т11ез на роџр1е, тогда 
объявление переменной будет выглядеть следующим образом: 


Р1м ар1Тоёа1Ті1еѕ Аз ПБоаб1е 


Примечание 


Изменение первых трех букв (префикса) имени переменной отражает измене- 
ние ее типа. По умолчанию при создании нового модуля оператор Орїііоп 
Ехр11с1 вставляется в область объявлений этого модуля. Одним из важных 
преимуществ использования оператора Орііоп Ехр11с1е является то, что его 
наличие делает необходимым объявление всех переменных, которые исполь- 
зуются в процедурах модуля. | 


Необходимо изменить имя переменной 1пдТота1Т11ез во всех выражениях, 
где оно используется, на новое (ар1Тоёа1ті1еѕ). И перед выводом результат 
расчета в окне сообщения нужно добавить вычисление количества упаковок: 


ар1Тоёа1ті1еѕ = @91Тофа1Т11ез / 106Т11езРегСазе 
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Теперь можно скомпилировать и сохранить процедуру. Если сейчас ввести, 
например, длину 6 м 10 см и ширину 5 м 20 см, то окно сообщения выведет 
значение 1,75 упаковок. Окно сообщения не должно выводить десятичных 
значений, поэтому функцию нужно изменить таким образом, чтобы возвра- 
щалось целое значение. Для этого необходимо ввести еще одно выражение, 
которое проверяло бы наличие дробной части и, если она есть, то увеличи- 
вало бы результат на единицу после удаления из него дробной части. Для 
предыдущего примера должен получиться результат 2 упаковки. Для того 
чтобы сделать это, можно использовать следующую конструкцию, разместив 
ее после расчета количества упаковок: 


ТЕ СЬла (арітТоёаіті1еѕ) > а51Тоба1Т11ез Тһеп 
арітТоса1тТі1іеѕ = СЬла (ар1ІТоёаіті1іеѕ) + 1 
Е1ѕе 
арітТоёа1тТі1іеѕ = СІпо (901Тофа1Т11ез$) 
Епа ТЕ 


Текст окна сообщения также нужно изменить, чтобы оно информировало о 
количестве необходимых упаковок, а не паркетных плит. Вызов функции 
МѕдВох должен выглядеть примерно следующим образом: 


МѕдВох "Понадобится " & 901Тофа1Т11е5 & " упаковки (ок) паркета." 


Работа с оператором 5е/есі Саѕе 


Приложение на данный момент позволяет вводить покупателю размеры 
комнаты и определять количество упаковок паркета, которое необходимо 
приобрести, чтобы покрыть пол в этой комнате. Однако сейчас количество 
паркетных плит рассчитывается для плит размером 1х1 м, а компания №еѕі 
Соаѕі 8аІеѕ предлагает также плиты размером 2х2 м и 3х3 м. Для того чтобы 
позволить покупателю выбрать любой из этих трех размеров плит, необхо- 


димо добавить в форму элемент управления "Группа переключателей" с тре- 
мя переключателями, как показано на рис. 2.11. 


Рис. 2.11. Выбор 
размера плиты 
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Для того чтобы изменить форму: 
1. Откройте форму ЕхтЕ1оохТ11ез в режиме конструктора. 


2. Убедитесь, что кнопка Мастера на панели инструментов отжата. Добавь- 


те на форму элемент управления "Группа переключателей" и установите 
свойства для этого элемента управления, как показано в табл. 2.3. 


Таблица 2.3. Свойства элемента "Группа переключателей" 


Название свойства Значение 


Имя Оріѕе1есі51іғе 


Значение по умолчанию 1 (Значение свойства "Значение параметра" для пе- 
реключателя, выбранного по умолчанию) 


3. Измените свойство "Подпись" для элемента "Надпись" при группе пере- 
ключателей на Выберите размер плиты. 


4. Для того чтобы добавить три переключателя в группу переключателей, 
выберите элемент управления "Переключатель" на Панели инструментов 
и разместите его в форме в области группы переключателей. Таким же 
способом добавьте еще два переключателя в группу. 


5. Измените свойства переключателя оріѕеїесіѕіғе1, как показано в 
табл. 2.4. Измените надпись при этом переключателе на 1 на 1 метр. 


Таблица 2.4. Свойства переключателя орЕ5е1есЕ$12е1 


Название свойства Значение 


Имя | ОрЕбе1есЕ$512е1 


Значение параметра 1 (Этот переключатель будет указывать размер плиты по 
умолчанию: 1 на 1 метр) 


6. Измените свойства переключателя орЕ$е1есе$17е2, как показано в 
табл. 2.5. Измените надпись при этом переключателе на 2 на 2 метра. 


Таблица 2.5. Свойства переключателя оріѕе1есёѕіге2 


Название свойства Значение 
Имя ОрЕ5е1есЕ512е2 


Значение параметра 4 (Размер плиты 2 на 2 метра) 
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7. Измените свойства переключателя орёѕе1есіѕіғез, как показано в 
табл. 2.6. Измените надпись при этом переключателе на з на з метра. 


Таблица 2.6. Свойства переключателя орЕ5е1есЕ$12е3 | 


Название свойства Значение 
Имя Орїібе1есіЅілеЗ 
Значение параметра 9 (Размер плиты З на З метра) 


Свойства "Значение параметра" переключателей будут затем использоваться 
при определении выбора пользователя. Выбранный размер плиты будет вли- 
ять на расчет количества упаковок, необходимых покупателю. Для того что- 
бы соответствующим образом изменить программу, нужно строку 


ар1Тоёа1тТі1еѕ = ар1тТоёа1тТі1еѕ / іпёТті1еѕРегСаѕе 
заменить на строку 
ЯЮ1Тофа1Т11ез = (аь1тТоа1ті1езѕ ў 


Еогтѕ! ЕгпЕ1оогТті1еѕ!оріЅе1есіЅіғе) / іпіТііеѕРегСаѕе 


Для того чтобы включить в итоговое сообщение информацию о размере вы- 
бранной плиты, необходимо создать функцию, которая будет возвращать 
строку с выбранным размером плиты в удобочитаемом виде: 


Еопсёіоп ѕігбеётТі1е51іхғе (іпіЅе1есіеаЅіғе Аз Іпіёедег) Аз Ѕігіпд 
ТЕ іпібе1есїіеаѕЅіғе = 1 Треп 


ѕігбеітТі1еЅіле = "1 на 1 метр." 
Епа ІЁ 
ТЕ іпіѕе1есіеаѕіғе = 4 Тһеп 
ѕігбСеїтТі1еѕіле = "2 на 2 метра." 
Епа ІЁ 
ТЕ іпіЅе1іесїіеабіхғе = 9 Тһеп 
5ЕгСееТт11е512е = "3 на 3 метра." 
Епа ТЕ 


Епа Еопсііоп 


Условие каждого оператора тЕ в этой функции проверяется даже в том слу- 
чае, если условие первого оператора Іғ имеет значение тгџое. Если условий 
будет очень много, то такая проверка может значительно понизить произво- 
дительность программы. В таких случаях нужно использовать оператор 
бе1есї Сазе: 
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Еопсёіоп зікбеєті1еЅіхе (іпіѕе1есіеаѕдіғле Аз Іпіедег) Аз 5Ег1па 
Зе1есЕ Сазе іпіЅбе1есёеаѕділе 
Сазе 1 
ѕігбеїтТі1еѕіле = "1 на 1 метр." 
Сазе 4 
ѕігбеїтТі1ебіле = "2 на 2 метра." 
Сазе 9 
ѕігбеіТі1е51іхе 
Епа Ѕе1есі 


Епа Еопсііоп 


"З на З метра." 


Как только совпадающее значение найдено, выполняется блок операторов 
для данного условия и управление программой передается строке, следую- 
щей за строкой Епа Ѕе1ес+. 


Строка, возвращаемая этой функцией, затем используется в функции 
21зр1ауТ11ез для отображения размера плиты в окне сообщения. Для этого 
надо изменить вызов окна сообщения следующим образом: 


МзаВох "Понадобится " & 951То{фа1Т11ез & _ 
" упаковки (ок) паркетных плит размером " & _ 


ѕігСеіті1еѕіхе (Егомз ! ЕЕ] оогТ11е$ ! орЕ5е1есЕ51те) 


Теперь можно открыть форму и протестировать приложение. 


Создание приложения завершено, оно полнофункционально. Эта программа 
представляет хороший пример практического приложения и служит превос- 
ходным введением в программирование на УВА. Функциональность прило- 
жения была упрощена по ходу разработки, и в этом варианте оно вычисляет 
только примерное количество необходимых упаковок паркета. На данном 
этапе можно переходить к чтению следующей главы, если читатель удовле- 
творен созданным приложением в его нынешнем виде. Если же осталась 
некоторая неудовлетворенность или желание доработать его, то можно усо- 
вершенствовать это приложение, выполнив следующие упражнения. 


По мере приобретения опыта программирования и прочтения этой книги 
станет очевидной необходимость тщательного тестирования программ. Тес- 
тирование программ можно проводить не только с корректными данными, 
но и с некорректными, а также проверять значения данных в точках остано- 
ва и переходах и критичные (выходящие за пределы) значения данных. 


Несмотря на то что программа, возможно, возвращает правильное количест- 
во упаковок для нескольких примеров, которые испытывались, она содер- 
жит ошибку. Эта ошибка является логической. Она заключена в алгоритме 
вычисления количества паркетных плит, необходимых для покрытия комна- 
ты определенного размера. Например, если ввести длину комнаты 45 м 0 см, 
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а ширину 5 м 0 см и нажать кнопку Рассчитать, то окно сообщения вернет 
значение 1. Если проанализировать это другим способом, то получится, что 
необходимо 2 упаковки паркетной плиты. 


Для того чтобы покрыть 45 метров комнаты, необходимо 15 плит 3х3 м. 
Комната имеет ширину 5 м. Предположим, что 15 плит 3х3 м уже уложены, 
тогда остается непокрытый участок комнаты размером 45х2 м. Для его по- 
крытия также необходимо 15 плит. Итого получается 30 плит или две упа- 
ковки (одна будет использована целиком, одна частично) паркетной плиты. 


Для того чтобы исправить эту ошибку, нужно удалить следующий блок опе- 
раторов из функции ріѕр1ауті1ез: 


' Так как количество сантиметров могло стать равным 0, 
' то его надо снова проверить 
ар1Тоёа1тТі1іеѕ = 1пабахмеЕ (сІпі (упіепоёһ), 
СІПЇЁ (упіиіаёһ)) 
ТЕ упіГепсдёћәтм > 0 Треп 
Чо1тоЕа1Т11е: = д01Тобаітіїеѕ +. _ 
СІпа (Еогта$ ! ЕгоЕ1оогТ11е$ ! Ех И1аЕЮМееех) 
Епа ТЕ 
ТЕ упіИй1аёһт > 0 Тһеп 
ар1іТоаітТі1іеѕ = а51Тофа1Т11ез + _ 
СІпа (Еогта$ ! ЁттЕ1ІоогТті1еѕ ! їхі1еподЕһМеіег) 
Епа ТЕ | 
ТЕ упіІепаёһбт > 0 Апа упійіаёһЅт > 0 Тһеп 
' Угловой кусочек 
Яр1Тофа1Т11ез = а61Тофа1Т11ез$ + 1 
Епа ТЕ 


И затем добавить три новых блока, чтобы функция выглядела следующим 
образом: 


Еопсёіоп 01$р1ауТ11ез () 
Сопѕі іпёТі1еѕРегСаѕе Аз Іпіедег = 24 
рім упЕёІеподіһ Аз Уагіапі 
Рім упііаёһ Аз Магіапі 
рім упіІеподіһбт Аз Уагкіапі 
рім УПеИтаеб5м Аз Уагіапі 
О1т ар1Тоіёа1Ті1еѕ Аз роџор1е 
От Ті1е5іте 
Рам 106Т11езГора Аз Іпіедег 
Ріт 1п6Т11езИ1ае Аз Іпіедег 
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' Проверка: введены ли пользователем данные в каждое 
' поле, если данные не были введены, вставляется ноль 
ТЕ 15№11 (Еотта$ ! ЁупЕ1оогТті1еѕ!іхіІеподіћМеёег) ТҺеп 
ЕКогтаз ! ЁупЕ1оогТі1еѕ!іхЕепдЕћМебег = 0 
Епа ТЕ 
ТЕ 13№11 (Еогт$ ! ЕхаЕ1оогТ11е$ ! Е хЕИ1аЕЬМееег) ТһҺеп 
Еотта$ ! ЁгтЕ1оогТті1еѕ!їхійіаёҺМеёег = 0 
Епа ТЕ 
ТЕ І5№011 (Еогтз$ ! ЁутЕ1оогТі1еѕ!ёхіеподёҺЅт) ТһҺеп 
Рогу ! ЁгоҒ1оогТі1еѕ!ёхЕеподёһЅт = 0 
Епа ТЕ 
ТЕ 15М№11 (Еогтюѕ! ЁупЕ1оогТті1еѕ!іхініаёһт) ТҺеп 
Еоутаз ! ЁутЕ1оогТі1еѕ!хііаёһт = 0 
Епа ТЕ 


' Переменным присваиваются значения, введенные в поля формы 
упёГепоёћ = Еогтѕ ! ЁгтЕ1оогТі1еѕ!їхЕеподЕҺМе+ег 

упсйіаєћһ = Еогтаѕ ! ЁупЕ1оогТі1еѕ!іхііаёҺМеёег 

упёГепобћ5т = Еогтюѕ ! ЁгпЕ1оогТті1еѕ! Ехі1еподёһт 

упийіаёһ9т = Когтз ! ЁупЕ1оогТі1езѕ ! хіі аһ 

Т11е512е = Ғогтз! ҒгпЕ1оогті1ез!оріЅе1есёЅіғе 


' Тип данных должен быть численным 
ТЕ І5Мотегіс (упёіеподёћ) Апа ІѕМотегіс (упініаёһ) Ава _ 
Т$Мимег1с (упёеподёһ9т) Апа Т5Мамег1с (упиїіаёһ$т) Тһеп 
' Проверка диапазона значений переменных 
ТЕ (упёГепдёһ >= 0 Апа упіепаіһ < 32768) Апа _ 
(УПЕИТАев >= 0 Апа упійіаєћ < 32768) Апа _ 
(упёТепоёћЅт >= 0 Апа упіепсіһѕт < 32768) Апа Е 
(упійіасћт >= 0 Апа упііаёһЅт < 32768) ТҺеп 
' Преобразование значения длины от 100 см в метры 
ТЕ упеепадёһти > 100 Тһеп 
упіІеподёһ = упёеподёһ + Іпё (упіІепдёһЅт / 100) 
упіІеподёһћ5т = упіеподёһ$т Моа 100 
' Изменение полей формы соответственно пересчету 
Роттѕ ! ЕЕ] оогТ11е5 ! ехЕЬепаЕЬМефег = упіепоіһ 
Роттѕ ! ЕгаЕ1оогТ11е5 ! ЕхЕГепаЕВ5м = упеТепаер м 
Епа ТЕ 
' Преобразование значения ширины от 100 см в метры 
ТЕ упій1іаёһт > 100 Тһеп 
упіМіаёћһ = упёйіаёһ + Торф (упійіаёһ / 100) 
упііаёһ9т = упійіаёһЅт Моа 100 
' Изменение полей формы соответственно пересчету 
Гог ! ЁутЕ1оогТі1еѕ! хіі асћМеёег = упеИ1аеь 
Еогта$ ! ЁгтЕ1оогТі1еѕ!їхійіаіһт = упійіаёһ а 
Епа ІЁ 
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' Для того чтобы выполнить вычисления в сантиметрах, 
' а не в метрах, преобразуем длину и ширину в сантиметры 
' и определим количество плит, необходимых, чтобы покрыть 
' длину комнаты, а затем ширину 
упеТепаЕВ5м = (урЕЪераЕВ * 100) + упЕеГераЕЬ$м 
1пеТ11е5Гора = СІпі (упіеподёҺЅт / Ті1еЅізғе) 
ТЕ (УупбепадҺ$т Моа Т11ебахе) > 0 ТһҺеп 
іпіТі1еѕІопо = іпіті1еѕІіопа + 1 
Епа ТЕ 
упініаёһҺт = (упініаёһ * 100) + упійіаёһа 
іпіті1еѕИіде = СІпЁ (упініаёһЅта / Ті1еЅіхе) 
ТЕ (упсіаєһ5тю Моа Т11еб1хе) > 0 ТҺеп 
іпеті1еѕиіае = 10еТ11езМае + 1 


Епа ІЁ 
ар1Тоба1тіїеѕ = 1пабакмЕ (іпТі1еѕіопос, 1пеТ11езИ1зае) / _ 
1п06Т11езРегСазе 


ТЕ СТла (ар1Тоёа1ІТі1еѕ) < а61Тофа1Т11ез Тһеп 
ар1ітТоёа1тТііеѕ = СТлпа (арітТоёаїті1еѕ) + 1 

Е1ѕе 
ар1тТобаітТі1еѕ = СТла (ар1Тоёа1ті1еѕ) 

Епа ІЁ 

МѕдВох "Понадобится " & ар1Тоба!1тТі1еѕ & _ 
" упаковки (ок) паркетных плит размером " & _ 
ѕігСеётТі1е9172е (Гогта$ ! ЁхмЕІоогТті1еѕ!оріѕе1іесі51ғе) 


Е1ѕе 
МѕдВох "Число должно быть от 0 до 32767." 
Епа ІЁ 
Е1ѕе 
МѕдВох "Размеры комнаты должны быть числами." 
Епа ТЕ 


Епа Ғопсііоп 


Далее откройте форму ғутғ1оогті1еѕ в режиме конструктора для того, чтобы 
изменить свойства "Значение параметра" для переключателей и свойство 
"Значение по умолчанию" группы переключателей следующим образом: 


Й 


Установите значение свойства "Значение по умолчанию" группы пере- 
ключателей оріѕЅе1есіёѕіғе равным 100. 


Установите значение свойства "Значение параметра" переключателя 
орёЅе1есіѕіғе1 равным 100. 


Установите значение свойства "Значение параметра" переключателя 
орёЅе1есіЅіғе2 равным 200. 


Установите значение свойства "Значение параметра" переключателя 
орёЅе1есїіѕіғез равным 300. 
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Соответственно измените оператор ѕе1їесі Сазе в функции зегбеёті1еѕіхе. 


Самостоятельно изучите сделанные изменения и разберитесь, зачем они бы- 
ли внесены. После этого скомпилируйте все модули, сохраните базу данных 
и исполните программу снова. Для тестирования можно использовать тот же 
пример с размером комнаты 45 мх 5 м, используя плиты размером 3х3 м. 
Программа должна выдать сообщение "Понадобится 2 упаковки(ок) паркет- 
ных плит размером 3 на 3 метра." Попробуйте несколько других примеров и 
проверьте правильность результатов. Необходимо тестировать программу 
тщательно, используя корректные, некорректные и критичные, выходящие 
за пределы, значения данных. Полное приложение можно найти на ком- 
пакт-диске, прилагаемом к книге. | 


Что дальше 


В этой главе было показано, как создать приложение, используя УВА. Это 
приложение было относительно легко создать и протестировать, однако не 
все приложения настолько просты. Следующая глава представит вниманию 
читателя инструменты, необходимые для отладки приложений и обработки 
ошибок. 
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ГЛАВА З 


Обработка ошибок и отладка 


Для того чтобы создать надежное и дружественное пользователю приложе- 
ние, разработчик должен избегать ситуаций, при которых пользователь 
встречался бы с сообщениями об ошибках и внезапным закрытием прило- 
жения. Сообщения об ошибках могут значительно уменьшить доверие к 
приложению и понизить интерес к его использованию. 


К сожалению, невозможно принять во внимание все случайности, которые 
могут произойти при работе с приложением. По этой причине приложение 
должно включать в себя обработку ошибок. Обработка ошибок — это про- 
цесс отслеживания ошибок во время исполнения программы. В качестве 
примера можно привести приложение, включающее пользовательскую про- 
цедуру сохранения файла. Если пользователь пытается сохранить файл на 
дискете при помощи этого приложения, то ошибка может возникнуть, на- 
пример, если в дисководе отсутствует диск. Без процедуры обработки оши- 
бок эта ошибка привела бы к закрытию приложения. Эффективная обра- 
ботка ошибок очень важна для любого приложения М!сгозой Ассез$. 


Отладкой называется процесс пошагового исполнения программы во время 
разработки для проверки наличия логических ошибок, которые могут при- 
вести к непредсказуемому поведению программы. Отладка может улучшить 
продуктивность работы программы. 


В этой главе будет рассказано о различных типах ошибок и о том, как их 
отслеживать. 


Как уже говорилось, макросы являются замечательным средством для соз- 
дания прототипа приложения: они позволяют разработать сценарий работы 
с приложением с относительной легкостью и небольшими затратами време- 
ни на разработку. Однако обработка ошибок является средством УВА, ее 
невозможно создать при помощи макросов. Приложение, которое будет 
внедряться и использоваться, должно содержать в себе корректную обработ- 
ку различных ошибок. Так как УВА является языком, совместно используе- 


94 Часть [. Среда программирования УВА 


мым несколькими приложениями, аналогичные структуры обработки оши- 
бок могут быть применены в других продуктах, поддерживающих УВА, та- 
ких как М!сгозой Ехсе] и Місгоѕой Міѕџа] Ваѕіс. 


Во многих книгах главу, посвященную отладке и обработке ошибок можно 
встретить ближе к концу книги. Мы поместили эту главу ближе к началу, 
потому что считаем важным сразу рассказать, как можно избежать ошибок и 
какие меры нужно принимать, если они все-таки возникают. Это, так ска- 
зать профилактика для программистов — лучше принять меры, чтобы не за- 
разиться, чем заболеть и страдать (в данном случае, отлаживать код). 


Типы ошибок 


Ошибки, допускаемые при программировании, распадаются на три категории: 
С Синтаксические ошибки 

О Ошибки выполнения (гап-Ите) 

С Логические ошибки 


Синтаксические ошибки 


Синтаксические ошибки возникают из-за неправильного использования 
синтаксиса языка. Неправильный ввод ключевого слова (например, мзавох 
вместо МздВох), пропуск необходимых знаков пунктуации, использование 
ключевого слова Мехе без соответствующего Бог — все эти примеры являют- 
ся примерами синтаксических ошибок. Эти ошибки чаще всего возникают 
во время ввода текста программы в окне модуля. УВА может автоматически 
определять наличие синтаксических ошибок в тексте программы при пере- 
ходе на следующую строку кода или непосредственно перед исполнением. 
Прежде чем может быть исполнена пользовательская процедура, все синтак- 
сические ошибки должны быть исправлены. Если появляется необходи- 
мость в выяснении синтаксиса языка, то нужную информацию можно найти 
в справочной системе МісгоѕЅоќ Ассез$. 


Совет 


Для того чтобы убедиться, что УВА выполняет проверку синтаксических ошибок 
по мере ввода текста программы, выберите команду Сервис, Параметры 
(Тоо!ѕ, Оріопѕ). В появившемся диалоговом окне Параметры выберите вклад- 
ку Модуль (Моаиіе) и в области окна Программирование (Соата Оріопѕ) ус- 
тановите флажок Проверка синтаксиса (АЩО Ѕупіах Сһеск). 


Ошибки выполнения 


Если во время исполнения программы (т. е. когда приложение запущено) 
пользователь пытается выполнить операцию, которую не может выполнить 
операционная система, то возникает ошибка выполнения. Допустим, 
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что пользователь использует приложение для копирования файлов на диске- 
ту или просто на другой диск. Вот примеры ошибок, которые могут встре- 
титься в таком приложении: диск, на который необходимо произвести ко- 
пирование, может не существовать; на диске может не оказаться места или 
диск может быть не отформатирован. Может случиться так, что программа 
будет ссылаться на форму, которая была впоследствии переименована, то- 
гда, даже если программа является синтаксически правильной, исполнение 
такой программы приведет в ошибке выполнения. Когда Мисгозой Ассеѕѕ 
встречается с ошибкой выполнения, то в окне модуля выделяется строка 
программы, вызвавшая ошибку, и выдается диалоговое окно, сообщающее 
об ошибке. Это диалоговое окно содержит кнопки: 


С Отладка (Оебиз). Нажатие этой кнопки приводит к появлению окна мо- 
дуля с выделенной строкой программы, вызвавшей ошибку. Можно по- 
пытаться исправить ошибку на месте 


О Завершить (Епа). Ее нажатие немедленно прекращает выполнение про- 
цедуры 
С Справка (Не1р) 


На рис. 3.1 изображено диалоговое окно ошибки выполнения. 


ІсгозоН Ассе$$ 


Рис. 3.1. Пример диалогового окна 
ошибки выполнения 


Ошибки выполнения обычно сложнее исправить, чем синтаксические 
ошибки, потому что существует множество причин, способных привести к 
их появлению. К тому же источник ошибки выполнения не всегда очеви- 
ден, зачастую необходимо провести некоторое тестирование прежде, чем он 
найдется. К примеру, приложение может выполняться правильно при опре- 
деленных обстоятельствах, но выдавать ошибки, если пользователь случайно 
ввел данные неподходящего типа. Необходимо создать систему обработки 
ошибок для того, чтобы отслеживать такие ошибки и принимать меры в за- 
висимости от типа ошибки. 


Отслеживание ошибок выполнения 


Приложение можно сделать более устойчивым по отношению к встречаю- 
щимся ошибкам, если ввести в него отслеживание ошибок. При появлении 
ошибок управление выполнением программы передается системе обработки 
ошибок, таким образом приложение становится более надежным и коррект- 
но заканчивает свою работу, если случается что-либо непредвиденное. 
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Приложение, которое отслеживает ошибки, может обрабатывать некоторые 
общие пользовательские ошибки, не останавливая своей работы. Чем боль- 
ше возможных ошибок пользователя предугадано в процессе разработки и, 
соответственно, предусмотрена защита от них, тем меныие шансов внезап- 
ных сбоев в работе приложения. Например в ситуации, когда приложение 
ожидает ввода числа, а пользователь вводит символ, можно предусмотреть 
обработку такой ошибки и вывести пользователю сообщение с просьбой 
ввести число. 


Корректное завершение работы 


В тех случаях, когда система обработки ошибок не может справиться с воз- 
никшей ошибкой выполнения, тем не менее можно выполнить важные опе- 
рации, такие как закрытие открытых во время работы файлов (таким обра- 
зом сохраняя данные, которые в противном случае были бы утеряны). 
В предыдущем примере, когда пользователь вводит символ вместо числа 
вновь после подсказки, приложение может быть закрыто вместо того, чтобы 
непрерывно предлагать пользователю ввести правильные данные. При соз- 
дании системы обработки ошибок всегда необходимо иметь в виду возмож- 
ность корректного завершения работы приложения. 


Логические ошибки 


О логических ошибках говорят, когда программа выполняется не так, как 
ожидалось. Программа может быть синтаксически правильной, выполняться 
без совершения некорректных операций (т. е. без ошибок выполнения), и 
все же процедуры могут возвращать неправильные результаты. Вероятнее 
всего, что причина логической ошибки содержится в логике приложения или 
в записи формул, которые используются в программе. 


Следующая формула, преобразующая значения длины в сантиметрах в зна- 
чения длины в метрах, представляет собой пример логической ошибки: 


ЕопсЕ1оп 1пЕ ТОМ (іпіМопрегОёѕт Аз Іпёедег) Аз Тпфедег 
іпіѕтТом = 1пЕМамбекОЕ$м * 100 
Епа Еопсёіоп 


Если вызвать эту процедуру, передав число 100 в качестве параметра, то 
ожидается, что она вернет 1, потому что 100 сантиметров равно 1 метру. Од- 
нако эта процедура вернет 10 000, что является неправильным результатом. 
Такие логические ошибки допускаются часто; найти их сложнее всех про- 
чих, т. к. они не приводят к появлению ошибок других типов (синтакси- 
ческих или выполнения). Одним из способов определения логических оши- 
бок является ввод значений аргументов или переменных прямо в текст и 
последующее тестирование формулы с этими значениями. Например, если в 
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предыдущем примере вставить в формулу конкретные значения (100 * 100), 
то можно быстро определить, является ли формула логически корректной. 


В таких маленьких процедурах, как эта, ошибку обнаружить можно очень 
легко. К сожалению, не все ошибки так просто отслеживаются, но при по- 
мощи различных методов, которые представлены в этой главе, можно нау- 
читься использовать средства УВА, помогающие обнаружить менее очевид- 
ные ошибки. Будет также показано, как прекращать выполнение программы 
и выполнять программу последовательно, строка за строкой, что значитель- 
но облегчает обнаружение логических ошибок. 


Отладка 


Хороший программист должен не только писать программы быстро и акку- 
ратно, но также и уметь найти ошибку и исправить программу, которая не 
работает. Когда программа не выполняется правильно, необходимо найти и 
устранить проблему. В следующем разделе будет показано, какие средства 
для этого имеет среда программирования МИсгозой Ассе$$ и как пользовать- 
ся этой средой. 


Инструменты УВА для отладки программы 


Теперь, зная об основных типах ошибок, которые могут встретиться в при- 
ложении, необходимо научиться выявлять и исправлять их в программе. 
М!сгозой Ассез$ обеспечивает разработчика инструментарием, который по- 
зволяет быстро отладить программу. 


Основные команды отладки, которые доступны из панели Міѕиа! Ваѕіс, при- 
ведены в табл. 3.1. Панель Міѕџа! Ваѕіс становится доступной, как только 
окно модуля становится активным. 


Таблица 3.1. Команды отладки \!5иа! Ваѕіс 


Кнопка Название команды 


Перейти/продолжить (бо/Сопііпие) 
Завершить (Епа) 

Сброс (Везе\) 

Окно отладки (Оерид М/іпаоуу) 
Просмотр объектов (Ођјесі Вгомѕег) 


Контрольное значение (Оиіск Маїсһ) 


4 Зак. 800 
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Таблица 3.1 (окончание) 


Кнопка Название команды 


Стек вызова (Са! З{4асК) 

Компилировать загруженные модули (Сотрйе Гоааеа Моаиіеѕ) 
Точка останова (Тода!е Вгеакроіпї) 

Шаг с заходом (З4ер шю) 

Шаг с обходом (Ѕіер Оуег) 


Шаг с выходом (З4ер Оч) 


Примечание | 


Все команды, доступные из панели Міѕиа! Ваѕіс, также могут быть выполнены 
при помощи команд меню Мсгозой Ассеѕѕ, когда модуль открыт в режиме кон- 
структора, или при помощи комбинаций клавиш клавиатуры. 


Команда Перейти/продолжить (бо/Сопіїіпие) 


Режим останова — это состояние, в котором выполнение программы вре- 
менно прервано. Войти в режим останова можно несколькими способами: 
установкой точки останова при возникновении ошибки выполнения или 
выполнением оператора ѕЅёор. В режиме останова нажатие кнопки Перей- 
ти/продолжить (Со/СопИпие) позволяет продолжить выполнение про- 
граммы. Для выполнения этой команды можно также нажать клавишу <Е3> 
или выбрать команду Запуск, Перейти/продолжить (Коп, Со/СопИпие). 
Команда Перейти/продолжить также используется для выполнения процедур 
из окна модуля. Для того чтобы выполнить процедуру, поместите курсор на 
текст нужной процедуры и нажмите кнопку Перейти/продолжить. 


Команда Завершить (Епа) 


Нажатие кнопки Завершить (Епа) приводит к немедленному прекращению 
исполнения программы и делает окно модуля активным. Выполнение 
команды Завершить не приводит к сбросу значений глобальных перемен- 
ных, для этого служит кнопка Сброс (Кеѕеі). К глобальным переменным об- 
ращаются все компоненты программы. Прекратить выполнение программы 
можно также, выбрав команду Запуск, Завершить (Кип, Епа). 


Команда Сброс (Везе!) 


Если не нужно далее продолжать выполнение программы или осуществлять 
пошаговый проход программы, то можно нажать кнопку Сброс (Кеѕеї). На- 
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жатие этой кнопки приводит к завершению программы и сбросу значений 
всех глобальных переменных. Команда Сброс может быть также выполнена 
при помощи комбинации клавиш <5ШИ>+<Е5> или выбором команды За- 
пуск, Сброс (Кип, Кезей. 


Команда Окно отладки (Оебид Міпаом) 


Нажатие кнопки Окно отладки (Оерив М№Міпаоу), выбор команды Вид, Окно 
отладки (Міеу, Оерив Міпаож) или нажатие клавиш <Сі1>+<6> откроет 
окно отладки. Окно отладки является одним из наиболее полезных средств 
для отладки и тестирования приложения. Окно отладки будет обсуждаться 
позже в этой главе. 


Команда Просмотр объектов (Објесі Вгомѕег) 


Кнопка Просмотр объектов служит для вызова диалогового окна Просмотр 
объектов. Это окно можно также открыть, выбрав команду Вид, Просмотр 
объектов (Міеу, Објесі Вгоуѕег) или нажав клавишу <Е2>. Используя это 
средство, можно просматривать различные библиотеки и выбирать различ- 
ные встроенные классы и их компоненты. Диалоговое окно Просмотр объ- 
ектов было детально обсуждено в главе 1. 


Команда Контрольное значение (Оиіск Міемг) 


Нажатие на кнопку Контрольное значение (Ошск Мем) приводит к появле- 
нию диалогового окна Контрольное значение, которое служит для отображе- 
ния текущего значения выбранного выражения или переменной. Однако 
если нужно и дальше наблюдать за значением выражения или переменной 
по ходу выполнения программы, то его необходимо добавить на вкладку 
Контрольные окна отладки. (См. раздел "Вкладка Контрольные" далее в этой 
главе.) Часто при написании программы переменные или выражения ис- 
пользуются несколько раз в различных процедурах. Если значения этих пе- 
ременных или выражений изменяются часто и во многих местах программы, 
то при наличии ошибки в одном из таких мест результат выполнения может 
оказаться неожиданным или неправильным. Отслеживание переменных или 
выражений от процедуры к процедуре может оказаться сложно осуществи- 
мым. Используя контрольное значение, можно выбрать переменную или 
выражение и отслеживать изменения его значения. Контрольное значение 
является замечательным средством для определения части программы, кото- 
рая функционирует неправильно, и помогает выявить источник логической 
ошибки. Окно Контрольное значение также можно инициировать нажатием 
клавиш <5ШИ>+<Е9>. 


Команда Стек вызова (Са! Ѕїаск) 


Кнопка Стек вызова вызывает окно Стек вызова, которое изображает це- 
почку вызовов процедур. Цепочка вызовов помогает определить, является ли 
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определенная процедура, вызывающая другие процедуры, причиной ошиб- 
ки. Это средство будет обсуждаться позже в разделе "Цепочка вызовов" этой 
главы. 


Команда Компилировать загруженные модули 
(СотрШе І оааеа Моаиіеѕ). 


Кнопка Компилировать загруженные модули (Сотріїе ІГоайеа Моаџшеѕ) служит 
для компиляции модулей, которые на данный момент открыты; это относится 
также к модулям форм и отчетов. После внесения каких-либо добавлений или 
исправлений в код программы и перед выполнением программы, можно от- 
компилировать только загруженные модули или откомпилировать все модули. 
Если модули перед выполнением не были скомпилированы, то Місгоѕоћ 
Ассеѕѕ делает это непосредственно перед выполнением процедуры. 


Команда Точка останова (Тоддіе Вгеакроіпі) 


Эта кнопка панели инструментов создает или удаляет точку останова в 
программе. В Мсгозой Ассеѕѕ точка останова позволяет принудительно пре- 
рвать выполнение программы, таким образом позволяя изучить состояние вы- 
полнения на определенный момент. Точка останова является средством для 
поиска и исправления логических ошибок. Для того чтобы установить точку 
останова, выделите или просто поместите курсор на нужную строку кода и 
нажмите кнопку Точка останова. Если курсор расположен на строке, где уже 
установлена точка останова, то нажатие кнопки Точка останова удалит эту 
точку останова. Те же действия выполняются нажатием клавиши <Е9Р. 


Команда Шаг с заходом ($їер шо) 


Одно нажатие кнопки Шаг с заходом позволяет выполнять одну строку 
программы. Если выполняемая строка содержит вызов другой процедуры, то 
нажатие кнопки Шаг с заходом приведет к тому, что пошаговое выполнение 
программы продолжится дальше с первой строки вызываемой процедуры и 
т. д. до тех пор, пока выполняемая строка не будет содержать вызовов про- 
цедур. После того как выполнение программы дойдет до точки останова, 
используйте кнопку Шаг с заходом (или нажимайте клавишу <Е8>) для по- 
следовательного пошагового выполнения строк программы до тех пор, пока 
выполнение не дойдет до строки, вызывающей ошибку. 


Команда Шаг с обходом (Ѕіер Оуег) 


Кнопка Шаг с обходом позволяет исполнять всю процедуру за одно нажатие 
вместо того, чтобы выполнять процедуру строка за строкой. Если процедура, 
которая в данный момент отлаживается, содержит вызовы других процедур, 
то нужно использовать кнопку Шаг с обходом или комбинацию клавиш 
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<5Ый>+<Е8> для того, чтобы не "входить" в вызываемые процедуры, а пе- 
реходить к следующей строке текущей процедуры, исполняя всю вызывае- 
мую процедуру за один раз (одно нажатие кнопки). Если процедура А вызы- 
вает процедуру Б и доподлинно известно, что процедура Б работает пра- 
вильно, то не нужно использовать кнопку Шаг с заходом. Процедура Б 
может содержать большое количество строк, и если нажать кнопку Шаг с 
заходом, то придется исполнить каждую строку этой процедуры (т. е. много 
раз нажать эту кнопку), а в этом нет никакой необходимости. Гораздо более 
эффективным в этом случае будет выполнение команды Шаг с обходом, ко- 
торая выполнит всю процедуру Б и сразу перейдет к следующей строке про- 
цедуры А. 


Команда Шаг с выходом (З4ер Ош!) 


Кнопка Шаг с выходом служит для выполнения всех строк процедуры, 
включая все вызываемые процедуры, в режиме останова. Выполнение начи- 
нается с текущей строки и затем передается следующему исполняемому 
оператору в вызывающей процедуре. В основном эта кнопка используется 
для того, чтобы избежать пошагового прохода всех строк программы в вы- 
зываемой процедуре. Шаг с выходом можно также выполнить выбрав 
команду Отладка, Шаг с выходом (Юебир, Ѕіер Ош) или нажав комбинацию 
клавиш <СИ]>+<5ШИ>+<Е8>. 


Окно отладки 


Окно отладки (Юебир Міпаом) служит для выполнения частей программы 
или вызова процедур в целях тестирования. Окно отладки становится дос- 
тупным, когда окно модуля активно. Для того чтобы открыть его, выберите 
команду Вид, Окно отладки (Улем, Оеби» УИшао\) или нажмите комбина- 
цию клавиш <Сі1>+<6> в любом месте приложения. Окно отладки ис- 
пользуется для просмотра значений выражений или переменных при по- 
шаговом проходе программы. Окно отладки также используется для измене- 
ния значений переменных в режиме останова для изучения поведения 
программы при различных значениях переменных. 


Приложение, которое попадает к конечному пользователю, должно быть 
безупречно настроено и работать без сбоев. Для того чтобы оно стало таким, 
необходимо убедиться, что каждая переменная в любой момент выполнения 
программы хранит правильное значение, и все процедуры вызываются кор- 
ректно и там, где это необходимо. Окно отладки значительно упрошает вы- 
полнение этой задачи. 


Окно отладки позволяет инициировать и наблюдать процесс выполнения 
программы и вычислять значения выражений и переменных в процессе вы- 
полнения. Как показано на рис. 3.2, окно отладки состоит из следующих 
частей: 
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С] Панель проверки 

О Поле Состояние (Соде &же) 

СО Кнопка Стек вызова (Са[ Ѕќаск) 
С Вкладка Локальные (Госа|$) 

С Вкладка Контрольные (У/а (св) 


Рис. 3.2. Окно отладки 


Панель проверки 


В Панели проверки (Пите же рапе) окна отладки отображаются результаты 
выполнения операторов ргіпє программы, а также результат непосредствен- 
ного запроса значения. Во время отладки программы или проведения экс- 
периментов при помощи этой панели можно тестировать работу процедур, 
вычислять значения выражений или изменять значения переменных. Па- 
нель проверки иногда также называют Ланелью отладки. 


Для того чтобы выполнить функцию в Панели проверки, необходимо ввести 
оператор Рг1пе и затем имя функции, которую необходимо вычислить. Вме- 
сто оператора Рх1ое удобнее использовать знак вопроса, который является 
кратким представлением оператора Рх1пе. Например, в Місгоѕой Ассеѕѕ есть 
встроенная функция ра+е, которая возвращает системную дату компьютера. 
Для того чтобы выполнить или вызвать функцию рае, введите в Панели 
проверки Ргіпі Рафе() ИЛИ ?ра+е() и нажмите клавишу <Ещег>. 


При нажатии клавиши <Епќѓег> курсор перейдет на другую строку и на этой 
строке отобразится результат выполнения функции раѓе, как показано на 
рис. 3.3. 
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() 
18.03.98 


Рис. 3.3. Пример выполнения функции в Панели проверки. 


Совет 


Для того чтобы выполнить подпрограмму, можно использовать оператор Са11 
или просто имя подпрограммы в Панели отладки. Оператор Рсіпі использует- 
ся вместе с функциями для вывода результата выполнения, т. к. функция воз- 
вращает значение, но нельзя использовать оператор рРгіпє вместе с подпро- 
граммами, т. к. подпрограмма не может вернуть значение. Если результат 
функции не нужно выводить на экран, то функцию можно исполнить просто 
введя ее имя в панель проверки. 


Для того чтобы назначить переменной новое значение, введите в Панель 
проверки следующую строку и нажмите клавишу <Ещег>: 
106Уах1 = 50 


При нажатии клавиши <Ещег> курсор перейдет на следующую строку, но 
на экран ничего не выведется. Приведенный в этом примере оператор при- 
сваивает значение 50 переменной 1пЕУаг1. Для того чтобы вывести значение 
переменной 1пЕУаг1, необходимо ввести оператор ргіпє или знак вопроса и 
затем нажать клавишу <Ещег>: 


Руіпі 1пЕУаг1 


ИЛИ 


зіпіуаг1 


Курсор перейдет на следующую строку и выведется значение 50. 


Определение состояния исполняемой программы 


Текстовое поле Состояние (Сое ѕѓаѓе) отображает информацию о состоянии 
выполнения программы. Эта информация может быть следуюшей: 
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С Режим ожидания (\У/ай тоде). Выводится строка <Готово> (<Кеаду>). На 
данный момент программа не выполняется. 


С Режим выполнения (Коп тоде). Выводится строка <выполнение> 
(<Аоппіпо>). Программа в данный момент выполняется. 


С Режим останова (Вгеак тоде). Выводится модуль приложения и процеду- 
ра, содержащая строку, на которой выполнение программы было пре- 
кращено или приостановлено. 


Кнопка Стек вызова выводит окно Стек вызова, аналогично кнопке Стек 
вызова на панели инструментов \151а| Ваѕіс. Назначение этой кнопки будет 
обсуждаться позже в разделе "Цепочка вызовов" этой главы. 


Вкладка Локальные 


Когда выполнение программы приостановлено (режим останова), то при 
помощи вкладки локальных значений (Госа[ѕ) можно просмотреть текущие 
значения всех переменных и объектов в текущей процедуре. Для того чтобы 
приостановить выполнение программы, нужно использовать оператор ѕ+ор в 
программе или установить точку останова. Точки останова и просмотр зна- 
чений переменных процедуры будут обсуждаться позже в этой 
главе. | 


Следующий пример можно найти в модуле Модуль2 базы данных 
Сһар03.таь, которая имеется на компакт-диске. Выполнение процедуры 
Теѕє будет прервано на строке с оператором ѕёор: 


Еопсе1оп Теѕё() Аз Іпёедег 
Рі іпЕМомі Аз Іпіедег, іпЕМитю2 Аз Іпіесег 
іпЕМит1 = 10 
іпЕМлі02 = 20 
Теѕі = іпЕМимі + 106Мат2 
оор 
Епа Еопсііоп 


Как только выполнение прервано, панель локальных значений окна отладки 
будет выглядеть, как показано на рис. 3.4. 


Заметим, что значение, возвращаемое функцией, также выводится на панель 
локальных значений. Если бы оператор кор был расположен перед строкой 
ТезЕ = 11Е№ю1 + іпЕМ№ию2, то на экран вывелось бы значение 0. (Нужно 
помнить, что начальное значение целого числа равно 0.) Также нужно обра- 
тить внимание на то, что под строкой модуль2 на панели выведена строка 
<переменные отсутствуют>. Если бы в модуле были объявлены какие-либо 
открытые переменные, то их значения также вывелись бы на панель ло- 
кальных значений, потому что область их определения позволяет обратиться _ 
к ним из процедуры Тезе. 
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Сһар03.Модульг.Теѕі 


Модуль2ЛЛодуль2 
<переменные отсутствуют» 
Теѕї 30 Ігќедеғ 
ігйМиті1 Ігіедег 
іпЧит2 Ігќедег 


Рис. 3.4. Панель локальных значений в режиме останова 


Вкладка Контрольные 


Панель контрольных значений (Жаќсһ) окна отладки позволяет наблюдать за 
значениями переменных и выражений по мере выполнения программы. На- 
значение и использование вкладки Контрольные детально обсуждается в 
разделе "Панель контрольных значений" далее в этой главе. 


Использование оператора Оерид.Ргіпї 


В предыдущем разделе рассказывалось, как использовать окно отладки для 
того, чтобы изменять значения переменных и выводить их значения. Метод 
окна отладки для вывода значений можно вызывать из процедуры. Для 
этого используется оператор рерод.Ргіпё. В примере, использованном 
при описании окна отладки, задавалось значение переменной іпёуагі на 
Панели проверки окна отладки и затем это значение выводилось на экран. 
Чтобы выполнить то же самое программно, можно написать следующую 


процедуру: 


ѕЅор Рүіпіуаг () 
"”ім 106Уаг1 Аз Іпіедег 
' Присвоение переменной значения 
іпіуаг1і = 50 
' Вывод значения переменной в окно отладки 
"”ерос.Ргіпё 1п5Уаг1 
Епа ѕир 
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Главное преимущество оператора ребоа.Рг1пе заключается в том, что он 
позволяет отслеживать значения переменных без необходимости приоста- 
навливать программу, что ускоряет процесс отладки. При использовании 
рерид.Ргіпё нет необходимости устанавливать точки останова и выводить 
значения переменных по одной. Кроме того, при его помощи на Панели 
проверки можно отображать историю изменения значения. Например, сле- 
дующая процедура выведет в окно отладки пять различных значений в от- 
дельных строках: 


ЗиЮ ТезЕТимеЯ1аееРапе () 
1 іпЕСоџпбег Аз Іпіёедег 
Рог 1пЕСоппеегк = 1 То 5 
Ррерџод.Ргіпё "Строка " & 1пЕСопреег 
Мех 
Епа 50р 


Для того чтобы исполнить эту процедуру, введите в Панели проверки имя 
процедуры и нажмите клавишу <Ещег>: 


Тез Тимеа1афеРапе 


Выполнение процедуры приведет к появлению в окне отладки следующего 
вывода: 


Строка 
Строка 
Строка 
Строка 
Строка 


л шо м нһ 


Как показано выше, можно использовать метод ргіп+ объекта Ребаа из тела 
процедуры для вывода значений в окно отладки. Объект является именно 
тем, о чем говорит его название — это нечто реальное, осязаемое, что может 
воспринимать различные действия. Монитор компьютера можно привести в 
качестве примера объекта: он осязаем, его можно включить и выключить. 
Объект имеет свойства и методы, которые можно использовать, чтобы 
управлять им. руіпе является методом объекта рери, который выводит ин- 
формацию в окно отладки, создавая историю изменения значения перемен- 
ной или свойства. Когда выполнение программы приостанавливается или 
завершается, можно просмотреть выведенные значения для того, чтобы убе- 
диться в правильности работы программы. 


Этот способ отладки лучше всего использовать, когда известно, что есть 
часть программы, в которой значение переменной меняется. В приведенном 
примере оператор был помещен в цикл, который при каждом проходе изме- 
нял значение переменной. 
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Применение режима останова 


Как уже было сказано ранее, режим останова приостанавливает выполнение 
программы и предоставляет картину состояния выполнения на момент ос- 
танова. УВА входит в режим останова, если происходит одно из следующих 
событий: 


О Выполнение программы доходит до строки, которая содержит точку ос- 
танова. 


С Выполнение доходит до оператора $%ор. 


С Выполнение оператора в строке приводит к появлению ошибки времени 
выполнения, которая не перехватывается обработчиком ошибок. 


С] Нажаты клавиши <СЫ>-+< ВтеаК>. 


С Изменяется значение выражения, определенного в диалоговом окне До- 
бавление контрольного значения (Ааа Маѓсһ), или это выражение прини- 
мает значение тгое, в зависимости от того, как оно определено. 


В режиме останова установленные значения переменных и свойств сохра- 
няются, так что их значения можно просматривать и изменять в целях тес- 
тирования. 


Установка точки останова 


Установка точки останова в каком-либо месте программы означает, что в 
этой точке выполнение должно быть приостановлено для проверки значе- 
ний, генерируемых и используемых программой. 


Для того чтобы установить точку останова: 
1. Откройте модуль в режиме конструктора и выберите нужную процедуру. 


2. Найдите строку программы, в которой предполагается ошибка, и помес- 
тите на нее курсор. 


3. Нажмите кнопку Точка останова или клавишу <Е9>. Выбранная строка 
программы будет выделена другим цветом. Выполнение программы при- 
остановится, когда исполнится эта строка. 


Совет 


Для того чтобы войти в режим останова, можно также использовать оператор 
Ѕеор. Когда выполнение доходит до оператора ѕіор, оно приостанавливается. 
Точки останова сбрасываются при закрытии базы данных, поэтому удобнее ис- 
пользовать их, а не оператор $Еор, который можно по ошибке оставить в про- 


грамме. 


Если выполнение приводит к появлению непредвиденной ошибки времени 
выполнения, то выводится диалоговое окно, подобное изображенному на 
рис. 3.5. Это окно предлагает в качестве выбора войти в режим останова. 
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МісгоѕоЇЕ Ассез$ 


Рис. 3.5. Диалоговое окно, 
сообщающее об ошибке 
времени выполнения 


Кнопки этого диалогового окна и действия, которые они выполняют: 


Отладка (БеБид). Эта кнопка служит для входа в режим останова. При ее 
нажатии на экран выведется окно модуля с отмеченной строкой, которая 
вызвала ошибку. 


Продолжить (Сопііпие). Нажатие этой кнопки продолжит выполнение про- 
граммы с текущей точки выполнения. 


Завершить (Епа). Эта кнопка приведет в завершению программы, никаких 
действий производиться не будет до тех пор, пока программа не исполнится 
снова. 


Справка (Неір). Нажатие этой кнопки выведет на экран справку по произо- 
шедшей ошибке. | 


Панель контрольных значений 


При отладке программы иногда необходимо проверять значения перемен- 
ных и выражений в процедуре для того, чтобы убедиться, что программа 
работает правильно. Вкладка Контрольные окна отладки выводит на экран 
текущие значения контрольных выражений, т. е. выражений, значения кото- 
рых было решено контролировать. Рис. 3.6 изображает окно отладки, верхняя 
половина этого окна является панелью контрольных значений. 


81 Окно отладки 


 оаллаоолао ааа алоалоа ааа оао алла оаааа задала 
И ИСИ АВИА НИЗКАЯ ИАН АЗИИ ИИА РИВА НИ ИИА САИ АЗ ООО 


Рис. 3.6. Панель контрольных значений окна отладки 
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Поле Контекст (Сопѓехі) на панели контрольных значений содержит про- 
цедуру, модуль или модули, в которых вычисляется каждое контрольное вы- 
ражение. Панель контрольных значений может отображать значение кон- 
трольного выражения, только если это выражение находится в текущем кон- 
тексте. В противном случае поле Значение (Уаше) будет сообщать, что вы- 
ражение не находится в текущем контексте выполнения. Например, если 
программа еще не выполнялась, то значение переменной или выражения не 
может быть определено и отображено на панели контрольных значений и, 
следовательно, оно находится вне контекста. 


Поле Выражение (Ехргеѕѕіоп) содержит переменную или выражение, которое 
было выбрано из программы в качестве контрольного выражения. В поле 
Тип (Туре) выводится тип объекта выбранного выражения. 


Добавление контрольного значения 


Находясь в режиме останова, перед выполнением процедур можно добавить 
контрольное выражение. Контрольное выражение позволяет наблюдать зна- 
чения переменных, свойств или других выражений. Диалоговое окно добав- 
ления контрольного значения изображено на рис. 3.7. 


Для того чтобы добавить контрольное выражение: 


1. Выберите команду Отладка, Добавить контрольное значение (Ребир, Ааа 
Ұаѓсһ). 


2. В поле Выражение введите выражение, которое необходимо вычислять. 


3. Для того чтобы установить область видимости выражения, выберите над- 
лежащую процедуру и модуль из раскрывающихся списков в области 
Контекст. 


4. Чтобы определить, как УВА должен реагировать на контрольное выражение, 
выберите переключатель в группе Тип контрольного значения (%аѓсћ Туре). 


5. Нажмите кнопку ОК. 


Рис. 3.7. Диалоговое окно 
Добавление контрольного 
значения 
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Элементы управления диалогового окна Добавление контрольного значения 
(Ааа Уэст): 


Выражение. Если выражение на момент открытия окна отладки было вы- 
Обрано в окне модуля, то оно автоматически отобразится в этом поле диало- 
гового окна. Если поле не содержит никакого значения, то введите выраже- 
ние, подлежащее вычислению. Это выражение может быть переменной, 
свойством, вызовом функции или любым другим корректным выражением. 


Контекст. Раскрывающиеся списки в поле Контекст содержат отсортиро- 
ванные списки всех процедур в выбранном модуле в текущем проекте и всех 
модулей текущего проекта. Выберите процедуру и модуль в области Кон- 
текст, в контексте которых будет выполняться выражение. При выборе кон- 
текста необходимо учитывать следующие замечания: 


О Для простоты и скорости выполнения контекст должен быть как можно уже. 


О На панели контрольных значений, куда будет добавлено контрольное вы- 
ражение, выражения сортируются по контексту. 


О Контекст можно установить только в рамках текущего проекта. 


Тип контрольного значения. В этом поле указывается тип контрольного 
значения, которое будет добавлено на панель контрольных значений. Име- 
ется три варианта: 


С Контрольное выражение (ҰҮаїсһ Ехргеѕѕіоп). Если выбран этот переключа- 
тель, то выводится значение контрольного выражения. 


О Останов, если значение истинно (Втеак \МВеп Уаше 15 Тгае). Выводится 
значение выражения; если выражение принимает значение Тше, то вы- 
полнение останавливается. 


О Останов при изменении значения (Втеак Меп Уајџе СЋапреѕ). Значение 
контрольного выражения выводится; при изменении значение выполне- 
ние останавливается. 


Изменение и удаление контрольного выражения 


Для того чтобы отредактировать или удалить контрольное выражение, выбе- 
рите выражение на панели контрольных значений и затем выберите коман- 
ду Отладка, Изменить контрольное значение (Реби?, Еай У!асП). В диалого- 
вом окне Изменение контрольного значения (Еі У сп) можно изменить 
или удалить контрольное выражение. Это окно подобно окну добавления 
контрольного значения. Редактировать выражение можно также, если щелк- 
нуть правой кнопкой мыши на контрольном значении в окне отладки и вы- 
брать команду Изменить контрольное значение в появившемся контекстном 
меню. 


Удалить контрольное значение можно, выделив его на панели контрольных 
значений и нажав клавишу <Ре]еѓе>. 
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Контрольное значение 


Иногда необходимо просмотреть значение в программе во время выполне- 
ния, не добавляя контрольное выражение на панель контрольных значений. 
Для того чтобы сделать это, можно воспользоваться контрольным значением 
(Ошск Маїсһ). Контрольное значение отличается от контрольного выраже- 
ния именно тем, что в окно отладки не добавляется никаких выражений. 
Для того чтобы создать контрольное значение: 


1. Приостановите выполнение программы одним из описанных выше спо- 
собов. 


2. Выделите выражение, значение которого нужно просмотреть. 


3. Выберите команду Отладка, Контрольное значение (Ребиз, Ошск Маѓсһ) 
или нажмите клавишу <Е9>. 


Місгоѕой Ассеѕѕ выведет на экран диалоговое окно Контрольное значение, 
показанное на рис. 3.8. В этом окне можно просмотреть значение выраже- 
ния, кроме того отсюда можно добавить это выражение на панель кон- 
трольных значений окна отладки. 


Контрольное значение 


Рис. 3.8. Диалоговое окно 
Контрольное значение 


Элементы управления диалогового окна и их функции: 


Контекст. Содержит область определения выражения, выбранного в модуле. 
Например, контекстом (областью определения) может быть название базы 
данных, имя формы, имя элемента управления и его события. 


Выражение. Отображает выражение, выделенное в окне модуля. Если вы- 
брано некорректное выражение, то при попытке выполнить команду Кон- 
трольное значение появится сообщение об ошибке. 


Значение. В этом поле выводится результат вычисления выражения в теку- 
щем контексте. 


Добавить. Эта кнопка добавляет выражение в список контрольных выраже- 
ний окна отладки. При создании контрольного выражения на панели кон- 
трольных значений используется контекст выбранного в программе выра- 
жения. Если параметры по умолчанию добавленного выражения нужно из- 
менить, то используйте диалоговое окно Изменение контрольного выражения 
для его редактирования. | 
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— и ре 1ро раммирования УВА 
Перехват ошибок во время выполнения 


Внутри процедуры можно корректно обрабатывать возникающие ошибки 
при помощи оператора Оп Еггог. Перехват ошибок будет производиться до 
тех пор, пока не встретится один из операторов хі хир, Ехіб Ропс+іоп, Епа 
Зою ИЛИ Епа Еопсєіоп. Большинство обработчиков ошибок следуют одной и 
той же общей логике. 


Когда возникает ошибка выполнения, УВА ищет оператор оп Еггоү, озна- 
чающий наличие в процедуре обработки ошибок. Если он находит этот опе- 
ратор, то ошибка обрабатывается и выполнение заканчивается либо опера- 
тором, вызвавшем ошибку, либо другим оператором, в зависимости от того, 
как устроен обработчик ошибок. Если УВА не может найти оператор оп 
ёггог, ТО выполнение прерывается на операторе, вызвавшем ошибку, и вы- 
водится сообщение о появлении ошибки времени выполнения, которое мо- 
жет смутить пользователя приложения. 


Существует три стандартных структуры для обработки ошибок: 
С] Оператор оп Еггог Сото 

О Объект Егг 

О Функция Еггок 


Оператор Ор Еггог СоТо 


Оператор Оп Егког бото является одним из трех стандартных средств для 
обработки ошибок в УВА. Он вызывает обработчик ошибок и указывает ме- 
сто, где расположена обработка ошибок в процедуре. 


Совет 


Оператор Оп Ехггог бото может также служить для отключения обработки 
ошибок. Отключение обработки ошибок помогает во время отладки убедиться в 
том, что перехватываются все возможные ошибки. Как уже говорилось, если 
возникнет ошибка при отключенной обработке ошибок, то выведется сообще- 
ние об ошибке времени выполнения. Эти сообщения помогут определить, какие 
типы ошибок следует обрабатывать в программе. Для того чтобы отключить 
обработку ошибок, оператор должен использоваться следующим образом: 
Оп Еггог Сото 0 


Объект Ег 


Объект Егг содержит информацию о только что произошедшей ошибке. 
Используя свойства и методы этого объекта, можно определить, какая 
ошибка произошла, и сбросить значение ошибки или вывести диалоговое 
окно сообщения об ошибке. 
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Функция ЕгГог 


Эта функция возвращает описательное сообщение об ошибке, соответст- 
вующее данному номеру ошибки. Так как функциональность объекта Егг 
была расширена по сравнению с версией Місгоѕоћ Ассеѕѕ 2.0, то функция 
Еггог Используется только для совместимости. Теперь нужно использовать 
метод Ва1зе объекта Егг, который имеет то же назначение, что и функция 
Еггог, НО может служить для вывода больше чем просто описания ошибки. 


Создание обработчика ошибок 


Создание обработчика ошибок включает в себя три шага: 
С Установка перехвата ошибок 

О Написание кода обработки ошибок 

С Создание выхода из обработчика ошибок 


Установка перехвата ошибок 


Каждая процедура, включающая в себя обработчик ошибок, должна иметь 
оператор Оп Еггог, Который сообщает УВА о местонахождении обработчика 
ошибок. Метки служат для однозначного определения строки в программе. 
Метки особенно часто используются в процедурах, которые отслеживают 
появление ошибок. Хотя оператор оп Еггог бото должен ссылаться на метку 
или номер строки в той же процедуре, операторы, следующие за меткой, 
могут обращаться к другим процедурам. Все метки должны начинаться с 
буквы и заканчиваться двоеточием. 


На рис. 3.9 метка сһескЕггог используется для идентификации части дан- 
ной процедуры, которая будет выполняться при возникновении ошибки. 


Оп Еггок Сото СҺескКЕргог 


' Ошибка происходит здесь 
ЕХТЕ 90б | 
СпескЕгскок; 


ТЕ Екк = 71 Тһеп 
ИзоВох "Невосстановимая ошибка" 
Везине Мехіу 


Е]зе 

ИзаВох "Друпая ошибка" 

Кезиме Рис. 3.9. Использование 
Епа ТЕ метки для обработки ошибок 


Написание кода обработки ошибок 


Обработка ошибок обычно состоит из управляющей структуры (например, 
оператора 5е1есЕ Сазе), которая определяет различные ошибки по номерам 
и обрабатывает (разрешает) их. 
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Как уже говорилось выше, информацию о последней произошедшей ошиб- 
ке содержит специальный объект Егг. Он имеет методы и свойства, которые 
позволяют определить ошибку, сбросить значение ошибки или вывести на 
экран сообщение об ошибке. Прежде чем перейти к описанию этих методов 
и свойств, рассмотрим, что представляют из себя эти методы и свойства 
применительно к ошибкам. 


Свойство является атрибутом объекта, например, это может быть цвет, раз- 
мер, форма и шрифт. Объект Егг имеет шесть свойств: Мопрег, реѕсгірііоп, 
ѕоцгсе, Не1рЕ1]1е, Не1рСопёіехі И Газ ОШЕггохг. Ссылаться на свойство объекта 
следует, используя следующий синтаксис: Имя Объекта. Свойство. Например, 
чтобы сослаться на свойство Чопрег объекта Егк, введите Егг.Мопрег. 


Егг.Митбег. Свойство Мапьег является целым числом, которое определяет 
произошедшую ошибку. Каждая ошибка имеет свой уникальный номер. Это 
свойство используется для определения ошибки, которая произошла. По 
умолчанию свойство Мопрег объекта Егг имеет значение 0, что означает от- 
сутствие ошибки. | 


Егг.Оезсирноп. Свойство реѕсгірёіоп является строкой, которая содержит 
описание ошибки. Свойство реѕсгірсіоп содержит описание только ошибок 
М1сгозой Ассеѕѕ. Однако когда ошибка перехвачена, можно вывести собст- 
венное сообщение при помощи функции мздвВох. 


Егг.Ѕоигсе. Свойство 5оогсе содержит название объекта приложения, кото- 
рый сгенерировал ошибку. Это свойство полезно при использовании техно- 
логии Ашотайоп или других СОМ-технологий. Например, если из Мисгозой 
Ассеѕѕ используется Мисгозой Ехсе]| и Ехсе]| генерирует ошибку, то Ехсе ус- 
танавливает значение свойства равным Ехсе1.Арр1ісабіоп. 


Егг.НерЕйЙе. Свойство Не1рЕ11е используется для установки пути и имени 
справочного файла УВА. Это свойство полезно для вывода информации об 
ошибке в удобном для пользователя интерфейсе справочной системы. По 
умолчанию свойство Не1рЕ11е определяет стандартный справочный файл 
Місгоѕой Ассез$, который содержит более подробную информацию о про- 
изошедшей ошибке. 


Егг.НерСощехЕ Свойство не1їрсопіехі используется для указания контекст- 
ной справки. Это свойство должно использоваться совместно со свойством 
Не1рЕ11е для того, чтобы пользователю можно было вывести соответствую- 
щий раздел справки. По умолчанию свойство Не1рСопсехе возвращает иден- 
тификатор контекста по умолчанию, который ссылается на нужный раздел 
стандартной справочной системы Місгоѕой Ассез$. 


Егг.Гаѕїр1Еггог. Свойство ІаѕірітЕггог содержит системный код ошибки 
для успешного или неудачного вызова функции из библиотеки динамиче- 
ской компоновки (011). 
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Метод описывает действие, которое выполняется объектом или над объек- 
том. Например, нажатие кнопки питания на мониторе компьютера можно 
было бы описать методом опоЕЕ, если бы он существовал. Объект Егг под- 
держивает два метода: Ва15е И С1еахг. 


Егг.СІеаг. Метод с1еаг сбрасывает ошибку, устанавливая значение свойства 
Егг.Молрег равным 0. Этот метод используется после успешной обработки 
ошибки для того, чтобы оставшаяся часть процедуры не была затронута воз- 
никшей ошибкой. УВА вызывает метод с1еаг автоматически при выполне- 
нии одного из следующих операторов: 


О Любого типа оператора везиме 
С Операторов Ех1Е ѕир, Ех1 ЕапсЕ1оп ИЛИ Ехіё Ргорегіу 


С] Любого оператора оп Еггог. Так как процедура может содержать не- 
сколько операторов Оп Еггог, когда этот оператор встречается, свойству 
Егг.Мопрег присваивается значение 0 


Егг.Ваіѕе. Метод ва1зе вызывает ошибку. Использование этого метода явля- 
ется способом создания специальных пользовательских ошибок. Специаль- 
ные ошибки позволяют возвращать более осмысленную информацию поль- 
зователю при их появлении. Более подробно об использовании метода Ваіѕе 
см. раздел "Централизация обработки ошибок". УВА использует не все воз- 
можные числа для идентификации встроенных ошибок. 


Обращение к методу каіѕе должно иметь следующий вид: 


Егг.БКаіѕе (№Мопрег, бойгсе, реѕсгірііоп, Не1рЕ11е, Не1рСопіехі) 


Все аргументы, кроме мотрег, являются необязательными. Эти аргументы 
имеют тот же смысл, что и свойства объекта Ег. 


Если необходимо генерировать и перехватывать пользовательские ошибки, 
то лучше всего иметь убывающую нумерацию этих ошибок начиная с 65 535. 
Этот подход наиболее эффективен, т. к. число 65 535 является максималь- 
ным возможным для идентификации ошибки и Місгоѕой Ассеѕѕ не исполь- 
зует номера верхнего диапазона для встроенных ошибок, т. о. исключается 
вероятность пересечения идентификаторов ошибки. Например, вызов мето- 
Да Ва1зе может выглядеть следующим образом: 


Егг.Каіѕе Мопрег:= 65535, реѕсгірііоп:= "Пользовательская ошибка" 


Выполнение этой строки приведет к появлению ошибки номер 65 535 и 
управление выполнением будет передано обработчику ошибок. 


Примечание 


Используя метод Ва1зе, можно также указать собственную информацию об ис- 
точнике ошибки (аргумент 5опгсе) и файл, содержащий справочную информа- 
цию об ошибке. 
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Выход из обработчика ошибок 


Для того чтобы выйти из обработчика ошибок, используется один из сле- 
дующих операторов: 


С] везаме 
С] везаме Мехе 


С] Везиме номер сроки ИЛИ Кеѕоте метка 


Оператор Веѕите. Оператор везиме вернет управление выполнением про- 
граммы оператору вызвавшему ошибку. Оператор везиме очень полезен, т. к. 
он позволяет повторить операцию, вызвавшую ошибку, после исправления 
ошибки. Следующий пример функции показывает, как исполнить заново 
строку программы, вызвавшую ошибку. Эта функция пытается скопировать 
файл, если файла не существует, то обработчик ошибок создает файл. Как 
только файл создан, создается его резервная копия. (Этот пример можно 
найти в модуле Модуль! файла Сһар03.та.) 


зар СоруЕ11е1 () | 
' Установка перехвата ошибок 
Оп.Еггог Сото ЕггНапа 
”рім боогсеЕ11е Аз Ѕігіпд, реѕііпаііопЕі1е Аз Ѕігіпд 
ЗоцгсеЕі1е = "С: \АССЗОГ\ТЕЗТ. хі" 
"”еѕёіпаёіопЕі1Іе = "С: \АССЗОГ\Сору оЕ ТЕЗТ. хе" 
' Если исходный файл бопгсеЕ11е не существует, то 
' выполнение следующей строки приведет к ошибке 
Е11еСору бопгсеЕ11е, реѕііпаёіопЕі1е 
М5аВох "Файл скопирован" 
Ех1Е бар ' Выход из процедуры, чтобы обработчик ошибок 
' не выполнялся, если не произошла ошибка 
ЕггНапа: 
ТЕ Егг.Мошрег = 53 Треп ' Не найден исходный файл 
О1м 106Е11е Аз Тоседег 
іпЕЕі1е = ЕгееҒі1е ' Получение свободного номера файла 
' Создание файла 
Ореп ЅоцгсеЕі1е Гог ОпЕраЕ Аз #іпЕЕі1е 
С1оѕе #іпЕЕі1е 
Кеѕите ' Далее снова будет выполняться копирование 
Е1ѕе 
" Вывод сообщения об ошибке 'М1сгозоЕЕ Ассез$$, 
' если эта ошибка не обрабатывается специально 
Егг.Каіѕе Егг.М№Мопрег 
Епа ТЕ 
Епа ѕир 
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В этом примере при появлении ошибки с номером, не равным 53, Місгоѕоћ 
Ассеѕѕ выведет диалоговое окно, сообщающее об ошибке времени выполне- 
ния. Таким образом можно наблюдать другие ошибки, происходящие в 
программе, и добавить их обработку, используя оператор Ѕе1есі Сазе. 


Оператор Веѕите МехЕ. Оператор везиие Мехе возвращает управление вы- 
полнением программы строке программы, следующей сразу за строкой, вы- 
звавшей ошибку. Этот оператор можно использовать как с оператором оп 
Еггог, так и в обработчике ошибок. Когда используется оператор Оп Еггог 
Везише Мехе, То любая произошедшая в процедуре ошибка игнорируется и 


выполнение продолжается дальше со следующей строки за строкой, вы- 


звавшей ошибку. Следующий пример является модификацией предыдущего: 
если копирование файла приводит к ошибке, то оно игнорируется. Для того 
чтобы узнать, какая ошибка происходит на самом деле, можно использовать 
СВОЙСТВО Егг.Мопреү. 


зар СоруЕ11е2 (ЅоџогсеҒі1е Аз 5Еглпа, реѕііпаёіопЕі1е Аз 5Ег1пд) 
Оп Егког Везиме Мехі ' Игнорируется любая ошибка 
Еі1еСору боцгсеЕ11е, реѕііпаёіопЕі1е 
ТЕ Еүуг.Мотрег = 53 Тһеп 
' Проверка наличия ошибки 
Мѕ9Вох "Файл " & боцгсеЕ11е & _ 
"не существует. Копирование не производилось." 
Е] зетЕ Егг.Матрег <> 0 Тһеп 
' Вывод сообщения об ошибке Місгозоїі Ассез$, 
' если эта ошибка не обрабатывается специально 
Егг.Валзе Егг.Мипрег 
Е1ѕе 
МѕдВох "Файл скопирован." 
Епа ТЕ 
Епа ѕир 


Когда используется Кеѕзџоте Мехі+, выполняется строка, следующая за стро- 
кой, вызвавшей ошибку. 


Следующий пример перехватывает ошибку номер 53 ("Файл не найден"), 
если файл не существует, то пользователю выводится сообщение. После 
этого выполняется следующая строка процедуры. 


Зир СоруЁ11е3 (5оцксеЕ11е Аз 5еглпа, ПреѕііпаііопЕі1іе Аз 5©г1па) 
Оп Егког бото ЕггНара 
Е11еСору боцгсеЕ11е, ПеѕііпаїіопЕі1е 
Ех1е бар 
ЕггНапа: ' Метка 
ТЕ Есг.Мопрег = 53 Треп ' Не найден исходный файл 
Мѕ9Вох "Файл " & ЗоцгсеЕ11е & _ 
"не существует. Копирование не производилось." 
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Везоме М№ехі ' Выполняется строка, следующая за строкой, 
' вызвавшей ошибку 

Е] зе 
' Вывод сообщения об ошибке МлскозоЕЕ Ассез$, 
' если эта ошибка не обрабатывается специально 
Еүуг.БКаіѕе Егг.Мапег 

Епа ТЕ 

Епа 50р 


Примечание 


При использовании оператора Оп Еггог Везиме М№ехё можно перехватывать и 
разрешать ошибки только проверяя свойство Егг.Мопрег после каждой строки 
программы. 


Оператор Веѕите номер строки или Незите метка. Оператор везоме по- 
зволяет указать номер строки или метку строки, откуда следует продолжить 
выполнение программы. Следующий пример является модификацией пре- 
дыдущего и демонстрирует, как можно выполнять различные части про- 
граммы, если происходит ошибка. 


бир СоруЕ11е4 (бопгсег11е Аз 5Ег1лпа, реѕііпаёіопЕі1іе Аз Ѕіүіпд) 
Оп Еггог Сото ЕгхНапа 
Е11еСору бойгсеЕ11е, реѕііпаёіопЕі1е 
МѕдВох "Файл скопирован." 
' Выполняется только, если копирование 
' не вызвало ошибок 
ЕХТЕРЕОС: ' Метка строки 
Ех1Е 806 
ЕггНапа: 
ТЕ Егсг.Мошрег = 53 Тһеп ' Не найден исходный файл 
МѕдВох "Файл " & боцгсеЕ11е & _ 
"не существует. Копирование не производилось. 
Везиме Ех1ЕРгос 
Е] 5е 


' Вывод сообщения об ошибке М1сгозоЕЕ Ассеѕѕ, 
' если эта ошибка не обрабатывается специально 
Егг.Ваззе Егг.М№олюбег 
Епа ТЕ 
Епа ба 


Если произойдет ошибка номер 53, то после ее обработки эта процедура 
продолжит выполнение с метки Ех1еРГос. Если произойдет какая-либо 
другая ошибка, то выведется стандартное сообщение об ошибке выполнения 
М1сгозой Ассез$. 
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Альтернативы обработки ошибок 


Иногда необходимо отключать или ограничивать обработку ошибок, напри- 
мер при проектировании приложения, когда система обработки ошибок еще 
не полностью разработана. Отключение или ограничение обработки ошибок 
позволяет убедиться, что приложение не прекращает свою работу при появ- 
лении непредвиденных ошибок. 


Для отключения или ограничения обработки ошибок можно использовать 
один из следующих способов: | 


О Оператор оп Еггог Сото 0 


О Параметр настройки Перехват ошибок: останов при любой ошибке (Вгеак 
Оп АП Е!тог$) 


С Обработка ошибок на месте 


Предупреждение } 


Если при разработке использовался один из этих методов, то необходимо убе- 
диться, что он удален из окончательной версии приложения. 


Оператор Оп Еггог аоТо 0 


Вставка следующей строки отключает любой перехват и обработку ошибок в 
данной процедуре: 


Оп Еггог Сото 0 


В этом случае при появлении ошибки Мисгозой Ассеѕѕ входит в режим оста- 
нова, что прекращает выполнение процедуры. Этот оператор должен ис- 
пользоваться только во время тестирования приложения, но никак не в 
окончательной версии. 


Параметр Останов при любой ошибке 


В диалоговом окне Параметры на вкладке Другие (Айуапсей) можно устано- 
вить переключатель в поле Перехват ошибок: останов в положение при лю- 
бой ошибке (Вгеак Оп АЦ Еггогѕ). Если выбран этот переключатель, то при 
появлении ошибки УВА игнорирует любой оператор оп Еггог и входит В 
режим останова. Этот параметр полезен для отладки в среде Мисгозой Ассеѕѕ 
и УВА. 


Отключение режима Останов при любой ошибке 


Для того чтобы отключить в определенной среде Мсгозой Ассеѕѕ параметр 
Останов при любой ошибке, нужно использовать в программе следующую 
строку: 

Арр1Іісаїіоп.беЕОрііоп "ВгеаК Оп А11 Еггорѕ", Еа1зе 
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Включение этой строки в программу в область объявлений модуля позволяет 
быть уверенным в том, что при выполнении процедуры параметр всегда отклю- 
чен. Отключение этого параметра таким способом избавляет от необходимости 
проверять его установку в диалоговом окне Параметры. 


Обработка ошибок на месте 


В некоторых случаях вместо того, чтобы устанавливать обработку ошибок, 
можно сделать так, что перехват ошибок будет игнорировать происходящие 
ошибки. Если строка программы вызвала ошибку, то можно пропустить эту 
ошибку и перейти к выполнению следующей строки. Для того чтобы сде- 
лать это, нужно вставить в процедуру следующую строку: 


Оп Еггог Везиме Мехі 


Следующая программа является примером обработки ошибок на месте. За- 
метим, что после выполнения строки, которая может вызвать ошибку 
(строка 4), при помощи оператора ѕеїесі Сазе определяется, имеет ли свой- 
СТВО Егг.Мопрег значение, отличное от нуля. 


ба спаорепЕі1е С11ск() 
О1т ёепрегг Аз Іпіедег 
Оп Еггог Кеѕите МехЕ 
Ореп "С: \МЕМОВОЕВ.ТХТ" Еог ТприЕ Аз #1 
Ѕеїіесі Сазе Егг.Маптрег 
Саѕе 0: 
' Ошибки не произошло 
Сазе 53: 
' Файл не найден 
' Вывод пользователю запроса имени файла 
Сазе 55: 
' Файл уже открыт 
' Исправление ситуации 
Сазе Е1Ізе 
сетрегг = Егк.Матбег 
Оп Еггог Сото 0 
Егг.Каіѕе ёетрегг 


Епа 5е1есе 

Егг.С1Іеаг ' Сброс ошибки 

Ореп "С: \МЕМОВОЕВ.ТХТ" Гог ТпраЕ Аз #2 
Епа бар 


| Примечание ) 


При обработке ошибок на месте (іпііпе) необходимо всегда сбрасывать ошибку 
при помощи метода С1еаг. Если не делать этого, то свойство Мотрег после об- 
работки ошибки будет по-прежнему содержать ее номер, и возможные после- 
дующие проверки этого свойства могут привести к неправильным результатам. 
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Цепочка вызовов 


Когда УВА встречает ошибку времени выполнения, то он ищет активный 
обработчик ошибок в следующей последовательности: 


1. Текущая процедура. 


2. Процедуры, перечисленные в Списке вызова (Са! 1151), начиная с про- 
цедуры, которая была вызвана последней. 


‚ На рис. 3.10 показано, как обрабатываются ошибки в порядке вызова про- 
цедур (цепочка вызовов). 


зор Р1 
оп ЕЕГоЕк СОТо ЕН 
Р2 


Везиише Мехо 
Епа Зи 


зир РЗ 
' Происходит ошибка 
' Нет обработчика ошибок 
Епа За 


Рис. 3.10. Цепочка вызовов 


Предположим, что процедура р1 является единственной процедурой, кото- 
рая содержит обработчик ошибок. Процедура 21 вызывает процедуру Р2, а 
процедура Р2, в свою очередь, вызывает процедуру рз. Если ошибка проис- 
ходит во время выполнения процедуры рз, то М1сгозой Ассеѕѕ ищет обра- 
ботчик ошибок в этой процедуре. Не находя его там, он возвращается в 
процедуру Р2 и поиск продолжается в ней. Так как процедура р2 тоже не 
содержит обработчика ошибок, то далее управление вернется в процедуру 
р1, где ошибка будет обработана. 


Где бы ни встретился обработчик ошибок, операторы, которые он содержит, 
будут исполнены. Если обработчик ошибок содержит оператор Везиме, То 
приложение выполняет его на том уровне, где расположен обработчик оши- 
бок, независимо от того, на каком уровне произошла ошибка. 


Вложенность процедур иногда бывает сложно отследить. Диалоговое окно 
Стек вызова показывает эту последовательность. Информация о последова- 
тельности вызовов процедур может оказаться важной, если обработка оши- 
бок не производится в каждой процедуре. 
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Для того чтобы вывести диалоговое окно Стек вызова (рис. 3.11) из окна 
отладки, нужно нажать кнопку Стек вызова в окне отладки. 


ЕЕЕ БЕБЕК ЕЕЕ ЕБЕ ЕЕЕ ЕКЕ 


Һар03.Модульі.Теѕ1 


Рис. 3.11. Диалоговое 
окно Стек вызова 


Первая процедура, указанная в окне Стек вызова, исполнялась последней. 
Последняя процедура в списке выполнялась в этой цепочке первой. 


Совет 


Диалоговое окно Стек вызова можно также открыть при помощи кнопки Стек 
вызова на панели инструментов \Міѕџа! Ваѕіс или выбрав команду Вид, Стек 
вызова (\Лем/, Са! Ѕїаск). Диалоговое окно доступно только в режиме останова. 


Если ошибка времени выполнения происходит в обработчике ошибок, то 
ошибка передается вызвавшей процедуре. Если вызывающей процедуры нет, 
то приложение выведет сообщение, которое позволит войти в режим останова. 


Обработчик ошибок должен быть написан как можно проше, во избежание 
появления ошибок в нем самом. Из обработчика ошибок можно также вы- 
зывать другие процедуры, которые содержат обработчики ошибок. 


Разрешение логических ошибок 
при помощи функций СУЕгги 1[$5Еггог 


Функции суЕгг И ІѕЕггог используются для создания определенных пользо- 
вателем ошибок и их обработки в пользовательских процедурах. Пользова- 
тельская ошибка — это логическая ошибка, которая может произойти в 
программе, но не приводит к появлению и не является причиной настоящих 
ошибок времени выполнения. ! 


Пользовательские ошибки не вызывают сообщения об ошибке времени 
выполнения и они не могут быть перехвачены традиционными способами 
обработки ошибок. Они просто предоставляют ясный способ выполнения 
программы. 


! Иногда это называют сигналом. — Примеч. науч. ред. 
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Функция СУЕтг 


Используя функцию суЕгг, можно создать пользовательскую ошибку в поль- 
зовательской процедуре. Например, если функция принимает на вход не- 
сколько аргументов, то она должна проверить, находятся ли они в диапазо- 
не допустимых значений своих типов. Если нет, то тогда, скорее всего, вер- 
нет процедура неправильный результат. В этом случае функция суЕгг может 
вернуть номер пользовательской ошибки, что укажет процедуре, какие дей- 
ствия необходимо выполнить. суЕгг возвращает тип данных Уагіапіё, опре- 
деленный как тип Еггог И содержащий номер пользовательской ошибки, 
указанный процедурой. Функция сувгг имеет следующий синтаксис, где 
номер ошибки может быть любым корректным номером, т. е. от 0 до 65 535: 


СҮЕгү (номер ошибки) 


В следующем примере переменной типа уагіапі присваивается значение, 
возвращаемое функцией суЕгг: 


УПЕМуЕгког = СУЕгг (4321) 


Переменной упеМуЕггог было присвоено следующее значение: 


ЕҮТОГ 4321 


Для того чтобы выделить номер ошибки из строки Еггог 4321, используется 
функция стла. Она возвращает номер ошибки, в данном случае 4321: 


ІпамуЕггогМотрег = СЬла (СУЕгг (4321)) 


Функция /5ЕГГог 


Значения ошибок получаются преобразованием чисел при помощи функции 
СУЕгг. Функция ІѕЕггог используется для определения того, что численное 
выражение является ошибкой. Функция ІѕЕггог возвращает значение типа 
Воо1еап, показывающее, является ли выражение значением ошибки: тгое, 
если аргумент функции является ошибкой, в противном случае — га1зе. 
Аргумент функции тзЕггог должен быть определен как уагіапр+: 


Т5Егкохг (выражение) 


Следующий пример процедуры использует функции суЕГг И ІѕЕггог ДЛЯ ОП- 
ределения того, является ли ошибка номер 56 515 пользовательской ошиб- 
кой. Это число может быть также передано в качестве аргумента методу 
Ва1зе объекта Егг в случае наличия перехвата и обработки ошибок. 


Зиб Уа1ідаёећате (5 хОМамше Аз 5Ег1пд) 
рім урсВКебагпУаТае Аз ҮУагіапі 
ТЕ эскОМаше = СагхгепЕОзег Тһеп 
упеВебагпУа]ае = "Вы являетесь текущим пользователем" 
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Е]15е 

упеВебагпУа]ае = СУЕгг (56515) 
' Проверка корректности значения ошибки 
ТЕ ІѕЕггог (упеВебагпУа1ае) Треп 


Ребаа.Рг1пЕ "упеВебогпУа1ае: " & Сү (урЕВебагоУа1ае) 
Рероа.Рг1пЕ "Тип переменной: " & УагТуре (упЕВебагпУа1ае) 
Ррерџа.Ргіпі "Номер пользовательской ошибки: " & _ 


СІпа (упеВебоагпрУа1ае) 
рерод.Ргіпі "Пользовательское сообщение: неправильное имя" 
Е1ѕе 
МѕдВох упЕКеёиогпУуаіпое 
Епа ІЁ 
Епа ба 


Примечание 


Значение, возвращаемое функцией уагтТуре, эквивалентно значению встроен- 
ной константы МВА урЕггог. 


Функция ІѕЕггог может быть также полезна в перехвате ошибок, генери- 
руемых объектами Ашотайоп, используемыми в программе. Ашотайоп об- 
суждается в главе 14. 


Централизация обработки ошибок 


В больших приложениях обработка ошибок может стать очень сложной. 
Однако существует несколько методов, позволяющих упростить обработку 
ошибок. | 


Во-первых, необходимо помнить, что можно включить метод Ваіѕе во все 
обработчики ошибок для случаев, когда ошибки определенного типа не 
предусмотрены в обработчике. Это позволяет быть уверенным в том, что 
если ошибка не обрабатывается, то все равно выведется сообщение об этой 
ошибке. Во время тестирования программы использование метода ва1зе 
позволяет учесть и включить ошибки, которые не обрабатываются. 


Если не используется метод ва1зе, то можно использовать централизован- 
ный обработчик ошибок, общую процедуру для обработки ошибок, которая 
будет вызываться всеми обработчиками ошибок как последнее средство. 


Для того чтобы создать централизованный обработчик ошибок, нужно соз- 
дать функцию обработки ошибок, которая будет сообщать вызвавшей ее 
процедуре, как обрабатывать ошибку. В УВА не существует способа создать 
глобальную процедуру обработки ошибок, следовательно, оператор Оп Еггог 
по-прежнему необходимо использовать во всех процедурах. Централизация 
означает, что вместо написания избыточного кода в каждой процедуре, об- 
работчик ошибок в каждой процедуре будет выполнять общую функцию для 
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обработки ошибок. Эта общая функция ошибки должна отслеживать все 
возможные ошибки в приложении и обрабатывать их надлежащим образом. 


Главная функция обработки ошибок должна возвращать значение — напри- 
мер, Тгае или Ка|5е — таким образом, чтобы процедура знала, как продол- 
жать выполнение. Вызывающая процедура должна выполнять везите, если 
функция вернула Тие, и Везоме Мехе, если функция вернула Еа[5е. Булев- 
ские значения (Тгае или Еа5е) могут оказаться недостаточными, и тогда 
можно возвращать любые значения и затем обрабатывать их при помощи 
оператора 5е1есе Сазе, как показано в следующем примере: 


зир Соаем1ЕБЕгкохНапа11пч () 
Оп Еггог СОТо ЕггНпаг 
'... Текст процедуры ... 


ЕггНпаг: 
1ЕггогТуре = Еггог Напа1ег (Егг) ' Вызов общей функции обработки ошибок 
5е1есЕ Сазе 1ЕггогТуре 
Сазе 1 
' Обработка ошибки и выполнение строки с ошибкой заново 
Кеѕоте 
Сазе 2 


' Обработка ошибки и переход на следующую строку 
Везиме МехЕ 
Сазе 3 
' Обработка ошибки и переход на следующую строку 
Везите Ііпе1аре1 
Сазе 4 
' Корректное закрытие приложения 
Епа Ѕе1есі 
Епа ѕир 
Еопсііоп Еггог Напа1ег (іЕггог Мам) Аз Іпіёедег 
бе1есЕ Сазе іЕггог Мом 
Сазе 11 ' Деление на ноль 
' Код для разрешения ошибки 
Еггог Напд1іег = 1 
Саѕе 53 ' Не найден файл 
' Код для разрешения ошибки 
Еггог Напаіег = 2 
Саѕе 71 ' Диск недоступен 
' Код для разрешения ошибки 
Еггог Напдіег = 3 
Сазе Е]1зе ' Другие ошибки 
' Код для разрешения ошибки 
Еггог Напаіег = 4 
Епа Ѕе1есі 
Епа Еопсёіоп 
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Операторы везиме сообщают процедуре, как продолжать выполнение. Одна- 
ко операторы Везоме могут использоваться только в процедуре, содержащей 
оператор оп Еггог, ПОЭТОМУ часть кода для обработки ошибок должна ос- 
таться в процедуре, которая требует обработки ошибок. 


Принятие централизованного подхода к обработке ошибок позволяет делать 
процедуру обработки более сложной и обрабатывать большее число оши- 
бок, которые могут возникнуть. В примере, приведенном выше, функция 
Еггог Напа1ег могла бы иметь собственный оператор оп Егүог для обработ- 
ки любых ошибок, которые могут возникнуть внутри нее. 


Что дальше 


В этой главе были рассмотрены средства отладки и методы обработки оши- 
бок. В следующей главе рассматривается создание приложения для резерв- 
ного копирования файлов. Не следует оболыцаться кажущейся простотой 
задачи — для ее корректной реализации понадобятся все средства, перечис- 
ленные в этой главе. 
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ГЛАВА 4 


Приложение для организации 
резервного копирования 


В первых трех главах обсуждался вопрос использования У!15ийа[ Ваѕіс Юг 
Аррісайопѕ (УВА) для создания пользовательских процедур, которые явля- 
ются более мощным средством по сравнению со стандартными макросами 
М1сгозой Ассеѕѕ, т. к. они более функциональны и позволяют обрабатывать 
возникающие ошибки. В этой главе будет рассказано о том, как внедрить 
систему обработки ошибок на примере приложения для организации ре- 
зервного копирования файла на дискету. 


Разработчику часто приходится создавать приложения для пользователей, 
которые имеют небольшой опыт работы с компьютером и не знакомы с 
конкретным приложением. Разработчик может встроить в приложение ути- 
литы, которые снимут с пользователя необходимость просматривать другие 
программы и каталоги в поисках нужной утилиты. Например, Місгоѕоћ 
Ассез$ можно использовать для создания небольшой утилиты резервного 
копирования. Для того чтобы это приложение было успешным, необходимо 
сделать следующее: 


О Дать возможность пользователю указать файл для резервного копирования. 


О Дать возможность пользователю выбрать дисковод для создания резерв- 
ной копии этого файла. 


О Уведомить пользователя, если на дискете нет свободного места. 
С Уведомить пользователя, если дискета не вставлена в Дисковод. 


С Уведомить пользователя о возникновении непредвиденных ошибок в 
процессе копирования. 


Для того чтобы выполнить эти задачи, будет создано приложение Мисгозой 
Ассеѕѕ с использованием пользовательских процедур, обработки ошибок и 
некоторых встроенных процедур УВА. Будем отдавать себе отчет в том, что 
утилита, которая будет создаваться, имеет несколько важных средств, но 
далеко не все средства, имеющиеся в наличии в аналогичных утилитах дру- 
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гих приложений и Місгоѕой \У/т9о\з 95. Эта утилита выбрана потому, что 
она является превосходным средством для демонстрации обработки ошибок, 
однако она требует существенной доработки, чтобы стать "успешным реше- 
нием". Такие средства, как возможность указания символов шаблона были 
исключены из приложения. Окончательный вариант приложения находится 
в файле \СНАРО4\СПар04. МТВ на компакт-диске. 


Форма Копирование файла на дискету 


Первым шагом в разработке приложения резервного копирования будет соз- 
дание формы Копирование файла на дискету, которая изображена на 
рис. 4.1. Эта форма для ввода имени файла и выбора дисковода. 


- Дисковод 


Рис. 4.1. Форма Копирование файла на дискету 


Как видим, форма Копирование файла на дискету состоит из поля, раскры- 
вающегося списка, двух кнопок и рисунка. 


Поле Введите имя файла. Это поле предназначено для ввода пользователем 
пути и имени файла, который нужно скопировать. 


Раскрывающийся список Выберите дисковод. Пользователь будет выби- 
рать в этом списке дисковод, на который будет производиться резервное 
копирование файла. В этом списке будут перечислены только доступные 
ДИСКОВОДЫ. 


Кнопка Закрыть. Нажатие этой кнопки закроет форму Копирование файла 
на дискету. 


Кнопка Копировать. При нажатии этой кнопки функция проверит имя 
файла, введенное в поле, и, если имя файла введено правильно, то файл бу- 
дет скопирован на дискету, находящуюся в указанном дисководе. 
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Надписи. В этом примере все надписи статичны и служат для обеспечения 
пользователя инструкциями по заполнению формы. 


Рисунок. Это поле содержит графический рисунок. В этом примере рисунок 
изображает перемещение файлов. 


Создание формы 


Так как приложение для резервного копирования выполняет вспомогатель- 

ную функцию какого-либо другого приложения, его интерфейс будет состо- 

ять только из одной формы. Для того чтобы создать форму Копирование 

файла на дискету: 

1. Создайте несвязанную форму в новой базе данных. Установите для этой 
формы следующие свойства, перечисленные в табл. 4.1. 


Таблица 4.1. Свойства формы Копирование файла на дискету 


Свойство Значение 

Подпись (Саріїіоп) Копирование файла на дискету 
Полосы прокрутки (Зсго! Багз) Отсутствуют 

Область выделения (Весога Ѕеіесіогѕ) Нет (№) 

Поле номера записи (№ъ№ауідаїоп ВиКопз) Нет (№) 

Разделительные линии (Омата Шпеѕ) Нет (М№о) 

Выравнивание по центру (Аиїо Сещег) Да (Уез) 

Кнопки размеров окна (Мт Мах Вийопѕ) Отсутствуют 

Открытие (Оп Ореп) =Оп Еогт Орерп () 


Функция Оп Богт Ореп будет создана позднее. 


2. Добавьте в форму элемент управления "Рисунок" и установите для него 
свойства, перечисленные в табл. 4.2. 


Таблица 4.2. Свойства элемента управления "Рисунок" 


Свойство | Значение 
Имя (Мате) ТиаЕ11еСору 
Рисунок (Рісіиге) С: \АССЗОЬ\СНАРО4\Т-ТМРОВТ. ВМР 


Если примеры с компакт-диска были установле- 
ны в другую папку, то нужно соответствующим 
образом исправить значение этого свойства 


Установка размеров (Зе Моде) Вписать в рамку (ѕёгеісћ) 


5 Зак. 800 
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3. Добавьте в форму элемент управления Надпись (Габе!) и установите для 
него свойства, перечисленные в табл. 4.3. 


Таблица 4.3. Свойства элемента управления "Надпись" 


Свойство Значение 

Имя (Мате) Ір1Еі1еМате 
Подпись (Сар#оп) Введите имя файла 
Размер шрифта (Еопї Зе) 10 


4. Добавьте в форму элемент управления Поле. Установите значение свой- 
ства Имя этого элемента равным +хЕЕ11еМате. 


5. Добавьте еще одну надпись в форму и установите для нее свойства, пере- 
численные в табл. 4.4. 


Таблица 4.4. Свойства элемента управления "Надпись" 


Свойство Значение 

Имя (Мате) 101Е1оррургіуе 
Подпись (Сарііоп) Выберите дисковод 
Размер шрифта (Еопї Зе) 10 


6. Добавьте в форму элемент управления Поле со списком (Сотбо Вох) и 
установите для него свойства, перечисленные в табл. 4.5. 


Таблица 4.5. Свойства раскрывающегося списка 


Свойство Значение 

Имя (Мате) Сробе1есЕЕ1орру 
Тип источника строк (Во\! Ѕоигсе Туре) Список значений 
Число столбцов (Соитп Соипй) 2 

Ширина столбцов (Соіитп Маһ) 2,54 см;0 см 


Присоединенный столбец (Воупа Соіитп) с 


Заметим, что в раскрывающемся списке будет использоваться два столб- 
ца, хотя на экран будет выводиться только один столбец. Использование 
двух столбцов позволяет выводить в раскрывающийся список описание 
дисковода, но возвращать только букву, назначенную этому дисководу. 
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Например, первый столбец содержит А-дисковод, а второй столбец 
(связанный столбец, возвращающий значение из раскрывающегося спи- 
ска) будет содержать символы А: \, которые будут использоваться прило- 
жением для ссылки на устройство, куда будет копироваться файл. 


7. Добавьте в форму элемент управления Кнопка (Вийоп) и установите 
свойства, перечисленные в табл. 4.6. 


Таблица 4.6. Свойства кнопки Закрыть 


Свойство Значение 

Имя (Мате) спас1оѕе 
Подпись (Сар#оп) Закрыть 
Отмена (Сапсе!) Да 

Нажатие кнопки (Оп Сііск) =С1оѕе Еогт() 


Функция с1оѕе Богт для этой кнопки будет создана позже. 


8. Добавьте еще одну кнопку в форму и установите свойства, перечислен- 
ные в табл. 4.7. 


Таблица 4.7. Свойства кнопки Копировать 


Свойство Значение 

Имя (Мате) стаВаскорЕі1е 
Подпись (Саріоп) &Копировать 
По умолчанию (Реаи\) Да (Үезѕ) 
Нажатие кнопки (Оп Сііск) =ВаскОрЕ11е () 


Функция Васкорғі1е для этой кнопки будет создана позже. 


9. Нарисуйте рамку вокруг этих двух кнопок и вокруг рисунка, как пока- 
зано на рис. 4.1. 


10. Выберите команду Файл, Сохранить (ЕПе, Зауе) и сохраните форму. 

Для того чтобы эта форма запускалась автоматически при открытии базы 
данных, выполните следующие действия: 

1. Выберите команду Сервис, Параметры запуска (Тоо[5, Ѕѓагир). 


2. В появившемся окне Параметры запуска введите в поле Заголовок при- 
ложения текст "Резервное копирование файла". Этот заголовок заменит 
заголовок окна по умолчанию ("Місгоѕой Ассеѕѕ"). 


3. Выберите форму ЕхиВаскОрЕ11е из раскрывающегося списка Форма. 
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4. Нажмите кнопку ОК. 


5. Закройте базу данных и откройте заново, чтобы проверить произведен- 
ные изменения. 


Создание приложения 


При копировании файла на дискету могут возникнуть следующие проблемы. 
С Введено неправильное имя файла 

О Дисковод может быть недоступен 

О Дискета может переполниться в процессе копирования 

П Дискета может быть не вставлена в дисковод 


С Файл может быть открыт в то время, когда пользователь пытается скопи- 
ровать его на дискету 


Рис. 4.2 показывает концептуальное построение и последовательность вы- 
полнения приложения. 


Событие ОпСііск 
кнопки Закрыть 


Собьпие ОпСііск 
кнопки Копировать 


Да 


Рис. 4.2. Последовательность выполнения приложения 


Проверка наличия дисковода 


При открытии формы Копирование файла на дискету приложение должно 
вызывать функцию для проверки наличия доступных дисководов на компь- 
ютере. Если хотя бы один дисковод существует или доступен, то функция 
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сформирует корректный Источник строк (Коу зоигсе) для раскрывающегося 
списка сроЅе1їесёЕ1орру. Пользователь будет использовать раскрывающийся 
СПИСОК сБобе1есеЕ1орру для выбора дисковода, на который будет произво- 
диться резервное копирование файла. Если ни один дисковод не доступен, 
то пользователю будет выдано сообщение, и форма не откроется. Без диско- 
вода пользователь не сможет скопировать файл на дискету. 


Для того чтобы определить, существуют ли дисководы на компьютере, будет 
использоваться встроенная функция сбеёдїіёг для проверки доступности ка- 
талогов АЛ и Вҳ\. Если дисковод не существует, то приложение перехватит 
ошибку Еггог 68 — Юеуісе ипауаіаЫе (Еорру 4пуе 4ое$ пої ехіѕіѕ). 


Если дисковод доступен, но в него не вставлена дискета, то приложение пе- 
рехватит ошибку Еггог 71 — О\5К пої геаау (ЕІорру апуе ехіѕіѕ Ыш а Порру 1$ 
поі шзецеа). Создайте новый модуль под названием васкорғі1ез. В разделе 
объявлений модуля ВаскОрЕ11ез введите следующую строку: 


Сопѕі П1ЯМоЕРа$5$ = 65535 


Эта константа будет использоваться для создания пользовательской ошибки, 
которую можно использовать, когда процедура не может успешно закончить 
свое выполнение. 


| Примечание ) 


СесАЕЕх() является встроенной функцией, которая возвращает целое значе- 
ние для атрибутов указанного файла, каталога или дискового устройства. Путь 
или имя файла при передаче их на вход функции следует указывать явно и за- 
ключать в скобки. 


Для того чтобы определить, существует ли доступный дисковод, нужно до- 
бавить в модуль ВаскОрЕ11ез следующую функцию: 


Еопсёіоп упЕЕіпаргіуеѕ () Аз Магіапі 
Оп Еггог СоТо Егг ѕігЕіпаргіуеѕ 
рім іпёроптуА Аз Тобедехг, 1пЕБошмуВ Аз Іпіедег 
Рім ѕігКоиЅоцгсе Аз Ѕігіпд, ѕігМѕ5д Аз ЅЕгіпд 


' Проверка существования и доступности дисковода А 
іперотмуА = СеЁАёіг ("а:\") 
' уррігесіогу является константой УВА, которая представляет 
' значение, возвращаемое встроенной функцией СеёАіёг, если 
' каталог существует. СеїАііг в данном случае возвращает число, 
' представляющее атрибуты каталога (папки), 
' а также конкретных файлов 
ТЕ 1пЕРопмуА = уррігесіогу Тһеп 

зЕхВомбоцгсе = "А — Дисковод; А: \" 
Епа ТЕ 
' Проверка существования и доступности дисковода В 
1пЕБишмуВ = СебАЕех ("р:\") 
ТЕ 1пЕБаптуВ = уррігесіогу Тһеп 
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' Если существуют оба дисковода 


ТЕ зе хВомзочгсе <> "" Треп 
зігКоимбоцгсе = ѕігКомдоцгсе & ";" 
Епа ТЕ 


' Если существует дисковод В 
5 уВомбочгсе = зЕхВомбойгсе & "В — Писковод;В:\" 


Епа ТЕ 
ТЕ эсхВомбоцгсе = "" Тһеп 
5ЕуМз5а = "Доступных дисководов не обнаружено." 


МѕдВох $5ЕхМ5д 
' Возвращает пользовательскую ошибку 
УПЕЕ1пархлуез = СУЕгг (ріамоЁёРазѕѕ) 
Е1ѕе 
' Выводит список доступных дисководов в сроЅе1есіЕ1орру 
Рог ! ЕгиВаскОрЕ11е ! сробе1есеЕ1орру.ВомЗочгсе = _ 
$5ЕухВомзоцгсе 
' Выбирает первый доступный дисковод в списке сробе1есеЕ1орру 
Роттаз ! ЕгиВаскОрЕ11е ! сробе1есеЕ1орру = _ 
Еогта$ ! ЁутВаскорЕі1е! сробе1есЕЕ1орру . Іёетмраќѓа (0) 
' По крайней мере один дисковод найден 
УПЕЕ1па0г1уез$ = "Раѕѕ" 
Епа ТЕ 
Ех1е Еопсііоп 


Ер ЗсвЕзПа,гамев: 
5е1есЕ Саѕе Егг.Маопрег 
Сазе 68 
' Устройство (дисковод) не доступно; переходим к следующему 
Кеѕоте М№Мехі 
Сазе 71 
' Дисковод найден, но дискета не вставлена. 
' Устанавливаем свойство КомЗойгсе 
' раскрывающегося списка сробе1есЕЕ1орру 
' соответственно значениям найденных дисководов 
ТЕ эсгВомбойцгсе = "" Тһеп 
$ уВомбочцгсе "А — Дисковод; А: \" 
Е1ѕе 
эсгКоиЅоцгсе = _ 
5ЕгВомбойгсе & ";В — Дисковод;В:\" 


| 


Епа ТЕ 
Везиме М№Мехі 
Сазе Е]1 зе 
' Перехват непредвиденных ошибок 
Егг.Каіѕе Мотрег:=Егг.Митрег, 
реѕсгіріёіоп:=Егг.реѕсгірііоп 
Егг.С1Іеаг 
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Ехіі Ғопсііоп 
Епа Ѕе1іесі 
Епа Еопсі1іоп 


В модуль Васкорғі1еѕ добавьте процедуру, показанную ниже. Эта функция 
будет вызываться из события Открытие (ОпОреп) формы ЕгиваскОрЕ1Те. 
Процедура оп_Еога_Ореп прервет открытие формы, если нет доступных дис- 
ководов. Если доступные дисководы обнаружены, то она добавит их в рас- 
крывающийся список сроЅе1есіЕ1орру. 


Ғопсііоп Оп Еонма Ореп () 
Оп Егког СоТо Егг Оп Гога Ореп 
' Если нет доступных дисководов, 
' то форма закрывается 
ТЕ І5ѕЕггог (упіЕіпаркіуеѕ) Треп 
роста. Сапсе1Еуепі 
Епа ТЕ 
Ех1е Еопсііоп 


гу Оп БоҮт ореп: 
" Перехват непредвиденных ошибок 
Егг.Каіѕе Мапрег:=Егг.Мипрег, резѕсгіріёіоп:=Егг.реѕсгірііоп 
Егг.С1Іеаг 
Ех1е ЕГапсЕ1оп 
Епа Еопсііоп 


Ввел ли пользователь имя файла? 


Для того чтобы определить, введено ли имя файла в поле +хеЕ11еМащше, до- 
бавьте в модуль васкорғі1еѕ следующую процедуру: 


ЕҒопсііоп упіСҺескЕогЕі1еМате () Аз Уагіапі 
' Проверка поля їхїіЕі1еМате на значение №11 
Грім $6:М5а Аз 5Ег1па 
5&:М$9 = "Введите имя файла." 
ТЕ Т$№11 (Еогт$ ! ЁутВаскорЕі1е!іхіЕі1еМатме) Тһеп 
' ЕхЕЕ11еМатме имеет значение пи11 
МѕдВох $Е:М$а 
Рогтаз ! ЁгпВаскорЕі е! ЕхЕЕ11еМаме . ЅеіЕосиѕ 
" Возвращаем пользовательскую ошибку 
упіСһескЕогЕ11еМате = СУЕгг (ріамоЕРаѕѕ) 
Е1ѕе 
' Значение $хеЕ11еМаше отлично от №111 
упЕСһескЕогЕі1еМаме = "Раѕѕ" 
Епа ТЕ 
Епа Еопсііоп 
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Проверка корректности имени файла 


Для того чтобы проверить корректность имени файла, добавьте следующую 
процедуру в модуль ВасКОрЕ11ез: 


Еопсііоп упіУа1іағі1ематме () Аз Уагіапі 

' Проверяем корректность имени файла, 

' введенного в поле іхіЕі1еМате 

О1м ѕёгЕіЈе Аз Ѕігіпд, зёгМѕд Аз 5&г1па 

' УБСЕЬЕ является константой УВА, которая создает 

' возврат каретки — переход на другую строку 

' для создания дополнительной строки в сообщении 

5ЕуМза = "Введите правильное имя файла." = УБСЕЦЕ & Е 
"Включая путь и расширение." 

ѕегЕРі1е = ріг (Еогтюѕ! ЕсиВасКОрЕ11е ! Е хЕЕ11еМапе) 

ТЕ ѕігЕі1е = "" Тһеп 
' Имя файла ЕхЕЕ11еМаще не корректно 
МѕдВох ѕіҮМ5д 
Рог ! ЕгиВаскОрЕ11е! хЕЕ1]еМаще . Зе ЕГоса$ 
' Возвращаем пользовательскую ошибку 
упіуа1іағі1еМаме = СУЕгг (ріамоёРаѕѕ) 

Е1ѕе 

| ' Возвращаем имя файла, если оно правильно 
упсУа1іағі1еМате = ѕігЕі1е 

Епа ТЕ 


Епа Еопсііоп 


Правильно ли выбран дисковод? 


Для того чтобы проверить, доступен ли дисковод, который выбрал пользова- 
тель, добавьте следующую функцию в модуль васкорғі1еѕ: 


Еопсііоп упЕСһескЕогРгорегЕ1орру () Аз Уагіапі 

' Определяем, выбран ли дисковод 

ріпи $6:Мза Аз Ѕігіпд 

$2:М59 = "Выберите дисковод." 

ТЕ 1$№211 (Еогтаз | ЕсиВаскОрЕ11е ! сробе1есЕЕ1орру) Тћеп 
' сробе1есЕЕ1орру имеет значение по11 
М5аВох $6уМ5а 
' Возвращаем пользовательскую ошибку 
упЕСһескЕогРгорегЕ1орру = СУЕгкг (ріаМоёРазѕѕ) 
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Е1ѕе 
' сробе1есЕЕ1орру имеет корректное значение 
упіСһесКЕогРгорегЕ1орру = "Раѕѕ" 
Епа ТЕ 
Епа Еопсііоп 


Хотя проверка доступности дисковода выполняется при открытии формы, 
необходимо еще раз проверить, что он доступен, т. е. функционирует нор- 
мально, прежде чем выполнять резервное копирование файла. Эта функция 
будет вызываться из функции Васкорғі1е. 


Выполнение резервного копирования 


Для того чтобы выполнить сам процесс резервного копирования, добавьте 
следующую процедуру в модуль ВаскОрЕ11ез. Эта процедура будет вызывать- 
ся из события Нажатие кнопки (ОпСИсК) кнопки стадваскорғі1е. Эта функ- 
ция использует встроенную процедуру ғі1есору. Если одна из процедур, ко- 
торые выполняются при наступлении события Нажатие кнопки 
спЧВаскОрЕ11е, возвращает пользовательскую ошибку, то копирование не 
должно происходить. Если доступность устройства и корректность имени 
файла успешно проверены, то выполняется копирование файла. 


Еопсііоп ВаскОрЕ11е () 
Оп Еггог СоТо Егг спадВаскОрЕі1е С11ск 
"”ітю $6:Мза Аз 56г1п9, зігЕгг Мѕд Аз 5Ег1па 
Ріт ѕігВаскоОрғЕі1емаюме Аз 5Ег1па 


' Проверка поля їхЕЕі1еМате на значение №11 
ТЕ ТзЕгкохг (упіСҺескЕогЕі1еМћатме ()) Тһеп Ехії Еопсііоп 


' Проверка корректности значения поля ёхіЕ1 1еМатме 
ТЕ ІЅЕггог (упёУа1іағі1ематме ()) Треп Ехі РКарсЕ1оп 


" Проверка выбора дисковода 
ТЕ ІЅѕЕггог (упЕСпескЕогРгорегЕ1орру ()) Тһеп Ех1е Еопсёіоп 


" Теперь можно производить копирование 
ѕегВаскОрЕі1еМаме = _ 
Еогтѕ! ЁгтВаскОрЕі1е!сробе1іесіЕ1орру & _ 
ріг (Еогтюѕ! ЁутВаскорЕі1е!ёхЕЕі1емМатме) 
$ЕуМза = "Заменить файл: " & эзЕгВаскОрЕ11еМаме 


' Проверка существования файла с таким же именем на дискете 
ТЕ ріг (56 гВаскОрЕ11еМаше) <> "" Треп 
ТЕ МзаВох (ргопре:=зЕхМза, Баебопз:=УЪУезМ№ о) = уЮМо Тһеп 
Ехіі Еопсііоп 
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Епа ТЕ 
Епа ТЕ 


' Копирование файла на выбранный дисковод; 

' Если произошла ошибка, то ее обработает 

Р Егг спаВаскорғі1іе С1іск и произойдет выход из процедуры 
Еі1еСору Рогтоѕ ! ЁутВаскорЕі1е!їхЕЕі1еМ№ате, зегВаскорЕі 1еМаме 


' Копирование закончено без ошибок 
5Е:М54а = "Копирование завершено." 


МѕдВох $зЕхМза 
ЕКогтаз ! ЕтаВаскОрЕ11е ! стіс1оѕе. бе Еоса$ 


Ехіі Гапсе1оп 


Егг спаВаскОрЕ11е С1іск: 
бе1есЕ Сазе Егг.Мипрег 


Сазе 61 
' Недостаточно места на дискете 
ЗСтЕгг М59 = "Недостаточно места на диске." & УБСЕЦЕ & Е 


"Файл не может быть скопирован." 
МѕдВох ѕігЕгг Мѕ9 
' Процедура Кі11 используется для удаления 
' частично записанного файла с дискеты, 
т. к. он не может поместиться полностью 


Кі11 зігВаскорЕі1еМћате 


Егг.СІеаг 
Ехіё Еопсііоп 
Сазе 70 
' Файл открыт; невозможно копировать (нет доступа) 
5ЕгЕгг Мѕд = "Файл открыт." & Е 


УБСЕЬЕ & "Файл не может быть скопирован." 
Мѕд9Вох ЗСЕБЕЕ М9 
Еүїг.С1еаг 
Ехі Еопсёіоп 
Саѕе 71 
' Дисковод существует, но в него 


' не вставлена дискета. 
' Вывод сообщения с указанием вставить дискету 


5СЕЕгг Мѕ9 = "Вставьте дискету в выбранный дисковод." 


М5аВох зЕтЕгг М$а 
Егг.С1еаг 
Ехіі Еопсііоп 
Саѕе Е1ѕе 
' Перехват непредвиденных ошибок 
Егг.Каіѕе Мопрег:=Егг.М№Мопрег, 
Реѕсгірііоп:=Егг.Реѕсгірііоп 
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Егг.С1Іеаг 
Ех Еопсііоп 
Епа Ѕе1есі 
Епа Еопсііоп 


Закрытие формы 


После завершения процесса резервного копирования файла пользователь 
может закрыть форму ЕгиВаскОрЕ11е и завершить работу с приложением. Для 
того чтобы позволить пользователю выйти из приложения "Резервное копи- 
рование", необходимо добавить следующую процедуру в модуль Васкорғі1ез 
и вызывать ее из события "Нажатие кнопки" кнопки стас1оѕе: 


Еопсёіоп С1оѕе Гоги () 
' Вызывается из события "Нажатие кнопки" 
' кнопки спЯС1озе на форме ЕхиВасКкКОрЕ11е. 
' Закрывает форму ЕтиВасКкОрЕ11е 
Оп Еггог СоТо Егг С1оѕе Богт 
РроСта.С1оѕе А ЕОКМ, "ЕгтВаскорғі1е" 


Ехіс С1оѕе Богт: 
Ехії Еопсііоп 


Егг С1озе Гоги: 
' Перехват непредвиденных ошибок 
Егг.Ва1зе Мотрег:=Егг.Мопрег, реѕсгірііоп:=Егг.Пеѕсгірііоп 
Везиме Ехії С1о5е Гоги 

Епа Ропс®1оп 


Что дальше 


В следующей главе будут рассмотрены основные концепции дизайна при- 
ложения и пользовательского интерфейса, которые помогут сделать прило- 
жение более надежным. Будут обсуждаться формы, их компоненты и опера- 
ции над ними, различные меню и элементы управления, которые являются 
основными орудиями труда разработчиков приложений Мисгозой Ассеѕѕ. Бу- 
дут затронуты такие вопросы, как расположение элементов управления, 
многодокументные окна (МОТ міпӣож) и оперативная справка для пользова- 
телей. В заключение будет рассказано о том, как объединить все эти части, 
чтобы получить великолепно выглядящее и простое в использовании при- 
ложение. 
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ГЛАВА 5 


Пользовательский интерфейс 
и дизайн приложения 


В этой главе будет рассказано о некоторых ключевых компонентах пользо- 
вательского интерфейса (включая формы, меню и панели инструментов) и 
дизайна приложения (гармоничное расположение и компоновка элементов 
управления в формах приложения). Разработка дизайна пользовательского 
интерфейса и самого приложения является критическим фактором, влияю- 
щим на успех приложения. Приложение должно быть согласованным с 
другими приложениями для У п4о\з, таким образом, пользователь сможет 
воспользоваться предыдущим опытом работы. Например, если пользователь 
привык видеть всплывающую подсказку, расположив указатель мыши над 
объектом, то он будет ожидать того же и во всех приложениях. Или, если 
форма имеет кнопку для выполнения определенной задачи, то необходимо 
создать команду меню, которая выполняла бы ту же функцию. 


Пользователь работает с приложением при помощи форм, которые, на са- 
мом деле, являются окнами (\шдо\). Следующий раздел поможет глубже 
понять, как работают формы, вне зависимости от того, является ли читатель 
опытным пользователем М№іпаоуѕ или бывшим программистом больших вы- 
числительных машин. Этот раздел также содержит описание основной тер- 
минологии \Уп4о\, которая будет использоваться на протяжении всей 
КНИГИ. 


Как работает Міпаомѕ? 


Для того чтобы создать приложение для ҰҮіпаоуѕ, не понадобится глубоких 
знаний этой операционной системы, однако разработчик должен знать ее 
основы, это поможет сделать приложение полезным и простым в работе для 
пользователя. 


Если взглянуть на внутренний код окна в операционной системе Міпаомѕ, 
то можно увидеть несколько окон. Осознать назначение этих окон можно, 
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если создать программу при помощи Комплекта для разработки приложе- 
ний Місгоѕой Міпаоуѕ (М1сгозой Міпаоуѕ Зой\маге ЮРеуеіортепі Ки) и языка 
программирования С (при помощи этих инструментов был создан Місгоѕоћ 
Ассеѕѕ). Выясняется, что каждый объект, который является частью пользова- 
тельского окна, начиная от кнопки и заканчивая полосами прокрутки, тоже 
является отдельным окном. Создание же пользовательского интерфейса в 
среде М1сгозой Ассеѕѕ гораздо проще и заключается в простом перетаскива- 
нии элементов управления в форму. 


Операционная система \/т4ао\з$ управляет потоками информации и их 
взаимодействием в сложных ситуациях, причем это относится как к прило- 
жениям, так и к аппаратному обеспечению. Возможность М№іпӣожуѕ коррект- 
но обрабатывать возникающие сложные ситуации является важнейшим 
аргументом в пользу написания приложений для Уп4о\5. При создании 
приложения не нужно беспокоиться о типе принтера или клавиатуры, пото- 
му что операционная система М№іпӣомѕ может управлять огромным количе- 
ством различных устройств. Представим ситуацию, когда отчет М1сгозой 
Ассеѕѕ разработан для матричного принтера, но в будущем его планируют 
распечатывать на лазерном принтере. Для того чтобы использовать его вме- 
сте с новым устройством, не потребуется написать ни единой дополнитель- 
ной строки программы. Гибкость и многосторонность операционной систе- 
мы Уп4о\$ сэкономят тысячи часов работы, которые ушли бы на разработ- 
ку и тестирование приложений для множества существующих аппаратных 
устройств. 


Операционная система УЛп4до\з взаимодействует с приложением, посылая и 
принимая сообщения, когда проявляется какая-либо активность в системе. 
Приложение получает эти сообщения и соответствующим образом обраба- 
тывает их. Просмотреть сообщения, которые посылает У т4о\з, можно при 
помощи инструмента 5ру или 8$ру++, который входит в состав продукта 
Місгоѕой Пеуеорег 5аю. Ѕру — это приложение, позволяющее просмот- 
реть сообщения, которые обрабатываются во время работы УЛп4о\жз. Можно 
указать различные сообщения М№іпаоуѕ или приложения, которые нужно 
просматривать. Более подробно об инструменте $ру++ можно узнать из до- 
кументации Реуеюрег 5$шаю. На рис. 5.1 изображено окно $ру++ со спи- 
ском сообщений, которые посылаются в результате перемещения указателя 
мыши над окном и нажатия левой кнопки мыши. 


Місгоѕой Ассеѕѕ 97 упрощает задачу и предоставляет в распоряжение разра- 
ботчика так называемые события, которые позволяют ничего не знать о 
конкретных названиях сообщений и о том, как их нужно обрабатывать. 
Можно представить, сколько времени заняло бы создание оператора зелесе 
Саѕе, который обрабатывает каждое сообщение при его поступлении. Вме- 
сто этого форма в М!сгозой Ассеѕѕ имеет свойство оп с1іск. Внимательно 
посмотрев на рис. 5.1 можно понять, что приложение Місгоѕоћй Ассеѕѕ при- 
нимает сообщение \УМ_ТВОТТОМРОУМ и активизирует свойство формы 
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Оп С11ск (событие с11ск). Это свойство абсолютно "прозрачно" для разра- 
ботчика приложения М!сгозой Ассеѕѕ — еще один пример того, как легко 
программировать в среде М1сгозой УЛптао\. 


100000404 $ УМ МСНИТЕЗТ 

| 00000404 $ ММ ЗЕТСИЯ$ ОВ 

| 00000404 РММ МОУЗЕМОУЕ 
100000404 $ ММ МСНИТЕЗТ 

_ 00000404 $ \М_ЗЕТСУА$ОВ 

| 00000404 РММ 1 ВОТТОМОР 

| 00000404 $ ММ МСНІТТЕЅТ 
100000404 $ "М ЗЕТСИВ$ОВ 

| 00000404 РММ ЕВОТТОМОО\иМ 


| 00000404 Р Ум ГВОТТОМУР и Рис. 5.1. Сообщения М/іпаомѕ, 
вызванные перемещением указателя 
и нажатием кнопки мыши 


Примечание 


Можно расшифровать сообщение УМУМ _ _ВОТТОМООУҮМ разделяя его на части; 
УУМ означает "сообщение \М/іпаомѕ" (М/іпаомѕ теѕѕаде), | это "левая" (Іей) и 
ВОТТОМООМУМ это "нажатие кнопки" (биїйоп дом). 


Операционная система М№іпаомѕ посылает тысячи сообщений приложению 
во время его выполнения. Сообщения могут посылаться в различном по- 
рядке. Сообщения имеют различные приоритеты. Например, сообщение 
\/М_РАП\УТ, которое перерисовывает окно, всегда обрабатывается в послед- 
нюю очередь; иногда можно заметить, что часть окна остается некоторое 
время на экране и не сразу перерисовывается при закрытии или свертыва- 
нии другого окна, которое загораживало эту часть. Приоритетом сообщений 
управляет операционная система М№Міпіоуѕ и его нельзя изменить. Однако 
можно разработать приложение таким образом, что формы не будут откры- 
ваться над формой, которая содержит много графических элементов. 


Формы 


В среде Місгоѕой Ассеѕѕ формы предоставляют основной способ работы 
пользователя с данными. Формы, как уже говорилось, являются окнами. 
Вне зависимости от того, используется ли форма для работы с таблицей или 
запросом, она позволяет пользователю легко взаимодействовать с данными. 
Дизайн форм может быть самым различным — окна сообщений, диалоговые 
окна и навигационные панели, все они должны обеспечивать пользователю 
удобный доступ к различным типам информации. 
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Компоненты формы 

В Місгоѕой Ассеѕѕ форма по умолчанию, т. е. всякая новая форма состоит из 
следующих элементов: 

С Граница (Вогаег) 

С] Заголовок окна 

О Значок оконного меню 

С Командные кнопки заголовка окна 

П Область выделения 

О Полосы прокрутки 

С] Поле номера записи 


Следующие разделы посвящены детальному обсуждению каждого компо- 
нента. Во время выполнения форма выглядит, как изображено на рис. 5.2. 


Рис. 5.2. Форма Місгоѕой 
Ассеѕѕ по умолчанию 


Граница формы 


Каждая форма имеет границу, которая определяет ее размеры. Свойство 
формы Тип границы (Вогаег ЅїуІе) может принимать четыре значения: От- 
сутствует (М опе), Тонкая (Тһіп), Изменяемая (51а Ще), Окно диалога 
(0120$). По умолчанию тип границы имеет значение Изменяемая. Если 
форма имеет изменяемую границу, то пользователь может изменять размер 
формы при помощи мыши. 


Однако иногда форма должна иметь границу, которую пользователь не мо- 
жет изменить, как, например, в окне сообщения. Можно использовать стан- 
дартную функцию мѕодВвох для создания такого окна. Если нужно добавить в 
форму функциональность, которая не встроена в функцию мэдВох, то можно 
создать собственное окно сообщения, используя форму. Для этого необхо- 
димо сделать границу формы фиксированной. Это можно сделать, установив 
значение "Тонкая" для свойства "Тип границы". На рис. 5.3 изображена 
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форма с тонкой границей. Трудно заметить различия между этим рисунком 
и рис. 5.2, но они существуют и проявляются в том, что пользователь не 
сможет изменить размер окна, пользуясь мышью. Указатель мыши не изме- 
нит форму, предлагая изменить размер окна, если расположить его на краю 
такой формы. 


Рис. 5.3. Форма 
с фиксированной 
границей 


При создании окна с фиксированной границей следует быть осторожным. 
Если тип границы выбран как "Отсутствует", "Тонкая" или "Окно диалога", 
то пользователь не сможет изменить размеры окна. Для того чтобы избежать 
создания форм, которые будут видны пользователям только частично, раз- 
рабатывайте приложения, используя разрешения монитора 640х480. Это 
наименьшее разрешение, доступное в №Міпаомѕ МТ и Уш9о\м$ 95. Если во 
время разработки с таким разрешением на экране видна вся форма, то мож- 
но быть уверенным в том, что пользователь также сможет увидеть всю фор- 
му вне зависимости от разрешения монитора, установленного на его ком- 
пьютере. Если приложение разрабатывается с использованием разрешения 
монитора 1024х768 и формы с неизменяемой границей, занимающей весь 
экран, то пользователь, использующий разрешение 640х480, не увидит ‹ эле- 
менты управления в нижней правой части формы. 


Если установить тип границы окна "Отсутствует", то окно будет выводиться 
на экран без заголовка и границы. Этот тип формы чаще всего используется 
для создания окон запуска (ѕќагќир ѕсгееп). База данных "Решения" содержит 
пошаговые инструкции по созданию такой формы. Например, на рис. 5.4 
показана заставка Ассеѕѕ. 


Последний тип границы называется "Окно диалога". Выбор этого значения 
свойства "Тип границы" устанавливает тонкую границу, и такая форма смо- 
жет включать в себя только заголовок окна и элементы управления. Такая 
форма не может быть свернута, развернута или изменена в размерах. Кноп- 
ки изменения размеров окна и команда Размер (517е) оконного меню недос- 
тупны в такой форме. Формы такого типа часто используются для создания 
специальных диалоговых окон. Такой тип формы также можно получить, 
если установить тонкую границу и значение свойства "Кнопки размеров ок- 
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на" равным "Отсутствуют", но удобнее пользоваться выбором типа границы 
"Окно диалога" во избежание потерь времени. 


#5 
КЕЕ 
1А < 


Аггһап КіпгҺаііп 
Ато 50 Е 
Код продукта: 64285-040-0077275-31303 


© Корпорация Мего5оК, 1985-1997. Все права защищены. Рис. 5.4. Заставка 
Данная программа защищена законами об авторских | 
правах и международными соглашениями, Місгоѕоё Ассеѕѕ 


Следующими свойствами, которые можно установить совместно с типом 
границы, чтобы изменить тип окна, являются свойства Модальное окно 
(Мода!) и Всплывающее окно (Рор ир). 


Модальное окно. Если окно является модальным, то пользователь не может 
щелкнуть кнопкой мыши вне пределов этого окна или сделать активным 
другое окно. 


Всплывающее окно. Всплывающее окно всегда располагается поверх всех 
прочих окон. Хотя можно выбрать и сделать активным другое окно, всплы- 
вающее окно все равно останется на переднем плане. 


Свойства "Модальное окно" и "Всплывающее окно" имеют обычно диалого- 
вые окна и окна запуска. 


Отмена доступа к меню 


Установка свойств "Модальное окно" и "Всплывающее окно" в значение Тгие 
для какой-либо формы сделает полностью недоступным меню и панели инст- 
рументов для этой формы. Эта комбинация обычно желательна для диалого- 
вых окон и окон сообщений. Когда такое окно активно, пользователь не может 
щелкнуть мышью вне этого окна на элементе меню или панели инструментов. 


Заголовок окна формы 


Заголовок окна, расположенный в самой верхней части окна, позволяет 
идентифицировать форму. Обычно он содержит текст, который описывает 
форму. Текст в заголовке окна также называется подписью (саріоп) формы. 
Заголовок окна тянется по всей ширине формы; его размер и параметры 
вывода на экран нельзя изменить. По умолчанию, подписью формы являет- 
ся имя формы. Это свойство можно изменить, установив соответствующим 
образом свойство формы "Подпись". 
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Заголовок окна также служит для того, чтобы перемещать форму по экрану. 
По этой причине заголовок окна обычно убирается из заставки, но оставля- 
ется на диалоговом окне. Пользователю не нужно перемещать заставку, но 
ему необходимо иметь возможность переместить диалоговое окно или окно 
сообщения. Например, пользователю может понадобиться информация 
формы, загороженной окном сообщения, чтобы корректно отреагировать на 
это окно сообщения. 


Значок оконного меню 


Значок оконного меню расположен в левом верхнем углу формы. Значок 
оконного меню (которое также называют системным меню) служит для вы- 
зова оконного меню данной формы. Оконное меню содержит команды Вос- 
становить, Переместить, Размер, Свернуть, Развернуть и Закрыть. Команда 
Развернуть, конечно, разворачивает форму во весь экран, команда Восстано- 
вить возвращает развернутой форме размер, который она имела до этого. На 
рис. 5.5 изображены команды, доступные в оконном меню. 


Рисунок значка оконного меню помогает пользователю 
визуально определить тип объекта, с которым он в данный 
момент работает. 


Рис. 5.5. Оконное меню формы 


Примечание 


Оконное меню, а также рисунок значка оконного меню, для форм, таблиц, за- 
просов ит. д. изменить нельзя. 


Командные кнопки заголовка окна 


Командные кнопки заголовка окна расположены в его правой части. Они 
служат для быстрого доступа к некоторым командам оконного меню. 


Кнопки, которые расположены на заголовке формы окна, приведены в 
табл. 5.1. 


Таблица 5.1. Командные кнопки заголовка окна 
Кнопка Команда Кнопка Команда 
Свернуть (Міпітіге) Развернуть (Махітіхе) 


Восстановить (Везюге) Закрыть (Сюзе) 
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Можно запретить доступ к кнопкам сворачивающим, восстанавливающим и 
закрывающим окно, изменив значение свойства Кнопки размеров окна (Мш 
Мах ВиНоп$) данной формы на "Отсутствуют", а также запретить закрытие 
окна, изменив свойство Кнопка закрытия (С]озе Виќоп). 


Кнопка Восстановить форму (Кезюге) доступна только тогда, когда окно 
развернуто на весь экран. Кнопка закрытия окна закрывает приложение. 
В главной форме приложения необходимо установить свойство Закрытие 
(Оп С] озе) так, чтобы выполнялся оператор оџі+, завершающий работу всего 
приложения. 


Область выделения 


Область, расположенная вплотную к левой границе формы, называется об- 
ластью выделения. Если в форму выводится несколько записей, то область 
выделения позволяет выбирать одну запись из нескольких. Эта область так- 
же указывает на текущую запись. 


Полосы прокрутки 


Если размеры формы становятся меньше, чем определенные при ее созда- 
нии, то появляются полосы прокрутки. Они позволяют пользователю пере- 
мещать видимую часть формы. 


Форма может иметь только горизонтальную, только вертикальную полосу 
прокрутки, обе полосы или ни одной. Полосы прокрутки располагаются 
вдоль границы, соответствующей направлению прокрутки. Добавить гори- 
зонтальную и вертикальную полосу прокрутки или убрать их можно очень 
просто при помощи свойства Полосы прокрутки (Зсго| Вагѕ). Если содер- 
жимое формы никогда не будет выходить за рамки ее видимой границы, то 
полосы прокрутки на такую форму можно не добавлять. 


Поле номера записи 


Поле номера записи и навигационные кнопки располагаются в левой нижней 
части формы. Эти кнопки позволяют пользователю переходить к определен- 
ной записи. Между навигационными кнопками находится индикатор номе- 
ра текущей записи, справа выводится полное число записей в наборе формы. 


Основные операции с формами 


Формы в Місгоѕоќ Ассез$ имеют встроенные операции, которые над ними 
могут совершаться. Таким образом, когда форма создана, над ней можно 
выполнять следующие операции: 


О Активизировать и деактивизировать форму 
С Открывать и закрывать форму 
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С Перемещать и изменять размеры формы 
С Прокручивать форму 
Следующие разделы детально описывают эти операции. 


Активизация и деактивизация формы 


Хотя Місгоѕой Ассеѕѕ может выводить на экран несколько форм одновре- 
менно, пользователь в конкретный момент работает только с одной формой. 
Форма, с которой работает пользователь в данный момент, называется ак- 
тивной формой. Визуально такую форму можно отличить от неактивных по 
заголовку формы, который выводится цветом заголовка активного окна. Все 
остальные формы в данный момент неактивны, и их заголовки будут отли- 
чаться по цвету от заголовка активной формы. Заголовок неактивной формы 
выводится цветом заголовка неактивного окна, определенным в настройках 
системы. 


Открытие и закрытие формы 


Когда форма открывается в режиме формы, она будет иметь размер, кото- 
рый она имела в последний раз в режиме конструктора. Если за время рабо- 
ты с формой были изменены ее размеры, то при ее закрытии УМтао\$ со- 
хранит новые значения. В следующий раз при открытии форма будет иметь 
тот размер, который она имела на момент ее последнего закрытия. Для того 
чтобы установить определенный размер формы, нужно устанавливать необ- 
ходимые значения свойств формы Ширина (\!а) и Высота (Неее) в 
программе обработки события Открытие (Оп Ореп). 


Если выполнение транзакции не завершено на момент закрытия пользова- 
телем формы, то выведется сообщение, предлагающее сохранить произве- 
денные изменения, отменить изменения или отменить закрытие формы. 
Если все начатые транзакции завершены, то форма просто закроется. 


Перемещение и изменение размера формы 


Пользователь может перемещать форму, перетаскивая ее заголовок или вы- 
бирая команду Переместить (Моуе) оконного меню формы. 


Изменение размеров формы. Пользователь может изменять размер форм, 
перемещая с помощью мыши границы формы или выбирая команду Размер 
оконного меню формы. Если граница формы не должна изменяться пользо- 
вателем, то необходимо задать значение "Тонкая" для свойства Тип границы 
этой формы. 


Разворачивание формы. Разворачивание формы устанавливает максималь- 
ный возможный размер формы. Так как различные системы имеют различ- 
ные разрешения монитора и пропорции экрана, то не существует опреде- 
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ленного размера формы в развернутом состоянии, но программное обеспе- 
чение адаптирует размер развернутой формы к размеру и форме экрана, оп- 
ределенным системой. 


Сворачивание формы. Для того чтобы свернуть форму, пользователь дол- 
жен выбрать команду Свернуть оконного меню формы или нажать кнопку 
Свернуть в заголовке окна. Можно добавить команду в меню Окно Мисгозой 
Ассеѕѕ, которая бы восстанавливала свернутое окно. Так как форма не ото- 
бражается на панели задач, то пользователь может потерять свернутую фор- 
му. Восстановить свернутую форму можно при помощи комбинаций клавиш 
или команд меню. 


Восстановление формы. После того как форма была свернута или развер- 
нута, можно выбрать команду Восстановить для того, чтобы восстановить 
предыдущий размер формы. 


Прокрутка формы 


Когда форма содержит больше информации, чем помещается в окне, поль- 
зователь может прокручивать форму в горизонтальном или вертикальном 
направлении, если только соответствующие полосы прокрутки не были от- 
менены при создании формы. Прокрутка формы позволяет пользователю 
просматривать и работать с теми частями формы, которые не видны в окне. 


Прокрутка при помощи клавиатуры. Навигационные клавиши клавиатуры 
(<<>,<->,<7> и <!>) наравне с мышью позволяют прокручивать форму. 
При помощи навигационных клавиш курсор в форме перемещается в необ- 
ходимом направлении. Например, нажатие навигационной клавиши на гра- 
нице прокручиваемой области приводит к прокрутке в соответствующем 
направлении и перемещает курсор. Нажатие клавиш <Раре Ор> и <Раре 
По\п> приводит к тому же эффекту, что и щелчок мыши по затененной 
области полосы прокрутки в соответствующем направлении, и перемещает 
курсор. Эффект от нажатия клавиш <Разе Ор> и <Раре Юомп> зависит от 
разбивки формы на страницы, таким образом прокрутка с помощью этих 
клавиш может быть не пропорциональной. 


Панели команд 


В Місгоѕой Ассеѕѕ 97, а также в других приложениях М1сгозой Оҝћсе 97 па- 
нели команд (соттапа Баг) используются для создания меню, панелей ин- 
струментов и контекстных меню. Благодаря этой возможности не нужно 
болыше создавать различные объекты для меню, панелей инструментов и 
контекстных меню: теперь все они — объекты Соптапаваг. Кроме простоты 
и эффективности использования, панели команд предоставляют большую 
гибкость: с их помощью можно создавать функциональные панели 
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команд, совмещающие характеристики как меню, так и панелей инструмен- 
тов. Еще одной замечательной деталью является то, что, научившись созда- 
вать панели команд в М!сгозой Ассеѕѕ, разработчик сможет применять эти 
навыки во всех остальных приложениях Місгоѕой ОЁЙйсе: все приложения 
М1сгозой Осе 97 используют панели команд одинаково. 


Зачем использовать панели команд? 


Теперь можно создавать гибкие и мошные меню, панели инструментов и 
панели быстрого доступа, используя один процесс. Зачастую меню и панели 
инструментов по умолчанию предоставляют пользователю больше возмож- 
ностей, чем хотелось бы. Например, часто нужно скрывать в меню и на па- 
нели инструментов команду, которая открывает пользователю форму в ре- 
жиме конструктора и позволяет редактировать содержимое формы. Для того 
чтобы ограничить возможности пользователя или, наоборот, дать ему до- 
полнить возможности, которые меню не предоставляет по умолчанию, мож- 
но создать собственные меню, панели инструментов и контекстные меню 
для любого объекта типа формы или отчета. Можно также создать панели 
команд, которые бы применялись для всего приложения, а не только для 
определенной формы или отчета. 


Где можно использовать панели команд? 


Пользовательские панели команд могут выводиться на экран автоматически 
при открытии формы или отчета или при первом открытии приложения. 
Как только форма, отчет или даже вся база данных закрываются, на экран 
выводятся меню и панели инструментов по умолчанию, если только не бы- 
ли указаны определенные пользовательские меню и панели. 


В табл. 5.2 перечислены три типа панелей команд, которые можно создать, 
и указано, где в приложении Місгоѕоќ Ассеѕѕ их можно использовать. 


Таблица 5.2. Типы панелей команд 


Тип панели команд Откуда можно вызывать Свойство 
Меню Свойства параметров запуска Меню (Мепи Ваг) 
(ЗЗайур) 
Свойства формы (Еогт) Меню 
Свойства отчета (Веро) Меню 
Панель инструментов Свойства формы Панель инструментов 
(Тоо! Ваг) 


Свойства отчета Панель инструментов 
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Таблица 5.2 (окончание) 


Тип панели команд Откуда можно вызывать Свойство 
Контекстное меню Свойства параметров запуска Контекстное меню 
(Ѕһопйсиї Мепи Ваг) 
Свойства формы Контекстное меню 
Свойства отчета Контекстное меню 


Совет 


Для того чтобы вывести на экран диалоговое окно Параметры запуска, выбе- 
рите команду Сервис, Параметры запуска (Тоо!$, З4айиур). Для того чтобы от- 
менить панели команд по умолчанию, снимите следующие флажки в диалого- 
вом окне Параметры запуска: Полный набор меню Ассеѕѕ (АНо\м/ ЕиЙ Мепиѕ), 
Стандартные контекстные меню (А!о\м/ Оеѓаиії ЗПойсщ Мепиѕ), Стандартные 
панели инструментов (АНом/ Вип Тооібагѕ) и Изменение панелей инстру- 
ментов/меню (Айо\м/ Тоофаг/Мепи Спапдез) (рис. 5.14) 

Для того чтобы отключить контекстные меню для определенной формы, уста- 
новите значение "Нет" свойства Контекстные меню (ЗПойсш Мепи) для этой 
формы. 

Для того чтобы отключить панель инструментов только для определенной 
формы или отчета, создайте пустой макрос и укажите имя этого макроса в поле 
свойства Панель инструментов (Мепи Ваг). 


Создание панелей команд 
в среде Мсгозой Ассеѕѕ 


Панели команд создаются в режиме редактирования базы данных. Для того 
чтобы создать панель команд, выберите команду Вид, Панели инструментов 
(Мех, ТооІбагѕ) и затем выберите команду Настройка (Соиѕіотіхе). Появится 
диалоговое окно Настройка, изображенное на рис. 5.6. 


Нажмите кнопку Создать (Ме\) на вкладке Панели инструментов (Тооаг$). 
На экран выведется диалоговое окно Создание панели инструментов (Ме\ 
ТооІбаг), предлагающее ввести имя новой панели команд. Введите имя и 
нажмите кнопку ОК. 


Совет 


Если приложение содержит множество панелей команд, то целесообразно 
включать в название панели команд имя, а также тип объекта, вместе с кото- 
рым они будут использоваться. Например, если создается меню для формы 
"Сотрудники", то можно назвать его "Меню формы Сотрудники". 


Флажок на вкладке Панели инструментов для вновь созданной панели 
команд будет установлен, это означает, что эта панель команд видима. Для 
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того чтобы установить тип новой панели команд, выделите ее в списке на 
вкладке Панели инструментов и нажмите кнопку Свойства (Ргорегіеѕ). Поя- 
вится диалоговое окно Свойства панели инструментов (ТооШаг Ргорегие$), 
изображенное на рис. 5.7. 


Настройка 
С 88 езинин 


1: таблица в режиме таблицы 
„Конструктор запросов 
.; Запрос в режиме таблицы 

: 1 Конструктор форм 

1: Режим формы 


[: Конструктор отчетов 

1: Предварительный просмотр 
||| Панель элементов 

Е Формат (форма/отчет) 


рое 


..: Формат (режим таблицы) 


Рис. 5.6. Диалоговое окно 
Настройка 


Рис. 5.7. Диалоговое окно 
Свойства панели инструментов 


В этом диалоговом окне можно установить свойства панели команд, пере- 
численные в табл. 5.3. 


Таблица 5.3. Свойства панели команд 


Свойство Описание 
Выбранная панель Содержит список доступных панелей команд. Исполь- 
(ЅеІесіеа Тоофаг) зуется для выбора панели, свойства которой нужно из- 


менить 
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Таблица 5.3 (продолжение) 


Свойство Описание 


Название (Тоофаг Мате) Служит для изменения имени выбранной пользователь- 
ской панели команд. Название встроенных панелей не 
может быть изменено 


Тип (Туре) Может иметь значения Строка меню (Мепи Ваг), Панель 
инструментов (Тоофаг) и Контекстное меню (Рорир). 


"Строка меню" означает создание панели команд типа 
"меню". В свойстве формы или отчета "Строка меню" или 
в свойстве "Строка меню" параметров запуска может 
использоваться только панель команд, имеющая тип 
"Строка меню". Значение "Панель инструментов" служит 
для создания панели команд типа "панель инструментов" 
и является значением по умолчанию. В свойстве формы 
или отчета "Панель инструментов" может использоваться 
только панель команд, имеющая тип "Панель инструмен- 
тов". Значение Контекстное меню служит для создания 
"Контекстных меню". Только панели команд типа 
"Контекстное меню" могут использоваться в свойстве 
"Контекстное меню" формы или отчета или свойстве 
"Контекстное меню" параметров запуска. Тип встроенных 
панелей команд не может быть изменен 


Закрепление (Ооскіпд) Может иметь значение "Любое" (Апо\и Апу), "Изменения 
невозможны" (Сап“4 Сһапде), "Не по вертикали" (№ \ет- 
{са!) и "Не по горизонтали" (Мо Нопхома)). 


Это свойство определяет допустимый тип закрепления 
пользовательской панели команд, а также встроенной 
панели команд 


Отображение в меню Щелкнув правой кнопкой мыши на любой панели инст- 
(ЗВом/ оп Тоофагз Мепи) рументов, можно увидеть список всех доступных и ви- 
димых панелей команд. Если данная панель инструмен- 
тов не должна появляться в этом списке (например, 
чтобы пользователь не мог скрыть ее), снимите этот 


флажок 
Настройка Для того чтобы запретить пользователю изменять па- 
(АПому Сиѕіотігіпо) нель команд в диалоговом окне Настройка, снимите 


этот флажок. Даже в этом случае пользователь сможет 
отредактировать свойства панели и разрешить на- 
стройку. Для того чтобы предотвратить это, снимите 
флажок Изменение панелей инструментов/меню 
(АПому Тоофаг/Мепи Спапдез) в диалоговом окне Пара- 
метры запуска (З4айир ргорепіеѕ) 


Изменение размера Снятием этого флажка можно запретить пользователю 
(АПом Везх та) | изменять размер данной незакрепленной панели инст- 
рументов или меню 
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Таблица 5.3 (окончание) 


Свойство Описание 

Перемещение Снятием этого флажка можно запретить пользователю 

(АПоуу Моуіпд) перемещать незакрепленную или закрепленную панель 
команд 

Отображение/скрытие Можно запретить пользователю скрывать панель 

(АПоух Ѕһоууіпд/Ніаіпо) команд, которая ему доступна, если снять этот флажок. 


Если панель команд закрыта для пользователя, то она 
будет видна в списке панелей инструментов, выводя- 
щемся по правому щелчку мыши, но ее отображение 
будет недоступно (название панели будет выделено 
серым цветом) 


Сброс (Везюге Оеѓаиіѕ) Работает только для встроенных панелей команд. Если 


свойства встроенной панели команд изменялись, то 
нажатие этой кнопки приведет к восстановлению ис- 
ходных настроек для этой панели. Для того чтобы сде- 
лать это, можно также выделить нужную панель команд 
в списке и нажать кнопку Сброс (Везе{) на вкладке Па- 
нели инструментов диалогового окна Настройка 


Создание меню 


Как было сказано ранее, панели команд типа "меню" используются в свой- 
ствах "Строка меню" форм и отчетов, а также в свойстве "Строка меню" па- 
раметров запуска. Для того чтобы создать панель команд типа "меню": 


[: 


ә 


ә 


е 


і 


В меню База данных (Раѓабаѕе) выберите команду Вид, Панели инстру- 
ментов (Уіеу, Тоо[багѕ) и затем команду Настройка (Сиѕіотіхе). 


На вкладке Панели инструментов (Тооаг$) появившегося окна Настрой- 
ка (Сиѕіоті7е) нажмите кнопку Создать (Мех). В поле Панель инструмен- 
тов (Тооаг Мате) введите название новой панели инструментов и на- 
жмите кнопку ОК. 


Выделите новую панель в списке панелей команд и нажмите кнопку 
Свойства (Ргорегііеѕ). В раскрывающемся списке Тип (Туре) окна Свойст- 
ва панели инструментов выберите Строка меню (Мепи Ваг). 


Нажмите кнопку Закрыть (С1оѕе) для того, чтобы вернуться в диалоговое 
окно Настройка. 


Раскройте вкладку Команды (Соттапаѕ) диалогового окна Настройка. На 
этой вкладке приведен список команд, которые находятся на встроенных 
панелях М!сгозой Ассеѕѕ. Для того чтобы не смущать пользователя, следу- 
ет создавать панели команд, содержащие кроме специальных меню такие 
меню, как Файл (Ее), Правка (Еіс), Окно (У падо\) и ? (Не!р). Наличие 
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этих элементов меню рекомендовано для всех приложений \№Міпӣоуѕ. Для 
того чтобы создать эти меню, выберите элемент Новое меню (Ме\м Мепи) 
в списке Категории (Саѓерогіеѕ), как показано на рис. 5.8. 


"Настройк 


ро 


4Работа с исходным тек 


Все отчеты 
4Все макросы 
Элементы Асуех 


Рис. 5.8. Создание 
нового меню 


Из списка Команды перетащите элемент Новое меню на только что соз- 
данную панель команд. Для того чтобы изменить свойства данного эле- 
мента управления, щелкните правой кнопкой мыши на этом элементе и 
выберите команду Свойства контекстного меню. Свойства элемента 
управления можно также изменить, выделив элемент в списке команд и 
нажав кнопку Изменить выделенный объект (Моаіу ЅеІесйоп) на вкладке 
Команды, и из появившегося списка выбрать команду Свойства. Появ- 
ляющееся окно свойств элемента меню формы изображено на рис. 5.9. 


Рис. 5.9. Диалоговое окно 
Свойства элемента Меню 
формы Сотрудники 
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Свойства, которые можно установить в этом диалоговом окне для элемента 
на панели команд любого типа, перечислены в табл. 5.4. 


Таблица 5.4. Свойства элемента панели команд 


Свойство Описание 
Выбранная панель Раскрывающийся список, содержащий все элементы, 
(ЅеІесіеа Сопіго!) которые находятся на панели команд. Служит для 


выбора элемента, свойства которого нужно изменить 


Подпись (Сарііоп) Используется для элементов панели команд меню, 
которые содержат текст. Например, значение этого 
ПОЛЯ &Файл будет отображаться на элементе панели 
команд как Файл 


Текст ярлыка Это свойство используется, если назначается комби- 
(Ѕһогсиї Тех) нации клавиш для данного элемента панели команд. 
Однако это свойство не определяет саму комбинацию 
клавиш, а только текст, который появляется рядом с 
названием элемента панели команд. Для того чтобы 
определить комбинацию клавиш для работы с этим 
элементом, нужно создать макрос АџіоКеуѕ. Это 
свойство может быть установлено только для тех эле- 
ментов, которые имеют установленное свойство 


"Действие" 
Всплывающая подсказка Введенный в это поле текст будет выводиться, когда 
(ТооПр) пользователь установит указатель мыши над данным 


элементом панели команд 


Действие (Оп Асйоп) Когда пользователь выбирает данный элемент панели 
команд, можно выполнять макрос или функцию (но не 
подпрограмму). Можно вызывать функцию, которая 
принимает на вход аргументы, такие как вшитые в 
программу значения, другие функции или даже зна- 
чения элементов управления в форме 


Стиль (Зе) Может иметь значения По умолчанию (Беаий Зе}, 
Только текст (всегда) (Тех{ опіу (АМауз)), Только текст 
(в меню) (Техюпу (Іп Мепиѕ) и Рисунок и текст (Ітаде 
апа Техі). 


Стиль "По умолчанию" выводит как рисунок, так и 
подпись на элементе меню; "Только текст (всегда)" 
выводит подпись на элементе меню или кнопке: 
"Только текст (в меню)" выводит только подпись на 
элементе меню и только рисунок на соответствующей 
кнопке; "Рисунок и текст" выводит рисунок и текст как 
на элементе меню, так и на кнопке 


Файл справки (Нер Ее) Служит для назначения файла справочной системы 
для данного элемента панели команд 


160 Часть /. Создание профессиональных приложений 


Таблица 5.4 (окончание) 


Свойство Описание 
Идентификатор справки Служит для назначения раздела справки, который 
(Нер Сопіехіїр) будет выводиться. Значение 0 означает, что будет 


выведено содержание справочного файла 


Параметр и Дополнительные Эти свойства представляют дополнительные пользо- 

сведения (Рагате{еги Тад) вательские свойства, которые могут хранить строко- 
вую или численную информацию. Эта информация 
может использоваться, например, для указания, дол- 
жен или нет данный элемент панели команд быть дос- 
тупным из определенной формы, если панель команд 
используется в нескольких формах. (Это свойство 
можно проверять из процедуры и выводить или скры- 
вать элемент соответственно его значени.) 


Создать группу Если этот флажок установлен, то непосредственно 

(Ведт а Огоир) перед элементом меню будет установлен раздели- 
тель. Это средство можно использовать для группи- 
ровки схожих по функциональности элементов пане- 
ли команд. При изменении размеров панели команд 
элементы таких групп остаются вместе 


Для того чтобы создать дополнительные элементы, расположенные под эле- 
ментом верхнего уровня, просто перетащите элемент "Новое меню" или ка- 
кую-либо другую команду из других категорий под необходимый элемент 
панели команд. Если захватить при помощи указателя мыши элемент из 
списка команд, то по мере его перемещения по экрану, М!сгозой Ассез$ бу- 
дет указывать все места, где можно разместить этот элемент, изменяя форму 
указателя мыши. Для создания раскрывающихся меню перетащите нужную 
команду в правую часть выбранного элемента на панели команд. 


Нужно помнить, что именно назначение макроса или функции каждому 
элементу панели команд вызывает выполнение необходимых действий при 
выборе данного элемента. Встроенные команды на пользовательских пане- 
лях команд будут выполнять те же самые действия, что и на встроенных ме- 
ню или панелях инструментов. 


Создание контекстных меню 


Контекстные меню появляются, если щелкнуть правой кнопкой мыши. Па- 
нель команд, имеющая тип "Контекстное меню", создается таким же обра- 
зом, что и панель команд типа "Меню", только необходимо установить зна- 
чение "Контекстное меню" для свойства "Тип" панели команд. Контекстные 
меню могут иметь только один элемент верхнего уровня, он не будет выво- 
диться на экран — показываться будут только лежащие ниже элементы. 
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Совет 


Когда создается контекстное меню, на вкладке Панели инструментов оно вы- 
водится как элемент панели команд Контекстные меню (Зпойсщ Мепиѕ) под 
элементом Настраиваемый (Сиѕіот). Если необходимо отредактировать кон- 
текстное меню, то нужно дважды щелкнуть указателем мыши на элементе Кон- 
текстные меню в списке Панели инструментов и выбрать элемент Настраи- 
ваемый на появившейся панели команд. 


Создание панелей инструментов 


Панели команд типа панель инструментов могут использоваться как панели 
инструментов, которые будут сопровождать различные формы приложения. 
Панели инструментов создаются так же, как и другие типы панелей команд, 
за исключением того, что для таких панелей команд нужно установить тип 
"Панель инструментов". 


Элементы управления: орудия труда 


Элементы управления являются орудиями труда разработчика в среде 
М1сгозой Ассеѕѕ. Элементы управления сгруппированы и изображаются как 
графические объекты на Панели элементов (Тообох). Элементы управления 
выбираются на этой панели элементов и перетаскиваются на форму. Встро- 
енные элементы управления предоставляют фундаментальные объекты, или 
строительные блоки, которые необходимы для создания профессионально- 
го, полнофункционального и устойчивого приложения \/ш4о\5. Но это еще 
не все. Благодаря наличию элементов управления АсіуеХ можно добавлять 
в приложение пользовательские элементы управления. 


Если в приложение необходимо включить средства, которые не поддержи- 
вают встроенные элементы управления или создание которых потребовало 
бы много времени, можно использовать подходящий элемент управления 
АспуеХ, экономя таким образом собственное время и усилия. Например, 
календарь можно было бы создать, поместив в форму набор полей, которые 
бы содержали всю логику, необходимую для отображения правильного ме- 
сяца, дня недели, дат и т. д. Значительно более простым и требующим 
меньше времени способом в этом случае является использование элемента 
управления Календарь, который входит в состав Мсгозой Ассеѕѕ. Календарь 
в форме создается простым перетаскиванием этого элемента управления, 
что сохраняет несколько часов времени разработки, которые ушли бы на 
создание календаря вручную. 


Элементы управления обеспечивают обратную связь с пользователем, пока- 
зывая, когда они получают или теряют фокус и когда они становятся актив- 
ными. Например, когда элемент управления "Поле" получает фокус, курсор 
начинает мигать. 


6 Зак. 800 
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В Місгоѕой Ассез$ можно создать контекстные меню для элементов управ- 
ления. Контекстные меню экономят время, т. к. они предоставляют пользо- 
вателю доступ к наиболее общим функциям определенного элемента управ- 
ления без необходимости перемещать указатель мыши через экран к меню 
формы. Один раз щелкнув мышью, пользователь получает доступ к функци- 
ям определенного элемента управления. Например, таким образом можно 
снабдить справкой каждый элемент управления в форме. 


Контекстные меню для данного элемента управления относятся к контексту 
того, что элемент управления представляет, а не к самому элементу управ- 
ления. Следовательно, не следует включать в контекстное меню элемента 
управления "Флажок" такие команды, как Сбросить или Установить. Вместо 
этого следует создать комбинацию клавиш для активизации этого элемента 
управления. 


В следующем разделе описываются встроенные элементы управления, кото- 
рые Місгоѕой Ассеѕѕ предоставляет для создания пользовательского интер- 
фейса, а также обсуждаются ситуации, в которых их нужно применять. 


Панель элементов 


Когда форма или отчет просматривается в режиме конструктора, М1сгозой 
Ассеѕѕ выводит на экран Панель элементов (ТооФох). Элементы, располо- 
женные на Панели элементов, перечислены в табл. 5.5. Панель элементов 
содержит элементы управления, которые можно добавить форму или отчет. 
Для того чтобы выбрать элемент управления, нажмите соответствующую 
кнопку на панели. Переместите указатель мыши в форму, указатель мыши 
сменится значком выбранного элемента управления. Щелкните мышью в 
том месте формы или отчета, где необходимо разместить данный элемент 
управления. 


Таблица 5.5. Элементы управления на Панели элементов 


Значок Название 
Выбор объектов (Зе!ес{ Објесіѕ) 


\ Мастера (Сопіго! Міғага) 
Надпись (ГаБе!) 
Поле (Техі Вох) 


Группа переключателей (Орїіоп Огоир) 


Выключатель (Тоддіе Вийоп) 
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Таблица 5.5 (окончание) 
Значок Название 


Переключатель (Ор#оп Вийоп) 

Флажок (Сһеск Вох) 

Поле со списком (СотБо Вох) 

Список (11${ Вох) 

Кнопка (Соттапа Вићоп) 

Рисунок (Ітаде) 

Свободная рамка объекта (Опбоцпа Обђјесї Егате) 
Присоединенная рамка объекта (Воипа Објесї Егате) 
Разрыв страницы (Раде Вгеак) 

Набор вкладок (Таб Сопіго!) 

Подчиненная форма/отчет (Ѕиріогт/ЅиЫгероп) 
Линия (Шпе) 

Прямоугольник (Весїапојіе) 


Дополнительные элементы (Моге СопігоіІѕ) 


Для того чтобы вывести или скрыть Панель элементов, щелкните мышью на 
кнопке Панель элементов на панели инструментов или выберите команду 
Вид, Панель элементов (Міеу, Тооібох) или команду Панель элементов из 
контекстного меню панели инструментов. 


Панель элементов имеет тип Панель инструментов, поэтому над ней можно 
выполнять следующие операции: 


О Перемещать ее по экрану 


С Выводить информацию о ней или об ее элементах во время работы в 
Місгоѕой Ассеѕѕ 


О Изменять ее, включая перемещение элементов, добавление или удаление 
элементов и создание кнопок, выполняющих макросы 


Ниже рассматривается каждый элемент на панели элементов. Следует пом- 
нить, что можно создать собственные панели инструментов, которые будут 
использоваться только в той базе данных, в которой они были созданы. 
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Элемент управления "Выбор объекта" 


Этот инструмент (Заесе Објесіѕ) используется для того, чтобы выбрать су- 
ществующий элемент управления в форме или отчете. 


Элемент управления "Мастера" 


Элемент Мастера (Сопіго! М№іғагіѕ) определяет, будет ли выполняться про- 
грамма-мастер создания соответствующего элемента управления при разме- 
щении его в форме. Можно включить или выключить запуск программ- 
мастеров, прежде чем размещать элемент. 


Элемент управления "Надпись" 


Элемент управления Надпись (Габе!) используется в формах или отчетах для 
вывода описательного текста, такого как заголовок, подпись или краткая 
инструкция. Надписи не могут выводить на экран значения полей или вы- 
ражений; они всегда являются несвязанными элементами и не изменяются 
при перемещении от записи к записи. 


Обычно элемент управления "Надпись" относится к какому-либо другому 
элементу управления. Например, если создается элемент управления "Поле", 
то вместе с ним создается элемент управления "Надпись", который содержит 
подпись для этого поля. Когда надпись создается при помощи инструмента 
Надпись панели элементов, то такая надпись создается отдельно — она не 
связана ни с каким элементом управления. 


М1сгозой Ассеѕѕ автоматически создает надписи при создании большинства 
элементов управления. Создание надписей можно отменить, изменив на 
"нет" значение стандартного свойства Добавление подписи (АшоГабе!) для 
соответствующего элемента управления. Для просмотра стандартных свойств 
элемента управления необходимо выбрать соответствующий элемент управ- 
ления на панели элементов и выбрать команду Вид, Свойства (\Уе\, 
Ргорегіеѕ). 


После выбора инструмента Надпись на панели элементов, надпись можно 
добавить, щелкнув в нужном месте формы и введя текст надписи. Надпись 
будет расширяться по мере введения. Для того чтобы создать новую строку в 
надписи, нужно нажать комбинацию клавиш <Сі>+<Епѓег>. Нажатие 
клавиши <Ещег> в конце первой строки надписи определяет ширину этой 
надписи. 


Элемент управления "Поле" 


Элемент управления Поле (Тех Вох) служит для ввода и вывода самых раз- 
ных данных — имен, адресов, телефонных номеров, описаний и т. д. В зави- 
симости от того, какой объем данных будет содержать поле, можно создать 
однострочное или многострочное поле. 
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Однострочный элемент управление "Поле" служит для вывода одной строки 
данных. При просмотре данных в таком поле можно использовать клавиши 


<> и <-> для прокрутки данных в поле, если оно недостаточно велико, 
чтобы вместить все данные. 


Клавиши быстрого вызова 


Можно назначить клавиши быстрого вызова для надписи или кнопки. Если на- 
значены клавиши быстрого вызова для надписи, кнопки или элемента меню, то 
можно нажать комбинацию клавиш <А!>+ <клавиша символа> с символом, ко- 
торый подчеркнут в подписи элемента для того, чтобы перейти к данному эле- 
менту. Для того чтобы установить клавишу быстрого вызова, необходимо в 
свойстве "Подпись" данного элемента ввести символ "&" перед символом, ко- 
торый будет служить для быстрого вызова. 


На рис. 5.10 изображена форма "Сотрудники" из базы данных "Борей", перера- 
ботанная с использованием клавиш быстрого вызова. На рисунке фокус имеет 
поле "Имя". Если необходимо перейти к полю "Телефон", то пользователю 
придется убрать руку с клавиатуры, переместить указатель мыши к полю 
"Телефон" или нажать пять раз клавишу <Тар>. В случае необходимости ввода 
данных с большой скоростью это было бы непродуктивно. Если созданы кла- 
виши быстрого вызова, пользователю необходимо нажать комбинацию клавиш 
<А|>+<Т>, чтобы перейти к этому полю. 


Представитель 


Новиков, Павел 


Рис. 5.10. Форма Сотрудники с клавишами быстрого вызова 


Многострочные поля содержат данные, размешенные в нескольких после- 
довательных строках. Многострочные поля создаются изменением размера 
элемента управления "Поле". Если поле не может вместить все данные, то 
нужно использовать навигационные клавиши клавиатуры для прокрутки 
данных в таком поле. Можно также создать вертикальную полосу прокрутки 
для элемента управления "Поле", установив значение "По вертикали" свой- 
ства "Полосы прокрутки" данного элемента управления. 
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Можно ограничить допустимое количество символов для ввода в поле, если 
данный элемент управления "Поле" привязан к полю таблицы. Кроме того, 
для связанных полей можно установить свойство Автопереход по Таб (аџѓо- 
ех{), которое означает, что при вводе последнего символа в поле, фокус ав- 
томатически будет переходить на следующий элемент управления. 


МА | 


Элемент управления "Группа переключателей 
Группа переключателей (ОрНоп Стопр) — это элемент управления, который 
отображается в виде групповой рамки, куда можно добавлять флажки, пере- 
ключатели или выключатели, которые предоставляют пользователю вариан- 
ты возможного выбора. "Группа переключателей" обычно не обрабатывает 
напрямую какой-либо ввод пользователя, она просто объединяет набор 
других элементов управления. Например, группу переключателей можно 
использовать для определения, должен ли заказ доставляться воздушным, 
морским или наземным транспортом. 


Группа переключателей используется в основном тогда, когда данные огра- 
ничены набором нескольких возможных значений, и пользователь будет ра- 
ботать с данными в первую очередь в режиме формы (Богт Уте\м). Значения 
группы могут храниться только как числа (значение указывается в свойстве 
Значение параметра (ОрНоп Уаме) элемента группы), поэтому следует ис- 
пользовать элементы управления "Поле со списком" или "Список", если за- 
писи будут добавляться или редактироваться в режиме таблицы (ПРаѓаѕһееї 
Уеу). В этом случае, если используются элементы управления "Поле со 
списком" или "Список", то возможные значения будут отображены в виде 
понятного текста, их можно выбрать из раскрывающегося списка и количе- 
ство вариантов не ограничено фиксированным набором значений. Группа 
переключателей может быть привязана к полю таблицы, присваиваться вы- 
ражению или иметь пустое значение (пи). Каждому варианту выбора при- 
сваивается численное значение, которое хранится в связанной таблице или 
запросе, когда значение выбрано. 


Можно логически связать надписи при элементах управления, которые по- 
мещены в группу, с надписью при этой группе переключателей. Например, 
в предыдущем примере надписи при переключателях могут иметь значения: 
"воздушным транспортом", "морским транспортом" и "наземным транспор- 
том". Группа переключателей может иметь отдельную надпись "Заказ по- 
ставляется". 


Совет 


Если при создании группы переключателей включен инструмент "Мастера", то 
можно создать группу переключателей при помощи программы-мастера. Для 
того чтобы включить или выключить запуск мастеров, нужно щелкнуть левой 
кнопкой мыши на кнопке Мастера панели элементов. Запуск включен, когда 
кнопка Мастера утоплена. 
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Элемент управления "Выключатель" 


Выключатель (Тореіе Вийоп) — это элемент управления, который можно 
"нажать" (выбрать), и это будет означать, что некоторое событие имеет ме- 
сто (например, оплачен счет). Когда выключатель не выбран, это означает 
что событие не совершилось. 


Выключатель служит для той же цели, что и переключатели или флажки. 
Эти три элемента управления отличаются только внешней формой и форма- 
том, в котором они используются: выключатели используются только в 
формах, тогда как переключатели и флажки могут использоваться в формах 
и в отчетах. 


Выключатели полезны, когда привязаны к полю с типом данных Да/Нет. 
Однако их также можно привязать к полям с другими типами данных. 


Выключатель можно использовать в группе переключателей для того, чтобы 
выбрать один вариант из нескольких в этой ‘группе. Наглядным примером 
является панель инструментов: когда щелчком мыши выбирается один эле- 
мент в панели инструментов, кнопки всех остальных выбранных ранее эле- 
ментов отжимаются. 


Для того чтобы вывести текст или рисунок на выключателе — например, для 
иллюстрации выбора, — нужно установить свойство "Подпись" или "Рисунок" 
этого элемента управления. 


Элемент управления "Переключатель" 


Элемент управления Переключатель (ОрНоп Бийоп или Кайо Байоп) 
(иногда он еще называется радиокнопкой) представляет единичный выбор 
из ограниченного набора взаимоисключающих вариантов. Это означает, что 
из любой группы переключателей может быть выбран только один переклю- 
чатель. Хотя мастер создания группы переключателей допускает использо- 
вание взаимоисключающих элементов управления "Флажок" в группе пере- 
ключателей, не следует отклоняться от принятого стандартного интерфейса 
пользователя. Переключатели являются лучшим форматом для отображения 
взаимоисключающего выбора. 


Переключатели изображаются как набор маленьких кружочков. Когда пере- 
ключатель выбран, в центре соответствующего кружочка появляется точка. 
Когда переключатель не выбран, кружочек остается пустым. Следует избе- 
гать использования переключателей для целей, отличных от выбора какого- 
либо варианта или значения, которое представляет этот переключатель. 


Следует использовать переключатели для выбора из небольшого количества 
вариантов (обычно это семь или менее, однако по меньшей мере два вари- 
анта должно присутствовать). Если необходимо выбрать из большего коли- 
чества вариантов, то нужно использовать другой элемент управления, такой 
как "Список" или "Поле со списком". 
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Переключатели имеют связанные текстовые надписи. Если вместо надписей 
нужно поместить изображения, то следует использовать элемент управления 
"Выключатель". Определяйте надпись таким образом, чтобы понятнее пред- 
ставить вариант выбора, предоставляемый данным переключателем. Можно 
также использовать надписи для индикации недоступности выбора. 


Назначайте клавиши быстрого вызова для переключателей, чтобы обеспе- 
чить возможность использования клавиатуры для выбора переключателей. 


Элемент управления "Флажок" 


Элемент управления Флажок (Сһек Вох) показывает, истинно или ложно 
некоторое событие. Например, изменялся ли адрес. 


Как и переключатель, флажок может быть выбранным или нет. Однако эле- 
мент управления "Флажок" отличается от переключателя тем, что служит 
для выбора нескольких не исключающих друг друга вариантов. Флажок изо- 
бражается как квадратик с соответствующей ему надписью. Когда флажок 
установлен, внутри квадратика появляется метка. На рис. 5.11 изображены 
флажки различных стилей, доступные в Місгоѕой Ассеѕѕ. Для того чтобы 
изменить внешний вид элемента управления "Флажок", нужно изменить его 
свойство Оформление (Зресла| ЕЁес®). 


Рис. 5.11. Различное оформление 
элемента управления "Флажок" 


Надпись при элементе управления "Флажок" обычно представляет собой 
текст. Можно создать графическое изображение при флажке, удалив эле- 
мент управления "Надпись" и добавив элемент управления "Рисунок" рядом 
с флажком. Однако предпочтительнее использовать выключатель, если эле- 
мент управления должен иметь графическое оформление. Надпись должна 
понятно объяснять смысл или эффект установки данного флажка. Можно 
использовать надпись при флажке для изображения недоступности установ- 
ки флажка, для этого нужно выводить эту надпись серым цветом. Как толь- 
ко элемент управления становится недоступным, необходимо ясно указать 
пользователю, каким образом получить доступ к нему снова. 


Группировка флажков не запрещает пользователю устанавливать или сбра- 
сывать флажки в этой группе в любой комбинации. Хотя состояние флажка 
обычно не исключает установку других флажков в группе и не зависит от 
них, состояние флажка может влиять на другие элементы управления. На- 
пример, можно использовать состояние флажка для фильтрации содержи- 
мого списка. Если количество вариантов выбора велико или оно может ме- 
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няться, то вместо использования флажков следует использовать элемент 
управления "Список" со множественным выбором. 


Следует определить клавиши быстрого вызова для флажков, чтобы обеспе- 
чить интерфейс клавиатуры для перехода к флажкам и их установки. Кроме 
того, если флажок имеет фокус, то нажатие клавиши <Пробел> на клавиа- 
туре изменяет его состояние. 


Элемент управления "Поле со списком" 


Элемент управления Поле со списком (Сотбо Вох) позволяет как вводить 
значение, так и выбирать его из раскрывающегося списка. Список элемента 
управления "Список" или "Поле со списком" представляет собой определен- 
ное количество строк. Каждая строка может иметь один или более столбцов, 
которые могут иметь или не иметь заголовки. В поле со списком можно 
управлять возможностью пользователя ввести новое значение. Во время 
просмотра или редактирования данных в списке или в поле со списком 
список можно прокручивать для просмотра всех возможных значений в нем. 


В режиме формы М1сгозой Ассеѕѕ не выводит на экран список для элемента 
управления "Поле со списком" до тех пор, пока пользователь не щелкнет 
мышью на стрелке в правой части поля. 


Совет | 


Можно создать поле со списком при помощи мастера, для этого необходимо 
нажать кнопку Мастера на панели элементов. 


Интерфейс элемента управления "Поле со списком" следует правилам, при- 
нятым для составляющих его компонентов (элементов управления "Список" 
и "Поле"), за исключением того, что клавиши <1> и <}> перемещают кур- 
сор только по элементам списка. 


Элемент управления "Поле со списком" позволяет эффективно распорядить- 
ся пространством формы и уменьшить беспорядок в ней. Однако издержки 
дизайна заключаются в том, что этот тип элемента управления требует от 
пользователя болыше действий для просмотра и выбора, чем простой выбор 
в списке. | 


Элемент управления "Список" 


Элемент управления Список (115 Вох) содержит список значений, из кото- 
рых можно выбрать одно значение. Списки используются тогда, когда необ- 
ходимо ограничить значение элемента управления набором значений из 
списка. 

В отличие от списка элемента управления "Поле со списком", который вы- 


водится на экран при нажатии стрелки в его правой части, содержимое спи- 
ска элемента управления "Список" в режиме формы выводится на экран 
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всегда. Список может иметь один или несколько столбцов, и эти столбцы 
могут выводиться с заголовками или без них. 


Можно выводить на экран значение наиболее удобного для восприятия 
столбца (например, имени сотрудника), но при этом иметь и хранить значе- 
ние из другого столбца (например, цифровой идентификатор сотрудника) в 
таблице, к которой привязан список. Источник строк в списке определяется 
двумя свойствами элемента управления "Список": Тип источника строк 
(Коу боигсе Туре) и Источник строк (Ком боигсе). Можно обновлять значе- 
ния в списке после того, как они были изменены при помощи макрокоман- 
ДЫ Кедиегу. Это средство доступно как для списков, так и для полей со 
списком. 


Совет 


Список также можно создать при помощи мастера, для этого необходимо на- 
жать кнопку Мастера на панели элементов. 


Списки имеют наилучшее применение для вывода множества вариантов вы- 
бора, количество и содержание которых может меняться. Если определен- 
ный вариант выбора недоступен, то следует исключать его из списка. 


Необходимо сортировать элементы списка способом, наиболее соответст- 
вующим содержимому списка и удобным для просмотра пользователем. На- 
пример, список имен следует выводить в алфавитном порядке, но список 
дат необходимо сортировать в хронологическом порядке. Если содержимое 
списка не предполагает естественного или логического порядка сортировки, 
то следует выводить содержимое таких списков в алфавитном порядке. 


Элемент управления "Список" имеет соответствующую ему надпись. Следует 
включать поддержку клавиатуры для списков, т. е. создавать клавиши быст- 
рого вызова для этой надписи. Пользователь в этом случае сможет устано- 
вить фокус на этом списке нажатием комбинации клавиш <АШ>+<клавиша, 
которая назначена для быстрого вызова>. 


Когда список недоступен, надпись при нем выводится серым цветом или 
вообще пустой. Кроме того, все строки списка будут также недоступны, 
чтобы не отвлекать внимание пользователя. Если список делается недоступ- 
ным из соображений секретности, т. е. когда пользователь не имеет доста- 
точных привилегий для просмотра определенной информации — например, 
номера кредитной карты или размера заработной платы, — то можно также 
изменить свойство Вывод на экран (У151Ые) этого элемента управления, та- 
ким образом, он будет выводиться только в случае, если он доступен. 


Ширина списка должна быть достаточной для того, чтобы вместить средний 
по длине элемент списка. Если такая ширина списка покажется непрактич- 
ной из-за сильных различий в размерах элементов списка или наличия 
большого количества пробелов, то следует установить ширину списка доста- 
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точной для того, чтобы пользователь мог без труда отличить одну строку 
списка от другой. 


Списки можно классифицировать по режиму вывода (или типу выбора, ко- 
торый они поддерживают). Списки бывают двух типов: с одиночным выбо- 
ром и множественным выбором. В следующих разделах обсуждается каждый 
тип списка. 


Список с одиночным выбором. Список с одиночным выбором ($11 5@ес- 
Чоп) позволяет выделить только один элемент в списке. Следовательно, та- 
кой элемент управления обеспечивает функциональность подобно группе 
переключателей, за исключением того, что список с одиночным выбором 
удобнее для выбора из большого количества вариантов. Высота списка 
должна быть достаточной для вывода как минимум трех, но не более восьми 
элементов списка. Элемент в списке, который выбран на данный момент, 
подсвечивается. 


Список имеет интерфейс для работы с навигационными клавишами клавиа- 
туры, такими как клавиши со стрелками, клавиши <Раве Ро\п>, <Раве 
Ор>, <Ноте> и <Епа>. Кроме того, при работе со списком можно исполь- 
зовать клавиши с буквами и цифрами. Например, нажатие клавиши <М> 
вызовет переход к первому элементу списка, который начинается на "М". 
Эти клавиши служат не только для перемещения по списку, но также для 
выбора элемента. 


Список с множественным выбором. Хотя большинство списков являются 
списками с одиночным выбором, в некоторых случаях требуется выбрать 
больше чем один элемент из списка. МИсгозой Ассеѕѕ 97 предоставляет воз- 
можность включить в приложение списки с возможностью выбора несколь- 
ких элементов. 


При создании как расигиренных, так и простых списков с множественным 
выбором (Мире Зеесйоп) нужно следовать тем же соглашениям о ширине 
и высоте элемента управления в форме, как и в случае списков с одиноч- 
ным выбором. Выбор ширины списка должен основываться на средней. ши- 
рине элемента списка. Высота списка должна быть такой, чтобы вмещалось 
по меньшей мере три, но, в общем случае, не более восьми элементов спи- 
ска, если только высота списка не изменяется с изменением размеров окна. 


Расигиренные списки со множественным выбором поддерживают интерфейс 
связного (сопіівиоцѕ) и несвязного (Яіѕјоіпі) выбора. Это означает, что такие 
списки оптимизированы для выбора одного элемента из списка или одного 
блока из нескольких элементов подряд, в то же время предоставляя возмож- 
ность несвязного выбора. Пользователь может произвести связный выбор, 
удерживая нажатой клавишу <ЗША> и выбирая первый и последний эле-. 
мент в списке. Несвязный выбор производится выделением отдельных. эле- 
ментов в списке при нажатой клавише <СїтІ>. 
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Когда необходимо предоставить пользователю возможность выбрать не- 
сколько элементов в списке, а группировка элементов не позволяет эффек- 
тивно использовать расширенные списки, нужно использовать простой спи- 
сок с множественным выбором. В то время как расширенные списки опти- 
мизированы для выбора отдельного или непрерывного ряда элементов из 
списка, простые списки со множественным выбором оптимизированы для 
несвязного выбора. 


Элемент управления "Командная кнопка" 


Командная кнопка (Соттапа Вийоп) служит для выполнения макроса или 
вызова процедуры УВА, определенной для события, возникающего при на- 
жатии этой кнопки (при щелчке левой кнопкой мыши на кнопке). 


Макрос или процедура УВА выполняет действие или последовательность 
действий. Например, кнопка используется для открытия одной формы из 
другой формы. 


Можно выводить рисунок на кнопке, для этого нужно установить свойство 
Рисунок (Рісёше), или текст, для этого нужно установить свойство Подпись 
(Сариоп). Рис. 5.12 изображает оба типа кнопок. 


Рис. 5.12. Кнопки 


Элемент управления "Кнопка" можно определить как кнопку по умолчанию 
или кнопку отмены, установив свойства По умолчанию (Юеѓаші) и Отмена 
(Сапсе]), соответственно. 


Если элемент управления недоступен, его подпись будет выведена серым 
цветом. 


В названия кнопок, которые требуют дополнительных действий после их 
нажатия, следует включать троеточие ("), например, для таких, нажатие ко- 
торых приводит к появлению диалогового окна. Как и в элементах меню 
используйте многоточие, чтобы показать, что потребуется дополнительная 
информация. 


Элемент управления "Рисунок" 


Элемент управления Рисунок (Ітаре) используется для вывода на форму 
рисунков, которые не будут изменяться пользователем. Этот элемент управ- 
ления полезен для отображения статических рисунков, таких как логотипы. 
Этот рисунок становится затем частью файла базы данных (.МОВ) и не хра- 
нится в таблице базы данных. 
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Элемент управления "Свободная рамка объекта" 


Элемент управления Свободная рамка объекта (Опбоииа Објесі Етате) слу- 
жит для вывода в форме рисунка, диаграммы или любого объекта ОГЕ, ко- 
торый не хранится в таблице базы данных М!сгозой Ассеѕѕ. Например, сво- 
бодную рамку можно использовать для отображения в форме рисунка, кото- 
рый был создан и сохранен в приложении Місгоѕой Раш". Этот элемент 
управления позволяет создавать или редактировать объект из формы или 
отчета Мусгозой Ассеѕѕ, используя приложение, в котором объект был изна- 
чально создан. Свободная рамка может выводить на экран связанные или 
внедренные объекты. 


Элемент управления "Присоединенная рамка объекта" 


Этот элемент управления (Воџпа Објесі Егате) служит для изображения в 
форме рисунка, диаграммы или любого другого объекта ОІЕ, который хра- 
нится в таблице базы данных Місгоѕой Ассеѕѕ. Например, если в таблице 
Мисгозой Ассез$ хранятся фотографии сотрудников, то нужно использовать 
присоединенную рамку объекта для вывода этих изображений на форму. 
Этот элемент управления позволяет создавать и редактировать объект в 
форме при помощи другого приложения, поддерживающего ОГЕ. 


Присоединенная рамка объекта обязательно должна быть связана с полем 
таблицы. Для вывода объектов, которые не хранятся в таблице, следует ис- 
пользовать элемент управления "Свободная рамка объекта". Поле таблицы, с 
которым связан элемент управления "Присоединенная рамка объекта", 
должно иметь тип Поле объекта ОЕ (ОТЕ Објесі). 


Объект в присоединенной рамке объекта меняется для каждой записи по 
мере их просмотра. Присоединенная рамка объекта может служить для вы- 
вода на экран связанных и внедренных объектов. 


Элемент управления "Разрыв страницы" 


Элемент управления Разрыв страницы (Раве Вгеак) служит для обозначения 
начала нового экрана или новой печатной страницы в форме. Что касается 
форм, то разрыв страницы будет активен только в том случае, если СВОЙСТВО 
этой формы Режим по умолчанию (ПРеѓаиі \У!е\) имеет значение "Простая 
форма". Разрывы страницы не влияют на просмотр и печать формы в режи- 
ме таблицы. 


Для того чтобы в режиме формы перейти к следующему или предыдущему 
разрыву страницы, можно использовать клавиши <Раре Оомп> и <Раве Ор> 
соответственно. 


Следует располагать разрыв страницы выше или ниже уровня расположения 
всех остальных элементов управления. Помещение разрыва страницы на 
один уровень с каким-либо другим элементом управления разобъет данные 
в этом элементе управления по разным страницам. 


174 Часть /!. Создание профессиональных приложений 
аа РИ РОЧ ЕССИОНальныл Приложении 


Элемент управления "Набор вкладок" 


Элемент управления Набор вкладок (Та) используется для размещения 
скомпонованной в группы информации на ограниченном пространстве од- 
ной и той же формы. Например, если необходимо разместить в форме 
большое количество элементов управления для ввода пользователем инфор- 
мации, то для этого, вместо создания многостраничной формы, можно ис- 
пользовать элемент управления "Набор вкладок". Примером такой формы 
является форма "Сотрудники" в учебной базе данных "Борей", которая уста- 
навливается вместе с Мсгозой Ассеѕѕ. 


При помощи набора вкладок можно легко добиться желаемого разделения 
информации по группам. Как только какая-либо вкладка выбирается, она 
выходит на передний план формы, и вся информация на этой вкладке ста- 
новится доступной. 


Для того чтобы добавить элемент управления на вкладку, нужно в режиме 
конструктора формы выбрать эту вкладку и добавить нужный элемент 
управления в нее, как если бы это была форма, и затем повторить эту опе- 
рацию для оставшихся вкладок, добавляя необходимые элементы. 


Элемент управления "Подчиненная форма/отчет" 


Элемент управления Подчиненная форма/отчет (Зибюгт/Зибгерог) служит 
для отображения в форме внедренной формы, а в отчете — внедренного отчета. 


Например, форму с внедренной в нее подчиненной формой можно исполь- 
зовать для представления соотношения один-ко-многим, такого как катего- 
рия товара с подпадающими под нее самими товарами. В этом случае глав- 
ная форма должна содержать идентификатор категории, ее название и опи- 
сание, а подчиненная форма могла бы содержать подробную информацию 
по каждому товару в этой категории. 


Вместо того чтобы создавать форму и затем рисовать на ней подчиненную 
форму, можно создать их одновременно при помощи мастера. Подчиненную 
форму можно также создать, просто перетащив существующую форму из 
окна базы данных в главную форму. Подчиненные формы обычно создают- 
ся во избежание беспорядка, который возникает при необходимости дер- 
жать открытыми несколько форм сразу. 


Элемент управления "Линия" 


Элемент управления Линия ([лпе) служит для рисования в форме горизон- 
тальных, вертикальных и диагональных линий. Линии могут использоваться 
для следующих целей: 


С Группировка связанной информации 
С Привлечение внимания к важной информации 
О Придание форме или отчету вида печатного документа 
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Элемент управления "Прямоугольник" 


Элемент управления Прямоугольник (Весбап]е) служит для вывода в форму 
прямоугольников. Прямоугольники обычно используются для следующих 


целей: 

С Группировки связанной информации 

С Придания форме вида печатного документа 

С Выделения ключевых областей формы или отчета 


О) Создания эффекта тени, располагая прямоугольник соответствующим 
образом под элементом управления 


Прямоугольники, нарисованные поверх других элементов управления, 
скрывают эти элементы управления. Чтобы избежать этого, можно располо- 
жить прямоугольник позади всех остальных элементов управления, выбрав 
команду Формат, На задний план (Еогтаї, Ѕепа То Васк) или сделать его 
прозрачным, установив значение "Прозрачный" свойства Тип Фона 
(Васк$їу1е). 


Элемент управления "Дополнительные элементы" 


Эта кнопка (Моге Сопігоїѕ) позволяет добавить на форму элемент управле- 
ния АсіуеХ. Существуют сотни различных элементов управления АсіуеХ, 
многие из них поставляются третьими фирмами. Не все элементы управле- 
ния АсіуеХ совместимы с Місгоѕоћ Ассеѕѕ. Для того чтобы узнать подробнее 
о том, как использовать данный элемент управления, необходимо обратить- 
ся к документации, которая должна поставляться вместе с элементом управ- 
ления. Самую свежую информацию о существующих элементах управления 
АсіуеХ можно узнать на Мер-узле Місгоѕоћ. О некоторых элементах управ- 
ления для работы с Іпіегпеї, которые являются частью продукта Місгоѕой 
ОЁНсе ЮеуеІорегѕ Ейійоп, будет рассказано в главе 15. 


Расположение элементов на форме 


Элементы управления на форме необходимо размещать таким же образом, 
каким люди читают и воспринимают информацию. В большинстве стран 
элементы должны быть ориентированы слева направо и сверху вниз. Первое 
поле, с которым пользователю придется столкнуться при работе с формой, 
должно быть расположено по возможности ближе к верхнему левому углу 
формы. Таким же правилам нужно следовать при размещении групп эле- 
ментов в диалоговых окнах. 


Главные кнопки должны быть расположены в ряд вдоль правого края диа- 
логового окна или вдоль нижнего края диалогового окна. Наиболее важная 
кнопка окна — обычно это кнопка по умолчанию — должна быть располо- 
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женной первой в ряду кнопок. Если используются кнопки ОК и Отмена 
(Сапсе]), то они должны быть сгруппированы. Если в форме имеется кнопка 
справки, то следует расположить ее последней. В ряде случаев, таких как 
прямое соответствие расположения кнопок расположению реальных объек- 
тов, можно оформить форму иначе. Например, кнопки Север, Юг, Запад и 
Восток можно расположить в виде компаса. 


Многооконные приложения 


Многооконный интерфейс (Мширіе ЮРоситепі Іпіетгѓасе, МІ) позволяет 
создать родительскую форму и дочернюю форму. Дочерняя форма доступна 
ТолЬкО в том случае, если открыта родительская форма. Для того чтобы про- 
демонстрировать разницу между однооконным и многооконным интерфей- 
сами, рассмотрим два приложения — У’огараа и Місгоѕой Мога. Приложе- 
ние Могараа, которое входит в стандартную поставку Місгоѕой Міпаоҹѕ, 
является однооконным приложением и не поддерживает многооконный ин- 
терфейс, а Місгоѕой Мога имеет многооконный интерфейс. МПІ предостав- 
ляет возможность работы одновременно с несколькими документами. Эти 
окна можно упорядочивать и переключаться между ними. 


Хотя иногда требуется создать многооконный интерфейс для приложения, 
это невозможно сделать в М1сгозой Ассеѕѕ. Окно Мисгозой Ассеѕѕ является 
первичным, или родительским окном, и т. к. все формы являются дочерни- 
ми окнами, то невозможно создать дочернее окно внутри формы. Для того 
чтобы создать такое приложение, следует использовать такие инструменты 
разработки, как М1сгозой Уіѕџа! Ваѕіс или Місгоѕой Ува] С++. Хотя нельзя 
создать "внучатое" окно, можно промоделировать многооконное приложе- 
ние в М!сгозой Ассеѕѕ, создав развернутую на весь экран форму запуска и 
сделав кнопки Развернуть, Свернуть и Восстановить недоступными. В собы- 
тии "Закрытие" для такой формы можно просто закрывать приложение, 
включая и сам МсгозоЁ Ассеѕѕ. 


Помощь пользователю 


Помощь пользователю при его работе с приложением является важной ча- 
стью дизайна продукта. Хорошо разработанный интерфейс справочной сис- 
темы обеспечивает пользователя помощью по его требованию. Однако эта 
помощь должна быть простой для понимания, эффективной и относиться к 
текущему контексту приложения, так чтобы пользователь не смог "заблу- 
диться" в интерфейсе справочной системы. Если пользователь хочет выпол- 
нить определенную задачу, то справка должна касаться именно этой задачи, 
не будучи при этом избыточной. 
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В Місгоѕой Ассеѕѕ существуют следующие способы помочь пользователю в 
работе: 


С Контекстная справка 

С] Справка "Что это такое?" 

С] Экранные подсказки 

С] Помощь в строке состояния 

С Помощник Місгоѕой Осе 

Созданию и внедрению справочной системы посвящено приложение В. 


Создание единого целого 


Приложение создается из набора объектов, таких как объекты базы данных 
Місгоѕой Ассеѕ5 — таблицы, запросы, формы, отчеты, макросы и модули. 
Объекты хранятся в одном или нескольких файлах базы данных Місгоѕой 
Ассеѕѕ, которые имеют расширение .МОВ. 


Цель разработки дизайна приложения состоит в создании приложения, ко- 
торое было бы просто в использовании и структурировано соответственно 
реальным задачам, которые пользователю необходимо выполнять изо дня в 
день. Элементы управления в приложении должны иметь вид, расположе- 
ние и функциональность, соответствующие другим приложениям М№іпӣомѕ, с 
которыми уже знаком пользователь. Это поможет пользователю использо- 
вать приложение привычным образом. Кроме всего прочего, приложение 
должно быть разработано таким образом, чтобы внутренняя структура базы 
данных была защищена от несанкционированных изменений. 


Создание главной формы 


При разработке главной формы приложения нужно учесть основную задачу, 
которую пользователю придется выполнять при помощи этого приложения. 
Форма, которая служит для выполнения этой задачи, должна лежать как 
можно ближе к поверхности приложения. Например, если основной функ- 
цией приложения является учет заявок, то форма ввода заявки может ис- 
пользоваться как главная форма. Когда пользователь открывает приложение, 
он должен увидеть форму, которую чаще всего использует. 


Создание главного меню 
или главной кнопочной формы 
Если приложение содержит большое количество форм и отчетов, и порядок, 


в котором они используются, нельзя предсказать, то приложение должно 
начинаться с главной формы, которая будет выполнять роль переключателя. 
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Этот тип форм зачастую использует элемент управления "Кнопка" для объе- 
динения взаимосвязанных объектов и задач. В качестве типичного примера 
таких форм можно привести форму "Главная кнопочная форма" учебной 
базы данных "Борей", изображенную на рис. 5.13. Изучите самостоятельно, 
какие элементы управления она содержит и какие задачи выполняет. 


Рис. 5.13. Пример главной 
кнопочной формы 


Управление запуском приложения 


Прежде чем распространить приложение среди пользователей, разработчик 
обычно изменяет заголовок окна и его значок. Это достигается изменением 
свойств запуска приложения. Для того чтобы просмотреть или изменить па- 
раметры запуска приложения, выберите команду Сервис, Параметры запуска 
(Тоої1, $‘апир). Появится диалоговое окно, изображенное на рис. 5.14. 


раметры запуска 


(по умолчанию) 


Рис. 5.14. Диалоговое окно Параметры запуска 


Параметры запуска настраиваются только для текущей базы данных. При 
установке определенных параметров запуска, автоматически устанавливают- 
ся соответствующие свойства базы данных, связанные с данным парамет- 
ром. Для того чтобы пропустить выполнение этих параметров при запуске 
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приложения, нужно удерживать нажатой клавишу <5ШЙй> при открытии 
базы данных. 


Поле Заголовок приложения 


Заголовок приложения расположен на панели заголовка окна приложения. 
После нажатия кнопки ОК в диалоговом окне Параметры запуска заголовок 
окна изменится на тот, который был введен в поле Заголовок приложения 
(Аррісайоп йе). 


Поле Значок приложения 


В поле Значок приложения (Арріісайоп ісоп) вводится название файла со 
значком (расширение ІСО). Этот значок будет выводиться в заголовке окна, 
при нажатии комбинации клавиш <Аі>+<Таб>, которая используется для 
переключения между приложениями, и на панели задач №паомѕ 95. 


Поле Форма 


Это поле со списком (Оу5рау Богт) позволяет указать любую форму в базе 
данных, которая будет открываться при запуске приложения. 


Поля Строка меню и Контекстное меню 


Установка свойств Строка меню (Мепи Баг) и Контекстное меню (5һогісиі 
Мепи Баг) в окне Параметры запуска не переопределяет установленные зна- 
чения соответствующих свойств форм и отчетов, которые имеют пользова- 
тельские меню и контекстные меню. Эти параметры запуска позволяют ука- 
зать существующее меню в качестве меню по умолчанию. Формы или отче- 
ты М!исгозой Ассеѕѕ, которые имеют собственные меню и контекстные меню, 
будут по-прежнему работать. Эти параметры влияют только на меню и кон- 
текстное меню по умолчанию. 


Флажки, имеющиеся в диалоговом окне Параметры запуска, включают или 
выключают соответствующие параметры. Например, установка флажка Окно 
базы данных (Р\іѕрІау Раабазе №Міпаоуѕ) будет скрывать или показывать окно 
базы данных, в зависимости от значения флажка. 


Диалоговое окно Параметры запуска можно использовать вместо или совме- 
стно с макросом АџёоЕхес. Макрос АскоЕхес выполняется после того, как 
установленные параметры запуска возымели эффект, следовательно, нужно 
избегать выполнения любых действий в макросе досоЕхес, которые могли бы 
повлиять на установленные значения параметров запуска. В табл. 5.6 пере- 
числены свойства, которые можно установить в диалоговом окне Параметры 
запуска. 
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Скрытие форм при запуске 


Если приложение содержит много форм, то его производительность улучшится, 
если во время его запуска выводить форму запуска и в это время открывать и 
сразу же скрывать все формы. Для этого при выполнении макрокоманды от- 
крытьФорму (ОрепҒогт), которая используется для открытия окна, нужно уста- 
навливать значение Невидимое (Ніааеп) аргумента макрокоманды Режим окна 
(ММіпаом Моде). После этого, когда пользователю требуется какая-либо форма, 
вместо того, чтобы открывать ее, нужно просто устанавливать значение "Да" 
свойства "Вывод на экран" этой формы. Когда пользователь заканчивает рабо- 
ту с Формой, значение свойства "Вывод на экран" устанавливается равным 
"Нет". Использование этого метода приводит к тому, что приложение запуска- 
ется дольше, т. к. все формы открываются при запуске, однако его производи- 
тельность после запуска значительно увеличивается. 


Таблица 5.6. Свойства базы данных, устанавливаемые 
параметрами запуска 


Название поля свойства в окне диалога 
Параметры запуска 


Заголовок приложения (Арріісаїйоп Те) 
Значок приложения (Арріісаїоп Ісоп) 

Форма (П/зрау Гогт) 

Окно базы данных (Оіѕріау ОСаїараѕе Міпаом) 
Строка состояния (біѕріау Ѕїаіиѕ Ваг) 

Строка меню (Мепи Ваг) 

Контекстное меню (ѕћойсиї Мепи Ваг) 
Полный набор меню Ассеѕѕ (Апо\ми Еш! Мепиѕ) 


Стандартные контекстные меню 
(АПом Оеѓаиї $Һойсиї Мепиѕ) 


Стандартные панели инструментов 
(АНоми Вий-т Тоо!багѕ) 


Изменение панелей инструментов 
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Просмотр программ после ошибки 
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Специальные клавиши Ассеѕѕ 
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А]1]омВи11ЕТрТоо]1Баг5 


А11омТоо1рагСһапдезѕ 


А11омВгеакіІпіосСоае 


А11омбрес1а1Кеу$ 
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Установка 
усовершенствованных версий приложения 


Иногда в течение жизненного цикла приложения необходимо распростра- 
нять его усовершенствованные версии. Разделение приложения на два фай- 
ла.МОВ облегчает этот процесс. 


Если приложение распространяется среди большого количества пользовате- 
лей или если данные будут располагаться на сервере, то очень удобно ис- 
пользовать одну базу данных для хранения данных (таблиц), а другую — для 
хранения запросов, форм, отчетов, макросов и модулей. Все объекты в этом 
случае могут быть привязаны к таблице, находящейся в базе данных, кото- 
рая хранит данные. 


Когда данные приложения хранятся отдельно от форм и других объектов, 
распространить обновленную версию приложения гораздо проше. Изменен- 
ные запросы, формы, отчеты, макросы и модули могут быть заменены неза- 
висимо от данных приложения. И если данные расположены на сервере, то 
нагрузка на сеть понижается, т. к. пользователи запускают приложение на 
своих рабочих станциях, а не с сервера. 


Если с самого начала предполагается, что база данных будет разлелена на 
два отдельных файла, то разрабатывать приложение можно с учетом этого 
обстоятельства. Другим способом является разработка приложения в одном 
файле и разделение их на две части только по завершении создания прило- 
жения и при подготовке к его распространению. 


Пользователь запускает и использует файл базы данных, содержащий само 
приложение. Так как объекты в этой базе данных основаны на связанных 
таблицах, изменения, которые внес пользователь посредством этих объек- 
тов, изменяют данные в базе данных, содержащей данные. Защита может 
быть установлена для всех объектов в таком приложении, как для таблиц в 
одной базе данных, так и для остальных объектов в другой базе данных, со- 
держащей приложение. 


Разделение базы данных имеет несколько преимуществ. Однако если перво- 
очередной задачей приложения не является ввод данных, то существует аль- 
тернативное средство распространения приложения — репликация. Тиражи- 
рование используется не только для тиражирования данных, но также и для 
переноса другим пользователям изменений в приложении. Для получения 
подробной информации см. документацию Мисгозой Ассе$$. 


Что дальше? 


В следующей главе будет использован несколько другой подход к разработке 
дизайна пользовательского интерфейса. Будет предложено изменить сущест- 
вующее приложение, используя знания, полученные в этой главе. 
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ГЛАВА 6 


Усовершенствование приложения 


В главе 5 обсуждались компоненты пользовательского интерфейса и дизайна 
приложения, а также были изучены некоторые правила, которым нужно 
следовать при создании приложения, имеющего интерфейс Місгоѕой \!1190%5. 
Например, были описаны формы, меню, элементы управления, и приведе- 
ны некоторые основные подходы к их использованию. В этой главе чита- 
тель научится использовать эти знания на практике. Так как предполагает- 
ся, что читатель уже имеет некоторый навык создания приложений с нуля, в 
этой главе будет предложен несколько другой подход к созданию пользова- 
тельского интерфейса. Вместо того чтобы создавать новое приложение 
М1сгозой Ассеѕѕ и разрабатывать его пользовательский интерфейс с самого 
начала, в этой главе будет предложено изменить существующее учебное 
приложение М!1!сгозой Ассеѕѕ 97, "Торговая компания Борей", применив 
концепции, изложенные в предыдущей главе. Это упражнение позволит чи- 
тателю приобрести опыт по изменению существующих приложений — опыт, 
который можно использовать для изменения некоторых собственных при- 
ложений. 


Прежде чем начать 


Учебная база данных, которая рассматривается в этой главе, находится в 
файле, который называется Борей. МОВ и находится в подкаталоге СНАР06 
того каталога, куда было установлено содержимое сопроводительного ком- 
пакт-диска. Эта копия базы данных "Торговая компания Борей" предостав- 
ляется на случай, если файл с базой данных "Борей", который устанавлива- 
ется вместе с Місгоѕоќ Ассеѕѕ, уже был изменен. Для краткости в дальней- 
шем приложение "Торговая компания Борей" будет называться просто базой 


данных или приложением "Борей". 
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Когда приложение "Борей" запускается в самый первый раз, на экран выво- 
дится диалоговое окно, изображенное на рис. 6.1. 


52 т 


Рис. 6.1. Заставка приложения "Торговая компания Борей 


Нажмите кнопку ОК. После этого выберите вкладку Формы в окне базы 
данных и измените название формы "Заставка" на "СтараяЗаставка". Для 
того чтобы переименовать форму, подсветите форму "Заставка" на вкладке 
Формы, выберите команду Правка, Переименовать (Еаії, Кепате) и введите 
новое название формы. Если теперь закрыть и открыть базу данных снова, 
то появится сообщение об ошибке. Проигнорируйте на данном этапе это 
сообщение. Подробно об этом будет рассказано в разделах "Создание заста- 
вок" и "Установка параметров запуска" этой главы. 


Обзор приложения 
"Торговая компания Борей" 


Учебная база данных "Борей" поставляется в целях обучения основам 
МПсгозой Ассеѕѕ. Большое количество примеров в справочной системе и до- 
кументации ссылаются на базу данных "Борей". Однако это не законченное 
приложение. По мере его изучения можно предложить некоторые усовер- 
шенствования, которые необходимо внести, чтобы сделать его устойчивым и 
одновременно научиться улучшать подобным образом собственные прило- 
жения. 


Теперь можно познакомиться поближе с этим приложением. Попробуйте 
открыть формы, просмотреть отчеты, проверить различные запросы и т. д. 
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Это приложение довольно сложное в том смысле, что оно содержит множе- 
ство таблиц, запросов, форм и других объектов. Так как целью этой главы 
является только демонстрация возможностей по усовершенствованию ди- 


от. 


зайна, будет рассмотрено всего несколько форм базы данных "Борей": 
О Главная кнопочная форма 

С] Товары 

С Заказы 

С] Заставка 


После того как эти формы будут представлены и будут обсуждены их силь- 
ные и слабые места, будет показано, как сделать их более дружественными 
пользователю. 


Главная кнопочная форма 


Приложение "Борей" уже содержит главную кнопочную форму. Не следует 
путать главную кнопочную форму с заставкой. Как уже говорилось в главе 5, 
заставка содержит название приложения, логотип, и, возможно, некоторую 
информацию об авторских правах. В отличие от заставки, главная кнопоч- 
ная форма является навигационным средством для пользователя. На рис. 6.2 
изображена главная кнопочная форма базы данных "Борей". 


Е Главная кнопочная форма 


Рис. 6.2. Главная кнопочная 


форма приложения "Борей 


Эта форма представляет из себя пример хорошего дизайна пользователь- 
ского интерфейса. Задачи сгруппированы, все объекты сбалансированы, 
наиболее используемые кнопки имеют клавиши быстрого вызова, таким об- 
разом, пользователь во время работы может не отрывать руки от кла- 
виатуры. Однако для того чтобы придать этой форме завершенность, нужно 
добавить пользовательское меню. О нескольких способах создания пользо- 
вательских меню будет рассказано в разделе "Создание пользовательских 
меню" этой главы. 
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Форма Товары 


Форма Товары приложения "Борей", изображенная на рис. 6.3, позволяет 
пользователю изменять информацию о товарах. 


9 
<: А ея 


Поставщик: 


АА АЛДАА 


250 мл 
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Рис. 6.3. Форма Товары приложения "Борей" 


На первый взгляд форма может показаться завершенной. Но представим 
себе, что пользователь захочет перейти на поле Минимальный запас без ис- 
пользования мыши в тот момент, когда курсор расположен на поле Марка. 
Для этого ему придется нажать клавишу <Таб> семь раз. Можно облегчить 
участь этого пользователя, введя клавиши быстрого вызова, которые позво- 
лили бы ему перейти прямо на поле Минимальный запас. 


Также нужно отметить, что в этой форме отсутствует кнопка, которая бы 
возвращала пользователя на главную кнопочную форму после завершения 
работы с формой Товары. Для того чтобы закрыть эту форму, пользователю 
придется воспользоваться мышью. Но не у всех пользователей есть мышь. 
Например, приложение может использоваться для учета продаж в магазине 
розничной торговли, однако следует согласиться, что кассир с мышью в ру- 
ке представлял бы собой неординарное зрелище. 


При разработке форм следует обеспечивать несколько способов работы 
пользователей с приложением. 


Форма Заказы 


Форму Заказы, изображенную на рис. 6.4, пользователь использует для вво- 
да новых заявок в систему. 
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Рис. 6.4. Форма Заказы приложения "Борей" 


Этот интерфейс очень удобен для восприятия, т. к. он выглядит, как стан- 
дартный счет. Это обстоятельство обобщает тот факт, что большинство 
пользователей предпочитают работать с бумагами или электронными фор- 
мами, имеющими подобный вид. Последовательность перехода этой формы 
соответствует логическому порядку заполнения заказа. (Последовательность 
перехода будет обсуждаться позже в этой главе.) Однако следует отметить 
группу Доставка. Глядя на флажки, можно предположить, что есть несколь- 
ко способов доставки товара — например, как почтой, так и Ространсом — 
если заказ слишком велик для переправки одним средством. Это предполо- 
жение оказывается неправильным — флажки на форме взаимоисключаю- 
щие. Для того чтобы пользователь интуитивно понимал возможность един- 
ственного выбора, следует изменить флажки на переключатели, которые 
являются стандартом для отображения взаимоисключающего выбора. 


Улучшение дизайна приложения 


Задача заключается в том, чтобы связать эти формы в законченное прило- 
жение. Приложение при запуске должно на семь секунд выводить заставку 
и затем загружать главную кнопочную форму. Пользователь не должен 
иметь доступа к режиму конструктора, но должен иметь возможность ис- 
пользовать клавиатуру или мышь для перемещения по приложению. Необ- 
ходимо пересмотреть формы Главная кнопочная форма, Товары и Заказы, 
реализовав в них полученные знания о создании качественного пользова- 
тельского интерфейса, для того чтобы пользователь нашел это приложение 
простым и удобным в использовании. Копия учебной базы данных с измене- 
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ниями, которые будут описаны в этой главе, находится в файле СНАРОб.МОВ 
на сопроводительном компакт-диске. 


Рассмотрим некоторые элементы приложения, которые нуждаются в моди- 
фикации для того, чтобы приложение было более дружественным пользо- 
вателю: 


О При открытии базы данных на экран выводится панель инструментов 
М1сгозой Ассеѕѕ, что позволяет пользователю войти в режим конструктора. 


С] Пользователю всегда доступны все элементы меню Мсгозой Ассеѕѕ, а не 
только относящиеся к активной на данный момент форме. 


О Не все элементы управления в формах имеют клавиши быстрого вызова 


Хотя эти моменты перечислены по степени их очевидности, исправлять их в 
приложении следует в обратном порядке. Необходимо помнить, что для 
разработки необходимо иметь доступ к стандартным меню и панелям инст- 
рументов Місгоѕой Ассеѕѕ, так что изменять их следует в последнюю оче- 
редь. Обобщая сказанное выше, следует начинать с изменений интерфейса 
пользователя, относящегося к конкретной форме, прежде чем производить 
глобальные изменения на уровне М1сгозой Ассе$$, затем создавать пользова- 
тельские меню и, наконец, пользовательские панели инструментов. 


Ниже будут обсуждаться следующие улучшения пользовательского интер- 
фейса и дизайна приложения: 


С Создание клавиш быстрого вызова 

С] Определение последовательности перехода 
С] Поддержка экранных подсказок 

С Переопределение элементов управления 

С Создание пользовательских меню 

0 Создание формы запуска 

С Установка параметров запуска 


Создание клавиш быстрого вызова 


Приложение можно сделать более удобным в использовании, обеспечив не- 
сколько способов выполнения одной и той же задачи. Например, если при- 
ложение создается в первую очередь для ввода данных в него и для того, 
чтобы выполнить некоторую задачу, требуется использовать мышь, то поль- 
зователю для этого приходится каждый раз отрывать руки от клавиатуры. 
Это может быть неудобно для пользователя и понизит продуктивность его 
работы. Следовательно, необходимо обеспечить методы для управления 
приложением только при помощи клавиатуры. С другой стороны, часть 
пользователей предпочитает работать с мышью. Для того чтобы. приложение 
было надежным, следует обеспечить оба метода работы. 
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Клавиши быстрого вызова должны быть определены для каждого элемента 
управления формы. Клавиша быстрого вызова является буквой или цифрой, 
нажатие которой в комбинации с клавишей <АЁ> выполняет определенную 
команду. Например, комбинация <АК>+<р> могла бы использоваться для 
выбора команды, которая открывает главную кнопочную форму приложе- 
ния, позволяя пользователю распечатать отчеты приложения. Символы, ко- 
торые служат для вызова определенной команды, выводятся в форме под- 
черкнутыми. 


Начните с добавления клавиш быстрого вызова в форме Товары. Откройте 
форму Товары в режиме конструктора. В главе 5 уже говорилось, что для 
того чтобы определить клавишу быстрого вызова, нужно просто добавить 
символ "6' перед буквой, которая будет использоваться для этого. Эта буква 
будет в Форме подчеркнута. Этот процесс прост, однако он требует некото- 
рого планирования, т. к. нежелательно дублирование клавиш быстрого вы- 
зова для двух различных элементов. Например, если добавить символ "&" 
перед буквой "П" в надписи "Поставщик", то возникнет конфликт с кла- 
вишей быстрого вызова для команды меню Правка. Пользователь не смо- 
жет вызвать элемент меню Правка при помощи комбинации клавиш 
<АИ>+<П>. Однако это не означает, что каждая клавиша быстрого вызова 
должна быть единственной. Например, можно использовать одну и ту же 
клавишу быстрого вызова для циклического перехода между полями. Для 
того чтобы перейти к следующему полю, для которого определена такая же 
клавиша быстрого вызова, пользователю нужно нажать комбинацию клавиш 
второй раз. Этот подход будет использован при определении клавиш быст- 
рого вызова в форме Товары. 


< Совет) 


Следует помнить о существовании общих клавиш быстрого вызова. Например, 
комбинации клавиш <А!Н>+<Х> (еХі), <А>+<Е> (Ехй) и <АН>+<0> (Очі) явля- 
ются наиболее распространенными комбинациями клавиш, которые использу- 
ются для закрытия окна; комбинация <АЌ>+<Р»> (Рип) — стандартная комбина- 
ция для печати формы. Следует избегать определения таких комбийаций для 
элементов управления в форме. 


В табл. 6.1 перечислены некоторые клавиши быстрого вызова, которые 
можно использовать в форме Товары. 


Таблица 6.1. Клавиши быстрого вызова для формы Товары 


аласал аас статка ця елтатылеатата о к. 


Название надписи Подпись надписи с буквой для быстрого вызова 
КодТовараНадпись «Товар: 
МаркаНадпись &Марка: 


ПоставщикНадпись Поставёщик: 


а ателье деи уоватилаи альт тоташа тне теестыаа мас. а 
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Таблица 6.1 (окончание) 


Название надписи Подпись надписи с буквой для быстрого вызова 
а а а ое ПЕ 

ТипНадпись Т&ип: 

ЕдиницаИзмеренияНадпись &Единица измерения: 

ЦенаНадпись &Цена: 

НаСкладеНадпись На склёаде: 

ОжидаетсяНадпись | Ожидается: 

МинимальныйЗапасНадпись Минимальный з&апас: 


ПоставкиПрекращеныНадпись Постав&ки прекращены: 


Для того чтобы определить клавишу быстрого вызова, выберите надпись, 
которую нужно изменить, нажмите кнопку Свойства на панели инструмен- 
тов, на вкладке Макет окна Свойства выберите свойство Подпись и введите 
символ "8&" перед буквой, которая будет служить для быстрого вызова. На 
рис. 6.5 изображена форма Товары после определения клавиш быстрого вы- 
зова для элементов управления согласно табл. 6.1. 


#5 Товары 


ААЛА А АААЛАЕААТА АТ ОТ ЕА ЕТЕ ОТАТ ТЕНЕТА 
сууса А 


х4 
СЕСЕ 


Поставщик: 


5 


СА АУ с 


рекращены: 


Рис. 6.5. Клавиши быстрого вызова в форме Товары 


Теперь откройте форму Товары и протестируйте клавиши быстрого вызова. 
Нажмите комбинацию <АК>+<А> несколько раз и обратите внимание на 
то, что курсор циклически перемещается между полями, для которых буква 
"А" определена для быстрого вызова. Заметьте также, что нажатие комбина- 
ции клавиш <АК>+<К> приводит не только к переходу к флажку Поставки 
прекращены, но также и устанавливает или сбрасывает его, как было бы в 
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случае, если бы он устанавливался или сбрасывался при помощи мыши или 
установкой фокуса на нем и нажатием клавиши <Пробел>. 


Для практики также определите подходящие клавиши быстрого вызова в 
форме Заказы. 


Последовательность перехода 


Следующим шагом в разработке дружественного пользовательского интер- 
фейса является определение наилучшей последовательности перехода, кото- 
рая определяет порядок, в котором курсор будет перемещаться от одного 
элемента управления к другому, когда пользователь нажимает клавишу 
<Таб>. Даже если определены клавиши быстрого вызова для каждого эле- 
мента управления, пользователь может захотеть переходить к следующему 
полю, просто нажимая клавишу <Таб>. Если последовательность определена 
неправильно, то пользователь может оказаться совсем не в том месте, куда 
он ожидал попасть. Это вызывает путаницу и излишнюю работу по нажатию 
нескольких клавиш или перемещения курсора в нужное место формы при 
помощи мыши. 


Для того чтобы проиллюстрировать такую ситуацию, откройте форму Това- 
ры в режиме конструктора и внесите следующие изменения: выделите и пе- 
реместите все поля под полем Товар, так чтобы в образовавшийся промежу- 
ток поместилось еще одно поле. Переместите поле Поставки прекращены в 
верхнюю часть формы в образовавшееся под полем Товар место. Форма по- 
сле этих преобразований должна выглядеть, как показано на рис. 6.6. 


ВЕНЕ . 
Марка: 
У 


ауигг$ 


АЗ 5 


И 
Ожидается: 


ас: 


Рис. 6.6. Форма Товары для демонстрации последовательности перехода 
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Сохраните и закройте форму. Откройте форму для того, чтобы протестиро- 
вать порядок перехода по клавише табуляции. Поле Поставки прекращены 
все еще является последним в последовательности перехода. Вернитесь в 
режим конструктора формы и выберите команду Вид, Последовательность 
перехода (Міеу, Таб Огдег). Появится диалоговое окно Последовательность 
перехода, изображенное на рис. 6.7. 


Рис. 6.7. Диалоговое окно 
Последовательность перехода 


Нажмите кнопку Авто. М!сгозой Ассеѕѕ теперь будет автоматически пере- 
определять последовательность перехода соответственно расположению кно- 
пок на форме, т. е. слева направо и сверху вниз. Однако можно определить 
другую последовательность перехода, чтобы пользователь мог перемещаться 
по элементам управления формы в другом порядке. Например, в диалоговом 
окне Последовательность перехода выделите поле Поставки прекращены при 
помощи поля, расположенного в левой части записи, перетащите его в нуж- 
ное место и нажмите кнопку ОК. После этого откройте форму в режиме 
формы и проследите за изменениями в последовательности перехода. 


Можно также определить, что будет происходить, если пользователь нажмет 
клавишу <Таб> на последнем поле записи. В данный момент на форме 
Товары нажатие на последнем поле в записи приведет к возврату на первое 
поле, т.е. последовательность перехода циклична. Выполните следующие 
шаги для того, чтобы изменить это поведение для последнего поля в записи: 


1. В режиме конструктора формы дважды щелкните левой кнопкой мыши 
на области выделения формы для того, чтобы открыть окно свойств 
формы. (Область выделения формы — это квадратик в левом верхнем уг- 
лу формы, в области пересечения линеек.) 


2. В окне свойств выберите вкладку Другие и разместите курсор на поле 
Цикл табуляции. Из раскрывающегося списка выберите одно из значе- 
ний, перечисленных в табл. 6.2. 
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Таблица 6.2. Значения свойства "Цикл табуляции" 


ааа амалат тает агита: сатаата ласа атасеате к лтлалыаткагз жк Ен лит ачса чл вазь д а ааваасаа оаа т вм пьет а или ста аасы. 


Значение свойства Описание 
"Цикл табуляции" 


Все записи При нажатии клавиши <Тар> на последнем поле записи 
фокус перемещается на первое поле следующей записи 


Текущая запись При нажатии клавиши <Таб> на последнем поле записи, 
фокус перемещается на первое поле текущей записи 


Текущая страница В многостраничной форме, при нажатии клавиши <Тар> 
на последнем поле страницы формы фокус перемеща- 
ется на первое поле той же самой страницы. Форма 
Сотрудники имеет данное значение свойства "Цикл та- 
буляции" 


3. Сохраните и закройте форму. 


Всплывающие подсказки 


Всплывающие подсказки являются одним из эффективных методов получе- 
ния пользователем краткой инструкции или описания функциональности 
элемента управления без необходимости вызывать команду Что это такое? 
или входить в справочную систему. Всплывающие подсказки появляются, 
когда пользователь располагает указатель мыши над каким-либо объектом 
управления и сохраняет это положение указателя некоторое время. Эта 
функциональность встроена в главную кнопочную форму приложения 
"Борей". Откройте эту форму, поместите указатель курсора над кнопкой То- 
вары и оставьте указатель в этом положении на некоторое время. Под указа- 
телем мыши появится надпись, это и есть всплывающая подсказка. 


ИМЕ 
Примечание ) 


Всплывающая подсказка появится только в том случае, если элемент управле- 
ния имеет фокус. 


На рис. 6.8 изображена всплывающая подсказка для кнопки Товары главной 
кнопочной формы. 


Лля того чтобы добавить всплывающие подсказки для каждого элемента 
управления приложения: 


|. Откройте форму в режиме конструктора и дважды щелкните левой кноп- 
кой мыши на элементе управления, для которого нужно создать подсказ- 
ку. (Щелкать нужно на самом элементе, а не на связанной с ним надписи.) 


2. В появившемся окне свойств элемента управления выберите вкладку 
Другие, поместите курсор на поле свойства Всплывающая подсказка и 
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введите текст сообщения, которое будет выводиться во всплывающей 
подсказке. Сообщение может быть длиной до 255 символов. 


Рис. 6.8. Применение 
всплывающих подсказок 


Кроме этого, для формы можно создать пользовательские файлы спра- 
вочной системы или специальные подсказки для команды Что это такое? 
Для получения более подробной информации на эту тему введите строку 
"И/ра!5 Тліѕ" в поисковое поле справочной системы М!сгозой Ассеѕѕ. 


Оперативную справку по элементам управления, формам или отчетам в 
Місгоѕой Ассеѕѕ можно создать несколькими путями. Если в качестве помо- 
щи будет использоваться всплывающая подсказка, то нужно использовать 
свойство "Всплывающая подсказка". Можно также использовать свойство 
"Текст строки состояния" для отображения информации об элементе управ- 
ления или форме в строке состояния. Можно также создать всплывающие 
подсказки для кнопок пользовательских панелей инструментов. 


Если необходимо включить более подробную справку или подходящий раз- 
дел справочной системы, которая бы выводилась при нажатии клавиши 
<Е1> для элемента управления, имеющего фокус, то нужно использовать 
текстовый редактор для создания файла справочной системы (редактор, ко- 
торый используется, должен поддерживать сохранение в формате Вісһ Тех 
Гогтай. Тогда можно скомпилировать файл справки при помощи Мілаомѕ 
Нер Сотріег и присоединить его к форме, отчету или элементу управле- 
ния, указав соответствующие свойства Файл справки (НерЕЦе) и Иденти- 
фикатор справки (НерСощех О). 


Примечание 


\\Лпаомз$ Нефр Сотрііег входит в состав продуктов Мсгозой ОЯсе ОБемеюрегз 
Еаїйќоп, Мсгозой Міѕиа! Ваѕіс, Мсгозой \Мзиа! С++ и Місгоѕой \ММидомз Зоймаге 
Оеуеортеп+ КИ (З0К). 


7 Зак. 800 
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Преобразование элементов управления 


Місгоѕой Ассеѕѕ также обеспечивает возможность менять тип элементов 
управления в режиме конструктора формы. Возможность изменить один тип 
элемента управления на другой называется преобразованием (тогрћіпе) эле- 
ментов управления. Преобразование элементов управления может понадо- 
биться для согласования интерфейса пользователя с принятым стандартом. 
Например, для отображения двух вариантов, из которых пользователь может 
выбрать только один, следует использовать переключатели в группе пере- 
ключателей. Если же пользователь может выбрать один, оба или вообще не 
выбирать, то нужно использовать флажки. 


При преобразовании элемента управления М!сгозой Ассеѕѕ копирует подхо- 
дящие свойства из исходного элемента в новый. Если свойство существует в 
исходном элементе, но не существует в новом, то Мсгозой Ассеѕѕ не копи- 
рует его. Если какое-либо свойство есть в новом элементе, но отсутствует в 
исходном, М1!сгозой Ассеѕѕ устанавливает его значение по умолчанию для 
этого типа элемента управления. 


Для того чтобы преобразовать элемент управления: 


1. В режиме конструктора выделите элемент управления, который нужно 
изменить. 


2. Выберите команду Формат, Преобразовать элемент в (Гогтаѓ, Сһапре То) 
и просмотрите список элементов управления, в которые выделенный 
элемент может быть преобразован. Если команда Преобразовать элемент 
в будет недоступной, то это означает, что выделенный элемент управле- 
ния не может быть преобразован. 


3. Выберите тип элемента управления, в который нужно преобразовать вы- 
деленный элемент. 


Откройте форму Заказы базы данных "Борей" и просмотрите группу Достав- 
ка. Как можно увидеть на рис. 6.9, для отображения выбора используются 
флажки, хотя пользователь может выбрать лишь один способ доставки. Вы- 
делите эти три флажка одновременно и преобразуйте их в переключатели 
для того, чтобы улучшить интуитивность восприятия интерфейса. 


Рис. 6.9. Флажки в группе Доставка 


Следует помнить, что не позволяется преобразовывать элементы управления 
каким угодно образом. Существует ограниченный набор возможностей пре- 
образовать один тип элемента в другой, так что нельзя преобразовывать, на- 
пример, элемент управления "Рисунок" в элемент "Поле" и терять при этом 
множество значений свойств элемента управления. Табл. 6.3 содержит спи- 
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сок соответствий между элементом управления и элементами управления, в 
которые он может быть преобразован. 


Таблица 6.3. Преобразование элементов управления 


Тип элемента управления 


Выключатель 

Группа переключателей 
Кнопка 

Линия 

Набор вкладок 

Надпись 

Подчиненная форма/отчет 
Поле 

Поле со списком 
Присоединенная рамка объекта 
Прямоугольник 

Разрыв страницы 

Рисунок 

Свободная рамка объекта 
Список 


Флажок 


Типы элементов, 
в которые его можно преобразовать 


Флажок, Переключатель 
Поле 

Нет 

Нет 

Нет 

Поле 

Нет 

Надпись, Список, Поле со списком 
Поле, Список 

Нет 

Нет 

Нет 

Нет 

Рисунок 

Поле, Поле со списком 


Выключатель, Переключатель 


Создание пользовательских меню 


Следующее изменение интерфейса пользователя будет касаться создания 
специфичных для приложения меню. Меню наиболее часто используются 
вместе с формами, но могут применяться и в режиме предварительного про- 
смотра отчетов. 


Примечание 


Пользовательские меню создаются в основном для того, чтобы пользователь 
не мог получить доступ в режим конструктора и изменить приложение. Но если 
единственной причиной для создания пользовательских меню является необ- 
ходимость отсутствия доступа пользователя в режим конструктора, то можно 
сделать это более просто при помощи установки некоторых параметров запус- 
ка, которые будут обсуждаться в разделе "Установка параметров запуска". 
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В этом разделе будет создано меню для формы Товары, которое будет вы- 
глядеть, как показано на рис. 6.10. 


ТА: 


Меню Формы; 


Рис. 6.10. Меню формы Товары 


Для того чтобы создать пользовательское меню: 


1и 


АИО 


10. 


11. 


Выберите команду Вид, Панели инструментов, Настройка (Мем, 
Тооагз, Сиѕіотіхе). Откроется диалоговое окно Настройка (Сиѕіотіхе). 


Раскройте вкладку Панели инструментов (Тооаг$). 


Для того чтобы создать новую панель инструментов, нажмите кнопку 
Создать (Меж). 


В появившемся окне Создание панели инструментов введите имя "Меню 
формы Товары" и нажмите кнопку ОК. Новое меню появится на экране. 
Для того чтобы оно не мешало просмотру окна Настройка, перетащите 
его в сторону, если это необходимо. 


Нажмите кнопку Свойства (Ргорегііеѕ) на вкладке Панели инструментов 
диалогового окна Настройка. 


В поле со списком Тип (Туре) выберите Строка меню (Мепи Ват). 
Нажмите кнопку Закрыть (С1о5е). 
Раскройте вкладку Команды (Соттапаѕ) диалогового окна Настройка. 


В списке Категории (Са{езопез$) выберите элемент Новое меню (Ме\ 
Меп). 


Перетащите элемент Новое меню (№еу Мепи) из списка Команды 
(Соттапаѕ) на только что созданное меню, как показано на рис. 6.11. 


Щелкните правой кнопкой мыши на элементе меню Новое меню и из- 
мените его название на "& Файл". 


Повторите шаги 10 и 11 для того, чтобы создать элемент меню "&Запись". 


Для того чтобы разместить команду Закрыть в меню Файл: 


1. На вкладке Команды выберите элемент Вид из списка Категории. 


2. Прокрутите список Команды и найдите команду Закрыть (С!озе). 


3. Перетащите команду Закрыть из списка Команды на новое меню под 
элемент Файл, как показано на рис. 6.12. 


4. Повторите шаги с 1 до 3 для того, чтобы создать команды Первая запись 
(Еи$) и Следующая запись (Мех). Эти команды расположены в катего- 
рии Запись (Кесогаѕ). 
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Новое меню 


г. Встроенные меню 


Все таблицы 

Все запросы 

Все формы 

Все отчеты 

Все макросы 

:. Элементы Асімех 


Рис. 6.11. Создание элемента меню 


Настройка 


Режим таблицы 
Записи 
Окна и справка 


Рис. 6.12. Создание команды меню 


5. Закройте диалоговое окно Настройка. 


6. Установите значение "Меню формы Товары" свойства "Строка меню" 
формы Товары. 


7. Переключитесь в режим формы и посмотрите на меню, которое находит- 
ся в верхней части окна. Это меню должно быть тем, которое только что 
было создано. Выберите несколько команд этого меню для того, чтобы 
убедиться, что оно полностью функционально. 


8. Сохраните изменения и закройте форму. 
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Изменение существующих меню 


На новое меню можно также перетащить элемент целиком или отдельную 
команду существующего меню. Для того чтобы сделать это, просто откройте 
диалоговое окно Настройка и выведите на экран оба меню — существующее 
и пользовательское. Удерживая клавишу <СИ]>, перетащите элемент меню с 
одного меню на другое. При перетаскивании элемента меню сам элемент 
меню и все команды, которые он содержит, копируются на пользователь- 
ское меню. Необходимо удерживать клавишу <СИ]>, иначе элемент меню 
или команда будет удалена с исходного меню. 


Совет 


Для того чтобы удалить элемент меню, перетащите его за пределы меню. 


Создание заставки 


Когда приложение запускается, можно выводить его название, информацию 
об авторских правах и логотип на некоторое время. Для того чтобы создать 
заставку в учебной базе данных, с который вы работаете, создайте несвязан- 
ную форму для вывода необходимой информации о приложении. Создайте 
на этой форме надписи, которые будут содержать название приложения и 
информацию об авторских правах. Также создайте свободную рамку объекта 
для вывода логотипа и задайте свойство "Рисунок" для того, чтобы опреде- 
лить рисунок для фона формы. Установите свойства формы, перечисленные 
в табл. 6.4. | 


Таблица 6.4. Свойства заставки 


Свойство Значение 
Режим по умолчанию Простая форма 
Допустимые режимы Форма 

Полосы прокрутки Отсутствуют 
Область выделения Нет 

Поле номера записи Нет 
Выравнивание по центру Да 

Тип границы Отсутствует 
Контекстное меню Нет 


Сохраните форму под именем Заставка. Если сохранить форму под другим 
именем, то необходимо изменить параметр Форма в диалоговом окне Пара- 
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метры запуска, которое выводится выбором команды Сервис, Параметры 
запуска (Тоо|5, Ѕѓагіир), когда активно окно базы данных. Выберите вкладку 
Модули (Моде$) окна базы данных и создайте новый модуль. Создайте 
следующую функцию, которая будет использоваться для установки свойства 
Т1иехТпегуа1 формы запуска: 


Еопсёіоп УстановитьТаймер () 
' Таймер установлен на 7 секунд. 
Роги! [Заставка] .ТіютегІпіегуа1 = 7000 
Епа Еопсёіоп 


Затем добавьте следующую функцию, которая будет закрывать заставку и 
открывать главную кнопочную форму: 


Еопсёіоп ЗакрытьНовуюЗаставку () 
' Переустанавливает свойство ТімегІпіегуа1. 
ТЕ Ғогтѕ! [Заставка] .ТітюегІпіегуа1 <> 0 Тһеп 
Рогтаз! [Заставка] .ТітегІпіегуа1 = 0 
Епа ТЕ 


' Закрывает заставку и открывает главную кнопочную форму. 
роСта.ОрепЕогм "Главная кнопочная форма" 
роСта.С1оѕе асГогм, "Заставка" 

Епа Еопсііоп 


Сохраните модуль под названием "Закрыть Новую Заставку". Затем откройте 
форму Заставка в режиме конструктора. Введите значение "= Установить Таймер()" 
в поле свойства Открытие и значение "=ЗакрытьНовуюЗаставку()" в поле 
свойства Таймер, т. о. таймер будет устанавливаться при открытии формы и 
затем по прошествии времени, установленного в свойстве Т1мегТпеекуа1, 
будет вызываться функция ЗакрытьНовуюЗаставку. 


Закройте и откройте базу данных заново, чтобы убедиться, что заставка ра- 
ботает. 


Установка параметров запуска 


Для того чтобы вывести заставку при открытии базы данных, установите 
параметры запуска, как показано на рис. 6.13. Для того чтобы вывести это 
диалоговое окно, выберите команду Сервис, Параметры запуска. В поле 
Форма выберите форму Заставка. При помощи окна Параметры запуска 
можно также скрыть окно базы данных и встроенные панели инструментов, 
задать заголовок для приложения и т. д. Параметры запуска относятся толь- 
ко к текущей базе данных или приложению. Для того чтобы изменения во- ` 
зымели эффект, закройте и откройте заново базу данных. 
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Параметры запуска 


СтрокаМенюБорей : (по умолчанию) 


Рис. 6.13. Диалоговое окно Параметры запуска 


Совет 


Нажатие кнопки Дополнительно диалогового окна Параметры запуска выве- 
дет на экран флажки Просмотр программ после ошибки и Специальные кла- 
виши Ассеѕѕ. 


Стандартные свойства 


Поля следующих свойств выводятся в диалоговом окне Параметры запуска. 


Поле Заголовок приложения 


Заголовок приложения (АррПсаноп ТШе) меняет заголовок приложения с 
заголовка по умолчанию "М!сгозой Ассеѕѕ" на заголовок, введенный в это 
поле. Введите "Мой Борей" в поле Заголовок приложения. 


Примечание 


Заголовок приложения может быть установлен также при помощи программы 
УВА. Для получения дополнительной информации введите в поле поиска спра- 
вочной системы Мсгозой Ассеѕѕ строку "Определение параметров запуска в 
программе Міѕиа! Ваѕіс". 


Поле Значок приложения 


Этот значок будет выводиться, когда приложение сворачивается. Значком по 
умолчанию является значок М!сгозоЁ Ассеѕ5. 


Поле Строка меню 


Свойство "Строка меню" содержит имя пользовательского меню, которое 
будет использоваться как меню по умолчанию, когда для формы не указано 
специальное меню. 
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( Совет ) 


Для того чтобы сделать недоступным меню для приложения или формы, соз- 
дайте и сохраните макрос, не содержащий никаких макрокоманд, и затем соз- 
дайте вызов этого макроса из свойства "Строка меню" формы или параметра 
запуска "Строка меню". 


Флажок Полный набор меню Ассеѕѕ 


Этот флажок включает или выключает меню по умолчанию. Если снять этот 
флажок, то пользователю станут недоступны все пункты меню, при помощи 
которых можно изменить приложение. Пользователь сможет изменять дан- 
ные на форме, но не саму форму. 


Поле Форма 


Поле свойства "Форма" позволяет выбрать форму, которая будет открывать- 
ся автоматически при запуске приложения. 


Флажок Окно базы данных 


Снятие флажка Окно базы данных автоматически скроет окно базы данных, 
когда пользователь откроет базу данных. Пользователю нет необходимости 
видеть список объектов в приложении базы данных. 


Флажок Строка состояния 


Это свойство выводит или скрывает строку состояния. 


Поле Контекстное меню 


Поле свойства "Контекстное меню" служит для указания пользовательского 
меню, которое будет служить в качестве меню по умолчанию для любой 
формы, которая не имеет определенного контекстного меню. 


Флажок Стандартные панели инструментов 


Установка или снятие флажка Стандартные панели инструментов выводит 
или скрывает панели инструментов по умолчанию, соответственно. Так как 
пользователь может войти в режим конструктора при помощи панелей ин- 
струментов по умолчанию, их лучше скрыть. 


Флажок Изменение панелей инструментов/меню 


Это свойство используется для разрешения или запрещения пользователю 
настраивать панели инструментов. Например, можно предотвратить уда- 
ление кнопки панели инструментов или всей командной панели из при- 
ложения. 


202 Часть |І. Создание профессиональных приложений 
нББккккЪ Б—жжБжжьыььЪ  ьъц,,ъд,,ыа—/—/—/—/—Ч/ЭЗ Аж“ 


Флажок Стандартные контекстные меню 


Можно также отменить контекстные меню по умолчанию. Эти меню появ- 
ляются при нажатии правой кнопки мыши, когда указатель мыши располо- 
жен над объектом. Для того чтобы скрыть контекстные меню по умолча- 
нию, нужно снять флажок Стандартные контекстные меню. Некоторые кон- 
текстные меню позволяют пользователю входить в режим конструктора и 
изменять объекты, поэтому следует везде применять собственные контекст- 
ные меню и отменять контекстные меню по умолчанию. 


Кнопка Дополнительно 


После нажатия кнопки Дополнительно появятся еше два флажка свойств: 
Просмотр программ после ошибки и Специальные клавиши Ассеѕѕ. Если оба 
этих флажка установлены, то можно использовать комбинацию клавиш 
<Сі1>+<Вгеак> для прерывания выполнения программы и ее просмотра в 
окне модуля. Для окончательной версии эти флажки нужно сбросить, чтобы 
пользователь не имел возможности просматривать программу таким образом. 


Что дальше? 


В главе 7 будет продолжен рассказ о работе с формами средствами УВА. До- 
бавляя код в приложение, с формами и элементами управления можно тво- 
рить чудеса — УВА позволяет много больше по сравнению с макросами. 
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ГЛАВА 7 


Программирование 
форм и отчетов 


Все формы и отчеты в МісгоѕоЌ Ассеѕѕ содержат свойства, события и эле- 
менты управления. Свойства используются для изменения характеристик 
объекта. Например, можно задать значение свойства Подпись (СарНоп) или 
изменить свойство Вывод на экран (\110Іе). События — это действия, кото- 
рые происходят в результате вмешательства пользователя или системы. На- 
пример, при нажатии кнопки мыши активизируется событие Нажатие 
кнопки (СПскК); когда заканчивается промежуток времени, заданный в свой- 
стве Интервал таймера (Іпѓегуа1), происходит событие Таймер (Тітег). Зна- 
ние порядка, в котором происходят события, очень важно при создании 
приложения. Элементы управления — это объекты в формах и отчетах, с ко- 
торыми взаимодействует пользователь. Например, пользователь вводит свое 
имя в элемент управления "Поле". Свойства и события форм, отчетов и эле- 
ментов управления могут использоваться для вызова функций и подпро- 
грамм. 


В главах 5 и 6 было рассказано о том, как использовать свойства, события и 
элементы управления для того, чтобы приложение было дружественным 
пользователю. В этой главе основное внимание будет уделено использова- 
нию функций в формах, отчетах и элементах управления. 


Вызов функций из форм и отчетов 


В главах 2 и 3 было показано, как писать функции в модулях и затем вызы- 
вать их из окна отладки или из других процедур. Функции можно также вы- 
зывать из форм или отчетов, используя события, такие как, например, 
"Нажатие кнопки" или "Открытие", или вообще любые свойства, которые 
могут вызвать макрос или функцию. 
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Вызов функции из события 


Для того чтобы вызвать любую функцию из события в Місгоѕоћ Ассеѕѕ, зна- 
чение этого события должно быть выражением. Например, если нужно вы- 
полнить функцию са1сте при нажатии пользователем кнопки, то необходи- 
мо ввести выражение "=Са]сИ()" как значение события "Нажатие кнопки" в 
окне свойств этого элемента управления "Кнопка". На рис. 7.1 изображено 
окно свойств после выполнения вышеуказанных действий. 


Рис. 7.1. Вызов функции 
из события 


Необходимо вводить знак равенства перед именем функции. Этот символ 
используется в М1сгозой Ассеѕѕ для различения между именем функции и 
именем макроса. 


Примечание 


Так как подпрограмма не может возвращать значение, на нее нельзя сослаться 
или вызвать ее с присвоением результата переменной. Следовательно, если 
попытаться вызвать подпрограмму из свойства или события, то Мсгозой 
Ассеѕѕ будет считать имя подпрограммы именем макроса, а не функции. 


Вызов функции из других свойств 


Любое свойство формы, отчета или элемента управления может также ссы- 
латься на функцию. Для того чтобы изучить это на примере, создайте форму 
с тремя элементами управления "Поле", с именами +хұрпі+ргісе, 
СхЕОцапЕ16у И ЕхЕОгаехАтоцпе. Задача заключается в том, чтобы вывести в 
ПОЛе ЕхЕОгаегАтоцпе произведение значений в первых двух полях. Для того 
чтобы сделать это без вызова функции, необходимо присвоить свойству 
Данные (Сопио!$оигсе) третьего поля результат вычисления следующего 
выражения, которое предполагает, что форма называется мукоги: 


=Еогта$ ! МуЕогт!ёхЕ0піёРгісе * ЕГогтз | МуЕогта! Ех ОцапЕ1у 


Этот пример простого вычисления, которое на самом деле не нуждается в 
выделении в функцию. Однако в свойство "Данные" третьего элемента 
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управления можно было бы поместить вызов функции, таким же образом, 
как и в свойстве "Нажатие кнопки" элемента управления "Кнопка". Для того 
чтобы заменить предыдущее выражение на вызов функции, необходимо соз- 
дать в модуле следующую функцию: 


Еопсііоп Са1сії () 
саіотеЕ = 
Еогт! МуЕогт! ёхЕ0піёргісе * Гога!МуЕогта! хе ОцапЕ1у 
Епа Еопсёіоп 


Если поместить в свойство "Данные" вызов, =Са1сёє (), то результат будет 
таким же, как если бы там было введено выражение: 


= Богтѕ! МуЕогт!ёхі0піёргісе * Еогтѕ! МуЕогт! ёхіОџоапбібу 


Каждый раз, когда функция вызывается из формы, отчета или элемента 
управления, она возвращает значение. Если возвращаемое значение не ис- 
пользуется, то следует вызывать эту функцию из события. Эта тема будет 
обсуждаться в разделе "Реакция на события". 


Программы форм 


Если форма или отчет, содержащие вызовы функций, экспортируются в 
другую базу данных, то нужно также не забывать экспортировать модули, 
которые содержат эти функции, потому что Місгоѕой Ассеѕѕ не делает этого 
автоматически, если не используется методика, которая обсуждается в этом 
разделе. Необходимо также протестировать все формы и отчеты в новой ба- 
зе данных, чтобы убедиться, что все необходимые модули программы были 
успешно экспортированы. Чтобы не беспокоиться об этом, можно исполь- 
зовать программирование форм, процесс, который эффективно связывает 
формы и программы, относящиеся к ним. 


Каждая форма и отчет в базе данных имеют встроенный модуль, содержа- 
щий процедуры обработки событий, которые выполняются в ответ на собы- 
тия, происходящие в форме или отчете. Когда пишется процедура обработки 
событий, она сохраняется в этом модуле. Эти модули создаются во время 
создания формы или отчета и становятся частью структуры этой формы или 
отчета. Эти модули как для форм, так и для отчетов называются программа- 
ми форм (соде беһіпа юги$). При экспорте форм или отчетов программы 
модулей экспортируются вместе с ними. Программы форм делают разработ- 
ку приложения Місгоѕой Ассеѕѕ немного ближе к объектно-ориентиро- 
ванной технологии. В объектно-ориентированной среде все объекты имеют 
код, связанный с ними. Этот код скрыт от других объектов (инкапсули- 
рован). Каждый раз, когда объект используется или куда-либо перемещает- 
ся, ассоциированный с ним код также перемещается. 


206 Часть |І. Создание профессиональных приложений 
мзм— дд нии профессиопальных приложении 


Модули форм или отчетов в большинстве используются для автоматизации 
задач, специфичных для данной формы или отчета. Например, можно ис- 
пользовать программы форм для выполнения следующих задач: 


П Открытие другой формы или отчета 


О Инициализация значений свойств формы или отчета при каждом от- 
крытии 


Перемещение в определенное место формы или отчета 
Поиск какой-либо записи в источнике записей формы или отчета 
Обновление полей формы или отчета 


ооо 


Выполнение вычислений и вывод результата в элемент управления фор- 
мы или отчета 


С Проверка значений и управление вводом пользователя 


Для того чтобы открыть модуль формы или отчета: 
1. Выделите форму или отчет в окне базы данных. 


2. Нажмите кнопку Программа (Сое) на панели инструментов, как показа- 
но на рис. 7.2. 


Рис. 7.2. Кнопка Программа на панели инструментов в режиме конструктора 


Модуль для формы или отчета выглядит аналогично модулю, который соз- 
дается в окне базы данных. Однако при написании программы формы рас- 
крывающиеся списки Объект (Објес() и Процедура (Ргоседиге) используются 
гораздо чаще, чем это делается в стандартном модуле. Раскрывающийся 
список Объект содержит все элементы управления формы, включая саму 
форму и все ее разделы. К разделам формы относятся Область данных 
(Юеѓа), Заголовок формы (Еогт Неайег) и Примечание формы (Богт 
Бооѓет). В разделе общих объявлений (Сепега!) модуля формы можно опре- 
делить переменные, которые будут использоваться процедурами формы. 
В программе формы нельзя определить константу типа рорііс, такие кон- 
станты можно определять только в стандартных модулях. В разделе общих 
объявлений можно также описать функции, которые не являются процеду- 
рами, вызываемыми в ответ на событие, однако могут использоваться одной 
или несколькими функциями событий. 


Ранее была определена функция Са1сІє, которая вызывалась из события 
формы. Ниже будет показано, как преобразовать эту функцию в процедуру 
обработки события (еуеп! ргосейџге) модуля формы. 
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Несмотря на множество преимуществ использования программ форм, в неко- 

торых ситуациях стандартные модули по-прежнему являются наилучшим ре 

шением. В следующих случаях следует использовать стандартные модули, а 

не программы форм: 

• При написании общей программы, которая ссылается на форму и может 
быть использована в других формах или отчетах 


о При создании вспомогательных программ, например, таких как преобразо- 
вание градусов по Фаренгейту в градусы по Цельсию 


• При использовании открытых переменных формы или процедур из стан- 
дартных модулей 


• При написании процедур, использующих вызовы Прикладного программного 
интерфейса \ЛЛпдо\з (М/іпаомѕ АРТ) 


• При использовании констант в нескольких формах или отчетах 


Реакция на события 


Каждая форма или отчет содержит предопределенные процедуры обработки 
события (или просто процедуры события), которые вызываются в ответ на 
событие, происходящее в форме или отчете. (Некоторые из этих событий 
будут рассмотрены позже в разделе "События форм и отчетов".) Можно оп- 
ределить собственную реакцию на событие, добавив программу на Уѕџа] 
Ваѕіс юг Арріісаііопѕ в процедуру события. Вместо того чтобы вводить имя 
процедуры в свойство "Нажатие кнопки", нажмите кнопку Построить (Вий) 
справа от поля свойства (рис. 7.3). Появится диалоговое окно Построитель 
(Сроозе Вшіаег) (рис. 7.4). 


Выражения 
Макросы 
программы 


Рис. 7.4. Диалоговое окно 
Построитель 


Рис. 7.3. Кнопка Построить в окне свойств 


Выберите элемент Программы (Со4де Вш!ідег) и нажмите кнопку ОК. Откро- 
ется окно модуля, в котором будут введены соответствующие операторы $595 
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И Епа 5ир для процедуры обработки данного события, как показано на 
рис. 7.5. Эти операторы определяют процедуру события. Некоторые про- 
цедуры событий, такие как процедура события Нажатие клавиши (КеуРге$$), 
принимают на вход аргументы, что отражается в их описании. Місгоѕоћ 
Ассеѕѕ передает эти аргументы на вход таких процедур, разработчик не мо- 
жет передать их. Однако этими аргументами можно манипулировать внутри 
процедуры. Пример такого манипулирования будет приведен позже в разде- 
ле "События форм и отчетов". 


Ела 546 


Рис. 7.5. Процедура по умолчанию для события С11.ск, которая "ничего не делает" 


По умолчанию, все процедуры событий объявляются при помощи ключе- 
ВОГО СЛОВа Ргіта+е. Такая скрытая процедура может быть вызвана только из 
самой формы или из процедуры, входящей в модуль этой формы. Для того 
чтобы вызвать процедуру события извне формы, необходимо заменить клю- 
чевое слово Ргіуаёе на ключевое слово рир1іс. 


В языке УВА имя процедуры события состоит из имени элемента управле- 
ния, за которым следует символ подчеркивания (_), и названия события 
этого элемента управления. Такое соглашение об именовании типично для 
программистов на УВА, однако оно представляет большую проблему при 
переименовании элемента управления. Прежде чем создавать процедуры 
событий для элемента управления, необходимо установить свойство Имя 
(Мате) для всех объектов. Если свойство "Имя" изменяется после того, как 
была создана процедура события для объекта, то эта процедура переместится 
в раздел общих объявлений модуля и создастся новая пустая процедура для 
нового имени объекта. Добавьте элемент управления "Кнопка" в форму, 
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описанную в предыдущем примере, установите значение свойства "Имя" 
равным сиаСа1со1афе и значение свойства Подпись (СарНоп) равным рас- 
считать. Просмотрите процедуру события для новой кнопки. 


Так как спЯ@Са1со1афе С1іск является процедурой события, которая пред- 
ставляет из себя подпрограмму, она не может вернуть значение. Следова- 
тельно, необходимо назначить значение свойства Уа1ае поля ЕхЕОгаегАме. 
Для того чтобы сделать это, введите в процедуру события с11ск текст, по- 
добный функции Са1ст+, создававшейся ранее: 


Руітасе эмо сшасС1асотаее стек () 
Еогтаз !МуКогт! ЕхОгаекАтшЕ = _ 
Еогтѕ !МуЕоги! ёхЕ0піЄсРррісе * Еогиз!МуЕоги! іхіоОџапііёу 
Епа ѕиор 


Теперь, когда форма открыта, нажатие кнопки обновит значение поля 
ЕхЕОгаегАтЕ В соответствии со значениями полей +хірһіёргрісе и 
ЕхЕОпапе1еу. Если форма будет копироваться в другую базу данных, то ее 
модуль будет скопирован вместе с ней. Если форма или отчет удаляются, то 
модуль, соответствующий им, также удаляется. 


Примечание 


Большинство программ, представленных в этой главе, можно найти в базе дан- 
ных СНАРО7.МОВ в папке СНАРО7 на сопроводительном компакт-диске. 


Модули класса 


Программы форм также называются модулями класса. Модули класса выво- 
дятся на экран, если нажать кнопку Программа при просмотре формы или 
отчета в режиме конструктора. Класс можно представить себе как шаблон 
объекта. Класс и объект — близко стоящие понятия, однако они имеют важ- 
ные различия. 


М!сгозой Ассеѕѕ имеет три типа объектов класса, которые можно создать: 
формы, отчеты и пользовательские классы. Свойства и процедуры форм и 
отчетов рассматриваются как соответствующие свойства и методы объекта 
класса. Пользовательские классы будут подробно обсуждаться в разделе 
"Создание нового модуля класса" позже в этой главе. 


Формы и отчеты в основном рассматриваются как базовый класс. Базовый 
класс — это класс, на основе которого могут быть созданы остальные клас- 
сы. Любая форма или отчет, которые создаются в процессе разработки при- 
ложения, рассматриваются как подклассы. Подкласс — это копия данного 
класса, которая была соответствующим образом изменена для определенных 
нужд. Например, новая форма имеет определенные свойства, связанные с 
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ней, но эти свойства можно изменить и добавить элементы управления и 
процедуры. Эти изменения формы создают подкласс, специфичный для це- 
‚лей приложения. 


Может быть непонятно, почему здесь обсуждаются классы и объекты. Для 
понимания того, как данная информация связана с деятельностью разработ- 
чика, необходимо рассмотреть область определения модуля класса. 


Область определения (ѕсоре) модуля класса 


Как было показано ранее, модули класса используются для создания про- 
цедур событий. Их можно использовать также для разработки собственных 
свойств и методов. Все переменные, которые объявлены в разделе общих 
объявлений модуля класса при помощи ключевых слов рРгіуаёе; Рор1іс ИЛИ 
Рім, будут являться свойствами этого объекта. Для того чтобы обратиться к 
данному свойству во время выполнения извне модуля класса, нужно ис- 
пользовать ключевое слово Еогм, за которым следуют символ подчеркивания 
и имя формы, затем нужно ввести точку и имя свойства. Например, для 
того чтобы обратиться к свойству Подпись (СарНоп) формы с именем 
Когт1, нужно использовать следующий синтаксис: 


Роги Еогмі.Сарііоп = "Не11о Мог1а!" 


Такие конструкции называются предопределенными идентификаторами и 
подробно обсуждаются в разделе "Предопределенные идентификаторы". 


Примечание 


Переменная, объявленная при помощи ключевого слова рім, имеет такую же 
область видимости, как и переменная, объявленная при помощи Ргіуаѓе, как в 
модуле класса, так и в стандартном модуле. 


Для того чтобы обратиться к определенному пользователем свойству из 
формы под именем Еогт1, следует использовать следующий синтаксис: 


' В разделе общих объявлений формы 
О1м 106015сойцпЕ Аз Іпіедег 
Ргіуасе Зор старіѕсоцпі С1іск () 
Рога Еогтю1.іпріѕсоопі = Богт Еогт1 ! ёхЕМемУаіџе 
Епа Ѕир 


Вышеприведенный пример показывает, как можно определить собственное 
свойство формы и присвоить ему значение элемента управления "Поле" во 
время выполнения. 


Если не указывать ключевое слово рРгіуаѓе, то все процедуры, которые соз- 
даются в модуле класса, являются по умолчанию открытыми (типа рорііс). 
Открытая процедура доступна из другого модуля класса, а также из стан- 
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дартных модулей. Стандартные модули — это те модули, которые отобража- 
ются на вкладке Модули окна базы данных. Если процедура модуля класса 
определена как рорііс, то это позволяет обратиться к ней извне формы или 
отчета, к которой привязан данный модуль класса. Эти открытые процедуры 
рассматриваются как методы объекта. Используя свойство формы, которое 
было создано в предыдущем примере, можно создать процедуру Ѕебрізсоџпі, 
открытый метод формы, который можно вызывать отовсюду. Следующий 
пример показывает, как определить метод формы, который принимает на 
вход аргумент: 


' В разделе общих объявлений 
Ом іпёрізѕсоцпі Аз Тибедег ' Скрытое свойство формы 


Рор1іс Ѕир 5еер15соппф (Мем/а1ае Аз Іпіедег) 
кота Гоги. арі зсоцас = Меча ме 
Епа ѕир 


Для того чтобы вызвать метод зеїрізсоопі, нужно использовать следующий 
синтаксис: 


Рога Еогті1 . Зеєрізсоцпі.(10) 


В этом вызове методу Ѕеёрізсоџопі передается значение 10 и затем присваи- 
вается скрытому свойству формы 1пЕ015сочпе. 


Примечание 


Если объявить переменную 101Е015созоё при помощи ключевого слова 
Рор1іс, то к ней можно обращаться, используя следующий синтаксис: 


Когти Еогт1.іпЕріѕсоопі = 10 


Если форма не открыта на момент обращения к ее свойству, то она будет ав- 
томатически открыта, но не выведется на экран. Открытие и скрытие форм бу- 
дет обсуждаться в разделе "Множественные экземпляры форм". 


Скрытые процедуры модуля класса могут быть вызваны только из других 
процедур, которые привязаны к данной форме или классу. Для того чтобы 
объявить процедуру скрытой, нужно использовать ключевое слово рРгіуаѓе. 
Для того чтобы объявить открытую процедуру нужно использовать ключевое 
СЛОВО Рор1іс ИЛИ удалить ключевое слово Рг1уаее (если таковое существует) 
из первой строки процедуры. 


В табл. 7.1 перечислены области определения по умолчанию для различных 
элементов, которые создаются в стандартном модуле или модуле класса без 
указания ключевых слов ргіуабе, РоЪ11с ИЛИ рім. Напомним, что использо- 
вание ключевых слов рім И Сопз+ё создает переменные и константы, которые 
имеют область определения рРгіуаёе, когда используются в модуле класса 
или в стандартном модуле. 
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Таблица 7.1. Области определения по умолчанию процедур, 
переменных и констант 


Программируемый Область прала , аан, 
апамент по умолчанию, если он асть 

не указана явно определения 
Функции и подпрограммы в Открытая Открытая, скрытая 
стандартном модуле 
Функции и подпрограммы в Открытая Открытая, скрытая 
модуле класса 
Процедуры события Открытая, но Місгоѕой Ассеѕѕ Открытая, скрытая 


добавляет по умолчанию ключе- 
вое слово Рріуаїе 


Переменные, объявленные Не применимо — в объявление Открытая, скрытая 
в разделе общих объявле- необходимо включать ключевое 
ний стандартного модуля слово 


Переменные, объявленные Не применимо — в объявление Открытая, скрытая 
в разделе общих объявле- необходимо включать ключевое 
ний модуля класса слово 


Константы, определенные в Скрытая Открытая, скрытая 
разделе общих объявлений 
стандартного модуля 


Константы, определенные в Скрытая Только скрытая 
разделе общих объявлений 
модуля класса 


Несмотря на то что процедуры и константы имеют области определения по 
умолчанию, рекомендуется всегда использовать ключевые слова Рар11с и 
Ргіуаче при создании методов. Это значительно облегчит отладку и сопро- 
вождение программы в дальнейшем. 


События форм и отчетов 


События в Місгоѕой Ассеѕѕ позволяют создать настоящее приложение для 
УЛпао\з$. В отсутствие событий контролировать выполнение программы 
приходится разработчику. Используя события, пользователь решает, какая 
часть приложения будет выполняться. Как формы, так и отчеты могут реа- 
гировать на определенный набор событий. В этом разделе в центре внима- 
ния будут наиболее часто используемые события форм и отчетов и их прак- 
тическое использование. 
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Совет 


Форма "Протокол событий" учебной базы данных "Заказы" показывает после- 
довательность, в которой происходят различные события. Эта форма, наравне 
со справочной системой, может быть использована для выяснения последова- 
тельности, в которой происходят события. Учебная база данных "Заказы" уста- 
навливается как выборочный компонент при установке Мсгозой Ассеѕѕ. 


События форм 


Порядок, в котором в этой главе рассматриваются события форм, является 
порядком возникновения этих событий, когда пользователь открывает и за- 
крывает форму. 


"Открытие" 


Событие Открытие (Ореп) формы происходит после того, как выполнен за- 
прос, лежащий в основе этой формы, но перед тем, как первая запись выве- 
дется на экран. Необходимо заметить, что для процедуры обработки данного 
события определен только один аргумент: сапсе1. Аргумент Сапсе1 по умол- 
чанию устанавливается равным Еа|5е, однако можно установить его значе- 
ние равным Тгие, если необходимо предотвратить открытие формы. Напри- 
мер, форма, содержащая процедуру события "Открытие", не откроется, если 
в данный момент не открыта форма "Главная форма" в режиме формы. 


Ргіуаіе 5а6 Еогиа Ореп (Сапсе1 Аз Іпіедег) 
Сопѕі сопОрјдіаёесС1оѕеа = 0 
Сопѕё сопреѕідп\Уіеи = 0 
' Проверяем, открыта ли Главная форма 
ТЕ ЅуѕСтюа (асдуѕ5табеёОрјесёЅёае, асГоги, "Главная форма") <> Е 
СопОорјбёаёес1оѕеа Тһеп 
' Проверяем, открыта ли форма в режиме конструктора 
ТЕ Еогтѕ ("Главная форма") .СоггепіУіем = сопреѕідпуУіеми Тһеп 
' Закрываем, если Главная форма в режиме конструктора 
Сапсе1 = Тгое 
Епа ТЕ 
Е1ѕе 
Сапсе1 = Тгае ' Закрываем, если Главная форма не открыта 
Епа ТЕ 
Епа 5ар 


"Загрузка" 


Событие Загрузка (Тоаа) происходит, когда форма открывается и ее записи 
выводятся на экран. В отличие от события "Открытие", событие "Загрузка" 
не может быть отменено. Процедуру обработки события "Загрузка" можно. 
использовать для инициализации свойств формы и элементов управления в 
ней, прежде чем пользователь увидит открытую форму. 
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"Включение" 


Событие Включение (Асіуаѓе) происходит, когда форма получает фокус. 
Если приложение содержит несколько одновременно открытых форм, то 
событие "Включение" может использоваться для вывода на экран необходи- 
мой панели инструментов для формы, которая в данный момент имеет фо- 
кус. Следующий пример использует константу асТоо1рагүеѕ для вывода па- 
нели инструментов: 


Рх1уафе 5аю Егом Асііуаѓе () 
РроСта.ЅһомТоо1раг "Тоо1раг1", асТоо1ірагҮезѕ 
Епа ир 


Эта подпрограмма создаст панель инструментов под названием Тооа11, 
которая будет выводиться на экран, когда форма получает фокус. Панель 
инструментов можно скрывать в процедуре обработки события Отключение 
(Оеасіиуаїе). 


"Текущая запись" 


Событие Текущая запись (Сиггеп®) происходит, когда запись получает фокус 
или когда производится повторный запрос к источнику записей формы. Так 
как это событие происходит, когда запись получает фокус, то оно срабаты- 
вает как при перемещении по записям, так и при открытии формы. Про- 
цедура обработки события "Текущая запись" позволяет синхронизировать 
формы или выполнять вычисления над текущей записью. Например, МОЖНО 
было бы использовать следующую процедуру для синхронизации форм 
"Заказы" и "Поставщики" в базе данных "Борей": 
Ргіуабе 5 Копа Соггепі () 

' Событие "Текущая запись" формы "Поставщики" 

Ғогтюѕ! [Заказы] .Е116егОп = Тгие 

' При установке свойства "Фильтрация" в левой части 

' нужно указать поле, которое необходимо 

' переустановить, а в правой части — поле, 

' с которым оно будет синхронизироваться 

Еогтюѕ! [Заказы] .Е1]6ег = _ 

"[Код Клиента] = Еогм$!Клиенты! [Код Клиента]" 

Епа а 


Приведенный выше пример будет работать только в случае, если открыта 
форма "Заказы". Если форма "Заказы" не открыта, то произойдет ошибка. 
Необходимо использовать функцию тзгоааеа, которая включена в базу дан- 
ных "Борей" (она не является встроенной функцией), для того чтобы прове- 
рить открыта ли форма "Заказы". Функция ІзІоайеа принимает на вход 


один аргумент — имя формы, которая проверяется. С использованием функ- 
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ЦИИ ІѕІоадеа процедура обработки события "Текущая запись" выглядела бы 
следующим образом: 


Ргіуаёе 5аю Еога СиггепЕ () 
' Событие "Текущая запись" формы "Поставщики" 
ТЕ ІѕІоааеа ("Заказы") ТБеп 
' Если форма открыта, то устанавливаем свойство "Фильтрация" 
Гогтз ! [Заказы] .Е11Еек’Оп = Тгае 
' При установке свойства "Фильтрация" в левой части 
' нужно указать поле, которое необходимо 
' переустановить, а в правой части — поле, 
' с которым оно будет синхронизироваться 
Еогтз ! [Заказы] .Е1]$ег = _ 
" [Код Клиента] = Гогиз!Клиенты! [Код Клиента]" 
Епа ТЕ 
Епа ѕир 


"Выгрузка" 


Событие Выгрузка (Опоаа) происходит при закрытии формы, но прежде, 
чем она удаляется с экрана. Процедуру обработки события "Выгрузка" мож- 
но использовать для вывода на экран диалогового окна подтверждения за- 
крытия формы или для выполнения некоторых дополнительных задач, та- 
ких как запись в таблицу для регистрации событий. Событие "Выгрузка" 
происходит прежде, чем событие закрытия формы, и может быть отменено. 
Следующий пример выводит диалоговое окно подтверждения закрытия при- 
ложения: 


Ргіуаіе Зор Гога Оп1оаа (Сапсе1 Аз Тпфедег) 
рім іпіКеѕропѕе Аз Іпіедег 


іпЕКеѕропѕе = МздВох ("Завершить работу с приложением? ", 
урҮеѕћо) 
Если была нажата кнопка Да, то выход 


Если была нажата кнопка Нет, то событие "Выгрузка" отменяется 
ТЕ іпіКеѕропѕе = урМо Тһеп 
Сапсе1 = Тгоае 
Епа ТЕ 
Епа ѕир 


"Отключение" 


Событие Отключение (Юеасііуаіе) происходит, когда форма утрачивает фо- 
кус. Если приложение имеет несколько одновременно открытых форм, то 
событие "Отключение" можно использовать для скрытия панели инструмен- 
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тов для данной формы, если эта форма утрачивает фокус. Следующий при- 
мер демонстрирует, как скрыть панель инструментов под названием 
Тоофаг!, когда форма утрачивает фокус: 


Ргіуае 500 Коха ОБеасе1хаее () 
роста. $ҺоиТоо1раг "Тоо1раг1", асТоо1рагћо 
Епа 5аЬ 


"Закрытие" 


Событие Закрытие (С!озе) является последним событием формы, прежде 
чем она будет удалена с экрана. Это событие часто используется для откры- 
тия других форм приложения. Если приложение содержит только одну от- 
крытую форму одновременно, то событие "Закрытие" должно использовать- 
ся для открытия следующей формы, которая должна появиться перед поль- 
зователем. Например, когда пользователь закрывает форму "Клиенты", 
необходимо открыть форму "Главная кнопочная форма“. Процедура обра- 
ботки события "Закрытие" формы "Клиенты" могла бы выглядеть следую- 
щим образом: 


Ргіуасе бою Гоги С1озе () 
РоСша.ОрепЕоги "Главная кнопочная форма" 
Епа 59а 


Совет 


Вместо того чтобы открывать каждый раз главную кнопочную форму заново, 
можно просто изменять значение свойства Уіѕіріе этой формы, что дает вы- 
игрыш в производительности. В этом случае главная кнопочная форма не бу- 
дет загружаться каждый раз, когда закрывается любая другая форма, и, следо- 
вательно, пользователю не придется ждать, пока загрузится главная кнопочная 


форма 


События отчетов 


В отличие от предыдущего раздела, посвященного событиям форм, события 
отчетов рассматриваются не в том порядке, в котором они происходят. 


"Закрытие" 


Событие Закрытие (СІоѕе) отчета происходит, когда закрывается режим 
предварительного просмотра отчета или когда заканчивается печать отчета. 
Процедура обработки события "Закрытие" полезна в случае, если необходи- 
мо вновь вывести на экран форму, которая вызвала отчет, или вернуться к 
главной форме приложения, как показано ниже: 
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Ргіуаёе 50р Керогі С1озе() 
" Предполагается, что главная кнопочная форма загружена 
[Еогт Главная кнопочная форма] .Уіѕіріе = Тгџе 

Епа 50р 


"Отсутствие данных" 


Событие Отсутствие данных (Мора) возникает только в связанных отче- 
тах, т. е. в тех отчетах, для которых установлено свойство Источник записей 
(КесогаЗоигсе). Если источник записей отчета не содержит ни одной запи- 
си, то происходит событие "Отсутствие данных". Событие "Отсутствие дан- 
ных" используется для отмены просмотра или печати отчета, если он не со- 
держит никаких данных, для этого надо установить свойство Сапсе1: 


Ргіуабе 5аю Керогі МоПака(Сапсе1 Аз Іпіедег) 
садое = теце 
Епа 596 | 


"Страница" 


Событие Страница (Раве) происходит после того, как страница была отфор- 
матирована, но перед тем, как она была распечатана. Это событие позволяет 
добавить графические элементы в отчет во время выполнения, что выполня- 
ется рисованием рамок или цветных полос вокруг отчета. Для того чтобы о 
нарисовать голубую рамку вокруг отчета, нужно добавить в отчет следую- 
щую процедуру обработки события "Страница": 


Ргіуабе Зоб Керогі Раде () 
ме.і1пе (0; 0) — _ 
(Ме.Іодіса1 Радейіаёһ, Ме.Іодіса1РадеНеідһі), 
КСВ ГО, О; 255) В 
Епа ѕир 


Примечание 


Предыдущий пример использует ключевое слово Ме, о котором будет расска- 
зано подробнее в этой главе. На данный момент важно знать, что ключевое 
слово Ме используется в модуле класса вместо имени отчета или формы при 
обращении к отчету или форме, связанной с данным модулем. Ключевое слово 
Ме всегда указывает на форму или отчет, чей модуль в данный момент выпол- 
няется. 


Работа с формами 


Конструктор форм М!сгозой Ассеѕѕ (режим конструктора) не обеспечивает 
всеми возможностями, которые необходимы для разработки форм. Однако 
МПсгозой Ассеѕѕ позволяет изменять формы и элементы управления во вре- 
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мя выполнения, что означает возможность добавления следующей функ- 
циональности: 


С Направление действий пользователя (например, запрещение нажатия 
кнопки до тех пор, пока во всех текстовых полях не будет введен хотя бы 
один символ) 


С Выполнение расчетов "на лету" и вывод результатов в поле формы 
С Скрытие ненужных на данный момент элементов управления 
С Перехват ошибок во вводе пользователя 


Возможность изменения объектов во время выполнения дает гибкость и 
полноту управления, что позволяет создать настоящее приложение для 
\УЛпдо\з$. В следующем разделе будут обсуждаться вопросы программирова- 
ния таких изменений. 


Использование семейства форм 
и семейства отчетов 


Семейство (соПесііоп) — это группа объектов одного типа. Например, семей- 
ство автомобилей содержит объект "Москвич" и объект "Волга", но не со- 
держит объекта "Лошадь". Семейства форм и отчетов строятся следуя такой 
же логике. Семейство Еохиз содержит только открытые формы, семейство 
ВерогЕз только открытые отчеты. 


Хотя формы и отчеты похожи друг на друга, они не являются объектами од- 
ного типа, следовательно они принадлежат к разным семействам. В среде 
Місгоѕой Ассеѕѕ существует множество семейств, и все эти семейства имеют 
одно общее свойство: соопі. Свойство Соџпё имеет значением общее количе- 
ство объектов, которое содержится в данном семействе. Нумерация объектов 
во всех семействах начинается с нуля, поэтому следует быть осторожным 
при переборе объектов в семействе при помощи цикла Еог...Мехе. Следую- 
щий пример выводит имя формы для каждой формы в семействе гогиз В 
окно отладки, используя два способа поочередного обращения ко всем объ- 
ектам в семействе: 


бар Г1$5ЕРЕогт$ () 
рім іпЕСооџпі Аз Тибедег, ЁгюСоггепіЕогт Аз Рог 
Рог 1ПЕСоопЕ = 0 То Еогюѕ.Соџпі — 1 
рерид.Ргіпі ЕГогиз (іпЕСоџпіё) .М№Мате 
Мех 
' То же самое при помощи цикла Еог...Басһ 
Рог Басһ ҒгюСоггепЕЕогт Іп Еогтѕ 
рерод.Ргіпі ҒгтСоггепёЕогт. Маме 
Мех 
Епа За 
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Семейства могут использоваться для перечисления объектов, содержащихся 
в них, или для обращения к определенной форме или отчету, который при- 
надлежит к этому семейству. Ранее в этой главе использовалась функция 
Тзроааеа, которая находится в учебной базе данных "Борей", чтобы опреде- 
лить, загружена ли какая-либо форма. Эта функция проверяет значение 
свойства СаггепЕУ1ем каждой формы из семейства гогиз. Функция тзЬоааеа 
имеет вид: | 


Еопсііоп ІѕІоааеа (Ву\а1 зЕхГотгиМате Аз Ѕїгіпд) Аз Воо1еап 
' Возвращает значение Тгие, если форма открыта в режиме формы 
' или в режиме таблицы 


Сопѕё сопорјЅіёаёесС1оѕеа = 0 
Сопѕі сопреѕідпУіеи = 0 


ТЕ ЗузСпа (асѕуѕСтабеїОрјесёдёаёе, асКога, ѕігЕогтюћаюме) <> _ 
сопОорјЅёаёес1іоѕеа Тһеп 
' Проверка текущего режима формы 
ТЕ Еогтз (5 хРогиМаше) .СагхепЕ\У1ем <> сопреѕідпуУ1іем Тһеп 

ТзГоааеа = Тгае 

Епа ТЕ 

Епа ТЕ 

Епа Еопсііоп 


Здесь функция 5$узСиа используется для того, чтобы проверить, открыта ли 
форма, но можно было бы сделать то же самое, перебрав объекты в семей- 
стве Еогиз. После того как определено, что форма открыта, необходимо про- 
верить, находится ли она в режиме конструктора или в режиме формы. Так 
как во время создания функции имя формы неизвестно, нельзя использо- 
вать предопределенный идентификатор. Вместо этого нужно использовать 
семейство Еогиз, так чтобы имя формы могло быть определено во время вы- 
полнения. 


При использовании семейств Еогаз И ВерогЕз можно указывать либо имя 
объекта, либо номер объекта в семействе. Каждый раз, когда открывается 
форма, она добавляется в семейство гогиз. Первая форма имеет номер 0, 
вторая форма — номер 1, третья — номер 2 и т. д. Номера следует использо- 
вать только для перебора всех объектов в семействе при помощи цикла 
Гог...Мехе, потому что эти номера динамически изменяются. Когда форма 
закрывается, она удаляется из семейства Еогиз, а оставшиеся формы пере- 
нумеровываются, начиная с нуля. Предположим, что база данных имеет три 
формы. Эти три формы открывались в следующем порядке: ЕогтА, ЕогтвВ, 
ЕогтС. Номера этих форм в семействе будут: ЕогтА — 0, ЕогтВ — 1, 
КогтС — 2. Если форма ЕогтА закрывается, то номера оставшихся форм 
изменятся. После закрытия формы ЕогтА номера станут следующими: 
ЕогтВ — 0, ЕогтС — 1. Теперь становится понятно, почему не следует об- 
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ращаться к форме, используя номер, если это делается не в цикле. Для ЦИК- 
ла может использоваться свойство семейства Сооп, которое содержит коли- 
чество объектов, открытых на данный момент, как показано на примере 
функции ТзГоааеа. 


К форме или отчету в семействе можно обращаться также по имени: 


Рерад.РгапЕ Гогт$ ("Клиенты") .Сарііоп 


Этот метод использовался в примере функции тэгоааеа, который приводил- 
ся ранее. В этом примере имя формы передавалось как аргумент функции, а 
не было "вшито" в программу. Таким образом, к любому объекту в семейст- 
ве во время выполнения можно обращаться по его имени. В следующем 
разделе обсуждаются свойства форм и отчетов и то, как к ним следует об- 
ращаться. 


Свойства форм и отчетов 


В Місгоѕой Ассеѕѕ свойства можно использовать для изменения дизайна и 
параметров отображения объектов на экране во время выполнения прило- 
жения. Эти свойства определяют внешний вид приложения и пользователь- 
ский интерфейс. Здесь не будет обсуждаться все множество свойств форм и 
отчетов, которое существует в Місгоѕоќ Ассеѕѕ, вместо этого обсуждение бу- 
дет сфокусировано на наиболее часто используемых. 


Часто используемые свойства форм 
Свойство АсНуеСопНо/! 


Свойство формы АсііуеСопёго1 определяет элемент управления, который 
имеет фокус в данный момент. 


Примечание 


Свойство АсЕ1уеСопеко1 доступно из макросов или программ \ВА. Это свой- 
ство нельзя установить в окне свойств формы. 


Свойства АЙоиЕаЙ$, АПои/)Ое!ейоп$, АЙПоиАадачШоп$ 


Эти свойства определяют, разрешается ли пользователю редактировать, уда- 
лять или добавлять записи на форме. 


Свойство "Цикл табуляции" 


Свойство Цикл табуляции (Сусе) указывает, что произойдет, когда пользо- 
ватель нажмет клавишу <Таб> на последнем элементе управления присое- 
диненной формы. Это свойство можно установить так, что при этом совер- 
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шится переход на следующую запись, что является поведением по умолча- 
нию, или совершится переход на первый элемент управления в последова- 
тельности перехода для текущей записи. Если форма разделена при помощи 
элемента управления Разрыв страницы (Раре Вгеак), то можно установить 
свойство "Цикл табуляции" таким образом, что курсор перейдет на первый 
элемент управления в последовательности перехода на данной странице. 


Свойство "Фильтрация" 


Свойство Фильтрация (ЕЩег) позволяет создавать критерий, который будет 
ограничивать (фильтровать) привязанный к форме источник записей, чтобы 
получать какую-либо специфическую информацию. 


Свойство "Перехват нажатия клавиш" 


Свойство Перехват нажатия клавиш (КеуРгеуе\) определяет, получает ли 
форма сообщения о событиях клавиатуры раньше, чем их получает какой- 
либо элемент управления. Если значение свойства "Перехват нажатия кла- 
виш" равно "Нет", то форма не получает сообщения о событиях клавиатуры. 
Если значение свойства "Перехват нажатия клавиш" равно "Да", то форма 
получает сообщение о событии прежде, чем оно отправляется активному 
элементу управления формы. Например, если необходимо, чтобы приложе- 
ние заканчивало свою работу при нажатии комбинации клавиш 
<5Шй>+<АШ>+<Е?2> независимо от того, какой элемент управления на дан- 
ный момент имеет фокус, то нужно установить значение "Да" свойства 
"Перехват нажатия клавиш" и перехватывать нажатые клавиши в процедуре 
обработки события Клавиша вниз (КеуЮОомп). Свойство "Перехват нажатия 
клавиш" можно также использовать для того, чтобы подсказывать пользова- 
телю, какие команды доступны. Например, если необходимо, чтобы пользо- 
ватель заполнил все поля прежде, чем нажать кнопку ОК, то можно сделать 
кнопку ОК недоступной до тех пор, пока данные не введены во все поля, 
как показано на рис. 7.6. 


Рис. 7.6. Кнопка ОК 
недоступна 


Для того чтобы реализовать такой сценарий работы, нужно создать форму, 
которая выглядела бы подобно диалоговому окну на рис. 7.6, и использовать 
программу, приведенную ниже, для того, чтобы разрешить нажатие кнопки 
ОК только тогда, когда данные будут введены в оба поля. Когда в оба поля 
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будет введено по меньшей мере по одному символу, кнопка ОК станет дос- 
тупной при помощи программы, которая приведена ниже. Событие формы 
Клавиша вверх (КеуОр) перехватывается потому, что значение свойства 
"Перехват нажатия клавиш" равно "Да". 


Ргіуасе бар Рома Кеу0р (КеуСо4е Аз Іпіедег, Ѕһіїі Аз Тобедег) 
' Разрешает кнопку ОК, только если данные введены в оба поля 
' формы. Исполняться должен разный код в зависимости от того, 
` какое поле имеет фокус на данный момент, т. к. 
' свойство Уа]ае не обновляется до тех пор, пока поле 
' не потеряет фокус 
Ѕе1есі Сазе Ме.АсііуеСопіго1 .Матме 
Сазе "Е хЕОзегМаще": 


ТЕ Ме. Аселуесопекот теке = "ОЕ - 
155411 (Ме. АсЕтуесопекот.ТтехЕ) ог _ 
Ме. схЕРаззмога.Уа1ае = "" Ох 


Т$№211 (Ме. ехеРаззмога.\Уа1ае) Треп 
' по крайней мере одно поле пустое 


спаок.Епар1іеа = Еа1зѕе ' Запрет кнопки ОК 
ЕЕ Бар 
Епа ТЕ 
Сазе "ЕхЕРаѕѕиога": 
ТЕ Ме.АСЕттесопЕгоі. текс = "" ОЕ _ 
1$№11 (Ме.Асе1уеСопЕго1.Техе) Ог _ 
Ме.схЕеРаззмога. \Уа]1ае = "" Ог 


Т$№211 (Ме. ехеРаззмота.\Уа1ае) Тһеп 
' по крайней мере одно поле пустое 


стаок.Епар1іеа = Еа1ѕе ' Запрет кнопки ОК 
Ее бир 
Епа ТЕ 
Сазе Е1ѕе: ' Фокуса нет ни на одном из полей 
Ехі ба 


Епа Ѕе1іесі 
" все поля заполнены 
спаок.Епар1еа = Тгае 
ЕХЕ 80б 

Епа ир 


Примечание 


Важно, чтобы никто не видел пароль, который вводится, открытым текстом. 
Чтобы добиться этого, необходимо установить значение "Пароль" свойства 
Маска ввода (Іприї Маѕк) элемента управления "Поле". Если установлено это 
значение, то в поле будет появляться символ "*" вместо символа, который вво- 
дится. | 
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Свойство "Рисунок" 


Свойство Рисунок (Р!сге) позволяет указать рисунок, который будет слу- 
жить фоном формы. Этот рисунок займет всю форму. Поэкспериментируйте 
с рисунками, которые поставляются вместе с Місгоѕой М1паомѕ 95 или 
Місгоѕой УМш4о\з$ 95 Р!$! Раск для того, чтобы получить отлично выглядя- 


щую форму. 


Свойство "Контекстное меню" 


Свойство Контекстное меню (Зпойсиё Мапи Ваг) указывает пользовательское 
контекстное меню, которое будет выводиться при нажатии правой кнопки 
мыши в форме или элементе управления. Следует помнить, что контекстное 
меню должно содержать только наиболее часто используемые команды, оно 
не должно являться единственным методом, посредством которого пользова- 
тель может инициализировать событие или выбрать команду меню. 


Часто используемые свойства отчетов 


Свойство Наз)аа 


Свойство Наѕрања определяет, является ли набор записей, к которому при- 
соединен отчет, пустым или нет. Свойство Назрафа доступно только из мак- 
роса или программы УВА, оно недоступно из пользовательского интерфей- 
са. Это свойство может иметь три значения, которые перечислены в табл. 7.2. 


Таблица 7.2. Значения свойства Наѕра+а 


Значение свойства Описание | 


Наѕра+а 
-1 Отчет присоединен к источнику, не содержащему записей 
0 Отчет присоединен к источнику, содержащему записи 


Отчет не присоединен к источнику записей 


Свойство "Неразрывная группа" 


Свойство Неразрывная группа (СтгрКеерТореѓћег) указывает, удерживать ли 
на странице или в столбце группы, у которых свойство Не разрывать (Кеер 
Тореѓһег) имеет значение Полную группу (УМПое Стоир) или Первую об- 
ласть данных (\У/ий Еіѕі Юеѓа]). Например, если распечатывается список 
сотрудников по отделам предприятия в несколько столбцов, то это свойство 
можно использовать для того, чтобы в каждом столбце находились сотруд- 
ники только одного отдела. Это свойство имеет два значения: На странице 
(Рег Раре) и В столбце (Рег Со[итп). 
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Свойство ИИСопНпие 


Это свойство определяет, когда раздел будет перенесен на следующую стра- 
ницу. Это свойство не отображается в окне свойств, оно доступно только из 
макроса или УВА. 


Свойство "Фильтр" 


Свойство Фильтр (ЕШег) позволяет указать критерий, по которому будут 
отбираться (фильтроваться) записи из связанного с отчетом источника запи- 
сей, для конкретизации отображаемой информации. Например: 


Ме. Е1]1Еехк = "[Вед1оп] = 'ИА!" 


Свойство "Фильтр включен" 


Это свойство указывает, фильтруется ли источник записей. Свойство 
Фильтр включен (ЕЩегОп) может принимать значения "Да" или "Нет". 


Свойство "Повторение раздела" 


Это свойство используется для того, чтобы указывать, будет ли повторяться 
заголовок группы на следующем столбце или странице, когда группа рас- 
пределяется по одному или нескольким столбцам или страницам. При рас- 
печатке отчета, который содержит подотчет, свойство Повторение раздела 
(Кереаесйоп) подотчета указывает, будут заголовки групп подотчета повто- 
ряться на каждой странице или в каждом столбце. 


Общие приемы создания кода 
для форм и отчетов 


Названия форм и отчетов обычно длинные, и вводить их много раз пред- 
ставляется утомительным. При написании программы в модуле формы или 
отчета существует способ обращения к связанной с этим модулем форме 
или отчету из текста программы. Ссылаться на форму или отчет можно не- 
сколькими способами: 


О Объект $сгееп.АсЕ1уеЕона ИЛИ Зсгееп.АсбіуеКерогі+ 

9 Переменная ме 

П Объект содесопёехёОрјес+ 

С Переменные, которые представляют имена форм/отчетов и объектов 


Объекты Зсгееп.АсНнуеРогт и Ѕсгееп.АсііуеВерогі 


Объекты ѕсгееп.АсбіуеҒогт И Зсгееп.АсііуеВерогі+ ссылаются на форму или 
отчет соответственно, которые в данный момент имеют фокус. Эти объекты 
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могут использоваться только когда форма или отчет активны. Если ни одна 
форма или отчет не являются активными, то возникает ошибка времени 
выполнения. Например, следующая функция устанавливает значение свой- 
ства Подпись (Сарйоп) активной формы равным текущей дате и времени 
при помощи функции Мом: 


Еопсёіоп СһапдеСаріёіоп () 
Зсгееп.АсііуеЕогти.Сарііоп = М№ом 
Епа Еопсііоп 


Переменная Ме 


В модуле класса УВА переменная по имени ме указывает на связанную с 
этим модулем форму или отчет. ме всегда ссылается на объект, программа 
которого выполняется. Например, представим, что в данный момент загру- 
жены две формы: Еогт1 и Еогт2. В форме Еоги! установлено событие 
Таймер (Тітег). Представим себе, что форма Еогт2 имеет фокус, однако в 
этот момент истекло время, установленное в свойстве Интервал таймера 
(ІпќегуаІ) формы Еогт1. Если процедура обработки события "Таймер" фор- 
мы Роги] использует ключевое слово ме, то обращение при помощи этого 
слова будет производиться к форме Еогті (даже если форма Еоги1 не имеет 
фокуса), потому что форма Еогт1 является той формой, чья процедура вы- 
полняется. Ключевое слово Ме может использоваться только в модулях 
класса. 


Объект СодеСопіехіОЬјесі 


Объект сойесопбехёорјесі имеет ту же функциональность, что и ключе- 
вое слово Ме, за исключением того, что он может использоваться как в мо- 
дулях класса, так и в стандартных модулях. Функции, использующие 
СодеСопіехіОрјесїє, могут вызываться только из форм или отчетов. Напри- 
мер, форма или отчет могут вызывать следующую функцию из модуля клас- 
са или стандартного модуля: 


Ропсёїіоп СһапдеСарііоп () 
СоаесСопёіехёОрјесі .Сарііоп 
СоаеСопёехіОрјесі .Уіѕір1Іе 

Епа Еопсёіоп 


"Мой заголовок" 


| 


Тгое 


Эта процедура установит значения свойств "Подпись" и Вывод на экран 
(У1510Іе) для формы, из которой она была вызвана. Преимущество объекта 
СодеСопехЕОБ)есЕ перед ключевым словом Ме заключается в том, что он мо- 
жет использоваться в стандартных модулях. _· 


8 Зак. 800 
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Названия переменных 


Одной из причин для использования стандартных модулей является воз- 
можность повторного использования кода. Используя методы, перечислен- 
ные выше, можно обращаться к формам или отчетам. Можно также созда- 
вать собственные переменные, имеющие тип Еога ИЛИ Берогі для представ- 
ления форм или отчетов, как показано в следующем примере: 


Оли ЕхюМуЕГога Аз Еога 
рім хрЕМуВерогЕ Аз Керогі 


Можно определить переменную для представления конкретной формы или 
отчета при помощи следующих объявлений: 


01 ЁгтМуЕогт Аз Копа Сазбомег$ 
21 грЕМуВерогеЕ Аз Керогі Керогі1 


Примечание 


Следует заметить, что имени объекта, для которого создается переменная, 
должно предшествовать Еогт ИЛИ БКерогі . Это необходимо делать, потому 
что формы и отчеты имеют общее пространство имен. Например, форма или 
отчет могут иметь одно и то же имя. Заметим, что если форма или отчет имеют 
в своем имени пробелы, то имя следует заключать в квадратные скобки. 


Как только переменная объявлена, она может быть инициализирована. Так 
как формы и отчеты являются объектами, инициализировать переменные 
такого типа необходимо при помощи оператора ѕе+. Следующая процедура 
демонстрирует пример инициализации объектной переменной, при этом 
предполагается, что форма уже открыта: 


Еопсііоп СһапдеСарііоп () 

Оша ЁгюМуЕогт Аз Рог 

Зее ЕгиМуРогма = Гоги$ ("Клиенты") 
Епа Еопсііоп 


После инициализации переменная ЕхимуЕоги может использоваться для ма- 
нипуляции свойствами формы "Клиенты" или вызова любых методов этой 
формы. Например, для того чтобы изменить свойство "Подпись": 


Еопсёіоп СһапдеСарііоп () 
Рф ЁгпМуЕогтм Аз Ғогт 
Ѕеї ЁгтМуҒогт = Еогтюѕ ("Клиенты") 
ЕутМуЕогтм.Сарёіоп = "Не11о Мог1а!" 
Епа Еопсё1іоп 


Глава 7. Программирование форм и отчетов 227 


Этот метод хорошо использовать, когда необходимо изменить подпись кон- 
кретной формы. Однако при разработке процедуры не всегда известно, 
свойства какой формы будут изменяться. В этих случаях следует использо- 
вать объект СодеСопеехЕОБ3есЕ или ключевое слово Ме. Если используются 
СоаеСопсехЕОБ)есЕе ИЛИ Ме, то нет нужды в объявлении переменной для об- 
ращения к какому-либо объекту во время выполнения. Предыдущий пример 
можно переписать с использованием объекта соаесопіехёорјесі: 


Еопсііоп СһапдеСарііоп () 
СодӢеСопёехёОрјесі.Сарііоп = "Не11о Мог1а!" 
Епа Еопсііоп 


Вне зависимости от того, какая форма или отчет вызовет данную функцию, 
свойство "Подпись" вызвавшего объекта будет изменено на "НеПо Моа!" 


Программирование элементов управления 


До сих пор обсуждались только свойства и события форм и отчетов. В этом 
разделе будет рассказано о том, как использовать свойства и события эле- 
ментов управления. 


Свободные и присоединенные элементы управления 


Прежде чем начать рассказ о программировании элементов управления, рас- 
смотрим, чем отличаются свободные и присоединенные элементы управления. 
Присоединенный элемент управления — это элемент управления, который свя- 
зан с определенным полем таблицы или запроса при помощи свойства Данные 
(СопігоіЅоигсе). Присоединенные элементы управления используются для вы- 
вода на экран, ввода и редактирования данных, которые хранятся в полях таб- 
лицы. Эти данные могут представлять собой текст, даты, числа, значения типа 
Да/Нет, рисунки, графы, а также другие объекты ОГЕ. Самый распространен- 
ный тип присоединенного элемента управления — это элемент управления 
"Поле". 


Свободный элемент управления не влияет прямо на значения, которые хранят- 
ся в каком-либо поле таблицы базы данных. Следовательно, свойство 
"Данные" не ссылается на какое-либо поле источника данных формы или отче- 
та. Свободные элементы управления в основном используются для вывода на 
экран какой-либо информации, рисунков, линий или прямоугольников. Наибо- 
лее часто встречающийся тип свободного элемента управления это "Подпись". 


Місгоѕой Ассеѕѕ включает в себя несколько стандартных элементов управле- 
ния. Многие из этих элементов управления очевидны и просты в использова- 
нии, по этой причине здесь они перечисляться не будут. Единственный элемент 
управления, который будет рассмотрен подробно, это элемент управления 
Список (11${Вох). Это один из самых сложных в использовании элементов 
управления, по меньшей мере в начале. Также будет обсужден вопрос исполь- 
зования и управления элементом управления "Список" во время выполнения. 
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Элемент управления "Список" 


Элемент управления Список (11$ Вох) идеально подходит для вывода на эк- 
ран списка предопределенных значений, из которого пользователь может 
выбрать нужное значение. Использование списков уменьшает вероятность 
ошибки в данных, т. к. пользователю не надо ничего вводить, он только вы- 
бирает. Списки могут иметь множество разных свойств. Рассмотрим свойст- 
ва, которые необходимо установить для того, чтобы вывести данные в этот 
элемент управления. 


Свойство "Данные" 


Список может быть присоединенным или свободным, поэтому он имеет 
свойство Данные (Сопіго!8ошсе). Если необходимо, чтобы информация, 
которую пользователь выбрал из списка, записывалась обратно в таблицу 
или запрос (т. е. источник записей формы), то необходимо установить свой- 
ство "Данные" равным имени поля. Информация, которая выводится в спи- 
сок определяется двумя свойствами: Тип источника строк (Ко\ЗоигсеТуре) 
и Источник строк (КомЅоџгсе). 


Свойства "Тип источника строк" и "Источник строк" 


Свойство Тип источника строк (Во ЗоигсеТуре) определяет тип информа- 
ции, которая будет выводиться в список и задается совместно со свойством 
Источник строк (Ко\боигсе). Свойство "Тип источника строк" может при- 
нимать три значения: 


О Таблица/запрос (ТаШе/Очету) 
О Список значений (Уаше 1156) 
О Список полей (Рея 1181) 


Значение по умолчанию, "Таблица/запрос", позволяет указать любую табли- 
цу, запрос или оператор 5ОГ для свойства "Источник строк". Значение 
"Список значений" свойства "Тип источника строк" позволяет указать в 
свойстве "Источник строк" фиксированный список значений, разделенных 
запятыми, которые будут выводиться в список. Значение "Список полей" 
позволяет указать любую таблицу, запрос или оператор 801. в качестве ис- 
точника строк, однако в списке появятся только названия полей, а не зна- 
чения, которые в них хранятся. Свойства "Тип источника строк" и 
"Источник строк" позволяют указать как тип информации, так и данные, 
которые будут выводиться в список. 


Свойства "Число столбцов", "Ширина столбцов" 
и "Присоединенный столбец" 


Обычно в список ВЫВОДИТСЯ ТОЛЬКО информация, имеющая смысл для поль- 
зователя, например, название компании, а не ее код в базе данных. Для ТОГО 
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чтобы ограничить количество информации, которую будет видеть поль- 
зователь, используются свойства Число столбцов (СотиСоцп, Ширина 
столбцов (Сомти\Йай) и Присоединенный столбец (ВоппаСопити) эле- 
мента управления "Список". Свойство "Число столбцов" служит для указа- 
ния количества столбцов, которые будут выводиться в список. Свойство 
"Ширина столбцов" позволяет указать ширину каждого столбца. Если спи- 
сок содержит несколько столбцов, то значение ширины для каждого столбца 
указывается через точку с запятой (;). 


Для того чтобы в список выводилось только название организации из таб- 
лицы "Клиенты", нужно установить значение ширины столбца "КодКлиента" 
равным 0 см: 


Таблица 7.3. Пример значений свойств списка 


Свойство Значение 

Тип источника строк Таблица/запрос 
Источник строк Клиенты 

Число столбцов 2 

Ширина столбцов О см; З см 
Присоединенный столбец 1 


Когда форма открывается, список будет выглядеть так, как показано на 
рис. 7.7, на экран выведется только столбец "Название". 


| Апа ТгиШо Етраге!адо$ 
Апіопіо Могепо Тадиепа 


4 Вюпде! реге её ИБ 
И Войдо Сотіааѕ ргерагадаз 


. Во{от-Войаг Маке; 
_ | В'$ Веуегадез 


Рис. 7.7. Пример списка 


Установка значения ширины столбца равным нулю приводит к тому, что он 
скрывается в списке. Хотя столбец и не виден, на него по-прежнему можно 
ссылаться. Свойство "Присоединенный столбец" указывает столбец, содер- 
жимое которого будет сохраняться в объекте, указанном в качестве источни- 
ка строк. На рис. 7.7 столбец "КодКлиента" был указан в качестве присое- 
диненного столбца, и его значение будет сохраняться в источнике строк. 
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Если свойство "Данные" не задано, то свойство Значение (Уаше) списка 
можно использовать для того, чтобы узнать код организации (значение 
столбца "КодКлиента"), которая выбрана в списке. Этот пример демонстри- 
рует, как можно выводить осмысленную информацию для пользователя и в 
то же время скрывать, но хранить значения из столбца с автоматическим 
счетчиком. 


Поле со списком 


Элементы управления "Список" и Поле со списком (Сотро Вох) имеют одина- 
ковые свойства, которые устанавливаются для вывода данных. Следователь- 
но, можно применить все, что было сказано об элементе управления "Список" к 
элементу управления "Поле со списком". 


Преимущества применения поля со списком по сравнению со списком заклю- 
чаются в том, что поле со списком занимает гораздо меньше пространства в 
форме или отчете, и пользователь может ввести информацию самостоятельно, 
х6; набор вариантов не является предопределенным. 


Свойство Со/итп 


(Свойство Соїотп имеет два аргумента: столбец и строка, соответственно. 
Нумерация строк и столбцов в этом свойстве начинается с нуля. Это свой- 
ство можно использовать для того, чтобы возвращать значение любого 
столбца любой записи вне зависимости от того, выбран этот элемент или 
нет. Если не передается аргумент "строка", то по умолчанию свойство сої шп 
вернет значение для выбранного элемента. Метод Ісепраёа также возвраща- 
ет значение вне зависимости от того, выбран элемент или нет, по номеру 
строки. 


Свойство "Несвязное выделение" 


МісгоѕЅоЌ Ассеѕѕ позволяет создавать списки трех различных типов. Для того 
чтобы указать необходимый тип, нужно установить одно из трех значений 
свойства Несвязное выделение (МибЅеесі): Отсутствует (Ехіепаеа), Про- 
стой (Мопе) и Со связным выбором (Ѕітрі1е). По умолчанию это свойство 
имеет значение "Отсутствует", таким образом, пользователь может выбрать 
только один элемент в списке. Во многих ситуациях такое ограничение до- 
пустимо. Однако в некоторых случаях пользователю необходимо выбрать 
несколько элементов в списке. Простое несвязное выделение позволяет 
пользователю перемещаться по списку и выделять элементы либо при по- 
мощи клавиши <Пробел>, либо щелкая мышью на нужном элементе. Спи- 
сок со связным выбором позволяет пользователю выбирать несколько эле- 
ментов подряд, выбирая первый элемент из ряда и затем последний, удер- 
живая при этом нажатой клавишу <5ШЁ>, или выбирать элементы несвязно, 
выделяя нужные элементы при нажатой клавише <СИ]>. Нажатие левой 
кнопки мыши на элементе в списке с несвязным выделением сбрасывает 
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все, что пользователь выбрал до этого, и оставляет выделенным элемент, 
который он выбрал последним. 


Данные ИЗ выбранных элементов в списке можно получить, используя сле- 
дующие свойство, семейство или метод: 


С] Свойство ѕЅе1есёеа 
С] Семейство ІіетюѕЅе1есёеа 


С Метод тІёемраёа 


Свойство $е/есѓеа. Свойство ѕе1есёеа позволяет проверять, является ли ка- 
кая-либо строка в списке выделенной на данный момент. Если возвращает- 
ся значение тгџое, то строка выделена. Для того чтобы использовать это 
свойство, необходимо указать индекс в списке для строки, которая проверя- 
ется. Значения индексов в списке всегда начинаются с нуля. Например, для 
того чтобы обратиться к пятой строке в списке из процедуры обработки со- 
бытия "Нажатие кнопки", нужно использовать следующий синтаксис: 


Ру1уафе 50р 15 Сазбомегз СіїсК() 
Ребоа.Рг1пе Ме. 15ЕСазбощег$ .5е1ессеа (4) 
Епа 50р 


Семейство Нетѕбе/есїеа. тсетѕѕеї1есіеа — это семейство, которое содер- 
жится в объекте "Список". Данное семейство содержит целочисленные ин- 
дексы строк, выбранных в списке. Данное семейство имеет только одно 
СВОЙСТВО Сооп, значение которого равно общему количеству элементов, ко- 
торые выбраны в списке. Для того чтобы перебрать все выбранные элемен- 
ты, можно использовать циклы Еог...Еасһ ИЛИ Еог...Мехі. Это семейство 
обычно используется совместно с методом теепрака. 


Метод /етраїа. Метод теепрафа возвращает данные, которые содержатся в 
присоединенном столбце, для указанной строки в списке. Для того же са- 
мого списка, который уже обсуждался ранее в этом разделе, установите зна- 
чение свойства Несвязное выделение равным "Простой". Теперь можно вы- 
бирать одновременно несколько элементов в списке, как показано на 
рис. 7.8, и выводить информацию о выбранных элементах, используя для 
этого семейство ІбетѕЅе1есіеа. 


Для того чтобы выводить в окно отладки информацию о выбранных в спи- 
ске элементах, необходимо добавить следующую процедуру обработки собы- 
тия "Нажатие кнопки" для кнопки в форме: 


Ргіуаёе 50р старгіпёІбегмѕ С11ск() 
О1м іпіСоцџпі Аз Іпіедегр, 1СаггепЕТеем Аз Іпіедег 
Бог іпіСоцпі = 0 То Ме. 1ѕЕСиѕёомегѕ.Іёеюмпѕбе1іесіеа. Соцпі — 1 
іСоггепёТёет = Ме. 151Сиѕіомегѕ. Ііемтѕбе1есіеа (іпіСоцпі) 
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' Выводим в окно отладки содержимое первого столбца в списке 
Рериа.Рг1пЕ "Название компании:"; Е 
Ме. 151Сиѕіомегрѕ.Со1оџтп (1, 1СаггепеТеем) 
рерид.Рріпі "Данные элемента: "; Е 
Ме. 15ЕСазботетз . Теемрафа (іСоггепіТёбет) 
МехЕ 


Епа 5а 


ВюидЕе! реге еї $ 

Войдо Сотідаѕ ргерагадаѕ 
Вол арр' 

Воќот-Роіаг Маке 

В'ѕ Вемегадез 

Сасімѕ Сотіааѕ рага Пемаг 


Рис. 7.8. Пример списка 
с несвязным выделением 


При нажатии кнопки Просмотр выбранные элементы выводятся в окно от- 
ладки в следующем виде: 


Название компании:А1Ёгеаѕ Еџоііегкізѕіе 
Ісељмраба :АТЕКІ 

Название компании:Апіопіо Могепо Тадиоегіа 
Ісетраѓа : АМТОМ 

Название компании:Вега]иапа$ ѕпарркор 
Тбепрафа : ВЕВС$ ° 
Название компании:В1ацег Ѕее ре1іКкаіеѕѕеп 
Тбепраса : ВАО $ 


Вышеприведенный пример демонстрирует использование метода Ібетраёба, а 
также показывает, как получить данные из любого столбца, используя свой- 
СТВО Сола. 


Примечание 


Свойство Со1 отп, метод теешрафа и свойство ІізєІпаех (которое возвращает 
полное количество строк в списке) можно использовать также в элементе 
управления "Поле со списком". 


Глава 7. Программирование форм и отчетов 233 


Использование списков с несвязным выделением 
для фильтрации отчета 


Пользователь довольно часто не желает видеть все записи в отчете или фор- 
ме во время работы с ней. Это требование может вызвать множество про- 
блем при разработке приложения. Місгоѕой Ассеѕѕ имеет свойство Фильтр 
(ЕЩег) для форм и отчетов, что значительно уменьшает количество потен- 
циальных проблем, связанных с этим вопросом. Можно установить значе- 
ние свойства "Фильтр" равным выражению, имени поля и критерию отбора 
записей, ограничивая таким образом количество отображаемых записей. 
Список с несвязным выделением позволяет значительно упростить процеду- 
ру создания критерия отбора записей для формы или отчета, делая прило- 
жение более дружественным пользователю. 


Предположим, что создан отчет на основе таблицы "Клиенты", которая со- 
держит информацию обо всех клиентах, с которыми работает компания. 
(Этот пример использует таблицу "Клиенты" и отчет "Отчет о клиентах".) 
Пользователь может захотеть вывести в отчет информацию только об опре- 
деленных клиентах. Для этих целей следует создать форму, которая будет 
позволять пользователю выбрать несколько интересующих его клиентов и 
затем распечатать информацию только о выбранных клиентах. Для того что- 
бы реализовать это, необходимо создать (свободную) форму и добавить в 
нее элементы управления "Список" и "Кнопка". Установите свойства спи- 
ска, перечисленные в табл. 7.4. 


Таблица 7.4. Значения свойств элемента управления "Список" 


Свойство | Значение Свойство Значение 
Имя 51Сотрапу Ширина столбцов О см; 3,81 см 
Источник строк Клиенты Несвязное выделение Простой 
Число столбцов 2 


Установка этих свойств выведет в список всех клиентов из таблицы 
"Клиенты" и позволит пользователю выделить несколько строк в списке. 
Отчет, основанный на таблице "Клиенты", уже включен в базу данных 
("Отчет о клиентах"), но неизвестно, каких клиентов пользователь захочет 
включить в данный отчет во время работы с формой. Для того чтобы позво- 
лить пользователю выбрать только нескольких клиентов для вывода в отчет, 
нужно добавить следующую процедуру для обработки события "Нажатие 
кнопки" для кнопки на новой форме: 


Рглуафсе 5 старРгеуіем С1іск () 
"”ім упёІёетм Аз Уагіапі, ѕігЕі1ёегр Аз 5їгіпд 
рім грЕМуВерогЕ Аз Мем [Керогі Отчет о клиентах] 
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Бог Еасһ упіІбетм Іп Ме! 1$5$ЕСотшрапу. ТЕемз5е1есфеа 
' Нужно добавить одиночные кавычки вокруг кода 
' компании, т. к. это текстовое значение 
5ЕгЕ11{ег = з6гЕ11{ег & "[КодКлиента] = '" & _ 
Ме! [15ЕСопрапу] .Іёемраќ+а (упёІёею) & "' ОВ" 
МехЕ 
' Нужно удалить последнюю строку с ОВ из конца условия, 
' если фильтр был создан 
ТЕ се Тсее <> "" Та 
5ЕхЕ11Сег = ІеЁё (56хЕ1]16ег, Іеп(ѕігЕі1+ег) -— 4) 
' Предварительный просмотр отчета 
' и передача ему строки с условием 
РроСта.ОрепКерогі грЕМуВероге.Маше, асРгеуіем,, ѕігЕі1ёег 
Е1ѕе 
МѕдВох "Список не содержит выделений!", урОКОп1у 
Епа ТЕ 
Епа зир 


Когда форма открыта и в списке выделено несколько клиентов, можно на- 
жимать на кнопку. Это автоматически откроет отчет "Отчет о клиентах" в 
режиме предварительного просмотра и установит свойство "Фильтр" соглас- 
но выделенным в списке элементам. 


Заполнение списка или поля со списком 


Можно заполнять списки или поля со списком при помощи функции, соз- 
данной в М!сгозой Ассеѕѕ. Списки нужно заполнять в том случае, если тре- 
буемые значения не хранятся в базе данных, если они рассчитываются или 
если значения в списке непрерывно меняются. 


Создавать списки или поля со списком, которые будут заполняться, нужно 
таким же образом, как раньше, за одним исключением. В свойстве "Тип ис- 
точника строк" обычно выбирается одно из значений "Таблица/запрос", 
"Список значений" или "Список полей", в этом же случае нужно указать 
имя функции. Указывая функцию в поле свойства Тип источника строк не 
нужно ставить знак равенства перед именем функции или окружать имя ка- 
вычками. Свойство "Источник строк" в этом случае должно быть пустым. 
Если свойство "Источник строк" пусто, это информирует Мисгозой Ассеѕѕ о 
том, что список или поле со списком заполняется при помощи функции 


УВА. 


Создание функции для заполнения списка. При создании функции для 
заполнения списка нужно следовать следующим рекомендациям. Во- 
первых, нужно создавать функцию, а не подпрограмму, т. к. должно воз- 
вращаться значение. Во-вторых, функция должна принимать на вход пять 
аргументов: одну переменную типа сопіко1 и четыре переменных типа 
Уагіапё. Эти аргументы должны быть перечислены в следующем порядке: 
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Рааселол 2111115 (СЕ1СаеСопего1 Аз СопвЕго1, упЕТр, упЕВом, 
УпЕСо1, упЕСоае) 


Первый параметр, сё1Согсопіго1, представляет список, который нужно за- 
полнить. Второй параметр, упёр, является уникальным значением, которое 
определяет заполняемый элемент управления. Третий и четвертый парамет- 
ры представляют строку и столбец, которые заполняются. Следует помнить, 
что нумерация столбцов и строк в списке всегда начинается с нуля. Послед- 
ний аргумент, упеСоде, указывает тип информации, которая запрашивается. 


При использовании функции для заполнения списка функция будет вызы- 
ваться несколько раз. Необходимо сохранять информацию или данные каж- 
дый раз, когда вызывается функция. Существует два способа сделать это: 
использовать глобальные или статические переменные. В примере будут ис- 
пользоваться статические переменные, т. к. значения этих переменных не 
будут нужны вне функции, которая заполняет список. Когда М1сгозой 
Ассеѕѕ вызывает эту функцию, каждый вызов, который делается, может за- 
прашивать от функции различную информацию. Тип информации, которая 
в данный момент запрашивается, можно определить по значению аргумента 
упЕСоае. Этот аргумент может принимать значения от 1 до 9, два из которых 
М1сгозой Ассеѕѕ использует во внутренних целях. Вместо того чтобы исполь- 
зовать оператор Іғ...Тһеп...Е1ѕе внутри этой функции для определения 
необходимых действий, проще использовать оператор $е1есе...Сазе, В КОТО- 
ром значения аргумента упёсоае сравниваются с константами М!сгозой 
Ассеѕѕ. Константы, которые могут использоваться при заполнении списка, 
приведены в табл. 7.5. 


Таблица 7.5. Константы для заполнения списка 
Значение аргумента хп +Соае Константа 


астВТп1Е1а117е 
асІВореп 
асІвсеїКоиСоопі 
асІВбеїСо1зттСоцпі 
асіВсеїСоїотпміаєћ 
асІВбеїуа1іце 


асІВвбсетЕогтмаі 


о чо аа фо — о 


асІВвЕпа 


Констант для значений 2 и 8 аргумента упісоде не было создано, т. к. эти 
значения используются только Місгоѕоќй Ассеѕѕ. Количество вызовов функ- 
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ции для каждого кода отличается. Для значений 0, 1, Зи 4 М!сгозой Ассеѕѕ 
вызывает функцию только один раз. Для значения 5 аргумента уреСоде 
Місгоѕой Ассеѕѕ вызывает функцию дважды, один раз для того, чтобы уста- 
новить суммарную ширину списка, и второй раз для того, чтобы установить 
значения ширины для каждого столбца. Количество раз, которые функция 
вызывается со значениями аргумента 6 и 7, зависит от количества элементов 
в списке и от того, прокручивает ли пользователь список. Значение 9 
Місгоѕой Ассеѕѕ передает на вход функции каждый раз, когда форма закры- 
вается, или каждый раз, когда список заполняется заново. 


Теперь, когда известно, что представляет собой каждое значение аргумента 
упЕСоае, приведем пример функции, которая выводит в список все файлы 
из корневого каталога жесткого диска: 


Рибо РалсЕтой РАТЬ зЕБох (оЕ1Сакбовееот Аз СопЕко1, пег, 
упЕКом, упіСо1, упЕСоае) 
' Эта функция указывается в свойстве "Тип источника строк" 
' для свободного списка. Этот список будет содержать имена 
' всех файлов из корневого каталога диска С. 
ЗсаЕ1с аМуАггау() Аз 5%г1п9, іпёАггауІбетюѕ Аз Тпфедег 
рім упеВебагпУа1 Аз Уахг1ап® 
упЕКеёцгџпУуа1 = №11 


ѕеЈесі Сазе упЕСоае 
Сазе ас1ВіІпіёіа1іле 
' Значение 0: инициализация функции. Функция должна 
' определить, сколько элементов будет содержать список. 
' Также нужно инициализировать массив, который будет 
' содержать эти элементы. 
іпЕАггауІбетюѕ = 0 
СҺргіуе "С" ' Устанавливаем диск С текущим диском. 
СҺрір "С:\" ' Устанавливаем корневой каталог текущим. 
' Нижняя граница равна нулю, поэтому следующая строка 
' означает первый элемент. 
Керім аМуАггау (0) 
аМуАггау (10 АггауТЕет$) = рігр("*.*") 
ро Опё11 аМуАггау (іпЕАггауІёбетмѕ) = "" 
іпЕАггауІёетюѕ = іпёАггауІіетюмѕ + 1 
Керітю Ргезегуе аМуАггау (іпіАггауІбсетѕ) 
аМуАггау (іпіАггауІёеюѕ) = ріг 
Тоор 
упКеёиогпуа1ї = іпЕАггау1Ііетюѕ 


Сазе ас1ВОреп 
' Значение 1: Открытие. Передает функции уникальный номер. 
' В большинстве случаев можно использовать следующий код. 


упіКеіцџгпуа1 = Тітмег 
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Саѕе асІВбеіКомСоопіЕ 
' Значение 3: Количество строк. Функция должна 
' определить, сколько строк будет содержаться в списке. 
' Количество строк может быть нулевым. Используйте -1, если 
' количество неизвестно. Здесь используется 
' 1псАгкауТеемз$, т. к. эта переменная была объявлена 
' статической и содержит количество файлов в каталоге. 
упЕВебагиУа1 = 1пеАггауТ®ет$ 


Сазе астВбсееСо]атоСочи 
' Значение 4: Количество столбцов (не может быть нулем). 
' Должно совпадать со значением, заданным в свойствах 
' элемента управления. Для того чтобы функция 
' использовала значение свойства "Количество столбцов", 
" нужно использовать значение -1 
упіВеїџгпуа1ї = -1 


Саѕе ас1ВбеёсСоішттіаёһ 
' Значение 5: Ширина столбцов. 
' Ширина столбца указывается 
' для столбца, указанного 
' в аргументе уп®Со1. 
' Для задания ширины по умолчанию используется -1. 
упЕВебаги\Уа1 = -1 


Сазе ас ВбсееУа1ае 
' Значение 6: Элемент списка. Возвращает элемент, 
' который выводится на экран, в строку и столбец, 
' которые указаны в аргументах упЕВом и упіСо1. 
уп ВебогпУа1 = амуАггау (упіКои) 


Сазе асІВвЕпа 
' Значение 9: Последний вызов функции. 
' Этот случай всегда должен быть включен в 
' оператор. Это лучшее место для того, чтобы 
' освободить память от созданных конструкций. 
Егазе амуАггау | 
Епа Ѕе1есі 


' Возвращаемое значение 
Е111115ѕірох = упеВебагиУа1 


Епа Ғопсі1іоп 


Последнее действие, которое осталось выполнить, — задать значение свой- 
ства "Тип источника строк" в свойствах элемента управления. Введите имя 
созданной функции: ғі111ізёВох. Когда форма открыта, она будет выгля- 
деть, как показано на рис. 7.9. 
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СОМЕС.00$ 
СОММАМО.СОМ 
\ИМА20.386 
АЧТОЕХЕС.СВ 


СОМЕС.СО 
АЦТОЕХЕС.ВАТ 
АЧТОЕХЕС.005 
МЕТЬОб.ТХТ 
ВЕВ\/2.106 
СОМЕІб.5Ү5 


МТ ТИТ.Д. 807748. т... А... 


Рис. 7.9. Заполнение списка 
при помощи функции МВА 


Элемент управления "Набор вкладок" 


Подобно списку, элементом управления Набор вкладок (Таб) также можно 
манипулировать из программы УВА. Вкладки используются для увеличения 
количества информации, которая содержится в форме, без необходимости 
увеличивать размер формы. Элемент управления "Набор вкладок" является 
контейнером, который содержит семейство Радез, содержащее, в свою оче- 
редь, объекты Раде, на которых и располагаются элементы управления. Ис- 
пользуя свойство Стиль (51Уе), можно изменять внешний вид вкладок, со- 
ставляющих элемент управления "Набор вкладок". Вкладки могут выводить- 
ся на экран в виде ярлычков, либо в виде кнопок, либо ни в одном из этих 
видов, если нужно чтобы вкладка не выводилась на экран. Установка значе- 
ний Ярлычки (Таб5) или Кнопки (Виќопѕ) свойства "Стиль" изменяет внеш- 
ний вид вкладок в наборе вкладок, однако обеспечивает такую же функцио- 
нальность. Если установить значение "Нет" свойства "Стиль", то на экран не 
выведутся вкладки или кнопки, таким образом, пользователь не сможет по- 
менять страницу, которая выбрана в наборе вкладок. Если установить зна- 
чение "Нет" свойства "Стиль", то нужно писать дополнительный КОД, КОТО- 
рый будет менять вкладки, основываясь на каком-либо другом вводе поль- 
зователя. Обычно вкладки не выводятся в элементе управления "Набор 
вкладок", когда создается некоторое подобие программы-мастера или стан- 
дартной формы, на которой необходимо управлять содержимым формы на 
каждый момент. Например, одна форма может быть использована для соз- 
дания путеводителя, состоящего из вопросов, которые расположены на раз- 
личных вкладках элемента управления "Набор вкладок". 


Если необходимо поменять свойство элемента управления на какой-либо 
странице набора вкладок, то на него нужно ссылаться через все объекты, 
которые содержат этот элемент управления. Например, следующая про- 
грамма изменяет свойство "Подпись" элемента управления "Надпись" на 
странице под номером 2 набора вкладок: 
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Гогтаз ("МуЕоги") .Тарсё1.Радеѕ (1) .101ріѕр1ау.Сарбіоп = _ 
"Не11о Мог1а!" 


Примечание 


Как в большинстве семейств в Мсгозой Ассеѕѕ, нумерация элементов в семей- 
стве Радез начинается с нуля, таким образом Радез(1) обозначает вторую 
страницу в семействе. 


Для того чтобы изменить страницу, которая в данный момент видна в набо- 
ре вкладок, нужно использовать метод ѕЅеёЕосиѕ с указанием страницы, ко- 
торую нужно вывести на экран. Далее приведен пример, демонстрирующий 
переход к следующей странице в наборе вкладок: 


Ргіуаёе бою стамехі С11ск() 
Тарс+1 . Радез (ТаЪСе1.Уа]ае + 1) . ЅеёЕосизѕ 
ТЕ ТаьСсЕ1.Уа1ае + 1 Тарс+1.Радеѕ.Соцпі Треп 
спамехе .Епар1еа Еа1ѕе 
Епа ІЁ 
Епа 5а6 


| 


Вышеприведенный пример использует свойство Уа1ае элемента управления 
"Набор вкладок" для того, чтобы получить индекс текущей страницы, кото- 
рая выводится на экран, и прибавить к нему единицу. Когда достигнута по- 
следняя страница, кнопка перехода на следующую страницу запрещается. 
Если пространство для работы с формой по каким-либо причинам ограни- 
чено, то в этом случае элемент управления "Набор вкладок" является очень 
полезным для повышения эффективности формы. 


В стандартную поставку М1сгозой Ассеѕѕ входят несколько других элементов 
управления, однако обычно их использование сводится к установке только 
одного свойства. В следующем разделе будут приведены примеры работы с 
другими элементами управления, такими как метки и поля. 


Семейство Сопігоіѕ 


Семейство Сопего1з служит для обращения к элементам управления в фор- 
мах или отчетах. Каждая форма или отчет имеют свое отдельное семейство 
Сопіго1ѕ. Также как семейства Еогиз И Керогіѕ ПОЗВОЛЯЮТ обращаться К 
свойствам форм и отчетов, семейство Сопегоїѕ позволяет обращаться к 
свойствам элементов управления. Множество различных семейств доступны 
при программировании в среде Місгоѕой Ассеѕѕ, и все эти семейства имеют 
СВОЙСТВО Соопе. Свойство соопь возвращает число объектов, которые содер- 
жатся в семействе. Следует помнить, что нумерация объектов во всех семей- 
ствах начинается с нуля, поэтому нужно быть внимательным при использо- 
вании цикла ғог...Мехє для перебора объектов семейства. Обращаться к 
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объекту в семействе сопего1з можно, используя номер объекта в семействе 
или его имя. Такая гибкость позволяет создавать общецелевые программы, 
которые могут быть использованы в других приложениях баз данных. 


Следующий пример демонстрирует два способа обращения к элементу 
управления в семействе Сопего1з текущей формы из процедуры обработки 
события "Нажатие кнопки" элемента управления "Кнопка": 


Рхлуасе 50р спаСопёго1Матеѕ С1іск() 

рери .Ргіпі Ме. Сопіго1ѕ (0) .Маме 

Рероа.Рг1пе Ме. Сопіго15ѕ ("ЕхіСоѕіотегір") .М№Маме 
Епа ба 


Если форма имеет один элемент управления с именем іхіСоѕіотегір, то 
обе строки в окне отладки будут содержать текст "ехесазкомехтр", потому 
что они обе относятся к одному и тому же элементу управления. Каждый 
элемент управления в форме имеет свойство Маше (Имя). Свойство мате 
должно быть уникальным для каждого элемента управления в данной форме 
или отчете, потому что оно используется для обращения к элементам управ- 
ления и их различения во время выполнения. 


Доступ к элементам управления через переменные 


Можно объявлять переменные, которые будут иметь тип сопёго1 (элемент 
управления) или определенный тип элемента управления: 


Зи РгорегіуКеѓЁегепсе () 
рі сЕ1МуСорЕго1 Аз СопЁго1 
рім ёхїМуТехіВох Аз ТехіВох 
Епа Ѕир 


Второе определение переменной даст выигрыш в производительности, т. к. 
тип данных указывается на стадии компилирования (это называется ранним 
связыванием), в то время как первое определение переменной не дает Ассеѕѕ 
возможности определить тип элемента управления до начала выполнения 
(это называется поздним связыванием). Следует использовать раннее связы- 
вание, когда это возможно, для того, чтобы повысить производительность 
приложения. 


Как только переменная объявлена, ее можно инициализировать. Так как 
элемент управления является объектом, такую переменную нужно инициа- 
лизировать при помощи оператора зеє. Следующий пример демонстрирует 
пример инициализации объекта для представления элемента управления в 


форме: 
зир РгорегіуКеЁегепсе () 


"Ріта сі1МуСопіго1 Аз СопЕго1 
Ола іхЕМуТехЕВох Аз ТехЕВох 
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Коги$ ("ГКоги1") і смас1оѕе 
Еогтюз ("Когш1") Е хеСазбомехгтТр 


Зее сЕ1МуСопего1 
еі схЕМуТехЕВох 
Епа ѕир 


Теперь, когда переменные инициализированы, к ним можно обращаться для 
того, чтобы манипулировать объектами, которые они представляют. Вот 
пример, который изменяет свойство Подпись (Сарйоп) кнопки и свойство 
Цвет фона (ВаскСо]ог) поля: 


сі1МуСопіго1.Сарііоп = "Не11о Мог1а!" 
схЕМуТехЕВох .ВаскСо1ог = ВСВ (255, 0, 0) ' Красный 


Хотя можно объявить переменную типа сопіго1, которая может представ- 
лять любой тип элемента управления, следует быть внимательным при ма- 
нипуляции переменными типа Сопего1, т. к. различные типы элементов 
имеют различные свойства. Если необходимо определить тип элемента 
управления, который представляет переменная, во время выполнения, то 
нужно использовать свойство Сопіко1туре. В табл. 7.6 перечислены типы 
элементов управления, связанные с ними константы и их значения для раз- 
личных элементов управления. 


Таблица 7.6. Типы элементов управления и связанные с ними константы 


Тип элемента управления Константа Значение 
Выключатель асТоч91еВаЕ оп 122 
Группа переключателей асорЕ1топскоир 107 
Кнопка асСоптарпаВа оп 104 
Линия асЪ1пе 102 
Набор вкладок асТарсё1 123 
Надпись асІаре1 100 
Переключатель асОрЕ1опВаЕ оп 105 
Подчиненная форма асвирЕогт 112 
Поле асТехіВох 109 
Поле со списком асСотроВох 111 
Пользовательский элемент управления ассСиоѕёотСопіго1 119 
Присоединенная рамка объекта асВоцпаоюјесіЕгате 108 
Прямоугольник асКесёаподіе 101 
Разрыв страницы асРадеВгеак 118 
Рисунок асІпаде | 103 
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Таблица 7.6 (окончание) 


Тип элемента управления Константа Значение 
Свободная рамка объекта | асОрјесіЕкате 114 
Список асі ѕЕВох 110 
Страница асРаде 124 
Флажок асСһесКВох 106 


Примечание 


Табл. 7.6 содержит значения констант, которые можно использовать при опре- 
делении типа элемента управления, сравнивая их со значением свойства 
Сопіго1Туре, однако рекомендуется всегда использовать константы. Причина, 
по которой следует использовать константы, заключается в том, что в будущих 
версиях Місгоѕоћ Ассез$ значения этих констант могут измениться, однако име- 
на констант от версии к версии изменяться не будут. 


Используя свойство Сопіго1туре, можно манипулировать группами элемен- 
тов управления при переборе всех элементов управления в семействе 
Сопёго1ѕ. Например, можно запретить все элементы управления типа "Поле" 
при помощи следующей процедуры: 


Ргіуаёе бар старіѕар1еСопіго1ѕ С1іск () 
"рі сі1МуСопёго1 Аз сопіго1 
Еог Еасһ сі1МуСопіго1 Ір Ме. Сопіго1зѕ 
ТЕ сі1МуСопіго1.СопігоіТуре = асТехіВох Тһеп 
сі1МуСопіго1.Епар1еа = Еаіѕе 
Епа ТЕ 
МехЕ 
Епа ѕир 


В этом примере определяется переменная с+1мусопёго1, имеющая тип 
Сопіго1, т. к. она используется для перебора всего семейства сопіго1ѕ. Сле- 
довательно, необходимо присваивать этой переменной ссылки на элементы 
управления разных типов. 


Преобразование элементов управления 


Иногда при разработке дизайна формы планируется поместить элемент 
управления "Поле", однако впоследствии, после тестирования приложения, 
оказывается, что этот элемент управления должен быть "Поле со списком". 
В среде разработки Місгоѕоќ Ассеѕѕ для М№Міпаоуѕ 95 существует возможность 
изменить свойство СопЕхго1Туре и назначить элементу управления нужный 
тип, при этом все соответствующие свойства, которые были определены ра- 
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нее, сохранятся. Возможность изменить тип элемента управления во время 
выполнения называется преобразованием элемента управления. 


К сожалению, нельзя менять тип элемента управления произвольно — суще- 
ствуют ограничения на типы элементов, которые могут быть преобразованы 
друг в друга. Например, нельзя преобразовать элемент управления "Рисунок" 
в элемент управления "Поле". Полный список ограничений на преобразова- 
ние элементов управления можно найти в главе 6. 


Свойство СопЕго1Туре можно установить, только когда форма открыта в ре- 
жиме конструктора. Следующий пример показывает, как можно преобразо- 
вать надпись в поле, предполагая, что форма открыта в режиме конструктора: 


Еогтѕ ("Еогт1") .1р1Соѕіомегір.Сопіго1Туре = асТехЕВох 


Расширение функциональности форм 


До сих пор обсуждалось, как можно манипулировать свойствами форм, от- 
четов и элементов управления. Эти объекты являются мощным средством 
разработки приложения, однако иногда они могут оказаться недостаточны- 
ми. К счастью, МИсгозой Ассеѕѕ предоставляет разработчику возможность, 
которая позволяет расширить функциональность форм, используя предо- 
пределенные идентификаторы и создавая собственные свойства и методы. 


Предопределенные идентификаторы 


Предопределенные идентификаторы позволяют обращаться напрямую к 
форме или отчету при выполнении следующих условий: 


О Объект Еога открыт в режиме формы 
О Объект керогі открыт в режиме предварительного просмотра 


О Объекты Богт И Керогі закрыты 


Примечание 


Если попытаться выполнить программу, которая содержит предопределенные 
идентификаторы, когда форма открыта в режиме конструктора, то Місгоѕоћ 
Ассеѕѕ сгенерирует ошибку времени выполнения. 


При обращении к объекту типа "форма" или "отчет" с использованием пре- 
допределенных идентификаторов Мисгозой Ассеѕѕ ищет открытый экземпляр 
этого объекта. Если объект еще не открыт (например, член семейства гогтз 
ИЛИ Верог®з), то Місгоѕой Ассез$ открывает скрытый экземпляр объекта. Для 
того чтобы обратиться к объекту, используя предопределенный идентифика- 
тор, необходимо ввести имя класса и затем символ подчеркивания; осталь- 
ная часть синтаксиса обращения к объекту такая же, как в обыкновенном 
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обращении. Например, для того чтобы изменить свойство ВасКСо]ог (Цвет 
фона) текстового поля с именем ёхёсиѕіотегір в форме Еогті: 


Богт Еогті .ёхіСиоѕіомегір.ВаскСо1ог = ВСВ (255, 0, 0) 


Коха — ЭТО имя класса для всех форм и керог+ — имя класса для всех отче- 
тов. Наличие предопределенных идентификаторов позволяет ссылаться на 
объекты до их открытия. Однако необходимо соблюдать некоторые меры 
предосторожности. 


Если имя формы или отчета имеет пробелы в имени, и на него надо со- 
слаться, используя предопределенные идентификаторы, то имя класса 
должно быть заключено в квадратные скобки. Например, следующий при- 
мер выводит в окне сообщения значение свойства Источник строк 
(Кесогабоигсе) формы "Заказы клиентов" учебной базы данных "Борей": 


зир 01зр1ауВесога$опйгсе () 
МѕдВох [Еогтю Заказы клиентов] .КесогаѕЅоџгсе 
Епа ѕир 


Если форма или отчет закрыты, то обращение к этой форме или отчету с 
использованием предопределенных идентификаторов автоматически откроет 
эту форму или отчет, однако не выведет объект на экран. Для того чтобы 
закрыть форму или отчет, нужно использовать метод сіоѕе объекта роста. 
Таким образом, закрыть форму, открытую в вышеприведенном примере, 
нужно следующим образом: 


сир С1ІоѕеЕогт() 
роста. Сіоѕе асЕогт, "Заказы клиентов" 
Епа ба 


Нельзя передавать имя формы, на которую нужно сослаться с использова- 
нием предопределенных идентификаторов, используя переменные. Напри- 
мер, следующая программа работает с семейством Еогиз, используя пере- 
менную, однако не существует подобного метода для обращения к объекту с 
использованием предопределенных идентификаторов: 


сиб КеҒегепсіпо () 
рім зігЕМате Аз 5Ег1па 


ѕігЕМаме = "Заказы клиентов" 
МѕдВох Гогүтз (ѕігЕМате) .Сарііоп 
Епа иь 


Создание методов форм и отчетов 


Ранее в этой главе обсуждались процедуры обработки событий и рассматри- 
вался вопрос о том, как они хранятся в модуле класса. В модуле класса 
можно также создать пользовательские функции и подпрограммы. Другими 
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словами, можно создать собственные методы для форм или отчетов. Когда в 
модуле класса создается функция, определенная как рир1іс, она становится 
методом данной формы или отчета. Для того чтобы выполнить эту процеду- 
ру, необходимо ссылаться на нее как на метод формы или отчета. Напри- 
мер, если в модуле класса формы Еогті создана открытая (рор1іс) процеду- 
ра мумеевоч, то ее можно вызвать извне формы, как показано ниже: 


Богт ("Еогтм1і") .МуМеевоа 


Создание методов формы или отчета полезно по причине того, что их мож- 
но вызывать отовсюду в приложении, и они всегда будут связаны только с 
определенной формой или отчетом. Как уже говорилось, когда форма или 
отчет экспортируются, экспортируется также модуль класса, который со- 
держит методы формы или отчета. 


Когда вызывается метод формы или отчета, Місгоѕой Ассеѕѕ может выпол- 
нять некоторое действие над связанной формой или отчетом, например ус- 
танавливать свойство Фильтр (ЕЩег) или манипулировать элементами 
управления этой формы. Вызов методов является мощным способом ис- 
пользования объектов Місгоѕой Ассез$, а также развивает объектно- 
ориентированный подход к программированию в среде М1сгозой Ассез$. 


Создание процедур свойства 


Для объектов Мисгозой Ассез$ можно создать особые процедуры, которые 
будут функционировать подобно установке и возврату значения предопреде- 
ленного свойства формы или отчета. Эти процедуры называются процедура- 
ми свойства (ргорецу ргоседиге). Когда создана процедура свойства, то она 
действует, как если бы это было свойство формы или отчета МИсгозой 
Ассеѕѕ, которое содержит процедуру свойства. Существует несколько при- 
чин, по которым процедуры свойства появились в Місгоѕой Ассеѕѕ. Приве- 
дем некоторые из них: 


С Місгоѕой Ассез$ становится объектно-ориентированным приложением. 
Использование процедур свойств находится в согласии с объектно- 
ориентированным подходом. Синтаксис вызова процедуры свойства та- 
кой же, как при обращении или установке значения встроенного свойст- 
ва, такого как Саре1оп (Подпись). 


С Используя процедуры свойств, разработчик может создать собственные 
свойства, которые будут выполнять какие-либо задачи, а не просто хра- 
нить значения. 


С Для того чтобы присвоить значение свойству и вернуть это значение, 
нужно ссылаться на одно и то же имя процедуры свойства, в то время 
как для этих же целей необходимы две стандартные процедуры — одна, 
чтобы установить значение, а другая, чтобы вернуть его. 
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М1сгозой Ассеѕѕ имеет три вида процедур свойства: 
С] Ргорегеу Се 
О Ргорегіу Іеї 
П ррорегіу Ѕеї 


Эти процедуры используются в двух сочетаниях: ргорегіу Сеч вместе ‘с 
Ргорегіу Іеї ИЛИ Ргорегїіу Сеї вместе с Ргорегіу беї. Причина, ПО которой 
они используются попарно, заключается в том, что обычно значение свой- 
ства необходимо как назначать, так и возвращать. 


Ргорегіу Се 


Оператор РгорекЕу бе+ создает процедуру свойства, которая возвращает зна- 
чение свойства. Процедуры ргорегіу Се очень похожи на функции тем, что 
они возвращают значение. Они отличаются только тем, что можно создать 
процедуру РгорегЕу Іеї ИЛИ Ргорегіу 5её с таким же именем, и эта про- 
цедура начинается с ключевых слов Ргорегіу Сеі и заканчивается ключевы- 
ми словами Епа Ргорегеу, вместо ЕопсЕ1оп И Епа Еопсііоп, которые исполь- 
зуются в функции. В остальном, процедуры свойств ргорегіу Се идентичны 
функциям. 


В следующем примере процедура Бғеретну Сеє возвращает значение локаль- 
ной переменной модуля класса: 


' В разделе общих объявлений модуля 
Ргіуабе іпіріѕсоџпі Аз Іпіедег 


Рор1іс Ргорегіу Се ріѕсоопі () 
' Возвращает значение скрытой локальной переменной 
ріѕсоцпі = іпЕрізсоцпі 

Епа Ргорегіу 


Эту процедуру можно затем вызвать оператором, подобным тому, который 
приведен ниже. Этот оператор возвращает значение свойства ріѕсоцпё и 
выводит его на экран: 


МздВох Еогтюѕ ("Еогтм1") . ріѕсоџпі 


Заметим, что так же как и функция, программа процедуры свойства должна 
присваивать значение, которое необходимо вернуть, имени процедуры. 
Процедуры свойства, созданные при помощи ключевых слов Ргорегіу Се, 
могут принимать на вход аргументы, однако это не нужно и на практике 
этого почти никогда не делается. Процедура Ргорегсу Се Принимает на 
вход на один параметр меньше, чем соответствующая ей процедура РгорегЕу 
ТеЕ ИЛИ Ргорегіу беї. Если процедура Ргорегіу Сес используется совместно 
с ОДНОЙ ИЗ других процедур свойств, то аргументы процедуры РгорегЕу Се 


Глава 7. Программирование форм и отчетов 247 


должны иметь то же самое имя и тип данных, что и в парной процедуре. 
Следующий пример демонстрирует эти требования: 


Рор1іс Ргорегіу Сеї МуМатеРгорегіу (упіІпаех) 
Рор1іс Ргорегіу Іеї МуМатеРгорегіу (упіІпаех, 
ЅігМаме Аз гіпо) 


Ргорему Геї 


Оператор ргорегіу Іеі служит для создания процедуры свойства, которая 
устанавливает значение свойства. Если необходимо проверять значение, 
прежде чем присваивать его свойству, то для этого следует использовать 
процедуру свойства. 


Предположим, что значение скидки никогда не должно превышать 35 про- 
центов. Вместо того чтобы предполагать, что значение правильно, можно 
создать процедуру свойства, которая будет проверять значение, прежде чем 
обновлять значение свойства. 


Процедура свойства в следующем примере также называется різсоџпё. Код 
процедуры проверяет величину скидки и либо сохраняет его, либо выдает 
сообщение об ошибке, если значение больше 35 процентов: 


' В разделе общих объявлений модуля 
Ргіуаёе іпіріѕсоцпі Аз Іпіедег 


Рир11с Ргорегіу Іеі ріѕсоопі (упЕМемУа1ае) 
ТЕ упЕМем\Уа1џое <= 35 Тһеп 
Іпіріѕсо0цпі = упеМеу\Уа1ае 
Е1ѕе МзаВох Ргопре:="Скидка слишком велика", Т1{]е:="Ошибка" 
Епа ТЕ 
Епа Ргорег®у 


Заметим, что процедура свойства принимает на вход аргумент. Процедуры 
свойств, созданные при помощи ключевых слов Ргорегёу Іеї ИЛИ Ргорегеу 
Ѕе+, должны принимать на вход хотя бы один аргумент, через который они 
получают новое значение свойства. Процедура ргорегіу Іе+ вызывается на- 
значением свойству какого-либо значения, как показано ниже: 


ЕКогта$ ("Рохгт1") .Оіѕсоцпі = 15 


В этом примере процедура свойства ріѕсоџпі принадлежит форме Еогт1. 
Значение свойства становится равным значению аргумента упімекуа1џе, ко- 
торое указано справа от оператора присваивания. 


На практике почти всегда процедура свойства принимает на вход только 
один аргумент, хотя такие процедуры могут принимать больше. При вызове 
процедуры свойства Ргорегеу Іеї последний аргумент будет иметь значение, 
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которое указано справа от оператора присваивания. Другие аргументы ука- 
зываются в скобках, за именем процедуры свойства. Например, предполо- 
жим, что процедура свойства р15созоЕ принимает на вход два аргумента: це- 
ну товара и процент скидки. Первая строка объявления процедуры будет 
выглядеть следующим образом: 


Риб11с Ргорегіу Іеї ріѕсоџпі (Ргісе, МемУа1ае) 


Для того чтобы вызвать процедуру теперь, нужно указать значение аргумен- 
та Ргісе в скобках, в данном случае с помощью переменной вефа11, и зна- 
чение аргумента Мемуа1ое, в данном случае 15, справа от оператора присваи- 
вания: 


Боти ("ЕОгМ1") „Отсос Е (реа) = 15 


Ргорепу Ѕеї 


Оператор ргорегіу Ѕеї позволяет создать процедуру свойства, которая при- 
сваивает ссылку на объект. Так как процедура ргорегіу $еф работает только 
с объектами, нужно использовать оператор её в большинстве мест про- 
цедуры, где используются объектные значения: 


1. В процедуре ргорегїу 5ек при присваивании объектного значения скры- 
той объектной переменной. 

2. В процедуре ргорегеу бек, которая используется совместно с процедурой 
Ргорегіу 5ек. 

3. При вызове процедуры рРгорегіу $её или при присваивании результата 

парной процедуре ргорегіу бег объектной переменной. 


В следующем примере создается свойство с именем тазекоги, которое со- 
держит ссылку на последнюю форму, которая была открыта: 


' В разделе общий объявлений формы 
Ргіуаёе ЁгтаѕіЕогт Аз Богт 


Рор11іс Ргорегіу Се ІаѕіЕогтю() Аз Уагіапі 
е ГазЕЕогм = ЁгтаѕіЕогт 
‚ Епа Ргорегіу 


РорІіс Ргорегіу Зеї ГазЕГоги (упЕМемУа1ае) 
сеї ЁгтаѕіҒогт = упЕМемУа]1ое 
Епа Ргорег®у 


Для того чтобы присвоить или вернуть значение процедуры свойства, нужно 
использовать следующий синтаксис: 


' Вызывает процедуру Ргорегіу Зе и делает форму видимой 
сеЕ Еогтѕ ("Еогті") .ТазЕГКога = Кота Сизфощег$ 
Когт$ ("Еогтм1") .ГазЕЕогт.\/1$151е = Ткае 
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Вызывает процедуру Ргорегіу Сбеї и закрывает форму 


РоСма.С1о5е асЕоги, ГЕогтмзѕ ("Еоги1") .ГазЕГоха. Маше 


Использование процедур свойства для создания свойств 
только для чтения или записи 


Используя процедуру свойства Ргорегіу беї и процедуру свойства рРгорегіу 
Тес, можно создать собственные свойства только для чтения или только для 
записи. Свойство только для чтения можно создать только при помощи проце- 
дуры Ргорегїу Сеї, т. к. такая процедура только возвращает значение. Можно 
создать пользовательское свойство только для записи при помощи процедур 
свойства Ргорегіу Іеї или Ргорегіу Зе, т. к. эти процедуры только устанав- 
ливают значение. 


Зачем используются процедуры свойства? 


Как видно из всех предыдущих примеров, на уровне формы создавалась 
скрытая переменная. В процедуре свойства ргорегіу бе значение этой пе- 
ременной просто возвращалось, а в процедуре свойства РгорегЕу Іеє или 
Ргорегеу Ѕе этой переменной просто присваивалось значение. Этот про- 
цесс вызывает три вопроса: 


1. 
2: 


3: 


Зачем вообще нужна переменная на уровне формы? 


Почему бы не сделать переменную формы открытой и ссылаться на нее 
напрямую? 


Почему бы не использовать два метода вместо процедур свойств? 


Ответим на эти вопросы по порядку: 


Б 


Переменная на уровне формы нужна, т. к. процедура свойства является 
ничем иным как функцией. Следовательно, в операторах ргорегёу Іеё и 
Ргорегбу Ѕеі аргументы, которые принимаются на вход, выходят за гра- 
ницы своей области определения (ѕсоре), как только выполнение про- 
цедуры заканчивается. Если не сохранять значение в переменной уровня 
формы, то процедура ргорегёу бе не сможет вернуть значение, которое 
было установлено. 


Как уже говорилось, использование процедур приближает разработку в 
среде М1сгозой Ассеѕѕ к объектно-ориентированному подходу. В объект- 
но-ориентированной среде никогда не предоставляется доступ (перемен- 
ные типа рорііс) к чему-либо, на чем основано приложение. Если посту- 
пать таким образом, то возникает возможность задания пользователем 
неверного значения переменной. Например, если приложение ожидает 
переменную, которая содержит число, а пользователь пытается задать ей 
строковое значение, то приложение выдаст сообщение об ошибке време- 
ни выполнения. Процедуры свойства обеспечивают возможность создать 
две процедуры (одну для задания значения, другую для возврата этого 
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значения), которые смогут проверять правильность ввода пользователя и 
выполнять действия при необходимости. Используя процедуры свойств, 
не нужно думать о том, является ли значение, введенное пользователем, 
корректным, — оно всегда будет корректным, т. к. процедуры свойства 
будут проверять его правильность. 


3. Методы не обладают такой же гибкостью, какую имеют процедуры свой- 
ства. Большое преимущество процедур свойства заключается в том, что к 
ним можно обращаться так же, как ко встроенному свойству Мисгозой 
Ассеѕѕ. Способ, которым вызывается процедура свойства, — присваивание 
или возврат значения — определяет, какая процедура данного свойства 
вызывается. Если используются два метода, то нужно помнить имя каж- 
дого метода, чтобы вызвать его, учитывая то, что один из них принимает 
аргумент, а другой нет. 


Множественные экземпляры форм 


Формы в М!сгозой Ассеѕѕ являются крайне гибкими объектами. Можно соз- 
давать несколько экземпляров (МшШИр!е [ш$апсез) форм. Например, можно 
создать приложение, в котором пользователь будет одновременно видеть 
несколько экземпляров формы "Клиенты", каждая из которых будет показы- 
вать своего клиента. 


Каждая форма, которая разрабатывается, рассматривается как класс. Можно 
использовать ключевое слово Мем для того, чтобы создать новый экземпляр 
класса. Слова "объект" и "экземпляр" взаимозаменяемы. Каждый новый эк- 
земпляр формы, который создается, невидим до тех пор, пока значение 
свойства \1$151е не будет установлено равным тгое. Следующий пример 
создает два экземпляра формы "Клиенты": 


Риб11с ЕхиМуЕотгт1 Аз Еогтю 
Рор1Ііс ЁгпМуЕогтю2 Аз Еогм 


Заир Ми1ёір1ІеІпѕіапсе () 
ее ЕхиМуЕоги1 = Мем Богт Клиенты 
ЕутМуҒогт1.У1ѕір1Іе = Тгае 
ее ЁрМуЕогт2 = Мем Егом Клиенты 
ЕутМуЕРотт2 .У1$161е = Ткоае 

Епа зар 


Если переменные формы объявляются внутри процедуры, то форма закры- 
вается автоматически по окончании выполнения этой процедуры, т. к. пе- 
ременные выходят за рамки области своего определения при окончании вы- 
полнения процедуры. Так как в данном примере переменные формы явля- 
ются открытыми, форма остается открытой после окончания выполнения 
процедуры. Понадобится сдвинуть одну форму, чтобы увидеть другую, т. к. 
эти формы появятся одна поверх другой. 
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Ключевое слово Мех можно использовать также в операторе объявления пе- 
ременных. Ниже приведен предыдущий пример, переписанный с использо- 
ванием ключевого слова Мем при объявлении переменных: 


РорІіс ЕхиМуЕогт1 Аз Мем Гога Клиенты 
Рор1ііс ЕгиМуЕоги2 Аз Мем Богт Клиенты 


ЕупМуЕогтю1 .Уіѕір1Іе 
ЕутМуҒогт2.Уіѕір1е 
Епа ба 


Тгие 


| 


Тхае 


Заметим, что оператор ѕеч не требуется, когда переменная объявляется 
имеющей тип определенного объекта с использованием ключевого слова 
Мем. При использовании этого метода новый экземпляр объекта ғогт Клиенты 
создается при первом обращении к его свойствам. 


Обращение 
ко множественным экземплярам формы 


Форма сама по себе считается классом по умолчанию. Когда создается эк- 
земпляр этой формы с использованием ключевого слова Мем, этот экземпляр 
считается экземпляром формы не по умолчанию (попе ая шяапсе). К экзем- 
пляру формы не по умолчанию нельзя обращаться по имени в семействе 
Когиз, а ТОЛЬКО по его индексу в семействе. Можно создать множество эк- 
земпляров формы не по умолчанию, и каждый экземпляр будет иметь одно 
и то же имя. Следовательно, в семействе Екогиз будет несколько объектов, 
имеющих одинаковое имя, и нет другого способа различить их, кроме как 
по индексу в семействе. Например, создание нескольких экземпляров формы 
"Клиенты" в приведенном выше примере создаст два экземпляра формы в 
семействе Еогтз. Для того чтобы получить наглядное представление об этом 
факте, добавьте операторы, выделенные ниже полужирным шрифтом, в 
предыдущий пример: 


Рор1іс ЕгиМуЕоги1 Аз Мем Гога Клиенты 
Рор1іс ЁгпМуЕогт2 Аз Мем Гога Клиенты 


Зир Мо11р1еТюз$апсе () 
ОР ЁгпА11Еогтюѕ Аз Богт 
ЕупМуЕогт1.Уіѕір1Іе = Ткае 
ЕгпМуЕогт2.У1ѕір1Іе = Тгие 
Еог Басһ ЕгиА11Еогиз Іп Еогиз 

Ррерид.Ргіпі ЁгтА11Еогтѕ . Мате 

Мехі 

Епа ѕир 
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Выполнение этой программы выведет в окно отладки следующие строки: 
Клиенты 


Клиенты 


Для того чтобы закрыть один экземпляр из набора нескольких экземпляров 
класса формы, нужно использовать метод с1озе объекта роста, ссылаясь на 
индекс экземпляра в семействе гогиз. Следующий пример демонстрирует 
закрытие второй формы из семейства Еогтз: 


роСта.С1оѕе асЕогт, Еогтѕ (1) .Мате 


Если бы в приведенном примере было бы указано просто имя формы 
"Клиенты", то закрылась бы первая форма из семейства ғогтоѕ. 


Использование ключевого слова Ме 


В табл. 7.7 приведены примеры возможных вариантов объявлений и объяс- 
няется, что достигается объявлением переменной как с ключевым словом 
Мем, так и без него. 


Таблица 7.7. Использование ключевого слова Мет 


Оператор Результат 


Ра ЕхиМуРониа Аз _ УВА автоматически создает экземпляр формы. 
Меи Рога Сотрудники Форма становится элементом семейства Еогтоз. 
Переменная ЕхиМуКоги не может быть высвобожде- 

на присвоением значения Моёћіпо 


Ом ЁүпМуЕогт Аз _ УВА автоматически создает экземпляр формы. Пе- 
Мем Еогт Сотрудники ременная ҒутМуҒогт не может быть высвобождена 
бе ЁгтМуҒогт = присвоением значения Мосћіпо 


Гоги Сотрудники 


Рім ЕтиМуЕРотта Аз Богт УВА сгенерирует ошибку, если форма не загружена 
бе ЕгиМуКота =. _ 
Рог ("Сотрудники") 


Ріљм ЁгоМуҒогт Аз Рога УВА открывает экземпляр формы, т. к. используется 
её ЕхиМуЕохни = _ предопределенный идентификатор. Форма откры- 
Коха Сотрудники вается, ее свойство уіѕір1е имеет значение Еа1 ѕе. 


Для того чтобы высвободить переменную ЕтиМуЕотт, 
нужно установить ее значение равным МоЕВ1лпа: 


Ѕеї ЁгтуМуЕогт = М№Моёһіпа 
Форма, однако, будет все еще загружена. 


Можно также присвоить переменной ЕхиМуЕогта дру- 
гой объект: 


бес ЕхиМуЕогм = Еога Клиенты 


В этом случае как форма "Сотрудники", так и фор- 
ма "Клиенты" останутся загруженными 
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Таблица 7.7 (окончание) 


Оператор Результат 


Рі ЕтиМуЕона Аз Мем Гога \ВА не откроет новый экземпляр формы, т. к. клю- 


Ѕеё ЕхиМуЕона = _ чевое слово Мем не указывает конкретный объект 
Роги ("Сотрудники") типа "форма", он просто указывает форму как 
класс. УВА сгенерирует ошибку, если форма еще не 
загружена 
Ра ЕгиМуЕога Аз Мем Еопа МВА создаст экземпляр формы, но не выведет ее на 
её ЕкиМуЕона = _ экран (\1$151е = Еа1зе). | 
Гот Сотрудники Для того чтобы высвободить переменную, нужно 


присвоить ей значение Моёһіпа. Форма, однако, 
останется загруженной, т. к. на нее ссылается се- 
мейство Еогтаз. 


Так как ключевое слово Мем указывает форму как 
класс и не указывает конкретного объекта, то пере- 
менной ЕутМуҒогт можно присвоить другой объект: 


сее ЕхиМуЕога = Гога Клиенты 


В этом случае как форма "Сотрудники", так и фор- 
ма "Клиенты" останутся загруженными 


Примечание 


Когда переменной присваивается значение Мо+һіпо, объектная переменная 
перестает быть связанной с объектом. Когда все переменные, которые ссыла- 
ются на данный объект, перестают быть ассоциированными с ним, память и 
системные ресурсы, связанные с этим объектом, освобождаются. 


Создание множественных экземпляров форм 
с помощью массивов 


Массив форм можно объявить при помощи ключевых слов ргіуа+е, Ра, 
Веріт, Ѕёаёіс ИЛИ Рор11с так же, как и массив любого другого типа. Когда 
массив объявляется при помощи ключевого слова мен, УВА создает новый 
экземпляр формы для каждого элемента массива при обрашении к этому 
элементу. Использование массива очень удобно, когда необходимо следить 
за последовательностью открытия экземпляров форм и управлять их от- 
крытием. 


Следующий пример создает пять экземпляров формы и устанавливает заго- 
ловок каждой формы равным имени формы и номеру экземпляра: 


Рир11с аМуЕогмАггау() Аз Мем Гога Клиенты 


заб СгеакеЕ1уеГогиз () 
Олю 1пЕЕогиТраех Аз Іпіедег 
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Керім аМуЕГогпАггау (5) 
Рог іпіЕогпІпаех = 0 То 4 
ИіЄћ амуҒогтАггау (іпіЕогтІпаех) 
.Сарііоп = "Еоги1: " & іпЕЕогтІпаех 
.УіѕірІе = Тгае 
Мехі іпіЕогтІпаех 
Епа За 


Примечание 


Можно объявить массив элементов управления таким же способом, как объяв- 
ляется массив любого другого типа. В отличие от массивов форм, массив 
элементов управления не может быть объявлен при помощи ключевого слова 
Мем. Однако он может быть объявлен как массив определенного типа элемента 
управления: 


Рріт ЕхЕМуТехе (5) Аз ТехЕВох 


Объекты Со/есііоп 


До сих пор обсуждались только три семейства (со[есНоп): форм, отчетов и 
элементов управления. В УВА можно также создать собственный объект 
Со11есЕ1оп. Семейства используются для того, чтобы сгруппировать вместе 
логически связанные друг с другом объекты. Объект со11есііоп сам по себе 
является полезной альтернативой массиву, т. к. он может содержать. ссылки 
на объекты и значения многих других типов данных УВА. Предпочтение 
использованию объекта со11есііоп перед массивом можно отдать по сле- 
дующим причинам: 


П Объекты со11есЕ1оп используют меньше памяти по сравнению с масси- 
вами. 


С] Объекты со11есііоп не требуют изменения их размеров (керіљм в масси- 
вах) при добавлении или удалении элемента из семейства. 


7 Объекты со11есёіоп имеют более гибкую схему индексации элементов. 


С Объекты со11есЕ1оп имеют встроенные методы для добавления и удале- 
ния элементов семейства. 


Примечание 


Нумерация элементов всех семейств, которые рассматривались до этого, на- 
чиналась с нуля. Все семейства, созданные пользователем, имеют нумерацию, 
начинающуюся с единицы. 


Объект Со11есЕ1оп имеет по умолчанию три метода и одно свойство, кото- 
рые позволяют вставлять, удалять и возвращать элементы, хранящиеся в се- 
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мействе. В табл. 7.8 перечислены методы и свойства объекта сої1есёіоп по 
умолчанию. 


Таблица 7.8. Методы и свойства по умолчанию объекта Со11есЕ1оп 


Метод или свойство Описание 


Метод Ааа Добавляет элемент в семейство 

Метод Тем Возвращает элемент. Для того чтобы вернуть элемент 
можно указывать как индекс в семействе, так и ключевое 
значение 

Метод Ре1есе Удаляет элемент из семейства 

Свойство Соопі Возвращает количество элементов в семействе 


Созданные пользователем объекты сСо11есёіоп могут содержать элементы 
разных типов. Свойства и методы не влияют на тип объекта, который до- 
бавляется в семейство. Если семейство содержит объекты только одного ти- 
па, то отладка, а затем и сопровождение приложения будут значительно об- 
легчены. Все семейства в приложениях Місгоѕой содержат элементы только 
одного типа данных. Рекомендуется также давать семействам имена как 
множественное число от имени типа объектов, которые оно будет содер- 
жать. Этот стиль не является стандартом, однако он помогает при отладке и 
сопровождении приложения. Например, если в семейство объединяются 
объекты типа "Машина", то не следует создавать семейство с именем 
"Транспорт", т. к. это подразумевает также другие виды транспорта, а не 
только машины. 


Для того чтобы использовать любой из методов семейства, в первую очередь 
необходимо определить, какие индексы и ключи есть в семействе. Индекс 
(Іпаех) является числом типа Топа Тоеедех в промежутке от единицы до ко- 
личества объектов в семействе. Индексы (или номера) используются для 
перебора элементов семейства при помощи циклов Ғог...Мехі ИЛИ 
Еог...Еасһ, Как было уже показано ранее в этой главе. Когда элемент добав- 
ляется или удаляется, значение индекса каждого элемента в семействе мо- 
жет измениться. Ключ (Кеу) является значением типа уагіапі, которое пре- 
образуется в строку. Ключи позволяют связывать более осмысленное описа- 
ние с элементом семейства. 


Предупреждение ) 


Необходимо быть уверенным в том, что добавляемый элемент имеет уникаль- 
ный ключ в семействе, который затем будет использоваться для его идентифи- 
кации. При удалении или ссылке на элемент семейства следует использовать 
именно ключ элемента. 
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Для того чтобы создать объект со11есііоп, необходимо объявить перемен- 
ную типа со11есёіоп. Используйте ключевое слово меми для того, чтобы ука- 
зать, что создается новое семейство: 


' В разделе объявлений модуля 
21 Епр1оуеез Аз Мем Со11есііоп 


Добавление элементов в семейство 


После того как был объявлен объект соі1есііоп, возможно, понадобится 
добавить в него элементы. Для того чтобы сделать это, нужно вызвать метод 
Ада нового семейства. Метод даа позволяет указать элемент, который добав- 
ляется в семейство, а также его ключ. Например, для того чтобы добавить 
сотрудника (его имя и табельный номер) в семейство Епр1оуеез: 


Епр1оуеез.Ааа Ттеещ:="Вася", Кеу:="Т-123456" 


Этот пример использует именованные аргументы, которые явно указывают 
значения, присваиваемые аргументам метода даа. Следует помнить, что ар- 
гумент кеу должен быть строкой. Если необходимо, чтобы ключом являлось 
число, нужно использовать функцию сзег для преобразования его в строко- 
вое значение, которое необходимо для аргумента кеу: 


Епр1оуеез.Ада Ісет:="Вася", Кеу:=СЅ1г (123456) 


Используя функцию с5Ех, можно в качестве ключа нового элемента семей- 
ства указывать код социального страхования сотрудника. 


Указание позиции компонента в семействе 


Метод Аза имеет два дополнительных аргумента: веғоге И Аїѓёег. Эти аргу- 
менты позволяют упорядочить объекты в семействе. Для того чтобы указать 
порядок объектов в семействе, эти аргументы нужно использовать следую- 
щим способом: 


С Чтобы упорядочить элементы по значению индекса, используйте числен- 
ное выражение, значение которого лежит в промежутке от единицы до 
значения свойства Соопі этого семейства. 


С Чтобы упорядочить элементы по значению ключа, используйте строковое 
значение, которое соответствует ключу, указанному при добавлении объ- 
екта в семейство. 


Следующий пример использует аргументы ВеЁоге и Аѓёег для того, чтобы 
назначить позицию сотрудников в семействе Епр1оуеез при их добавлении в 
это семейство: 
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' В разделе общих объявлений модуля 
рім Епр1оуеез Аз Мем Со11есііоп 


зир АааЕтр1оуеез () 
Епр]1оуеез.Ааа ТЕеш:="Вася", Кеу:=С51ү (1234556789) 
' Добавляем в семейство сотрудника "Аня" как первого 
' сотрудника в семействе. 
Еюр1оуееѕ.Ааа Ібет:="Аня", Кеу:=С$ех (234567890), 
ВеЁоге:="123456789" 
' Добавляем в семейство сотрудника "Петя" как первого 
' сотрудника в семействе. 
Еюр1оуееѕ.Ааа Ібет:="Петя", Кеу:=С51ү (345678901), 
ВеҒоге:="234567890" 
Епа ѕир 


Теперь семейство Етр1оуеез содержит объекты в следующем порядке: "Петя", 
"Аня", "Вася". 


Поиск или установка 
значений элементов семейства 


Вернуть или назначить значение для объекта в семействе можно таким же 
способом, как и для любого другого встроенного в Мисгозой Ассезз семейст- 
ва. Метод тет используется для возврата определенного элемента из поль- 
зовательского семейства. К. объекту в семействе можно обращаться либо по 
его индексу, либо по его ключу. Следует помнить, что значение ключа явля- 
ется строкой и, соответственно, ключ должен указываться как строка при 
обращении к элементу семейства, даже если ключ содержит только число- 
вые данные. Следующие два примера демонстрируют два способа возврата 
значения объектов из пользовательского семейства. Первый пример переби- 
рает все объекты в семействе епр1оуеез: 


зир ЕпотСо11есііоп () 
Ра іпЕСоџцпі 
Бог іпЕСоцпі = 1 То Епшр1оуеез.Соппе 
_ Бебаа.Реапе Ешр1оуеез (іпЕСоопіё) 
Мех 1пЕСоцпе 
Епа ѕор 


Примечание 


Метод ТЕем является методом по умолчанию для объекта Со11есііоп, поэтому 
его можно не указывать при обращении к элементу семейства. Например, если 
необходимо вывести в окно отладки первый элемент семейства Епр1оуеез, то 
следующие две строки программы дадут один и тот же результат: 


Рериа.Рг1пЕ Етр1оуееѕ (1) 
Рерад.РхлпЕ Етр1оуее$.Теещ (1) 


9 Зак. 800 
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Второй пример использует семейство с именем муғҒогтзСо11есііоп, Которое 
хранит некоторые из форм, открытых в базе данных. Хотя этот пример де- 
монстрирует, как вернуть свойство Мате (Имя) для каждой формы, в разде- 
ле "Практическое использование семейств" будет показано, как можно ис- 
пользовать объект Со11есЕ1оп для обработки множественных экземпляров 


форм. 


Зарю ЕпомСо11есііоп () 
Ола Егп аѕ Еогт 
Бог Еасһ Еим Іп МуЕогтѕСо11есііоп 
реро. Ргіпі Егт. Мате 
Мех Ета 
Епа ѕир 


Удаление элементов семейства 


Для удаления элемента семейства используется метод Кепоуе. Как и метод 
Ісет, Метод Вемоуе позволяет указывать удаляемый элемент как по значению 
индекса, так и по значению ключа. Для того чтобы удалить первый элемент 
семейства: 


Епр1оуеез.Ветмохе 1 


Для того чтобы удалить все элементы семейства сразу, присвойте объектной 
переменной семейства значение моёһіпд: 


Зее Еюр1оуееѕ = М№Моїһіпа 


Практическое использование семейств 


Объект со11есііоп можно использовать во многих случаях. Посмотрим, как 
семейства и формы могут использоваться совместно. До сих пор описыва- 
лись семейства, которые могли содержать строковые значения. Семейства 
могут также содержать ссылки на объекты типа форма. Эта способность се- 
мейств определенно полезна при работе со множественными экземплярами 
форм, т. к. позволяет отслеживать каждую форму в пользовательском семей- 
стве — все экземпляры формы имеют одно и то же имя в семействе Еогтз. 
Следующий пример демонстрирует, как можно добавить форму в семейство: 


' Раздел общих объявлений стандартного модуля 
Рор1іс Мо16іЕогтѕ Аз Мем Со11есііоп 


бир МемЕогт () 
"Ррім ЕхпМуРога Аз Мем Еога Клиенты, зіүгМемКеу Аз 5Ег1па 
зЕхМемКеу = "Экземпляр" & Тел (Мо1Е1Еогт$ .СоппЕ) 


Мо1єіЕогтѕ.Ааа Тбем:=ЕттМуЕоги, Кеу:=56ехМемКеу 
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МіЕћ Мо1Е1Еогт$ (36 гМемКеу) 
.Сарііоп = зЕгМемКеу 
.Уіѕір1Іе = Тгое 
Епа ие 
' Освобождаем переменную формы, т. к. теперь на нее 
' ссылается элемент семейства 
Зе ЕтиМуРогм = М№оіһіпд 
Епа ѕир 


После того как форма была добавлена в семейство, свойство сСарёіоп 
(Подпись) показывает, каким экземпляром формы является данный объект, 
и затем форма выводится на экран. Вместо того чтобы устанавливать свой- 
СТВО Сарііоп объекта Еохи, можно устанавливать свойство тад (Дополни- 
тельные сведения) или свойство, созданное при помощи процедур свойства, 
или переменную, объявленную в разделе объявлений модуля формы, кото- 
рые бы хранили значение ключа для данного объекта в семействе. Таким 
образом, когда форма закрывается, она может быть удалена также и из се- 
мейства. Процедура обработки события Закрытие (СіІоѕе) должна выглядеть 
следующим образом: 


Рүіуаіе 50р Еогм С1оѕе () 
Мо161Роги$ .Ветоуе Ме.Таа 
Епа зар 


Независимо от того, каким способом закрывается форма, содержащая такую 
процедуру, она всегда будет удаляться из семейства. 


Закладки 


Семейства можно использовать также совместно с процедурами свойств. 
Одно из свойств, которое имеет форма, называется Закладка (БооктагкК). 
Закладка в Мисгозой Ассеѕѕ является именно тем, о чем говорит ее название: 
меткой места. Иногда необходимо пометить определенное место в данных 
(например, запись, которая просматривается) для того, чтобы вернуться к 
нему позже. Текущую запись можно пометить при помощи закладки. 


Свойство Вооктагк возвращает уникальную строку, которую можно хранить 
в переменной или семействе. Когда необходимо вернуться к записи, свойст- 
ВО Вооктагк формы устанавливается равным сохраненному в переменной 
уникальному значению или объекту семейства, которому эта строка была 
присвоена. Это свойство бывает полезным, когда необходимо проверить 
информацию в другой записи и немедленно вернуться к записи, которая 
просматривалась до этого. Для того чтобы использовать свойство Вооктагк. 
формы в первую очередь создайте переменную уровня формы, имеющую 
строковый тип: 


' В разделе общих объявлений модуля формы 
Олю ркмгк Аз 5Ег1па 


У. 


260 Часть І. Создание профессиональных приложений 


Затем добавьте в форму две кнопки, которые будут использоваться для того, 
чтобы сохранять и возвращать значение закладки. Следующие процедуры 
обработки события могут послужить для этих целей: 


Ргіуабе 5ою стаѕеЕВооктагк С11ск() 
' Устанавливаем переменную на текущую запись формы 
рктЕк = Ме.ВооКкмагк 

Епа Ѕир 


Ргіуасе Ѕир ста КегіеуеВооктагк С1іск () 
' Устанавливаем свойство Вооктагк формы равным 
" значению переменной 
Ме.Вооктагк = ркагк 

Епа ѕир 


Этот код позволит помечать запись в форме и затем переходить к ней из 
любой другой записи в форме. В главе 8 будут изучаться другие примеры, 
которые будут использовать закладки, семейства и процедуры свойств вместе. 


Замечания об объектах Со//есіоп 


При работе с семействами необходимо помнить о следующем: 


С Размер семейства автоматически изменяется при добавлении каждого 
нового элемента. 


С Ключевое слово Мем в объявлении объекта со11есёіоп является причиной 
того, что объект Со11есЕ1оп создается при первом обращении к нему. 


О Семейство является объектом, а не типом данных. По этой причине оно 
должно создаваться, и ссылка на него должна храниться в переменной. 


С Как и всякий другой объект, объект со11есЕ1оп уничтожается, как только 
последней переменной, содержащей ссылку на него, присваивается зна- 
чение Моёћіпо, или она выходит за рамки своей области определения. Все 
ссылки на объекты, которые содержит семейство, будут освобождены. 


С Если семейство используется для отслеживания форм, то нужно удалять 
из семейства ссылку на форму при ее закрытии при помощи метода 
Кепоуе и присвоить значение Моёћіпо ее объектной переменной. 


Создание нового модуля класса 


Как уже говорилось в этой главе, модуль класса является контейнером, со- 
держащим свойства и методы, которые формируют определенный класс. 
Модуль класса может быть связан с формой или отчетом и автоматически 
создается при добавлении кода в любой объект формы или отчета. Напри- 
мер, если нажать кнопку Построить (Ви!) и выбрать Программы (Соде 
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Вшаег) для любого события кнопки, которая существует в данной форме, 
то после этого форма будет иметь модуль класса, связанный с ней. Форма, 
которая не имеет связанного с ней модуля класса, называется "легкой" 
(Попе!) формой. Объяснением этому названию служит то, что когда 
создается экземпляр формы во время выполнения, не требуется дополни- 
тельной памяти и времени запуска, чтобы загрузить программы, связанные с 


данной формой. 


Модуль класса в базе данных можно также создать из окна базы данных, 
выбрав команду Вставка, Модуль класса (1п5егі, С1аѕѕ Модше). После того 
как новый модуль класса сохранен, он будет выводиться на вкладке Модули 
окна базы данных. В модуль класса можно добавлять свойства при помощи 
процедур свойства или создавая открытые переменные. Методы добавляют- 
ся в класс созданием открытых функций или подпрограмм. 


Использование модулей класса предоставляет возможность сгруппировать 
одинаковую функциональность внутри одного объекта. Как результат, нель- 
зя использовать какие-либо свойства или методы класса, пока не будет соз- 
дан экземпляр класса. Следующий пример продемонстрирует это. В этом 
примере модуль класса под названием Е11еС1азз определяет класс, который 
группирует наиболее общие операции файлового ввода/вывода. Данный 
пример определяет свойство с именем Е11еМаме и метод тирохге. 


Примечание 


Метод ТпрогЕ в этом примере предполагает, что данные в файле разделены 
запятой и что только два поля будут добавлены в таблицу. Если бы число по- 
лей было неизвестно, то следовало бы добавить цикл внутри цикла ро. . .Іоор, 
который бы искал символ разделителя и добавлял строку в поле. 


Орёіоп Сошраге РафаБазе 
Орёіоп Ехр11с1 


Ргіуаёе ѕігЕі1еМатме Аз 5Ег1па 


Роб11с Ргорегіу Сеї Е11еМате() Аз Уагіапі 
' Возвращает имя файла 
Е1]еМаше = ѕігЕі1емМате 

Епа Ргорегіу 


Рор1іс Ргорегіу Іеї Е11еМапе (ВуУа1 уМемУа1ае Аз Уакіапі) 
' Задает имя файла 
5ЕхЕ11еМаме = уМем\Уа1ае 

Епа Ргорегіу 


РорІіс 5ар Пирог (ВуУа1 ѕіёгТар1еМаюме Аз 5Ег1пад) 
21м ар Аз ПБабаразе, хз Аз Весогазее 
Ош эсуМемВом Аз Ѕігіпа, іСопта Аз Тобедех 
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Ѕеі ар СоггепіЕрр () 
бес г5 = ар. ОрепВесогаѕеї (ѕїгТар1ећатме) 
' Открывает файл для вывода 
Ореп Е11еМаше Еог Іприі Аз #1 
" Возвращает каждую строку из файла и добавляет ее как запись в таблицу 
Ро И 11е № ЕОЕ(1) 
Ііпе Іприоё #1, зе хМемВом 
' Каждое поле разделено запятой 
1Согма = ІпЅіг (1, зЕуМемВом, ",") 
г5.АЧаМем 
' Убирает запятую из строки, так чтобы она не была включена 
' в значение 
г$ (0) = Іеї (56 уМемВом, 
іСопта — 1) 
' К позиции запятой прибавляется единица, чтобы запятая 
' не входила в значение 


г$ (1) = Мла (зЕхМемВом, іСопта + 1) 
гѕ.Орааїе 
Тоор 
С1озе #1 ' Закрывает файл 
Епа ба 


Для того чтобы создать экземпляр модуля класса Е11еС1азз, нужно использо- 
вать ключевое слово Мем, указывающее имя модуля класса, как показано в 
следующей процедуре, которая должна быть определена в стандартном модуле: 


бир Ааасоѕіотегѕ () 

рію оАЁР11е Аз Мем Еі1еС1аѕѕ 
ОАЕ11е.Е11еМате = "МемСиѕі. хі" 
оАЕ11е. ТирогЕ "Клиенты" 

Епа 50р 


Этот пример процедуры показывает, как создать новый экземпляр модуля 
класса ғі1ес1аѕѕ, И затем использует его свойства и методы для того, чтобы 
добавить записи в таблицу "Клиенты". 


Как видите, модули класса, которые существуют вне формы или отчета, по- 
зволяют создать повторно используемые объекты. Все, что нужно сделать 
для того, чтобы использовать свойства и методы объекта, это создать экзем- 
пляр класса. 


Объектная модель МісгоѕоЁ Ассеѕѕ 


Объектная модель М!сгозой Ассеѕѕ структурирована таким образом, чтобы 
включать все свои объекты в иерархию, во главе которой стоит объект 
Арр1іса+іоп. Такая структура позволяет клиентским приложениям Ашота- 
поп пользоваться объектами Місгоѕой Ассеѕѕ. 
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Объект Арріісаїіоп 


Объект Арр11саЕ1оп находится во главе иерархии объектов, и все объекты 
и семейства М1сгозой Ассеѕѕ являются его членами. В Місгоѕоћ Ассеѕѕ при- 
ложение имеет свою иерархию объектов. Объект Арр11саф1оп служит для 
того, чтобы применить все методы и свойства приложения ко всему прило- 
жению М!сгозой Ассе$$. Объект Арр1ісабіоп, а также все остальные объекты 
в иерархии, могут поддерживать методы и свойства. Для того чтобы про- 
смотреть и изучить полный список методов, который поддерживает опреде- 
ленный объект, нужно воспользоваться поиском в справочной системе 
М1сгозой Ассеѕѕ по имени этого объекта. Иерархия объектов обсуждается в 
главе 9. 


Одним из методов, который поддерживает объект Арр1ісабіоп, является ме- 
ТОД Вџоі1аСгіёегіа. Этот метод позволяет с легкостью построить синтаксиче- 
ски разбираемый критерий, который может затем использоваться в свойстве 
"Фильтр" объектов. Например, можно было бы добавить кнопку в форму 
"Сотрудники" базы данных "Борей", которая бы фильтровала записи этой 
формы. Для этого нужно добавить следующую процедуру обработки собы- 


тия "Нажатие кнопки" для этой кнопки: 


Рулуасе 505 сиаЕЛ ег. сС11ск() 
О1м $6:Мза Аз Ѕігіпд 
Бам 5сутирыЕ Аз 5119, ЕЕК АЗ Ес 


$ЕуМ5а "Введите одну или более букв фамилии сотрудника" 
5ЕхМ5а = 5Е:"М5а & "с символом * на конце" 
' Окно для ввода с подсказкой 
$ЕухТприе = ТипраЕВох$ (5 :Мза) 
' Построение строки критерия (а6ТехЕ — константа, которая 
' обозначает тип поля) 
5ЕхЕ11]$ег = Виџі1асСгііёегіа ("ЪазЕМаме", арТехі, ѕёгІпри+) 
' Установка свойства Е11]{фег, чтобы применить фильтрацию 
Ме.Е11$ег = з6уЕ1]{ег 
' Установка свойства Еі1ёегОп для того, чтобы вывести 
' отфильтрованные записи 
Ме.Е11ЕехОп = Тгае 

Епа ба 


Когда форма открыта в режиме формы и нажимается эта кнопка, появля- 
ется окно ввода, предлагающее ввести критерий. Если вводится критерий 
вида "Д*", то форма будет показывать только те записи, в которых поле 
"Фамилия" начинается с буквы "Д". 


Объект Арр1ісаёіоп содержит объекты и семейства, показанные на 
рис. 7.10. 
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АррИсайоп 


и 


БӨ А 
ОАА 


Легенда 


Объект и семейство 


[| Только объект 


Рис. 7.10. Объектная 
иерархия М!сго$ой 
Ассеѕѕ 


Семейство Ёогтѕ 


Семейство Еогиз содержит ссылки на все объекты Еоги, которые открыты в 
текущей базе данных. 


Семейство Верогіёѕ 


Семейство ВерогЕз содержит ссылки на все объекты вероге, которые откры- 
ты в текущей базе данных. 


Семейство Соп!го/5 


Семейство Сопехко1з ссылается на все объекты на открытой форме или отче- 
те в текущей базе данных. Каждая форма или отчет имеет отдельное семей- 
СТВО Сопіго1з. 


Объект Ѕсгеел 


Объект $сгееп используется для обращения к определенной форме, отчету 
или элементу управления, который на данный момент имеет фокус. Приме- 
ры использования объекта $сгееп: 


Зсгееп.АсііуеЕогтм.Сарііоп = "Не11о Мог1а!" 
МѕдВох бсгееп.АсііуеКерогі . ВесогаЗоиогсе 
Зсгееп.АсііуеСопіго1.Уіѕір1Іе = Ткае 


Объект ОоСта 


Объект роста позволяет пользователю выполнять макрокоманды из про- 
граммы УВА. Например, для того чтобы открыть форму: 


росСта.ОрепЕогт "Клиенты" 
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При преобразовании макроса в программу УВА используется объект роста с 
соответствующим методом. Существует несколько действий, которые объект 
роста не может выполнить. В табл. 7.9 перечислены такие макрокоманды и 
указано, как программа-мастер ведет себя при преобразовании таких макро- 
команд. 


Таблица 7.9. Макрокоманды, не поддерживаемые объектом роста 


А 


Макрокоманда Действия мастера преобразования макросов 


і ———__—————_————————————— 


АадМепи Комментирует такие строки и сообщает об этом пользователю 
Мѕ9Вох Использует функцию МѕдВох 

КопАрр Использует функцию 5ће11 для запуска другого приложения 
КопСоде Использует оператор Са11 для выполнения функции напрямую 


из МВА. Следует помнить, что при использовании оператора 
Са11 значение, возвращаемое функцией, игнорируется 


ЗепаКеуз Использует оператор Ѕепакеуѕ 
ЅеїУа1пое Присваивает значение, используя МВА 
ЅсорА11Масгоѕ Использует оператор Епа 

ЅёорМасго Использует функцию Ех1 


ФФ ——————————————————————————————— 


Для того чтобы вызвать мастер преобразования макросов в программу УВА, 
откройте макрос в режиме конструктора. Выберите команду Файл, Сохра- 
нить как/ Экспорт (Ее, Зауе Аѕ/Ехрогї). В диалоговом окне, которое появит- 
ся, выберите переключатель В виде модуля У15иа! Ваѕіс (бауе Аз Уіѕџа] Ваѕіс 
Мойше). Все макрокоманды, за исключением перечисленных в табл. ГАА 
будут преобразованы в методы объекта роста. Макрокоманды, которые не 
поддерживаются, будут закомментированы при помощи апострофа (°). 


Семейство МодШше$ 


Семейство Моди1ез содержит список всех стандартных модулей и модулей 
класса, которые определены в базе данных. Каждым объектом Моди1е можно 
манипулировать, используя его свойства и методы. Методы, которые пре- 
доставляются объектом Модо1е, позволяют вставлять в него процедуры и 
строки программы. Обычно это семейство используется только при написа- 
нии программы-мастера для Мисгозой Ассез$. 


Семейство Веѓегепсеѕ 


В М!сгозой Ассеѕѕ 97 в базу данных можно добавить семейство Кеѓегепсез. 
Для этого надо выбрать команду Сервис, Ссылки (Тоо!ѕ, КеГегепсез), когда 
модуль открыт в режиме конструктора. Это позволяет включить объектные 
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библиотеки серверов АсНуеХ или других баз данных Мисгосой Ассез. Се- 
МеЙСТВО ВеЁегепсез позволяет просматривать, какие ссылки существуют в 
данной базе данных. Оно содержит ссылки только на те элементы, которые 
выбраны в диалоговом окне Ссылки (Кеѓегепсеѕ) в текущей базе данных. 
Семейство Кеғегепсеѕ может использоваться для программного добавления 
и удаления ссылок. 


Программное создание панелей команд 


Создание панелей команд вручную, через пользовательский интерфейс, — 
куда более легкий и эффективный способ и обычно он обеспечивает необ- 
ходимую надежность приложения. В некоторых случаях, однако, понадобит- 
ся использовать программы для того, чтобы воспользоваться всей гибкостью 
панелей команд. Например, программным образом на панель команд можно 
добавить кнопки, раскрывающиеся (наподобие полей со списком) элементы 
управления или динамически выводить и изменять панели команд. Для того 
чтобы программно работать с панелями команд, необходимо понимать объ- 
ектную модель объекта соттападВаг, которая изображена на риє: 7.11. 


а оооонооосооосоооооооооное Ч: 
НЙ (к 


: $. 
а яя 


СоттаптВ аВиКоп 
СоттапаВ агСотЬоВох 
СоттапавВ агРорир 


Легенда 


_ | Объект и семейство Рис. 7.11. Иерархия 
2 Только объект объекта СоттапавВакг 


Объект Арр1ісаёіоп содержит семейство СоптапаВагѕ, которое содержит все 
объекты СоптапаВаг, как встроенные, так и пользовательские. Внутри каж- 
дого объекта СоптапаВах есть семейство СолтапавВагСопіго1ѕ, которое содер- 
жит все объекты СоптапаВагСопЕхо1 — как встроенные, так и пользователь- 
ские. В семействе СоттапаВагСопёго1ѕ можно работать напрямую с элемен- 
тами управления соютапавагВоіёоп, СоюттапавВагсотроВох и СоптапавагРорир. 
Все остальные элементы панели команд являются объектами СоптапаВахСопего1. 


Примечание 


Для того чтобы обратиться к семейству СоттапаВагСопігко15, которое содер- 

жит любой тип объекта Сопего1, используется семейство Сопёго15 объекта 

СоптапЯВах для синтаксической ссылки. При использовании каскадных меню 

панелей команд, созданных при помощи элемента управления СохтапавВагРороир, 

‚ Можно иметь дополнительные семейства Сопіго15ѕ, со своими объектами 

‚. Сопіго1, и даже эти объекты Сопіго1 могут иметь собственные семейства 
_— СопЕгол13, поскольку являются объектами СопмапЯВагРорур. 
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Объектная модель панелей команд 


Индексация в семействах объектной модели СоптапяВаг начинается с еди- 
ницы в отличие от большинства встроенных семейств Місгоѕой Ассез$, 
индексация которых начинается с нуля. Таким образом, когда нужно обра- 
титься к первой панели команд в семействе СоптапаВагз, ТО нужно писать 
СоттападВагѕ (1). Нумерация во всех семействах этой иерархии начинается с 
единицы. 


Объект СопмапаВаг можно объявить либо по индексу, либо по имени: 


рша СВ Аз СоптапаВаг 
бе СВ = СопмапаВахг (1) 
' или 
еі СВ 


СоптапаВат$ ("МуТоо1раг") 


Для того чтобы обратиться к элементам управления верхнего уровня на пане- 
ли команд, необходимо использовать индекс, т. к. имя не может быть при- 
своено элементу управления. Значения индексов возрастают слева направо на 
панели команд и начинаются с единицы. Следовательно, для того чтобы обра- 
титься к первому элементу управления на первой панели команд, нужно на- 
писать следующую строку, используя семейство СопЕго1$ объекта СоштапаВахг: 


01м СВ Аз СопмапаВах 
"ім СВСопіго1 Аз СопмапаВахСоп®го1 


Ѕеі СВ = СопмапаВагт$з (1) 
Зее СВСопіго1 = СВ.Сопіго15ѕ (1) 


Если элемент управления является каскадным элементом управления меню, 
который имеет другие элементы управления, то для того чтобы обратиться к 
первому элементу в каскадном меню: 


Зее СВСопігої = СВ. Сопігоїв{() .СопЕго18.(1) 


Для того чтобы использовать семейство Соттапдвагѕ И все его объекты, не- 
обходимо создать ссылку на библиотеку объектов Місгоѕой Оћсе 8.0 (Місго- 
сой ОЁсе 8.0 ОЫјесі ТАбгагу). Для того чтобы добавить эту ссылку через 
пользовательский интерфейс, откройте окно отладки нажатием клавиш 
<СН1>+<О>. Выберите команду Сервис, Ссылки (Тоо!ѕ, Кеѓегепсеѕ). В по- 
явившемся окне Ссылки (Веѓегепсеѕ) выберите М!сгозой Оҝсе 8.0 Објесї 
ПЫгагу и нажмите кнопку ОК. 


Совет 


Для того чтобы добавить эту ссылку программно, откройте окно отладки, вве- 
дите следующую строку в панель проверки и нажмите <Ещег>: 


ВеЁегепсез .СгеасеЕгомЕ11е ("с : \и1лп9омз \зузбет\тзо97.а11") 


Убедитесь, что вы ввели правильный путь к файлу М$097.01Е. Можно затем 
убедиться, что ссылка была добавлена при помощи диалогового окна Ссылки. 
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Для того чтобы определить, что доступно из объектной модели Місгоѕоћ 
Осе 8.0, откройте окно Просмотр объектов (ОЫјесї Вгоуѕег) и выберите 
элемент О се из раскрывающегося списка Проект/библиотека (Ртоес/Тл- 
гагу), как показано на рис. 7.12. 


тоАіспВоќотз 
2) тзоА|опСещегз 


1891 ВаПоол 2) ГПОАІід ейѕ 
80 ВаоопСһескрох 2) тзоАПапмаЧе$ 
89 ВаПоопСһескоохез 10) теоАіідпВідћіЅ 
#1 Ваіоопі_абе! 50АІідпТорѕ 


Рис. 7.12. Библиотека объектов 
Місгоѕой Осе 8.0 в окне 
Просмотр объектов 


В следующих разделах внимание будет уделено основным задачам, которые 
можно захотеть научиться выполнять программно, и тем задачам, которые 
МОЖНО ВЫПОЛНЯТЬ ТОЛЬКО программным путем. 


Создание и изменение панелей команд 


Для того чтобы создать панель команд, необходимо вызвать метод даа се- 
мейства СоптапаВагз, вызов имеет следующий синтаксис: 


СоптапаВагѕ.Ааа (Маше, Роз1Е1оп, МепоВах, Тепрогагу) 


В табл. 7.10 перечислены и описаны аргументы метода даа семейства 
СоптапаВаг$. 


Таблица 7.10. Аргументы метода даа семейства сотпапавагз 


П ———__—_—_—_—___—_——_—————____ 


Аргумент Описание 


— иди 


Мате Необязательный аргумент, дающий объекту уникальное имя, которое 
будет выводиться в качестве названия панели команд в пользователь- 
ском интерфейсе. Если не указан, то панели команд дается имя по 
умолчанию 


Роѕієіоп Необязательный аргумент, который определяет расположение новой 
панели команд. Следующие константы используются для определения 
положения: тѕоВагІеЁё, шзоВагТор, п5оВагВ190, тѕоВагЕ1оаііпа 
(по умолчанию), шзоВахРорир (создает контекстную панель команд), 
пзоМепиВаг (создает панель команд типа "меню") 


| 
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Таблица 7.10 (окончание) 


Ф 


Аргумент Описание 


ж 


МепаВаг Необязательный аргумент, который заменяет активное меню новой 
панелью команд, выводя ее на то же место, где располагалось актив- 
ное меню, если имеет значение Тие. По умолчанию он имеет значение 
Рабе 


Тепрогагу Необязательный аргумент, который делает панель команд временной, 
если имеет значение Тие. При закрытии базы данных временные па- 
нели команд удаляются. По умолчанию имеет значение Раіѕе 


ЬЬЬ ————————————————————————————————————————————————————————————————— 


Следующая процедура добавляет в семейство Соттапавагѕ простую панель 
команд под названием "Тестовая панель": 


Ѕџр СгеафеСопмапаВах () 
СотпапаВагѕ.Ааа Маме: ="Тестовая панель" 
Епа ба 


Заметим, что после того как панель команд создана, она не выводится на 
экран. Ее можно вывести на экран выбрав команду Вид, Панели инструмен- 
тов (Уіем, Тоофаг$) и затем выбрав имя созданной панели команд. Если не- 
обходимо вывести панель команд на экран программно, то это можно сде- 
лать следующим образом: 


Соттпапавагѕ ("Тестовая панель") .Уіѕір1Іе = Тгие 


Совет 


Практикуясь в создании панелей команд, не забывайте передавать значение 
аргумента Тепрогагу равным Еа1зе, чтобы избежать необходимости удалять 
панели команд позже вручную. Следует помнить, что временные панели 
команд можно удалить, просто закрыв базу данных. 


Теперь, когда программным путем создана панель команд, может понадо- 
биться заменить активное меню этой панелью команд. Для того чтобы сде- 
лать это, нужно установить аргумент МепоВах равным Тгае и выбрать соот- 
ветствующее значение для аргумента роѕієіоп. Обычно активное меню рас- 
полагается в верхней части окна приложения. Следовательно, нужно 
вывести панель команд в верхнюю часть окна приложения: 


ЗБ СхеафеСоттапаВаг () 
СопмапЯВагз.Ааа Мате: ="Тестовая панель", 
Роѕіііоп:=мзоВагТор, МепиВаг:=Тгое, Тепрогагу:=Тгое 
СопмапаВат$ ("Тестовая панель") .\1$101е = Тгое 
Епа 5аБ 
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Примечание 


Если оставить значение аргумента МапоВах равным Ға15е, то созданная па- 
нель команд появится в верхней части окна приложения, однако она будет рас- 
положена под всеми панелями команд, которые уже находились там на момент 
ее появления. 


Создание панели команд для того, чтобы заменить им активное меню не 
представляет из себя проблемы. Но что произойдет, если активное меню 
будет расположено в левой или правой части окна приложения? Если поль- 
зователю оставлена возможность перемещать панели команд, то как узнать, 
где расположено в данный момент активное меню? Ответ на эти вопросы 
содержится в свойстве Асе1уеМепаВаг семейства Соптапавагѕ. Это свойство 
идентифицирует активное меню приложения. Для того чтобы быть уверен- 
ным, что положение активного меню будет правильным, следует заменить 
значение аргумента Роз1Е1оп следующим образом: 


СоттапаВагѕ.Ада Маме:="Тестовая панель", _ 
Роѕібіоп:=СоттапаВагѕ.АсёіуеМепиВаг.Роѕіёіоп, 
МепоВаг:=Тгџе, Тетрогагу:=Тгие 


Добавление и удаление элементов управления 
панели команд 


Следующим шагом после создания панели команд является добавление на 
нее необходимых элементов управления. Для того чтобы сделать это, необ- 
ходимо вызвать метод даа семейства Сопего1з объекта СоптапаВаг, ВЫЗОВ 
имеет следующий синтаксис: 


СоттапдВагз ("Моя панель команд") .Сопіго1ѕ.Ааа _ 
(Туре, Та, Рагашефег, Веғоге, Тетрогагу) 


В табл. 7.11 перечислены аргументы метода даа семейства сопего1з и объяс- 
нен их смысл. 


Таблица 7.11. Аргументы метода даа семейства сопего1 = 


—одддцдцддкд 


Аргумент Описание 
д 
Туре Необязательный аргумент типа Уах1апе, определяющий тип элемента, 
который добавляется на панель команд. Можно использовать следую- 
щие константы для задания этого аргумента: пзоСопЕхго1ВаЕбоп 
(создает кнопку), тѕоСопёго1Еаії (создает элемент управления 
"поле ы и5оСопеЕго1Огораомп (создает раскрывающийся список), 
пзоСопего1СотроВох (создает поле со списком) или изоСопЕхо1Рорир 
(создает элемент управления "меню"). Значением по умолчанию явля- 

ется тѕоСопіго1Виоёіёоп 


Е Е О ЗОО 


Глава 7. Программирование форм и отчетов 271 


Таблица 7.11 (окончание) 


а ЗП 


Аргумент Описание 
ии 
га Необязательный аргумент типа Тпеедех, который указывает встроен- 
ный элемент управления. Если значение этого аргумента равно едини- 
це или не передается, то на панели команд создается пустой пользо- 

вательский элемент управления указанного типа 


Рагащефсег Необязательный аргумент типа Уагіапіё, который связывает любую 
пользовательскую информацию с определенным элементом управле- 
ния панели команд. Этот аргумент полезен для определения того, 
должен ли элемент управления быть доступным для определенной 
формы или нет 


ВеЁоге Необязательный аргумент указывает существующий на панели команд 
элемент управления, перед которым должен быть помещен создавае- 
мый элемент управления. Если не задан, то элемент управления будет 
размещен последним на панели команд 


Тепрогагу Необязательный аргумент, который делает элемент управления вре- 
менным, если устанавлен равным Тиме. При закрытии приложения базы 
данных такой элемент будет удален из панели команд. Значение по 
умолчанию равно ГаБбе 


Совет 


Если необходимо создать элемент управления на пользовательской панели 
команд, который дублирует функциональность элемента управления встроен- 
ной панели команд, следует использовать аргумент та метода Ааа. Для того 
чтобы сделать это, необходимо определить правильный идентификатор (та) 
встроенного элемента управления. Это можно сделать, введя следующую 
строку в панели проверки окна отладки: 


? СоттапаВагѕ (<Имя панели команд>). 
Соп+го1$ («Положение элемента управления>).Іа 


Для того чтобы определить та раскрывающегося элемента Новый объект (Мем/ 
ОБесй на панели инструментов База данных (РааБазе), чтобы его затем мож- 
но было продублировать на пользовательской панели команд, введите сле- 
дующую строку в панели проверки окна отладки: | 


?СоппапаВагз ("Раіараѕе") .Сопіго15ѕ (21) .Іа 


Для того чтобы добавить элемент управления, введите следующую строку в 
панели проверки: 


Сотпапавагз ("Тестовая панель1") .Сопіго1ѕ.Ааа 1а:=2599 


Затем, чтобы добавить команды Автоформа (АиіоҒогт) и Автоотчет (АщоКероп) в 
этот элемент управления, нужно использовать семейство Сопіго1ѕ раскры- 
вающегося элемента управления "Новый объект", где элемент управления 
"Новый объект" является первым элементом управления на панели команд. 
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Для того чтобы добавить элемент к раскрывающемуся элементу управления 
"Новый объект" необходимо сначала создать переменную, которая будет пред- 
ставлять элемент управления, как это сделано в следующем примере (если это 
делать в процедуре, то переменную се1мут1зе необходимо объявить как 
имеющую тип СолтапавагСопіго1): 


Зее сі1МуІізі = СоптапЯВагз$ ("Тестовая панель1"} „Сопеғо18 (т) 
сЕ1МуІ1зѕё.Сопіко1ѕ.Ада Та:=581 
сЕ1Му115е.Сопего1$.Ада та:=582 


Для того чтобы удалить элемент управления с панели команд, используйте 
метод ре1ефе объекта Сопего1: 


СоттапаВагз ("Тестовая панель1") „Сопёто16 (2) „реїеғе 


Для того чтобы удалить всю панель команд, просто обратитесь к нужной 
панели команд и используйте метод релеке семейства СоптапЯВаг5' 


СопмапЯВат$ ("Тестовая панель1") .ре1еіе 


Управление панелями команд 


Большинство типов панелей команд имеют кнопки, раскрывающиеся спи- 
ски или какие-либо другие элементы управления, которые упрощают вы- 
полнение задач пользователем. Используя программу УВА можно расширять 
функциональность и управлять панелями команд во время выполнения, что 
позволяет создать более гибкое приложение. 


Добавление функциональности в элементы управления 
панели команд 


Панели команд становятся функциональными после того, как задано свой- 
СТВО ОпАсЕ1оп для каждого объекта сопёго1 на этой панели команд. Свойство 
ОпАс+іоп указывает Місгоѕой Ассеѕѕ, какую процедуру выполнять, когда 
Пользователь щелкает мышью по данному элементу управления. В свойстве 
ОПАСЕ1оп МОЖНО указать имя макроса или имя функции. Например, следую- 
щий пример программы создает панель команд и элемент управления на 
ней. Затем встроенная функция мзавох назначается ДЛЯ СВОЙСТВа оОпАс+іоп 
этого элемента управления. Следует помнить, что это может быть также и 
пользовательская функция. 


ар АааопАсёіоп () 
Грім СВ Аз СоппападВаг 
Ріљм СВСопіго1 Аз СопмапаВахВаЕ оп 


' Создаем новую временную панель команд 
её СВ = СоитапЯВагз.Ааа _ 
(Мате : ="Новая панель", Тепрогагу:=Тгие) 
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СВ.\15161е = Тгае 
' Добавляем кнопку на панель команд 
Зее СВСопіго1 = СВ. Сопіго15ѕ.Ааа (изоСопЕго1ВаЕ оп) 
СВСопіго1.ОпАсііоп = "=МѕдВох ('Привет!') 
Епа 5а 


Когда эта процедура выполняется, появляется плавающая панель инстру- 
ментов с одной пустой кнопкой. Нажмите эту кнопку, чтобы вывести окно 
сообщения. 


Совет 


Как и в обработке события, значение свойства ОпАсЕ1оп должно содержать 
функцию (она будет выполняться), перед которой стоит знак равенства (=) или 
просто имя макроса. 


Для того чтобы предоставить пользователю другой способ выполнения той 
же самой функции, которая используется в элементе управления панели 
команд, нужно вызывать эту функцию из события "Нажатие клавиши" соот- 
ветствующей кнопки в форме. Если свойство оОпАсііоп меняется во время 
выполнения, так что вызывается другая функция, то придется использовать 
логическую структуру в событии "Нажатие кнопки", чтобы убедиться, что 
вызывается нужная функция. Чтобы уменьшить вероятность ошибки и со- 
кратить написание кода, можно просто использовать метод Ехесаке данного 
элемента управления панели команд. Используя панель команд, которая 
была создана в предыдущем примере, можно форсировать выполнение 
функции, указанной в свойстве оОпАсёіоп, из другой процедуры или из пане- 
ли проверки окна отладки: 


СоптапВаг$ ("Новая панель") .Сопіго15ѕ (1) .Ехесоіе 


Улучшение внешнего вида элементов панели команд 


Пользователь должен быстро идентифицировать назначение панели команд 
и ее элементов управления. Для того чтобы внешний вид элементов управ- 
ления панели команд располагал к их использованию, можно устанавливать 
подписи элементов управления, использовать рисунки и создавать экранные 
подсказки для них. Добавьте подпись на элемент управления, который был 
создан выше, добавив следующие строки программы в конец процедуры 
АааопАсі1оп: 


СВСопёго1.Сарііоп = "Приветствие" 
СВСопіго1.5біу1Іе = тѕоВиііопСаріёіоп 


Удалите созданную панель команд, используя панель проверки окна отлад- 
ки, прежде чем выполнить процедуру АааопАссіоп повторно. 
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Для ТОГО чтобы использовать рисунок, а не текст, замените добавленные 
ТОЛЬКО ЧТо строки программы следующим кодом, который использует СВОЙ- 
СТВО Ғасета объекта СоттапавагсСопіко1: 


СВСопіро1.біу1Іе = мѕоВиёёопІсоп 
СВСопіго1.ЕасеІа = СопмапаВат$ ("Раіараѕе") .Сопіго15ѕ (2) . Еасета 


Совет 


Нельзя использовать рисунок из файла. Можно выбрать рисунок встроенной 
панели команд или пользовательской панели команд, ссылаясь на его свойство 
Ғасета. 


На элемент управления панели команд тоже можно выводить как текст, так 
и рисунок. Для того чтобы сделать это, замените предыдущий код на сле- 
дующие строки: 


СВСопёго1.Сарёіоп = "Приветствие" 
СВСопёго1і.5біу1Іе = тюѕоВоиёёопІсопАпаСарёіоп 
СВСопіго1.ЕасеІа = СоптапЯВат$ ("ОРаёараѕе") .Сопіго1ѕ (2) .ЕҒасета 


Если расположить указатель мыши над этим элементом управления, то 
можно заметить, что текст экранной подсказки тот же самый, что и под- 
пись. Если нужно выводить в экранной подсказке более описательную ин- 
формацию, то просто установите свойство Тоо1Е1рТехе, добавив следующую 


строку: 


СВСопёго1.Тоо16ірТехё = _ 
"Эта кнопка панели команд выведет окно сообщения" 


Если необходимо разделить (сгруппировать) элементы управления панели 
команд вертикальной чертой, то нужно использовать свойство Весіпбгоџр 
объекта Соттапавагсопёго1. Когда значение этого свойства равно тгое, перед 
данным элементом управления будет помещена вертикальная черта. 


К сожалению, не существует свойства Епасгоџр, таким образом, нужно ис- 
пользовать свойство Вед1пСгоир другого элемента управления, который соз- 
дан первым вне этой группы: 


СВСопёго1 .Ведіпбгоир = Тгоае 


Управление доступностью панелей команд 


В зависимости от ситуации может оказаться, что панель команд должна 
быть недоступной. Также в некоторых ситуациях не стоит полагаться на 
пользователя в определении того, когда должна быть доступна определенная 
панель команд. Для того чтобы выводить на экран пользовательскую панель 
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команд или любую встроенную панель команд, нужно использовать свойст- 
ВО Уіѕір1е данного объекта соттапаваг. (Это свойство неприменимо к кон- 
текстным меню.) 


СоттапавВагз ("Новая панель") .Уіѕір1е = Тгае 
СотпапаВагѕ ("ОРаёаразѕе").Уіѕір1е = Тгае 


Если установить свойство \1$151е равным Еа1зе, то панель команд исчезнет 
с экрана. Однако пользователь все еще может сделать панель команд види- 
мой, выбрав команду Вид, Панели инструментов (Уіеу, Тооагз) и выбрав 
затем эту панель из списка панелей команд. Для того чтобы предотвратить 
любой доступ пользователя к панели команд, используется свойство ЕпаБ1еа 
объекта СоптапЯВах. Если установить значение свойства Епар1еа равным 
Ға1ѕе, ТО панель команд пропадет с экрана и не будет доступна в списке па- 
нелей команд, который выводится выбором команды Вид, Панели инстру- 
ментов (Уіеу, Тооаг$). 


СоптапаВаг$ ("Новая панель") .Епар1еа = Еа1ѕе 
СоптапаВат$ ("Раараѕе") .Епар1еа = Еа1ѕе 


Для того чтобы вывести панель команд на экран снова, установите свойство 
Епар1еа равным Тое. 


Примечание 


Следует помнить, что можно также управлять расположением панели команд 
на экране, используя свойство Роз1Е1оп объекта Соттапаваг или свойства 
Асе1уеМепоВаг семейства СоптапЧВахгз. Можно использовать свойства Тор и 
Іеғє объекта СоптапдВаг для того, чтобы определять позицию плавающего 
меню относительно верхнего и левого краев окна приложения, используя пик- 
сели в качестве единицы измерения. Можно также использовать свойства 
Неідћс и иіасһ для определения формы панели команд. Вдобавок ко всему 
можно использовать свойство КомТпаех объекта Соптап Вах для того, чтобы 
менять порядок, в котором панели команд расположены друг над другом в об- 
ласти закрепления панелей команд. 


Для того чтобы получить еще больший контроль над панелями команд, 


МОЖНО использовать свойство Ргоёесёіоп объекта СоптапаВах. Для установки 
свойства Ргобесёіоп используются константы, перечисленные в табл. 7.12. 


Таблица 7.12. Константы свойства РгокесЕ1оп 


Константа Значение Описание 


МѕоВагћоРгобесііоп 0 По умолчанию, пользователь может на- 
страивать и изменять расположение па- 
нели команд 
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Таблица 7.12 (окончание) 


Константа Значение Описание 


тѕоВагМоСизіоті те 1 Пользователь не может настраивать па- 
нель команд 


пѕоВагћоВеѕіғе 2 Пользователь не может изменять раз- 
мер панели команд 


тпзоВагМоМоуе 4 Пользователь не может перемещать 
панель команд 


тѕоВагМоСһапдеуіѕір1е 8 Пользователь не может сделать панель 
команд либо видимой, либо невидимой 


пзоВагМоСвапдероск 16 Пользователь не может изменить закре- 
пление панели команд 


изоВахМоУегЕ1са1Роск 32 Пользователь не может закрепить па- 
нель команд вертикально 


тѕоВаглоНогілопёа1роск 64 Пользователь не может закрепить па- 
нель команд горизонтально 


Заметьте, что можно комбинировать любые из этих констант для того, что- 
бы достигнуть нужного уровня защиты для данной панели команд. Напри- 
мер, чтобы запретить пользователю закрепление панели команд горизон- 
тально и вертикально: 


СоптапЯВагз ("Новая панель") .Ргобесёіоп = Е 
(мтѕоВагћоУегііса1роск + тюѕоВагћоНогігопіа1роск) 


Этот оператор сработает, если панель команд еще не закреплена (пла- 
вающая). Если же панель команд закреплена, то выведется сообщение об 
ошибке. Для того чтобы определить, закреплена ли панель команд, можно 
использовать свойство Роѕіёбіоп объекта Ссоттапаваг: 


бир Е1оаїтТороск () 
Р”ріт СВ Аз СоттапавВаг 
бес СВ = Сотпапавагѕ ("Новая панель") 


' Определим, закреплена ли панель команд 

ТЕ СВ.Роѕіёіоп <> тюѕоВагЕ1іоаііпа Тһеп 
" Если панель команд закреплена, то сделаем ее плавающей 
СВ.Роѕіїіоп = тмѕоВагЕ1оаїіпд 

Епа ТЕ 

СВ.Ргобесёіоп = _ 
(и5оВагМоУ\УегЕ1са1оск + тмѕоВагћоНогігопіа1роск) 

Епа 50р 
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Совет 


Если пользователю позволяется настраивать панель команд, то можно исполь- 
зовать метод ВезеЕ объекта СоптапЯВахг для того, чтобы восстановить ее на- 
чальное состояние. 


Дальнейшее управление элементами панели команд 


Иногда одни элементы управления панели команд применимы в данном 
контексте, а другие нет. Например, если создан элемент управления панели 
команд, который используется для сохранения текущей записи, то можно 
запретить его использование до тех пор, пока пользователь не ввел необхо- 
димую для сохранения этой записи информацию. Для того чтобы запретить 
определенный элемент управления, нужно установить его свойство Епар1еа 
равным Еа15е: 


СоптапЯВат$ ("Новая панель") .Сопіго15ѕ (2).ЕпаБ]еа = Еа1ѕе 


Для того чтобы элемент управления исчез с панели команд, нужно устано- 
ВИТЬ его СВОЙСТВО Уіѕір1е равным Еа1зе: 


СопмапЯВат$ ("Новая панель") , Сопіго15$ (2) .Уіѕір1е = Га1зе 


Когда элемент управления не виден или запрещен, то все еще можно вы- 
ПОЛНЯТЬ его СВОЙСТВО ОпАсбіоп из программы, а также используя другие ме- 
тоды и процедуры. Пользователь, однако, не сможет нажать этот элемент 
управления. 


Можно также установить фокус на определенном элементе управления па- 
нели команд, используя метод ЅеёҒосиѕ: 


СоптапЯВатгз$ ("Новая панель") .Сопіго1зѕ (2) . ЅеїЕҒосиѕ 


Этот метод идеально подходит для сценария, описанного раньше, когда 
элемент управления "Сохранить запись" запрещен до тех пор, пока вся не- 
обходимая информация не будет введена. Как только эта информация вве- 
дена, элемент управления становится разрешенным, и можно также устано- 
вить фокус на этом элементе. Затем пользователь может просто нажать кла- 
вишу <Ещег> для того, чтобы сработал элемент управления "Сохранить 
запись". Это избавит пользователя от лишних перемещений мыши, которые 
нужны для того, чтобы нажать элемент управления панели команд. 


Совет 


Можно использовать метод Моуе элемента управления панели команд для того, 
чтобы изменить его положение на панели команд. Можно также использовать 
свойство Ргіогіїбу для определения важности определенного элемента управ- 
ления, когда элементов на панели команд больше, чем их может быть выведе- 
но на экран. 
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Можно назначить внешний вид кнопки панели команд, используя свойство 
Ѕӧае для определенной кнопки. Константы для задания значения этого 


свойства описаны в табл. 7.13. 


Таблица 7.13. Константы свойства 5каЕе 


Константа Значение Описание 


п5оВие опор 0 По умолчанию, кнопка находится в отжатом по- 
ложении. После того как пользователь нажимает 
кнопку, она возвращается в отжатое положение 


пзоВиебопромп -] По умолчанию, кнопка в нажатом положении. 
После того как пользователь нажимает кнопку, 
она возвращается в нажатое положение 


тѕоВисёопміхеа 2 Кнопка может оставаться как в нажатом, так и 
отжатом положении. (Например, кнопки, назна- 
чающие полужирное или курсивное начертание, 
остаются нажатыми при их активности и отжаты- 
ми, когда они не активны.) 


Вот пример оператора, который переведет кнопку в нажатое состояние: 


СоптапВат$ ("Новая панель") .СопЕхо1$ (2) .Ѕіёаїе = мзоВаЕбопромп 


Большинство элементов управления панели команд будут являться кнопка- 
ми. Однако иногда требуется гибкость элементов управления, которая мог- 
жет быть создана только программным путем. Этими элементами управле- 
ния являются элементы управления панели команд "Поле" (Еа), "Поле со 
списком" (Оторромп или СотђЬоВох) и "Саиве". 


Элемент управления ЕоЙ панели команд 


Для того чтобы создать элемент управления "Еа", необходимо указать 
значение юѕосСопіго1Еаії аргумента Туре метода Ааа: 


Еапсіёіоп СгеаіеЕаіїСопіго1 () 
"іт СВ Аз СоммапаВахг 
рім СВСопіго1 Аз СоттапавВагСопігоі1 


' Создание новой временной панели команд 
Зе СВ = СоютапаВагѕ.Ада _ 
(Мапе:="Новая панель", Тепрогагу:=Тгае) 
СВ.УіѕірІе = Тгае 
' Добавление элемента управления Еаії на панель команд 
Ѕеё СВСопего1 = СВ.Сопёго1ѕ.Ааа (юмѕоСопіго1Еаії) 
Епа Еопсі1оп 
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После того как элемент управления Баі создан, необходимо сделать с ним 
что-нибудь. Для того чтобы добавить или вернуть текст из него программ- 
ным путем, нужно использовать свойство тех+ элемента управления Бай. 
Следующий пример добавляет текст в элемент управления ЕЧй после того, 
как он создан: 


Еопсёіоп СгеабеЕа1еСопего] () 
рім СВ Аз СопмапаВах 
О] СВСопіко1 Аз СоптапаВагСопето1 


' Создание новой временной панели команд 
5еЕ СВ = СоптапаВагѕ.даа _ 
(Мате :="Новая панель", Тепрогагу:=Тгае) 

СВ.\1$11е = Ткае 

' Добавление элемента управления Еаіі на панель команд 

Зе СВСопёго1 = СВ.Сопіго15.Ааа (мтѕоСопёго1Еаі+) 

' Помещение текста в элемент управления "Еаіі" 

СВСопЕго].ТехЕ = "Начальный текст в элементе управления "Еаіі"" 
Епа ЕарсЕ1оп 


Можно заметить, что когда элемент управления создается, то не весь текст 
помещается в него. Для того чтобы настроить длину элемента управления, 
используется свойство изаЕв, которое задается в пикселях: 


СВСопЕТОЈ ИТОЕВ = 250 


Используя свойство техє, можно добавить, изменить или вернуть информа- 
цию из элемента управления Еа. 


Для того чтобы элемент управления выполнял какую-либо задачу каждый 
раз, когда пользователь вводит значение в него, нужно использовать свойст- 
ВО ОпАСЕ1оп ЭТОГО элемента управления: 


Ғопсёіоп СгеаёеЕаіёСопіго1 () 
"рім СВ Аз СоптапаВах 
Ра СВСопёго1 Аз СоптапаВакСопіго1 


' Создание новой временной панели команд 
е СВ = СоютапаВагѕ.Ааа _ 
(Мате :="Новая панель", Тепрогагу:=Ткоае) 
СВ.\У1$1Ъ1е = Тг0е 
' Добавление элемента управления "Еді" на панель команд 
зеі СВСоп®го1 = СВ.Сопіго1ѕ.Ааа (пзоСопеко1ЕЯЗ К) 
' Помещение текста в элемент управления "Еаії" 
СВСопЕго1.Техе = "Начальный текст в элементе управления "Еаіё"" 
' Автоматическая настройка ширины элемента управления 
‚ СВСопёко1.Иіаёћ = Іеп (СВСопіго1.Техі) * 7 
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' После того как пользователь вводит текст, выполняется следующий код 
СВСопёго1.ОпАсііоп = "=Ореп МѕдВох () 
СВСопёго1.Тад = "Мой Еа" 

Епа Еопсі1іоп 


Заметим, что свойству тас было присвоено значение "Мой "Еаіс"". Это мо- 
жет служить хорошим способом именования элементов управления. Следует 
помнить, что свойство та может иметь только тип 1Іопо, и обычно трудно 
запоминать, какой та относится к какому элементу управления, когда на 
панели команд много элементов управления. Свойство Тас предоставляет 
возможность хранить более описательную информацию для идентификации 
элемента управления. 


Следующая функция, Ореп МѕдВох (), открывает окно сообщения, содержа- 
щее текст элемента управления "Еай" как аргумент ргортрєі функции МѕдВох 
при нажатии пользователем клавиши <Ещег> на элементе управления 
"Еак". Кроме всего прочего, функция изменяет размер элемента управления 
"Еак", так чтобы введенный текст помещался полностью. 


ЕопсЕ1оп Ореп МзѕдВох () 
201м СВСопіго1 Аз СоппапаВахСоп®го1 


' Находим нужный элемент управления Еаії 
бес СВСопігоїі = _ 
СоюттапаВагѕ ("Новая панель") .БіпасСопіго1 _ 
(Туре : =тѕоСопіго1Еаії, Тад:="Мой Еаіі") 
' Настраиваем размер элемента под введенный текст 
СВСопіро1.Міаёћһ = Іеп (СВСоп®го1.Техе) * 7 
' Выводим окно сообщения с текстом в качестве подсказки 
МѕдВох СВСопіёго1.Техі 
Епа Еопсёіоп 


Этот пример процедуры вводит новый метод объекта Соптапаваг под назва- 
нием ғіпасопіёго1. Этот метод позволяет находить любой элемент управле- 
ния на любой панели команд в приложении. Метод Ғіпасопёго1 имеет сле- 
дующие аргументы: 


ЕіпасСопіго1 (Туре, Іа, Тад, \1$151е, Весигзлуе) 


В табл. 7.14 описаны аргументы метода Еғіпасопіёго1. 


Таблица 7.14. Аргументы метода Е1паСопЕго1 


Аргумент Описание 


Туре Если производится поиск элемента управления определенного типа 
на панели команд, то в качестве критерия поиска нужно указать одну 
из констант мзоСопЕго1Туре, такую как тюзѕоСопіго1Еа1Ё, 
и5оСопЕго1ВаЕФоп ИТ. Д. ЭТОТ аргумент является необязательным 
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Таблица 7.14 (окончание) 


Аргумент Описание 


Іа Этот необязательный целочисленный аргумент указывает встроенный 
элемент управления 


Тад Свойство Тад (Дополнительная информация) является свойством 
элемента управления панели команд, которому может быть присвое- 
но строковое значение. Если используется свойство Тад, то не нужно 
помнить идентификатор каждого элемента управления. Этот аргу- 
мент является необязательным 


Уіѕір1е Если передается значение Те, то метод ЕіпаСопіїо! будет проводить 
поиск только среди тех элементов управления, которые видны на эк- 
ране в данный момент. По умолчанию значение этого аргумента рав- 
но ГаБе. Этот аргумент является необязательным 


Весигз1уе Если значение этого аргумента равно Тме, то метод ЕпаСопно! будет 
производить поиск по всей панели команд и среди всех раскрываю- 
щихся панелей команд, которые она содержит. По умолчанию значе- 
ние этого аргумента равно Габе. Этот аргумент является необяза- 
тельным 


Примечание 


Метод Е1паСопЕхо1 возвращает первый элемент управления, который удовле- 
творяет указанному критерию поиска. Если элемент управления не найден, то 
этот метод возвращает значение Моєћіпа. Для получения дополнительной ин- 
формации о методе Еіпасопіго1 обратитесь к справочной системе Мсгозой 
Ассез$. 


Метод Е1паСопего1 можно использовать для поиска на определенной панели 
команд, как показано в функции Ореп_МздВох. Можно также производить 
поиск элемента управления на всех панелях команд в базе данных. Следую- 
щий пример демонстрирует эту возможность, а также проверяет, возвращает 
ли метод ғіпасопігої действительный элемент управления. Если элемент 
управления найден, то функция выведет сообщение о том, что элемент 
управления найден. В противном случае, выведется сообщение о том, что 
элемент управления не найден. Если элемент управления не найден, то пе- 
ременная типа СоптапЯ9ВагСопего1 будет содержать значение мо+һіпод. Для 
проверки значения объектной переменной нужно использовать оператор те. 


Ропсёіоп Е1паСВСопего1 (РаѕѕТад Аз Ѕігіпа) 
"рім СВСопёго1 Аз СоттападВагСопіёго1 


беЕ СВсСопіго1 = СопмапаВагз .Е1пАСопЕго] (Тад:=РаѕѕТад) 
ТЕ СВСопего1 Іѕ Моёһіпд Тһеп | | 
МѕдВох "Элемент управления не найден" 
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Е15е 
МѕдВох "Элемент управления найден" 
Епа ТЕ 
Епа Еопсііоп 


Эта функция использует свойство тад для поиска элемента управления па- 
нели команд. Эту функцию можно видоизменить таким образом, что поиск 
будет производиться по любому критерию, который можно указать в качест- 
ве аргумента метода ғіпасопіго1. 


Элемент управления панели команд СотБоВох 


Для того чтобы создать элемент управления СотбоВох панели команд, 
нужно указать значение тюѕосопіго1СотроВох В качестве аргумента Туре мето- 
да даа семейства сопёго1зѕ: 


Еџпсііоп СгеаёеСотроВохСопігої1 () 
01м СВ Аз СоттапаВаг 
рім СВСопіго1 Аз СопмапаВахСотроВох 


' Создаем новую временную панель команд 
зеі СВ = СоптапаВагѕ.Ааа _ 
(Мате :="Новая панель", Тепрогагу:=Тгие) 
СВ.Ү1ѕір1Іе = Тгое 
' Добавляем элемент управления "СопроВох" на панель команд 
сес СВСопЕго1 = СВ.Сопего15$.Ада (тѕоСопіго1 СотооВох) 
Епа ЕапсЕ1оп 


Можно использовать константу тѕоСопіго1 ргораоип, если необходимо, чтобы 
этот элемент управления был подобен полю с фиксированным списком значе- 
ний, т. е. из него можно будет только выбирать значения, но нельзя вводить 
новые. В этом случае надо было бы определить переменную свсопіёго1 с ти- 
ПОМ СотпапдВагСопёго1, т. к. не существует специального типа для поля с 
фиксированным списком значений. Можно также настроить ширину эле- 
мента управления СотбоВох, как это делалось с элементом управления Ей. 


Если нажать созданное при помощи этой функции поле со списком, то 
можно увидеть, что оно не содержит значений. Следовательно, необходимо 
изменить функцию так, чтобы она добавляла значения в это поле, что дела- 
ется при помощи метода даатеем: 


Еопсїіоп СреаёеСотроВохСопіго1 () 
рім СВ Аз СоттапавВаг 
Р”рім СВСопіго1 Аз СоппапаВагСотроВох 


" Создаем новую временную панель команд 
ее СВ = СоптападВагѕ.Ада _ 
(Мате : ="Новая панель", Тепрогагку:=Тгае) 
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СВ.\15151е = Тгае 
' Добавляем элемент управления СошбоВох на панель команд 
её СВСопіго1 СВ.Сопіго1ѕ.Ааа (мтѕоСопігсо1 СотроВох) 
СВСопіго1.Тад = "Мой СопроВох" 
" Добавление элементов в список значений 
СВСопего]1.АааТеем "Сотрудники" 
СВСопего1.АаатТеем "Клиенты" 

Епа Еапсе1оп 


Аргументы метода даадтғет приведены в табл. 7.15. 


Таблица 7.15. Аргументы метода даатЕет 


Аргумент Описание 


техь Определяет выводимое на экран значение, которое добавляется в поле 
со списком. Этот аргумент является обязательным 

Іпдех Определяет позицию элемента в списке. Этот аргумент является не- 
обязательным; если он не указан, то элемент будет добавлен в конец 
списка 


Примечание 


Элементы в поле со списком можно было бы добавить также, используя значе- 
ния таблицы или запроса или списка объектов базы данных при помощи Ва 
Ассеѕѕ ОЦес{ (объекты доступа к данным, ПАО), которые будут обсуждаться в 
главе 9. 


В табл. 7.16 приведены некоторые дополнительные свойства элемента 
управления "СотфбоВох". 


Таблица 7.16. Дополнительные свойства элемента управления СотђБоВох 


Свойство Описание 


БкгорромпиИ1аев Регулирует ширину раскрывающегося списка элемента управ- 
ления СотроВох 


Ргоррођпіпеѕ Указывает количество строк, которые будут выводиться в спи- 
сок. Если количество элементов в списке больше, чем коли- 
чество строк, указанное в этом свойстве, то появится полоса 
прокрутки 


івЕ Возвращает текст, связанный с элементом списка, основыва- 
ясь на его индексе 


1іѕіСоопі Определяет число элементов в списке 
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Таблица 7.16 (окончание) 


‚Свойство Описание 


1іѕіІпаех Возврашает индекс выбранного элемента. Если ни один эле- 
мент не выбран, то свойство Іі 5ЕТпаех возвращает значение 0 


1іѕіНеадегСоџпі Создает разделитель строк в списке и обозначает количество 
элементов, которые будут помещены над ним. Значение -1 
свойства Іі ѕ.НеайегСоцпі означает, что в элементе управле- 
ния СотроВох не существует разделителя строк 


После того как поле со списком заполнено, можно указать функцию в свой- 
стве ОпАсЕ1оп таким образом, чтобы, когда пользователь в списке выбирает 
значение, выполнялись определенные действия. Следующий пример откры- 
вает форму, выбранную в поле со списком, которое было создано в преды- 
дущем примере: 


Ропсііоп ОрепСопроВохГоги(ЕМате Аз 5Еу1п9д) 
роСта.ОрепЕогт ЕМате 
Епа Еапсе1оп 


Для того чтобы эта функция выполнялась, когда выбирается имя формы, 
необходимо добавить следующий текст программы в конец функции 
СгеаёсеСотроВохСопігої1 (): 


' Задает функцию для свойства ОпАсііоп 
СВСопігко1.ОпАсёіоп = _ 
"=ОрепСопроВохГоги (СоптапавВагѕ .АсїііопСопіёго1.Техі) 


Можно использовать свойство Асііуесопіго1 для того, чтобы определить, 
какой элемент управления панели команд вызвал функцию, указанную в 
СВОЙСТВе ОпАсііоп. 


Иногда недостаточно списка, заданного по умолчанию. Можно разрешить 
пользователю добавлять элементы в поле со списком. Для того чтобы раз- 
решить это, нужно задать следующую функцию в свойстве опАс+іоп: 


Бопсііоп АааТоСопфовВох () 
О1т СВСопёго1 Аз СоптапаВагСоюроВох 
рію АааТехі Аз Ѕігіпд 


Ѕеї СВСопіко1 = СоптапаВагз.ЕіпасСопіго1 (Тад: ="Мой СотроВох") 
7 Окно ввода, предлагающее пользователю добавить элемент 
АааТехі = ТпраЕВох ("Добавьте элемент") 
ТЕ Іеп(АаатТехі) = 0 Тһеп 

' Если была нажата кнопка Сапсе1, то функция ІпроіВох 

' возвращает строку с нулевой длиной 

МѕдВох "Элемент не был добавлен" | 
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Е1ѕе 
' Добавление значения, введенного в окно ввода 
СВСопіго1.даатїёет АаатТехі 
МѕдВох "Элемент добавлен" 
Епа ІЁ 
Епа Еопсііоп 


Если необходимо удалить все элементы списка из элемента управления 
СотбоВох, то нужно использовать метод сіеаг. Можно создать кнопку, на- 
жатие которой будет очищать список. Для того чтобы сделать это, нужно 
задать в свойстве опАсЕ1оп этой кнопки следующую функцию: 


Еопсііоп С1еагТетз () 
2211 СВСопіго1 Аѕ СоптапаВагСотроВох 


ое СВСопіго1 = СоттапаВагѕ.Еіпасопігко1 (Тад :="Мой СопроВох") 
' Удаление всех элементов из списка 
СВСопіго1і.С1Іеаг 
Мѕ9Вох "Все элементы удалены" 
Епа Еопсёіоп 


Если необходимо удалить только один элемент из списка, то нужно исполь- 
зовать метод вепоуетеем. Можно создать кнопку, которая будет позволять 
пользователю удалять выбранный элемент. Для того чтобы сделать это, не- 
обходимо создать следующую функцию и указать ее в свойстве опАсііоп 
этой кнопки: 


РопсЕ1оп С1еагОпеТфем() 
От СВСопіго1 Аз СоптапЧЯВагСопбоВох 


' Находим нужный элемент управления 
ее СВСопЕго1 = СоптапЯВаг$ .Е1пЯСопего1 (Тад:="Мой "СотроВох"") 


' Удаляем элемент, выбранный в элементе управления "СоюроВох" 
СВСопёго1 .ВетоуеТЕем СВСопіго1.1ізѕёіІпаех 
МѕдВох "Элемент удален" 

Епа Еопсііоп 


Управление панелями команд типа "Меню" 


Меню проще всего создать через графический пользовательский интерфейс 
среды Місгоѕой Ассеѕѕ. Однако иногда необходимо управлять элементами 
меню программным путем, например, для того, чтобы выполнить следую- 
щие действия: 


П Добавить или удалить отметку для элемента меню 
С Разрешить или запретить элементы меню 
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С Скрыть или, наоборот, вывести на экран элементы меню 
(С Добавить или удалить элементы меню 


Для того чтобы добавить отметку (сһеск тагк) к элементу меню, необходимо 
установить значение Тгие свойства з+афе элемента управления меню. Сле- 
дующий пример установит отметку первого элемента меню, расположенного 
под первым элементом управления на панели команд под названием 
"Пользовательское меню": 


СоптапаВаг$ ("Пользовательское меню") .Сопіго15ѕ (1) .Сопіго15ѕ (1). 
оіаіе = Тгие | 


Для того чтобы удалить отметку элемента меню, нужно установить значение 
Ка]5е свойства ѕбасе элемента управления меню. Устанавливать и снимать 
отметку элементов меню можно, если существует рисунок (итпаре), связан- 
ный с элементом меню. 


Для того чтобы запретить элемент меню, нужно установить значение Еа|5е 
свойства Епар1еа. Следующий пример запретит первый элемент меню, рас- 
положенный под первым элементом управления меню на встроенном меню: 


СопмапаВат$ ("Мепа Ваг") .СопЕго1$ (1) .Сопёго1ѕ (1) .Епар1еа = Еа1ѕе 


Для того чтобы разрешить элемент меню, нужно установить значение Тгае 
свойства Епар1еа элемента управления меню. Для того чтобы скрыть эле- 
мент меню, нужно установить значение Га[ѕе свойства уіѕіріе элемента 
управления меню. Следующий пример скроет первый элемент меню, нахо- 
дящийся под первым элементом управления на встроенном меню: 


СопиапЯВат$ ("Мепа Ваг") .Сопіго1ѕ (1).СопЕгхо15$ (1).Епаб1еа = Тгие 


Для того чтобы вновь вывести на экран элемент меню, нужно установить 
значение свойства \15151е равным Тие. 


Примечание 


Следует помнить, что можно изменить свойство уізѕір1е панели команд типа 
"Меню" для того, чтобы скрыть или вывести на экран данное меню. Можно ис- 
пользовать метод ЗВомРорир объекта СоптапаВаг для того, чтобы вывести кон- 
текстное меню: 


СоптапаВат$ ("Мое контекстное меню") . ЗһомРорир 


Свойство Роѕіёіоп этой командной панели должно иметь значение 
тѕоВагРорир, а значение свойства Епар1еа должно быть равным Тгие. 


Для того чтобы добавить элемент меню в элемент управления "Меню", нуж- 
но использовать метод даа этого элемента управления. Следующий пример 
создаст каскадное меню под первым элементом управления и затем добавит 
кнопку под ним: 
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Сопфго1Вагз ("Пользовательское меню 1") .Сопіго15ѕ (1) .Сопіго15.Ааа _ 
Туре : =мзоСопего1Рорир 

Сопіго1Вагѕ ("Пользовательское меню 1") .Сопіко15 (1) .Сопіго15.Ааа _ 
Туре: =пзоСопего]1Ва оп 


Для того чтобы создать каскадное меню, необходимо устанавливать значе- 
ние аргумента Туре метода Ада равным константе изоСопЕго1Рорчур. Для того 
чтобы добавить дополнительные каскадные меню, просто используйте метод 
Ааа семейства сопіко1ѕ этого элемента управления. Следующий пример до- 
бавит дополнительное каскадное меню к элементу управления, который был 
создан в предыдущем примере: 


Сопіго1Вагѕ ("Пользовательское меню 1") .СорЕго1$ (1) .Сопіго15ѕ (1). 
Сопіго1ѕ.Ааа Туре: =мѕоСопіго1Виіёіоп 


Для того чтобы удалить элемент меню, используется метод ре1ебе семейства 
Сопіго1ѕ данного элемента управления меню. Следующий пример удалит 
второй элемент меню из первого элемента управления панели команд типа 
"Меню": 


СопмараВагт$ ("Мепа Ваг") .СопЕго1$ (1) .Сопіго15ѕ (2) .Пе1Іеіе 


Примечание 


Если удаляется каскадное меню, то все элементы этого каскадного меню также 
удаляются. 


Что дальше 


Формы и отчеты в Місгоѕой Ассеѕѕ 97 являются очень гибкими объектами. 
Они представляют собой фундаментальные объекты, которые пользователь 
видит при работе с приложением базы данных, поэтому следует быть уве- 
ренным в том, что эти объекты правильно разработаны и используются 
должным образом. В следующей главе знания о формах и модулях класса, 
которые были получены в этой главе, будут применены на практике в соз- 
дании мини-приложения. 


288 


ГЛАВА 8 


Решения на основе форм 


В главе 7 обсуждалось использование функций вместе со свойствами, собы- 
тиями и элементами управления форм и отчетов для настройки приложе- 
ния. В этой главе будут продемонстрированы три решения, которые основа- 
ны на программировании форм, и решают довольно значительные задачи. 
Форма "Клиенты" из базы данных "Борей" будет изменена с использованием 
семейств и процедур свойства; будет создана многостраничная форма, кото- 
рая может использоваться как мастер, помогающий пользователю начать 
работу с приложением; наконец, будет показано, как можно позволить 
пользователю настраивать формы приложения. 


Очевидно, что формы имеют множество применений в приложении. Реше- 
ния, которые предоставлены вниманию читателя в этой главе, пользуются 
не полностью документированными возможностями или используют формы 
так, как читатель, возможно, не смог бы себе представить. Эти решения 
также можно найти на сопроводительном компакт-диске. 


Использование семейств 
и процедур свойства 


В главе 7 были рассмотрены семейства и процедуры свойства, однако не 
обсуждался вопрос о том, как можно использовать эти средства вместе. Как 
уже говорилось, семейства могут содержать объект любого типа или значе- 
ние любого типа данных. Можно добавлять, возвращать и удалять элементы 
семейства, пользуясь соответствующим методом объекта со11есЕ1ор. Для 
того чтобы упростить этот процесс, эти методы можно вызывать из про- 
цедур свойств. В этом разделе будет рассматриваться семейство закладок, 
для того, чтобы продемонстрировать, как объект семейства и процедуры 
свойства могут использоваться совместно. 
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Использование закладок 


Предположим, что необходимо разработать приложение, которое будет по- 
зволять пользователю просматривать данные из таблицы МісгоѕЅоќ Ассез$. 
Это простая задача. Можно создать форму и указать в ее свойстве Источник 
записей (Весог4боигсе) имя нужной таблицы. Каждый элемент управления в 
форме будет представлять поле таблицы. Но что делать, когда пользователь 
захочет также помечать любое количество записей при работе с формой та- 
ким образом, чтобы он мог затем быстро перейти к ним при необходимо- 
сти? Хотя осуществление такого требования требует немного большего, чем 
просто предоставления доступа к данным таблицы, это можно сделать при 
помощи закладок (БооктагкК). 


В М!сгозой Ассеѕѕ закладки позволяют пользователю отслеживать позицию в 
наборе записей (гесог4$е). Подобно закладке в книге, они позволяют пользо- 
вателю отмечать позицию, к которой он захочет в будущем вернуться. Когда 
задано свойство "Источник записей", форма считается присоединенной. Все 
присоединенные формы создают внутренний набор записей, позволяющий 
просматривать данные таблицы или запроса, которые являются источником 
записей для формы. В главе 7 уже демонстрировалось, как можно использо- 
вать одну закладку для того, чтобы сохранить положение в наборе записей и 
затем вернуться к нему. 


Можно создавать столько закладок, сколько необходимо, если для представ- 
ления каждой закладки используется отдельная переменная. Так как поль- 
зователь может пометить сколько угодно записей, то для целей представле- 
ния закладок лучше всего подойдет семейство. Пользователь просто будет 
добавлять элемент в семейство каждый раз, когда он будет создавать новую 
закладку. Так как семейство может содержать неограниченное количество 
элементов, разработчик не ограничен количеством закладок, которые можно 
определить. Если бы для представления закладок использовались перемен- 
ные, то при создании приложения понадобилось бы точно знать, сколько 
переменных потребуется. Решение о количестве этих переменных на столь 
раннем этапе определило и ограничило бы количество закладок, которые 
пользователь смог бы установить. Для того чтобы показать, как можно ис- 
пользовать множественные закладки, будут использоваться процедуры свой- 
ства, которые будут добавлять и удалять элементы из семейства. Пример бу- 
дет основываться на форме "Клиенты" базы данных "Борей". Если вы уже 
изменили что-либо в этой учебной базе данных, которая поставляется вме- 
сте с Місгоѕой Ассеѕѕ, то можно использовать базу данных СНАР08.МРВ, 
которая имеется на сопроводительном компакт-диске. 


Модификация формы "Клиенты" 


В первую очередь рассмотрим, как программным образом установить и вер- 
нуть различные закладки, которые создаст пользователь. Простейшим спо- 
собом является создание двух кнопок: одна для того, чтобы установить за- 


10 Зак. 800 
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кладку, а другая для того, чтобы вернуться к ней. Приняв это решение, соз- 
дайте два элемента управления "Кнопка" в форме "Клиенты" и установите 
их свойства, перечисленные в табл. 8.1. 


Таблица 8.1. Свойства кнопок в форме "Клиенты" 


Свойство Значение Свойство Значение 

Первая кнопка Вторая кнопка 

Имя ЅеЕВооктагк Имя СеВооктакк 
Подпись Установить закладку Подпись Вернуться к закладке 


После того как кнопки добавлены в форму, откройте модуль класса этой 
формы, выбрав команду Вид, Программа (Мех, Соае). В разделе объявлений 
модуля необходимо объявить скрытую переменную, имеющую тип 
Со11есііоп. Это семейство будет содержать закладки. Объявление должно 
выглядеть следующим образом: 


Ргіуаіе МуВооктагкѕ Аз Мем Со11есііоп 


Теперь надо добавить процедуры обработки событий для кнопок. Откройте 
событие Нажатие кнопки (СіісК) для кнопки 5еЕВоокмакк. В этой процедуре 
обработки события необходимо добавлять закладку в семейство МуВооКтагкз. 
Элемент в этом случае будет закладка, которая представляет текущую запись 
в форме. Для того чтобы сделать это, необходимо вызвать метод даа семей- 
ства и передать закладку как аргумент бетм: 


Ргіуаёе 50р ЅеЕВооктагк С11ск() 
' Создаем новый элемент семейства 
МуВооКтагкѕ.Ада Тем: =Ме.Вооктагк 
Епа ѕир 


Эта процедура будет добавлять закладку в семейство под названием 
МуВооктагкѕ. Так как эта закладка является первой, которая была добавлена 
в семейство, то вернуться к ней можно при помощи следующего оператора: 


' Возврат элемента семейства 
Ме.Вооктагк = МуВооктагкѕ (1) 


Эту строку программы нужно добавить в процедуру обработки события 
"Нажатие кнопки" для КНОПКИ беіВооктагк. После этого можно протестиро- 
вать программу и посмотреть, что она делает. Если открыть форму, то мож- 
но просмотреть все записи таблицы "Клиенты". Перейдите к любой записи в 
форме и нажмите кнопку Установить закладку. Теперь перейдите к любой 
другой записи и нажмите кнопку Вернуться к закладке. В форме отобразит- 
ся та запись, на которой была установлена закладка. 
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Добавление нескольких элементов в семейство 


Теперь, после того как написана основополагающая программа для добав- 
ления и возвращения закладки в форме, следующим шагом является добав- 
ление в семейство нескольких элементов. В первую очередь следует поду- 
мать о наилучшем способе сохранять несколько закладок. Так как в этом 
примере не используются переменные, нельзя создать переменную для 
представления каждой закладки. Вместо этого необходимо добавить новый 
элемент в семейство, который и будет представлять закладку. Эти элементы 
можно затем возвращать по значению их индекса (свойство Іпаех) или клю- 
ча (свойство Кеу). Значение индекса может меняться при добавлении или 
удалении нового элемента, поэтому лучшим способом является создание 
ключа для каждой закладки. Значением ключа каждого элемента семейства 
является уникальное строковое значение, которое идентифицирует элемент 
в этом семействе. Используя значение ключа, можно задать имя каждого. 
элемента в семействе. Для того чтобы поименовать каждую закладку, можно 
использовать функцию ІпроёВох, которая будет предлагать пользователю 
ввести строковое значение, и затем использовать результат выполнения 
функции как значение ключа для нового элемента. Теперь измените проце- 
дуру обработки события "Нажатие кнопки" для кнопки ѕЅеёВооктагк следую- 
щим образом: 


Ргіуасе зар ЅеіВооктагк С1іск () 
Рім ѕігКеѕропѕе Аз 5Ег1па 
ѕігКеѕропѕе = ІпроиёВохѕ$ _ 
("Как назвать эту закладку?") 
' Если была нажата кнопка Отмена, то выход из процедуры 
ТЕ Іеп(ѕїгКеѕропѕе) = 0 Тһеп Ех1Е Ѕир 
' Создаем новый элемент семейства 
МуВооктагкѕ.Ааа Теет:=Ме.Воокмагк, Кеу: =5їгКеѕропѕе 
Епа 50р 


Другая сторона проблемы заключается в возврате к закладкам по их значе- 
нию ключа. Можно было бы также использовать функцию тпраевох для то- 
го, чтобы запрашивать у пользователя имя закладки. Но что делать, если 
пользователь забыл или неправильно ввел имя закладки? С точки зрения 
пользователя лучшим выходом в данной ситуации будет использование поля 
со списком, которое бы содержало список доступных закладок. 


Добавление в форму поля со списком 


Если добавить в форму "Клиенты" поле со списком, то пользователь сможет 
выбирать закладку, к которой он хотел бы вернуться. Добавьте в форму 
"Клиенты" поле со списком и установите свойства, перечисленные в 
табл. 8.2. 
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Таблица 8.2. Свойства элемента управления "Поле со списком" 
в форме "Клиенты" 


Свойство Значение 

Имя ВМСотро 

Тип источника строк Список значений 
Ограничиться списком Да 


Свойство Тип источник строк (Ко\ Ѕоџгсе Туре) имеет значение "Список 
значений", т. к. элементы — например, названия закладок — будут добав- 
ляться в него во время выполнения. Таким образом, если планируется, что 
пользователь будет выбирать название закладки из поля со списком, то за- 
кладку необходимо добавлять в список тогда, когда она создается. Добавлять 
названия закладок следует к значению свойства Источник строк (Кож 
Уошгсе) поля со списком. Свойство "Источник строк" должно содержать 
список значений, разделенных точкой с запятой (;), если в списке находит- 
ся больше чем одна закладка. Следовательно, нужно знать, задано ли значе- 
ние свойства "Источник строк" или нет, прежде чем добавлять что-либо в 
него. Для проверки значения свойства "Источник строк" можно использо- 
вать оператор ТЕ...Твеп...Е1зе, и при необходимости добавлять разделитель 
значений. Измените соответствующим образом процедуру обработки собы- 
тия "Нажатие кнопки" для кнопки ѕЅеЕВооктагк: 


Ргіуае 5ир ЅеіВооктагк С1іск () 
Оз зігКеѕропѕе Аз 5Ег1па 
5ЕхВезропзе = ТприеВох$ _ 
("Как назвать эту закладку?") 
' Если была нажата кнопка Отмена, то выходим из процедуры 
ТЕ Тер (5$ :Везропзе) = 0 Тһеп Ехі+ Ѕир 
МТЕР Ме.ВМСотбо 
' Проверка свойства Вомбоагсе поля со списком, 
' чтобы корректно добавить новую закладку 
ТЕ Іеп(.КомЅоџгсе) = 0 Ог Т$№11 (.ВомЅоцгсе) ТҺеп 
.Вомзоогсе = ѕігКеѕропѕе 
Е] зе 
' Если свойство Вомбойсгсе уже содержит элементы, 
' то добавляются точка с запятой и новое значение 
.Вомзочгсе = .КомЅоцгсе & ";" & зЕгВезропзе 
Епа ТЕ 
Епа МЕБ 
' Создаем новый элемент семейства 
МуВооктагкѕ.Ааа Ісем:=Ме.Вооктагк, Кеу:=5ігКеѕропѕе 
Епа 5аь 


Глава 8. Решения на основе форм 293 


Теперь нажатие кнопки ѕЅеёВооктагк будет добавлять новый элемент в се- 
мейство с любым ключом, равным имени, которое задаст пользователь, а 
также будет добавлять это имя в поле со списком. 


Получение закладок 
через раскрывающийся список 


Для того чтобы вернуться к закладке, пользователь должен выбрать имя за- 
кладки из поля со списком и затем нажать кнопку Вернуться к закладке 
(СеЕВооКмагк). В процедуре обработки события "Нажатие кнопки" для кноп- 
КИ СеВооктагк должно быть предусмотрено окно сообщения, уведомляющее 
пользователя о том, что нужно выбрать элемент из поля со списком, если в 
поле со списком не выбран элемент. Для того чтобы вывести такое окно 
сообщения, измените процедуру обработки события "Нажатие кнопки" для 
КНОПКИ СееВоокмагк следующим образом: 


Ргіуасе 5аю бееВоокмахгк С1іск () 
ТЕ І5$№011 (Ме. ВМСомро.Уа1іџе) Ог _ 
Геп (Ме .ВМСотро.Уа1џе) = 0 Тһеп 
МѕдВох "Выберите закладку, к которой надо перейти." 
Ме . ВМСотро . зе Госа$ 
Е1ѕе 
'Возвращаем форму к указанной закладке 
Ме.Вооктагк = МуВооктагкѕ (Ме . ВМСотро.Уа1це) 
Епа ТЕ 
Епа ѕир 


Протестируйте приложение и посмотрите, как оно работает. Перейдите к 
любой записи в форме и нажмите кнопку Установить закладку. Введите лю- 
бое имя закладки в окно ввода. Теперь перейдите к другой записи, выберите 
название закладки из поля со списком и нажмите кнопку Вернуться к за- 
кладке. Выполните ту же процедуру для нескольких закладок. 


Удаление всех закладок 


Пользователь может захотеть очистить список закладок, хранящийся в се- 
мействе, и начать заводить их заново. Для того чтобы удалить все закладки, 
добавьте кнопку в форму "Клиенты" и установите свойства, перечисленные 
в табл. 8.3. 


Таблица 8.3. Свойства кнопки формы "Клиенты" 


Свойство Значение 


Имя С1еагВооктагкз 


Подпись Удалить все закладки 
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Добавьте следующую процедуру обработки события "Нажатие кнопки" для 
КНОПКИ С1еагВооктагкѕ, Которая будет удалять все элементы из семейства и 
очищать список поля со списком: 


Ре1уафе 50р С1еагВооктакк$ С11ск() 
О1м іпёВю Аз Іпіедег 


' Удаляем все закладки в семействе 

Гог іпЕВтм = МуВооктагкѕ.Соцпі То 1 5%ер -1 
МуВоокмахк$ .Ветоуе іпЕВт 

Мех 


' Очищаем список поля со списком 
Ме .ВМСотро .Вомбойгсе = "" 
Ме.ВМСопфо .Уа]ае = "" 

Епа 5ор 


Применение процедур свойства 


Вместо того чтобы помещать весь код, управляющий семейством, в про- 
цедуры обработки событий кнопок, можно было бы создать процедуры 
свойства, которые являлись бы общим средством для всех форм. Эти проце- 
дуры свойства затем можно было бы использовать для обработки и управле- 
ния семейством. Процедуры обработки нажатия кнопок не вызывали бы 
методы семейства, а вместо этого обращались бы к процедурам свойства. 


Следует помнить, что необходимо не только добавлять элементы в семейст- 
во, но также и возвращать их. Следовательно, если процедуры свойства бу- 
дут предназначены для этого, то процедура Ргорегеу Се должна принимать 
на вход как минимум один аргумент. Этот аргумент будет использоваться 
для определения элемента в семействе. Для добавления элемента в семейст- 
во можно использовать процедуру рРгорегіу Іеї, т. к. закладка является 
строкой. Процедура Ргорехеу Іеє должна принимать на вход два аргумента: 
закладку и значение ключа. Следующий пример показывает, как должны 
выглядеть процедуры свойств и как их нужно вызывать из процедур обра- 
ботки событий кнопок формы: 


Рг1уафе МуВооктагкѕ Аз Мем Со11есііоп 


Раь11с РгорегЕу Сеф СиггепЕВооктагк (Кеу/а1ае Аз Ѕбегіпо) 
Аз Ѕігіп9 
' Возвращаем элемент семейства 
СосгепёВооктарк = МуВооКмагк$ (Кеу\Уа]лще) 

Епа Ргорегсу 


РоЬ1іс РгорегЕу Іеб СигхепВооКктагк (Кеу\/а1ае Аз 5г1па, _ 
зіергВооктагк Аз Ѕігіпд) 
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' Совдаем новый элемент семейства 
МуВооктагкз .Ааа Ііетм: ==ісВооктагк, Кеу:=С81г (Кеу\Уа1ае) 
Епа Рүрорегіу 


Рүіуасе 50р ЗеіВооктагк С1іск () 
"рім ѕїгВеѕропѕе Аз 5Ех1па 
ѕегКеѕропѕе = ІприЁВох$ _ 
("Как назвать эту закладку?") 
' Если была нажата кнопка Отмена, то выходим из процедуры 
ТЕ Іеп(ѕігКеѕропѕе) = 0 Тһеп Ехіі Ѕир 
ИіЄЬ Ме. ВМСотро 
' Проверка свойства Коибоџгсе поля со списком, 
' чтобы корректно добавить новую закладку 
ТЕ Іеп(.КомЅоогсе) = 0 Ог Т5М№11(.Вомбойсгсе) Тһеп 
.Комбоцгсе = зѕігКеѕропѕе 
Е1ѕе 
' Если свойство Вомбосгсе уже содержит элементы, 
' то добавляются точка с запятой и новое значение 
.Комбоцгсе = .Комдоцгсе & ";" & ѕЅігКеѕропѕе 
Епа ІЁ 
Епа МЕБ 
' Передаем значение ключа и закладку процедуре 
' Ргорегбу Іеї 
Ме .СиггепЕВооктагк (з3ехКезропзе) = Ме.Вооктагк 
Епа 50р 


Ргіуабе 5ир СеіВооктагк С1іск ( 
ТЕ 15№11 (Ме.ВМСопро.Уа]ае) Ог _ 
Геп (Ме.ВМСопро .Уа]ае)} = 0 Тһеп 
МѕдВох "Выберите закладку, к которой надо перейти." 
Ме.ВМСопро . ЗеїЕосиз 
Е] 5е 
'Возвращаем форму к указанной закладке 
Ме.Вооктакк = Ме. СиггепіВооктагк (Ме. ВМСотро .Уа1ае) 
Епа ІЁ 
Епа бар 


| Примечание ) 


Следует помнить, что имя аргумента, которое используется в процедуре 
Ргорегіу Се, должно быть таким же, как и у первого аргумента процедуры 
Ртореттсу” ше. 


) 


Заметим, что единственное изменение, которое было сделано в каждой про- 
цедуре обработки нажатия кнопки, заключается в том, что вместо того, что- 
бы обращаться к семейству, они теперь обращаются к свойству формы. 
Протестируйте приложение снова. | 
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Создание многостраничных форм 


В некоторых случаях может получиться так, что в форме должно содержать- 
ся больше информации, чем может быть выведено на экран; или необходи- 
мо, чтобы пользователь прошел определенную последовательность шагов 
при работе с формой. Многостраничные формы являются в этом случае 
подходящим решением. Лучшим наглядным примером многостраничной 
формы в М1сгозой Ассеѕѕ являются программы-мастера. Любая программа- 
мастер в М1сгозой Ассеѕѕ задает пользователю вопросы и затем создает объ- 
ект, основываясь на полученных ответах. Во всех программах-мастерах 
можно перейти вперед и назад к различным страницам. 


Трюк при создании многостраничных форм заключается в том, что все 
страницы имеют один и тот же размер. Таким образом, первое, что нужно 
сделать, это решить, какого размера должны быть страницы. После того как 
решение о размере страницы принято, можно распространить формат одной 
страницы на все остальные страницы. В этом приложении, форма будет 
иметь три страницы, и каждая страница будет иметь высоту примерно 7,5 
сантиметров. Форма будет предлагать пользователю посредством списка с 
несвязным выделением выбрать клиентов, которых он хочет видеть в отчете. 
Данные для этого приложения берутся из таблицы "Клиенты" учебной базы 
данных "Борей". 


Создание страниц 


Прежде всего создайте новую форму и установите свойства, перечисленные 
в табл. 8.4. 


Таблица 8.4. Свойства многостраничной формы 


Свойство Значение 
Полосы прокрутки (Зсго! Вагѕ) Отсутствуют 
Область выделения (Весога Зеесюг$) Нет 

Поле номера записи (№ъ№ауідаїоп Вийопѕ) Нет 
Выравнивание по центру (АщоСещег) Да 

Тип границы (Вогаег Зе) Тонкая 
Кнопка оконного меню (Согиго! Вох) Нет 

Кнопки размеров окна (Міп Мах Вийопѕ) Отсутствуют 


Кнопка закрытия (Союзе Вийоп) Нет 
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Так как многостраничные формы зависят от точности расположения состав- 
ляющих ее компонентов, необходимо воспользоваться окном свойств для 
того, чтобы установить такие свойства, как От левого края (Шей), От верх- 
него края (Тор), Ширина (іа), Высота (НезП®. Щелкните мышью на 
разделе Область данных (Ое{а!) и установите его высоту равной 21 см. Это 
позволит потом создать в форме три страницы высотой 7 см. 


Для того чтобы отделить каждую страницу в форме, нужно использовать 
элемент управления Разрыв страницы (Раде ВтеаК). Разместите в форме два 
элемента управления "Разрыв страницы". Установите свойство "От верхнего 
края" одного элемента управления "Разрыв страницы" равным 7 см, а дру- 
гого равным 14 см. Теперь в форме определены три страницы. При работе с 
многостраничными формами нужно определить область, где будут распола- 
гаться элементы управления. Это можно сделать, добавив элемент управле- 
ния Прямоугольник (Весап?]е) на каждую страницу. Установите значение 
свойства "От верхнего края" каждого прямоугольника равным 0,1 см. 


Первая страница 


В большинстве программ-мастеров первая страница содержит информацию, 
описывающую цель программы-мастера и рисунок, который изображает как 
будет выглядеть объект, который будет создан в результате работы с масте- 
ром. Следуя этой идее, убедитесь в том, что кнопка Мастера (\17аг4$) на 
панели элементов (Тоо!Вох) нажата, и поместите в форму элемент управле- 
ния Свободная рамка объекта (Чпбоцпа Обђјесі Егате). Выберите переклю- 
чатель Создать из файла (Стеже Гот ЕЦе) и любой рисунок. Можно исполь- 
зовать рисунок из файла Т-\7,.ВМР, который находится в папке СНАРО8 
сопроводительного компакт-диска. Переместите объект в нужное положение 
на первой странице и отметьте значение свойства "От верхнего края". После 
того как объект создан, скопируйте и снова вставьте его. Установите значе- 
ние свойства "От верхнего края" вставленного объекта на 7 см больше, чем у 
первого. Теперь объект будет располагаться на том же самом месте, что и 
первый объект, только на второй странице формы. Проделайте то же самое 
для третьей страницы. 


Первая страница формы должна информировать пользователя о том, что 
будет делать программа-мастер. Добавьте в форму надпись, которая будет 
содержать следующую информацию: "Вас приветствует Мастер создания от- 
четов по клиентам. Нажмите кнопку Далее для того, чтобы выбрать клиен- 
тов, которых нужно включить в отчет". 


Так как пользователь наверняка собирается печатать отчет, добавьте на пер- 
вую страницу элемент управления "Поле", чтобы пользователь мог задать 
заголовок страницы отчета. Установите свойство "Имя поля’ равным 
ЕХЕТ1Е1е. На этом этапе разработки формы она должны выглядеть, как по- 
казано на рис. 8.1. 
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Многостраничная Форма : Форма 


Рис. 8.1. Первая страница многостраничной формы 


Вторая страница 


Вторая страница должна содержать список названий компаний, на которых 
будет базироваться отчет пользователя. Лучшим способом представить эту 
информацию является элемент управления Список (11Вох). Этот список 
должен содержать список названий компаний клиентов и позволять пользо- 
вателю выбрать любое их количество. 


Добавьте на вторую страницу элемент управления "Список" и установите его 
свойства, перечисленные в табл. 8.5. 


Таблица 8.5. Свойства элемента управления "Список" 
многостраничной формы 


Свойство Значение Свойство Значение 
Имя ІѕЕСотрапу Ширина столбцов О см; 2,54 см 
Источник записей Клиенты Несвязное выделение Простой 
Число столбцов 2 


Заметим, что значение свойства "Число столбцов" равно 2, и первый столбец 
скрыт, т. к. его ширина, указанная в свойстве "Ширина столбцов", равна 
0 см. Первый столбец таблицы "Клиенты", "КодКлиента", скрыт, т. к. он 
является первичным ключом таблицы и будет использоваться для фильтра- 
ции таблицы таким образом, чтобы пользователь видел только выбранные 
записи. Список будет содержать только поле "Название". Когда вторая стра- 
ница будет завершена, она должна выглядеть, как показано на рис. 8.2. 
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АНед$ Гоцеки$е 
Апа Тао Е праге!ад0$ 


Вегдіипаз зпаББКор 
В!зиег Ѕее ВеКаеззеп 
В!опде! реге е! 1$ 

Войдо Сотіааз ргерагадаз 
Воп арр' 

Воќот-Соіаг Мака 

В'ѕ Веуегадеѕ 


Третья страница 


Третья страница будет оповещать пользователя о том, что он может про- 
смотреть отчет по клиентам. В настоящей программе-мастере пользователю 
следовало бы позволить открыть отчет в различных режимах, однако чтобы 
излишне не усложнять задачу, в этом мастере будет выводиться только 
предварительный просмотр отчета. Поместите на третью страницу надпись 
со следующим текстом в свойстве "Подпись": "Мастер создания отчетов по 
клиентам. Нажмите кнопку Просмотр, чтобы просмотреть отчет по выбран- 
ным вами клиентам". Третья страница должна выглядеть, как показано на 


рис. 8.3. 


Многостраничная форма : форма 
ей мса 


Е 


и 


Рис. 8.3. Третья страница многостраничной формы 
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Создание навигационных кнопок 


После того как разработан интерфейс формы, необходимо добавить кнопки, 
которые бы позволяли пользователю перемещаться от страницы к странице. 
Нужно добавить следующие кнопки: Далее (Мех), Назад (Рееіоџѕ), Про- 
смотр (Ргеуіеу) и Закрыть (С1!05е). Эти кнопки должны выводиться на каж- 
дой странице. Вместо того чтобы создавать копии этих кнопок на каждой 
странице, следует добавить эти кнопки в раздел Примечание формы (Еогт 
Росег). Для того чтобы открыть раздел "Примечание формы", выберите ко- 
манду Вид, Заголовок/примечание формы (Уіеу, Еогт Неайег/Еооѓег), когда 
форма открыта в режиме конструктора. Установите значение свойства Вы- 
сота (Неіећі) раздела "Заголовок формы" равным 0 см и добавьте четыре 
элемента управления "Кнопка" в раздел "Примечание формы". Две из этих 
кнопок будут служить для перемещения между страницами (Далее и Назад). 
Одна кнопка предназначена для предварительного просмотра отчета и по- 
следняя — для закрытия формы. 


Установите свойства для кнопки Далее, перечисленные в табл. 8.6. 
Установите свойства кнопки Назад, перечисленные в табл. 8.7. 


Таблица 8.6. Свойства Таблица 8.7. Свойства 
кнопки Далее кнопки Назад 
Свойство Значение Свойство Значение 
Имя спаМехЕ Имя спаргеуіоизѕ 
Подпись Далее Подпись Назад 


Установите свойства кнопки Просмотр, перечисленные в табл. 8.8. 


Значение свойства "Вывод на экран" для этой кнопки следует установить 
равным "Нет", т. к. не нужно, чтобы пользователь пытался просмотреть от- 
чет прежде, чем он выбрал клиентов, которые в него войдут. Эта кнопка 
будет разрешена только тогда, когда пользователь дойдет до последней стра- 
ницы формы. 


Установите свойства кнопки Закрыть, перечисленные в табл. 8.9. 


Таблица 8.8. Свойства Таблица 8.9. Свойства 
кнопки Просмотр кнопки Закрыть 
Свойство Значение Свойство Значение 
Имя стпаргеуіем Имя спас1оѕе 
Подпись Просмотр Подпись Закрыть 
Вывод Нет 


на экран 
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Программирование формы 


Для того чтобы закрыть форму, необходимо добавить следующую процедуру 
обработки события "Нажатие кнопки" для кнопки спаС1озе: 


Ргіуасе Ѕир стасС1оѕе С11ск() 
роСта.С1оѕе асЕогт, Ме.Мате 
Епа ба 


Прежде чем добавлять процедуры обработки событий других кнопок, необ- 
ходимо найти способ, которым будет определяться страница, на которой в 
данный момент находится пользователь. Форме необходимо отслеживать 
текущее состояние работы пользователя таким образом, чтобы вывести на 
экран кнопку Просмотр, когда пользователь достигнет последней страницы, 
а также чтобы навигационные кнопки в зависимости от положения пользо- 
вателя были разрешены или запрещены. Лучшим способом для определения 
текущего состояния работы пользователя является создание набора про- 
цедур свойства. 


Процедуры свойства 


Необходимо иметь два свойства: одно для хранения максимального количе- 
ства страниц в форме, а другое для хранения текущего номера страницы. 
Назовем эти свойства МахРадез И СоггепёРаде соответственно. Создание про- 
цедур свойства для свойства МахРадез является простой задачей, т. к. нужно 
только задавать и возвращать значение этого свойства. Процедуры свойства 
должны быть следующими: 


' В разделе объявлений модуля формы 
Рүіуа+е 1МахРадез Аз Іпіедег ' Максимальное количество страниц формы 


Рор1іс РгорегЕу Сеї МахРадез() Аз Уагіапі 
МахРадеѕ = іМахРадеѕ 
Епа Ргорегіу 


Рор1іс Ргорегіу Іеї МахРадеѕ (ВуУа1 УМемУа1ае Аз Уагіапі) 
іМахРадеѕ = уМемУа] ще 
Епа Ргорегіу 


Свойство СоггепёіРаде должно позволять задавать и возвращать значение. 
Когда задается значение этого свойства, форма должна обновляться, чтобы 
выводить на экран новую страницу и разрешать кнопки, т. е. чтобы они бы- 
ли видны и доступны на форме. Также необходимо сообщать форме, откуда 
процедура Ргорегіу Іе+ была вызвана. Например, если она была вызвана 
нажатием кнопки смех, то это значит, что пользователь желает перейти к 
следующей странице (увеличить значение свойства Соггепіраде). Для того 
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чтобы отслеживать значение свойства сСоггепєраде, необходимо добавить 
следующий код: 


' В разделе объявлений модуля формы 
Ргіуае іСоггепіРаде Аз Іпіедег ' Текущая страница 


Рор1іс РгорегЕу Сбеї СиггепеРаае() Аз Уагіапі 
СиггепеРаде = 1СиггепЕРаде 
Епа Ргорегіёу 


Рир11с Ргорегіу Іеї СоггепіёРаде (Ву\а1 УМемуУа1]иае Аз Уагіапі) 
Оп Егког СоТо СоггепіРадеЕгг 
' Общий способ определения элемента управления, 
' который вызвал процедуру 
зе1есЕ Сазе Ме.АсііуеСопіго1 
Сазе "спаМехе": 
ТЕ УМемУа1ае < МахРадез Тһеп 
УМемУа1ае = уМемУа1ае + 1 
Епа ТЕ 
Саѕе "спарРгеуіоиѕ": 
ТЕ УуМемУа1ае > 1 Треп 
УМемУа]1ае = уМемУа1ае — 1 
Епа ТЕ 
Сазе Е1ѕе 
' СаггепЕРаде было присвоено правильное 
' значение из процедуры 
Епа Ѕе1есі 
СҺапдерРаде: 
Ме.СоТоРаде уМемУа1ае ' Переход к новой странице 


‘' Если последняя страница, то запрещает кнопку "Далее" 
' и выводит кнопку "Просмотр" 
ТЕ уМемУа1ае = МахРадез Треп 
Ме ! старРгеуіем.Уіѕір1е = Тгое 
' Устанавливает фокус на кнопке "Просмотр" 
Ме! спаргеуіем. Зе Госиа5 
Ме! спаМехе .Епаю1еа = Еа1зе 
Е1ѕе 
Ме! стаћехі.Епар1іеа = Ткие 
Ме! старРгеуіеи.Уіѕір1е = Еа1ѕе 
Епа ТЕ 


' Если первая страница, то запрещает кнопку "Назад" 
ТЕ уМемУа1ае = 1 Тһеп 
Ме! смаргеуіооѕ.Епар1еа = Га1зе 
Е1 зе 
Ме! смаРгеу1о1$ .Епаб1еа = Тгие 
Епа ТЕ а 
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1СиггепЕРаае = уМемУа]1ае 
Ехіі Ргорег®у 
СаггепіРадеЕгг: 
ТЕ Ехх.Мопрег = 2474 Ог Егг.Мотрег = 2427 Тһеп 
' Форма открыта, но нет активных элементов управления 
Везоме СһапдерРаде | 
Е] зе 
Везоме Мехі 
Епа ТЕ 
Епа Ргорегіу 


Теперь, после того как были определены процедуры свойств, нужно создать 
процедуры обработки нажатия кнопок спаМехЕ И старРгеуіоцѕ. 


Открытие формы 


Форма должна открываться на первой странице. Для того чтобы убедиться, 
что это происходит, необходимо присваивать соответствующие значения 
СВОЙСТВ МахРадеѕ И СоггепёРаде в процедуре обработки события Открытие 
(Ореп) формы. Процедура обработки этого события должна выглядеть сле- 
дующим образом: 


Ргіуасе бою Еогтю Ореп(Сапсе1 Аз Іпіедег) 
Ме.МахРадеѕ = 3 ' Задаем максимальное количество страниц 
Ме.СиоггепіРаде = 1 ' Устанавливаем первую страницу как текущую 
Епа 59а 


Изменение текущей страницы 


Процедуры обработки нажатия кнопок спаМехе И стаРгеу1оиз одинаково 
просто создать. Необходимо лишь прибавлять или вычитать единицу из зна- 
чения свойства СоггепеРаде: 


Рх1уафе 80р спаМехе С1іск() 
Ме.СаггерЕРаде = Ме.СоггепіРаде + 1 
Епа 59а 


Рүіуаёе 50р старРгеуіоиѕ С1іск () 
Ме.СаггепЕРаде = Ме.СоггепіРаде — 1 
Епа 55а 


Сохраните форму под названием "Многостраничный Мастер". Теперь, когда 
большая часть программы завершена, можно протестировать форму. От- 
кройте форму и перемещайтесь от одной страницы к другой. Заметьте, что 
кнопки Назад и Далее разрешены и запрещены в надлежащих случаях, и 
что кнопка Просмотр видна только на последней странице. 
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Примечание 


Многостраничную форму можно также создать при помощи элемента управле- 
ния Набор вкладок (Таб), если установить значение его свойства Стиль (ЅїуІе) 
равным "Нет". Для перехода от страницы к странице в этом случае использует- 
ся метод ЅеЕосиѕ объекта Раде (описанного в главе 7) в процедуре обработки 
нажатия кнопок Назад или Далее. 


Создание отчета по клиентам 


Прежде чем добавлять код для кнопки спЯаРгеу1ем, необходимо создать от- 
чет. Это решение не требует специального отчета, поэтому для создания от- 
чета можно воспользоваться средством Автоотчет (Аџќогерогї). Сохраните 
отчет под названием "Отчет по клиентам". 


Откройте отчет в режиме конструктора и выделите элемент управления 
"Надпись" в разделе Заголовок отчета (Раве Неааег). Измените имя этого 
элемента управления на 151Неааег. Эта надпись будет использоваться для 
вывода текста из поля на первой странице Многостраничного Мастера. Для 
того чтобы изменить эту надпись во время выполнения, создайте следую- 
щую процедуру обработки события Открытие (Ореп) этого отчета: 


Ру1уаее Ѕир Керогі Ореп (Сапсе1 Аз Іпіедег) 
Ме.1р1Неайег.Сарііоп = Когиз! [Многостраничный мастер] ! хеТ1{1е 
Епа ѕир 


Заметьте, что теперь свойство Подпись (Сарйоп) этой надписи устанавлива- 
ется равным содержимому поля на первой странице формы "Многостранич- 
ный Мастер". 


Сохраните и закройте отчет. Основная часть работы завершена. 


Фильтрация отчета по клиентам 


Ранее на вторую страницу формы "Многостраничный Мастер" был добавлен 
список с несвязным выделением. Откройте эту форму в режиме конструктора. 


Нажатие кнопки Просмотр должно выводить в режиме предварительного 
просмотра "Отчет о клиентах", содержащий только те записи, которые были 
выбраны в списке. Чтобы использовать для формирования отчета только 
выбранные записи, нужно воспользоваться свойством теетззелескеа элемен- 
та управления "Список", т. к. необходимо перебрать все выбранные элемен- 
ты и конкатенировать в строковое значение. После того как условие фильт- 
рации будет создано, эта строка должна быть передана как четвертый аргу- 
мент метода ОрепВероге, как показано ниже: 


Ргіуабе 50р стаРгеу1ем С11ск() 
01м упЕІбем Аз Уагіапі, ѕёгЕі1ёег Аз ЗЕг1па 
рім грЕМуВерогЕ Аз Мем [ВерогЕ Отчет по клиентам] 
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Гог Еасһ упеТеем Іп Ме! 151Сопрапу. Ісетютѕбе1есіеа 
' Нужно добавить одиночные кавычки к значению 
' поля "КодКлиента", т. к. оно является текстом 
5ЕгЕ11ег = зігЕі1бег & "[КодКлиента] = '‘" & _ 
Ме! 151Сотрапу. Ісетмраќѓа (упіІбем) & "' ОВ" 
Мехі 
' Определяем, был ли сгенерирован фильтр 
ТЕ Гер (5ЕхЕ11$ехг) > 0 Тһеп 
' Удаляем лишнее условие ОВ на конце строки 
ѕігЕі1іег = ТеЕф (ѕігЕі1+ег, Іер (ѕЕгЕі1ёегр) — 4) 
Епа ТЕ 
' Просмотр отчета и передача строки фильтра 
роСта.ОрепКерогі гріМуКерогі.Маме, асРхеу1ем,, $5ЕгР1]1{$ег 
Епа 5аЬ 


Переменная зЕгЕ11+ег будет иметь следующий формат: 
[КодКлиента] = 'АТЕКТ' ОВ [КодКлиента] = 'АМТОМ' 


В этом примере АІЕКІ и АМТОМ представляют коды клиентов, которые были 
выбраны в списке. Теперь создание формы "Многостраничный Мастер" за- 
вершено. 


Настройка форм пользователем 


Большинство приложений Міпаоуѕ предоставляют пользователю возмож- 
ность настраивать пользовательский интерфейс. Мисгозой Ассез$ обеспечи- 
вает легкий способ включить такую возможность в приложение. В этом раз- 
деле будет рассказано о том, как позволять пользователю менять свойство 
Цвет фона (Васк Соог) раздела формы Область данных (Оеа!) и сохранять 
этот цвет таким образом, что если пользователь снова откроет форму, то он 
увидит цвет, который он выбрал. Хотя этот пример меняет только свойство 
"Цвет фона" раздела "Область данных", можно с легкостью расширить этот 
пример и добавить возможность изменения шрифта и элементов управле- 
ния, которые пользователь сможет настраивать. 


Создание формы выбора цвета 


Так как главной задачей является предоставление пользователю возможно- 
сти настраивать фоновый цвет формы, то первой формой, которую нужно 
создать, является форма выбора цвета. Эта форма должна показывать поль- 
зователю доступные цвета. Завершенный вариант формы показан на рис. 8.4. 


Эта форма функционирует как простое диалоговое окно, поэтому необхо- 
димо изменить много свойств, чтобы добиться такого вида формы. Свойст- 
ва, которые нужно установить, перечислены в табл. 8.10. 
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Таблица 8.10. Свойства формы Выбор цвета 
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Свойство Значение 

Полосы прокрутки Отсутствуют 

Область выделения Нет 

Поле номера записи Нет 

Выравнивание по центру Да 

Модальное окно Да Рис. 8.4. Форма 
Кнопка оконного меню Нет Выбор цвета 
Кнопки размеров окна Отсутствуют 

Кнопка закрытия Нет 


Создание элементов управления и свойств 


Добавьте в форму девять элементов управления "Прямоугольник" и два эле- 
мента управления "Кнопка". Установите значение свойства Тип фона (Васк 
ѕќуІе) всех прямоугольников равным "Обычный" и измените свойство Цвет 
фона (Васк Со]ог) на те цвета, которые будет выбирать пользователь. Теперь 
пользователь может щелкнуть мышью на прямоугольнике с нужным цветом. 
Трюк заключается в сохранении цветов таким образом, чтобы форма, вы- 
звавшая форму "Выбор цвета", могла обращаться к нему. Сделать это проще 
всего при помощи свойства формы для хранения выбранного цвета. Следует 
помнить, что при создании свойства необходимо объявлять скрытую пере- 
менную, которая будет хранить переданное значение после того, как проце- 
дура закончила выполнение. Добавьте следующий код для создания свойст- 
ва под названием МемсСо1ог: 


Руіуаіе ѕігбде1есіеасСо1ог 


Рор1Ііс Рүгорегіу Се МемСо1ог() Аз Уагіапі 
МемСо1ог = зѕігбе1есіеасо1ог 
Епа Ргорегіу 


Рор1іс Ргорегіу Іеї М№МемСо1ог (ВуУа1 УМем\Уа1ае Аз Уаг1ап®) 
ѕігде1есіеасо1ог = уМемУа]1ае 
Епа Ргорег®у 


После того как создано свойство для хранения выбранного цвета, нужно 
добавить процедуры обработки события "Нажатие кнопки" для каждого 
прямоугольника. В этой процедуре необходимо устанавливать значение 
СВОЙСТВа МемСо1ог равным значению свойства васксо1ог (цвет фона) данного 
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прямоугольника. Следующий пример демонстрирует, как будет выглядеть 
процедура обработки события "Нажатие кнопки" для прямоугольника вВохо: 


Ргіуаёе 50р Вох0_С11ск() 
Ме.МемСо1ог = Ме!Вох0.ВаскСо1ог 
Епа 5аБ 


Добавьте такой же код в процедуры обработки события "Нажатие кнопки" 
для всех остальных прямоугольников, заменив ссылку на вохо ссылкой на 
соответствующее имя прямоугольника, событие которого обрабатывается. 


Измените подписи кнопок на "ОК" и "Отмена", и их имена смените на 
спаок И стасапсе1. В событии "Нажатие кнопки" для КНОПКИ спЯСапсе1 до- 
бавьте следующую процедуру, которая будет закрывать форму: 


Ргіуаёе 5ор сиЯСапсе1 С11ск() 
РоСма. С1о$е 
Епа 5ир 


На нажатии кнопки сиаок нужно скрывать форму, но не закрывать ее, т. к. 
вызывающей форме все еще необходимо ссылаться на ее свойство МемСо1охг. 
Процедура обработки события "Нажатие кнопки" для кнопки спаок должна 
иметь вид: 


Ргіуабе 50р сшаок С11ск() 
Ме.\1$151е = Еа1ѕе 
Епа 5аь 


Теперь форма завершена. Сохраните ее с именем "Выбор цвета". 


Следующим шагом необходимо создать форму, которую пользователь смо- 
жет настраивать. 


Настраиваемые формы 


Задача создания формы, которая сохраняет пользовательские настройки, 
может показаться сложной, однако в Мисгозой Ассеѕѕ это не так. На самом 
деле это просто. 


Первым делом необходимо продумать место, где будут храниться пользо- 
вательские настройки. Мисгозой Ассеѕѕ сохраняет все настройки в Реестре 
(Веріѕіту). Реестр используется всеми приложениями М№іпӣожѕ для хранения 
информации о приложении и его пользовательской среде. Реестр также 
является наилучшим местом для хранения настроек приложения М!сгозой 
Ассе$$. | 


Місгоѕой Ассеѕѕ имеет две основные функции, которые позволяют запи- 
сывать и считывать информацию из Реестра \У/190\3: бебѕдеіёіподѕ И 
Зауезеек1паз. Открытие и закрытие формы, соответственно, являются наи- 
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более подходящими моментами для использования этих функций. Эти дей- 
ствия соответствуют, как можно догадаться, событиям формы Открытие 
(Ореп) и Закрытие (С]озе). 


Следующим шагом в разработке приложения является создание новой фор- 
мы М1сгозой Ассеѕѕ. Добавьте в эту созданную форму две кнопки. Конечно, 
в этой форме может быть сколько угодно кнопок, но для простоты примера 
добавим только необходимые. Измените значения свойств "Подпись" этих 
кнопок на "Выберите цвет фона" и "Закрыть", а значения свойств "Имя" на 
спаСо1ог И спЯС1озе, соответственно. На рис. 8.5 показана форма после того, 
как она будет завершена. Сохраните форму под именем "Настройка цвета 
формы". Теперь откройте процедуру обработки события "Закрытие" этой 
формы. В этой процедуре будет использоваться процедура для сохранения 
цвета фона раздела формы "Область данных". Эта процедура имеет несколь- 
ко аргументов, которые необходимо указать. Два аргумента указывают место 
в Реестре, куда будет записана информация, один описывает ключ, и чет- 
вертый задает значение ключа. Двумя аргументами, которые отвечают за 
место информации в Реестре, являются АррМаме и ЗесЕ1оп. Как значения 
этих аргументов необходимо передать название приложения (аргумент 
АррМапе) и имя формы или объекта, информация о настройках которого со- 
храняется (аргумент ѕЅесііоп). Ключ (аргумент кеу) позволяет детально опи- 
сать информацию, которая сохраняется. Например, следует использовать 
название ключа "реёаії Со1ог", т. к. сохраняется информация о цвете фона 
(ВаскСо1ог) области данных (ребаі1). Аргумент ѕеёёіпд должен содержать 
значение, которое сохраняется, например, цвет. Для того чтобы сохранить 
информацию в Реестре в нашем примере: 


Ргіуаёе 50р Гога С1озе () 
Ѕауебесёіпд АррМаме:="МуАрр", Ѕесііоп:=Ме.Мате, _ 
Кеу:="Рефа11 Со1ог", Ѕеібіпд:=Ме.реіаі1.ВаскСо1ог 
Епа ѕир 


Е Настройка цвета форм 


57 


Рис. 8.5. Настраиваемая форма 
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Так как информация сохраняется в событии "Закрытие", то она должна счи- 
тываться в процедуре обработки события "Открытие". 


Функция сСеєЅеёсіподѕ имеет почти те же самые аргументы, что и функция 
ЅауеЅесёіпаз. Однако она не имеет аргумента зееЕ1па. Вместо него она име- 
ет аргумент под названием реғаџ1+є, который позволяет указать значение, 
которое будет использоваться, если Реестр не содержит информацию в ука- 
занном разделе. Следующий пример использует аргумент реѓғаџ1+, имеющий 
значение цвета фона, который был изначально сохранен, если никакой 
другой информации не обнаружено: 


Рг1уасе 5аю Еога Ореп (Сапсе1 Аз Іпіедег) 
Ме.реаі1.ВаскСо1ог = СеїЗеіііпо (АррМаме:="МуАрр", _ 
Ѕессіоп:=Ме.Маме, Кеу:="Юебаі1 Со1ог", _ 
реҒаџц1+ : =Ме.реёаі1 .ВаскСо1окг) 
Епа бар 


Вызов формы выбора цвета 


Основная работа по сохранению и возвращению настраиваемых параметров 
завершена. Все, что осталось сделать, это открыть форму, которая предлага- 
ет пользователю настраивать значения параметров. 


В процедуре обработки события "Нажатие кнопки" для кнопки стас1оѕе 
формы "Настройка цвета формы" добавьте следующую строку, чтобы закры- 
вать форму: 


Руіуаіе бар спаС1оѕе С1їскК () 
роста. С1оѕе 
Епа 0р 


Эта процедура автоматически вызовет процедуру обработки события 
"Закрытие". 


Добавьте следующую процедуру обработки события "Нажатие кнопки" для 
КНОПКИ спасСо1ог, которая будет открывать форму "Выбор цвета": 


Ркіуае $арю стасСо1ог Сііск () 
роСта.ОрепЕогм ("Выбор цвета") 
Епа ба 


Форма "Выбор цвета" является модальной. Это означает, что нельзя перевес- 
ти фокус на какую-либо форму Місгоѕой Ассеѕѕ до тех пор, пока форма 
"Выбор цвета" не закроется. Этот факт важен, т. к. когда форма "Выбор цве- 
та" закрывается, происходит событие Включение (Асіуаїіе) формы 
"Настройка цвета формы". Это позволяет изменить цвет фона формы на тот, 


который был выбран в форме "Выбор цвета". В процедуре обработки этого 
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события также следует закрыть форму "Выбор цвета", таким образом цвет 
формы не будет изменяться каждый раз при наступлении события 
"Включение". Следующий пример демонстрирует, как должна выглядеть 
процедура обработки события "Включение" формы "Настройка цвета фор- 
мы": 
Ргіуасе 5аю Богт АсЕ1уаее () 

' Игнорируем любые ошибки, которые могут произойти, 

' если форма "Выбор цвета" не открыта 

Оп Егког Везиме Мех 

Ме.ребаі1.ВасКСо1ог = Еогтѕ! [Выбор цвета] .МемСо1ох 

роСта.С1оѕе асЕогт, "Выбор цвета" 
Епа 59а 


Закройте форму и запустите ее. Теперь можно нажимать кнопку Выберите 
цвет фона и выбирать любой цвет. Цвет раздела Область данных формы 
должен изменяться соответственно выбранному цвету, и этот цвет должен 
сохраняться, если закрыть и вновь открыть форму. 


Что дальше 


В этой главе были продемонстрированы некоторые методы, которые могут 
оказаться полезными при создании собственных решений. Следующая глава 
уделяет основное внимание раѓа Ассеѕѕ Објесіѕ (объектам доступа к дан- 
ным). Это объекты, которые используются для управления посредством УВА 
базой данных, в основном, таблицами и данными. 
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ГЛАВА 9 


аа Ассеѕѕ Објесіѕ (ОАО) 


В этой главе будет объяснено, зачем и как использовать Місгоѕоћ Бава 
Ассеѕѕ Објесіѕ (объекты доступа к данным), обычно называемые ОАО. Эта 
глава начинается с обсуждения терминологии, которая используется в ОАО. 
Затем будет рассмотрена иерархия объектов РАО, которая представляет со- 
бой иерархию программируемых объектов, используемых для получения 
доступа к данным и манипуляции данными. От общего обзора иерархии мы 
перейдем к детальному изучению каждого объекта иерархии. Будут описаны 
семейства и объекты, их методы и свойства, а также даны наглядные приме- 
ры использования каждого объекта. Так как разработчик зачастую работает с 
объектами, которые располагаются ниже объекта рабараѕе в иерархии, то 
эти объекты будут рассмотрены более подробно по сравнению с объектами 
верхнего уровня. 


Однако прежде, чем перейти к специфике, рассмотрим вкратце средства, 
которые наиболее часто используются в РАО. При помощи ОАО можно 
создать всю базу данных и некоторые из встроенных процедур Мисгозой 
Ассеѕѕ. Почему же это не всегда оптимальное решение? Очевидно, потому, 
что некоторые задачи проще выполнить через пользовательский интерфейс, 
например, такие как создание запросов или задание связей между таблица- 
ми. Некоторые методы и свойства объектов ОАО, однако, могут быть по- 
лезны, т.к. они автоматизируют и упрощают решение обыденных задач, 
которые утомительны или избыточны при выполнении через пользователь- 
ский интерфейс. Следует помнить, что одна из ключевых целей создания 
приложения заключается в уменьшении затрат времени и усилий, которые 
отнимает у пользователя выполнение некоторой задачи. Наиболее часто ис- 
пользуемыми средствами РАО являются манипуляция данными, выполне- 
ние транзакций над данными и установка защиты данных. 


Посредством РАО можно работать только с данными; нельзя строить или 
управлять пользовательским интерфейсом. Например, нельзя создать форму 
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при помощи РАО, хотя она и является частью базы данных, т. к. форма не 
является данными. Однако можно создать таблицу. В общем, любая опера- 
ция, которую можно произвести над таблицами, запросами или с самими 
данными, может быть выполнена при помощи РАО. Единственное, что 
можно делать через РАО с пользовательским интерфейсом, это возвращать 
имена объектов. Например, через объект Сопёаіпегѕ можно получить имена 
форм и отчетов. 


Терминология ВАО 


Так как РАО следует объектно-ориентированной технологии, программиро- 
вать, используя объекты Місгоѕой ПАО, относительно легко. Иерархия 
РАО, как и другие объектно-ориентированные приложения, имеет объекты 
и семейства, которые позволяют легко управлять, в данном случае, ядром 
базы данных Місгоѕоћ Јеї (М1сгозой Ле Оаѓабаѕе Епріпе). Эти объекты и се- 
мейства имеют свойства и методы, которые позволяют идентифицировать и 
управлять любым компонентом объектной иерархии РАО. Следующие раз- 
делы представляют собой общий обзор объектов и семейств, относящихся к 
РАО. 


Объекты 


Объект в иерархии РАО является определенной единицей, которая сущест- 
вует внутри ядра базы данных или в базе данных. Эти объекты включают 
само ядро базы данных; рабочее пространство, в котором пользователь реги- 
стрируется, прежде чем открыть базу данных; базу данных; таблицы, запро- 
сы, связи и права доступа. Каждый объект РАО логически строится из 
других объектов, как и во всякой хорошо спроектированной иерархии. 
Многие объекты РАО содержат семейства других объектов. Каждый объект 
РАО служит определенной цели и имеет методы и свойства, которые позво- 
ляют разрабатывать и управлять этим объектом и любым объектом, который 
он содержит. Не имея доступа к этим объектам, пользователь должен был 
бы управлять базой данных целиком при помощи пользовательского интер- 
фейса. Как разработчик решений, читатель, возможно, захочет действовать 
не только в рамках пользовательского интерфейса и автоматизировать опре- 
деленные задачи для того, чтобы гарантировать их успешное выполнение. 


Семейства 


Семейство является набором объектов одного типа. Каждый объект в семей- 
стве может также содержать семейства других объектов. Таким образом, се- 
мейство может содержать ноль или более объектов одного типа, и объект 
может содержать ноль или более семейств. 
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В РАО семейство раёараѕеѕ содержит объекты раёбараѕе, каждый из кото- 
рых, в свою очередь, содержит семейства сопёаіпегѕ, ОпегуреЕз, Кесогазеізѕ, 
Ке1аііопѕ И Тар1ереёз. 


Свойства 


Свойство описывает один аспект состояния или характеристики объекта. 
В РАО семейство ргорегііеѕ описывает все состояния и характеристики 
объекта. Семейства ПАО имеют единственное свойство Соипе. 


Значение свойства объекта РАО можно установить или получить. Свойства 
можно также использовать для различения объектов в семействе. Свойство 
Сооп семейства используется для определения количества объектов в семей- 
стве, как показано в следующем примере: 


рім іпЕРгорСоцпі Аз Іпіёедег 
іпіРгорСоопі = РВЕпадіпе.Ргорегііеѕ.Соцпі 


Методы 


Объекты РАО предоставляют своего рода сервисы; это означает, что они 
выполняют действия. В объектно-ориентированном приложении эти серви- 
сы или действия называются методами. Каждый объект имеет свои опреде- 
ленные методы, в зависимости от цели, которой служит объект. 


Семейства также имеют методы, количество методов семейства ограничено. 
В иерархии РАО семейства могут иметь следующие методы: 


С] Метод Аррепа добавляет объект в семейство. При использовании метода 
Аррепа в семейство добавляется объект, который имеет свойства, указан- 
ные при его добавлении. 


С] Метод ре1ефе, который удаляет объект из семейства. Когда объект удаля- 
ется посредством метода ре1еёе, необходимо указывать только имя объ- 
екта; указание свойств излишне, потому что имя объекта само по себе 
однозначно идентифицирует в семействе объект, который нужно удалить. 


С Метод веЁгезв, который обновляет количество и/или характеристики 
объектов семейства после того, как они были добавлены или удалены. 


Иерархия объектов ОАО 


На рис. 9.1 изображена объектная иерархия РАО. В следующих разделах 
будет представлено большинство этих объектов и объяснено, как они 
встроены в иерархию. 
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Рис. 9.1. Объектная иерархия Місгоѕой ВАО 


Объект ОВЕпдіпе 


На вершине иерархии РАО располагается объект рвепадіпе, через который 
управляется ядро базы данных Мисгозой Јеї. (Јеі является аббревиатурой на- 
звания Јоіп Епріпе ТесһпоІору.) Все объекты в иерархии ПАО зависят от 
этого объекта или основаны на этом объекте. Объект рвепдіпе является 
единственным объектом РАО, который не содержится в семействе. 


Так как не существует семейства объектов рвЕпдіпе, можно иметь только 
один экземпляр этого объекта, т. е. ядра базы данных Мгсгобой Јеї, в любом 
сеансе работы с Мисгозой Ассеѕѕ. В то же время, можно одновременно вы- 
полнять столько сеансов работы М!сгозой Ассеѕѕ, сколько позволяет память 
компьютера, тем самым создавая несколько экземпляров объекта рВЕпалпе. 
Однако не существует причин поступать таким образом, и это не рекомен- 
дуется. 
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Объект Иогкѕрасе 


Объект рВЕпа1пе содержит семейство объектов погкѕрасе. Назначение объек- 
Та Ииогкзрасе заключается в поддержке отдельного журнала транзакций. При 
работе с объектами погкѕрасе, внутри которых выполняются транзакции, 
следует отдавать себе отчет в том, что одна транзакция не может происхо- 
дить в нескольких объектах погкѕрасе. Это средство позволяет изолировать 
одну группу транзакций, так что их можно откатить при необходимости, не 
влияя на другие транзакции. Использование нескольких объектов иогКзрасе 
для разделения транзакций позволяет выполнять одновременные транзакции. 


Каждый раз, когда запускается М1сгозой Ассеѕѕ, автоматически создается 
объект Могкзрасе по умолчанию. Обращаться к объекту иогкзрасе по умол- 
чанию нужно следующим образом: 


еї мѕМуйогКѕрасе = ПВЕпалпе.МогкК5расе (0) 


Ноль в семействе является значением индекса по умолчанию и представляет 
первый объект, который был добавлен в семейство. Можно создать столько 
объектов МогКзрасе, сколько необходимо. 


Объекты И5еги Сгоир 


Каждый объект Иогкзрасе имеет семейства объектов 0зек И Сгоир. Одно из 
главных применений объектов 0зег и Сгоир заключается в обеспечении за- 
щиты базы данных; эта тема будет подробно рассмотрена в главе 12. Здесь 
отметим только несколько аспектов модели защиты в РАО. По умолчанию, 
когда запускается М1сгозой Ассеѕѕ, пользователь регистрируется в системе 
(105 оп) как пользователь Айтіп. Приложение может создать новый объект 
Иогкѕрасе И заставить пользователя зарегистрироваться под более ограни- 
ченным в правах именем пользователя. Для того чтобы посмотреть, какой 
пользователь зарегистрирован в Мсгозой Ассеѕѕ, используется функция 
СиггепЕОзег. Эта возможность играет важную роль в защите Мисгозой Ассез$, 
как будет показано в главе 12. 


Ссылки на объекты внутри их семейств (контейнеров) 
К объектам можно обращаться несколькими способами. 


• По индексу. В случае индексной ссылки к объекту обращаются по его ин- 
дексу в семействе. Во всех семействах ОАО индексация начинается с нуля: 


ИмяСемейства (0) 
ә По типу данных. Для представления объекта объявляется переменная это- 
го типа и затем она используется для управления объектом: 


"ім переменная Аз КонкретныйТипОбъекта 


• Неявно. В неявной ссылке к объекту обращаются напрямую: 
Объект 
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• Явно. В явной ссылке к объекту обращаются, ссылаясь на семейство, кото- 
рое его содержит: 


ИмяСемейства ("Имя объекта") 
ИмяСемейства! [Имя объекта] 


Использование восклицательного знака для ссылки на объект называется ран- 
ним связыванием. Раннее связывание уже во время компиляции сообщает 
Місгоѕой Ассеѕѕ, на какой объект будет производиться ссылка во время выпол- 
нения. Использование двойных кавычек для обращения к объекту называется 
поздним связыванием. Позднее связывание сообщает Мсгозой Ассез$$, какой 
объект использовать во время выполнения, а не во время компиляции. 
В Мсгозой Ассеѕѕ использование раннего связывания может иногда увеличить 
быстродействие по сравнению с поздним связыванием. Позднее связывание 
имеет преимущество создания более гибкого и общего кода, т. к. можно ис- 
пользовать переменные для обращения к объекту. Следующий код, например, 
использует строковую переменную с именем зЕхОБ)Мапе, предоставляя таким 
образом возможность указать любой объект данного семейства и, следова- 
тельно, представляет собой повторно используемый код: 


ИмяСемейства (5ЕгОБ7]Мате) 


Объект сгоир позволяет установить права доступа для большого числа поль- 
зователей, таким образом, не приходится устанавливать права доступа инди- 
видуально каждому пользователю. Можно добавить пользователя в группу 
или добавить группу в семейство сгоорѕ пользователя (объекта 0зег). Любое 
из этих действий сделает пользователя членом группы. 


Использование объектов И/огК$расе, Оѕег и @гоир 
в приложении 


Пользовательский интерфейс Мсгозой Ассеѕѕ предназначен для одного рабо- 
чего пространства (Иохкзрасе), одной базы данных и одного пользователя. Но 
приложение, выполняемое в среде Мсгозой Ассеѕѕ, может создавать еще одно 
рабочее пространство (объект МохКкзрасе), регистрироваться под другим име- 
нем пользователя и открывать еще одну базу данных. Если создано несколько 
объектов Иогкзрасе, то приложение может перемещать данные между не- 
сколькими базами данных, манипулировать данными в нескольких базах дан- 
ных или даже выводить в форму данные из нескольких таблиц, доступ к кото- 
рым имеют несколько разных пользователей. 


Объект Да @Вазе 


Объект ра+араѕе имеет несколько семейств: Тар1ереёѕ, Оцегуреёз, Ке1аїіопѕ, 
Весогдзеєѕ И Сопсаіпегз. Эти семейства позволяют приложению обращаться 
к различным составляющим базы данных. 
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Объект ТаШер)е! 


Объект ТаБ1ереЕ представляет таблицу базы данных. Каждый объект 
Тар1ереғ имеет семейство объектов ғіе1а (поле таблицы). В МсгозоЁ Ассез$ 
в таблице можно определить до 255 полей, но существует ограничение на 
суммарный размер полей в записи — он не должен превышать 2 Кб. 


Для того чтобы получить наглядный пример этого ограничения, запустите 
М1сгозой Ассеѕѕ и создайте новую таблицу. В качестве имени первого поля 
введите ЕІ. Выберите для этого поля тип данных "Текстовый" с размером 
поля 255. Повторите эту процедуру еще девять раз, именуя поля последова- 
тельно Е2, ЕЗ и т. д. Итого в таблице получится десять полей. Сохраните 
таблицу и откройте ее в режиме таблицы. Введите любые данные в каждое 
поле, каждый раз заполняя все 225 символов в каждом поле. Как только 
запись превысит размер 2 Кб, Місгоѕой Ассеѕѕ сообщит о том, что запись 
слишком велика. 


Поля МЕМО являются исключением по отношению к этому ограничению 
на размер. Поля типа МЕМО хранятся как указатель на данные, таким об- 
разом они могут хранить до 64 Кб текста, при этом занимая незначительный 
размер записи таблицы. Также необходимо отдавать себе отчет в том, что 
поле, имеющее тип "Текстовый", хотя и ограничено в размере, имеет пере- 
менную длину. Текстовое поле занимает столько места, сколько информа- 
ции в него было введено. Численные поля, однако, занимают объем, опре- 
деленный для данного поля, вне зависимости от того, какое число было 
введено. Поэтому для численных полей нужно использовать минимальный 
размер, достаточный для хранения максимального числа, которое может 


быть введено в это поле. 


Объект Сиегур)е! 


Объект опехгуреЕ используется, в первую очередь, для создания или для из- 
менения существующих запросов. Создание объекта оОџегуреғ попросту оз- 
начает создание запроса программным путем. Методы объекта оцегуреЕ 
можно затем использовать для выполнения этого запроса. 


Запрос может содержать максимум 255 полей, и оператор языка ЗОГ, может 
состоять максимум из 64 000 символов. Если запрос включает несколько 
полей, то следует делать их имена короткими. Когда Місгоѕой Ассеѕѕ строит 
запрос, указывается как имя таблицы, так и имя поля для каждого поля за- 
проса, таким образом, если имена таблиц и имена полей длинные, то можно 
достичь предела в 64 000 символов. Объект очегуреЕ может иметь объекты 
Еіе1а И Рагамефег. 


Объект Ре/аНоп 


Объекты Ке1аёсіоп используются для создания связей (отношений) между 
таблицами. Создавать связи гораздо проще при помощи пользовательского 
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интерфейса, но могут быть причины, по которым нужно создавать связи 
между таблицами из приложения. Например, для того чтобы упростить про- 
цедуру обновления версий приложения, можно разделить базу данных на 
программную часть (запросы, формы, отчеты, макросы и модули) и данные 
(таблицы и сами данные), так что приложение будет состоять из двух фай- 
лов. Программная часть такой базы данных может присоединиться ко всем 
таблицам в базе данных, содержащей данные. Тогда можно изменить про- 
граммную часть без необходимости переписывать данные. Но предположим, 
что пользователь захотел создать новую таблицу и связать ее с существую - 
щей. Эту таблицу можно создать в базе данных, хранящей данные, при по- 
мощи модуля, который проверяет, существуют ли новая таблица и нужная 
связь. Если связи не существует, то модуль создает ее, используя объект 
Ве1аЕ1оп. 


Объект Весогаѕеї 


Объекты Весогазеё используются для получения данных из объектов 
Тар1ере# И Оџегуреғ. Объект Кесогаѕеч может быть открыт как таблица 
((аЫе), динамический набор записей (4упазе{) или статический набор запи- 
сей (ѕпарѕһої). Таблица и динамический набор записей обычно служат как 
для чтения, так и для записи данных. Объект бесогаѕе+ типа "статический 
набор записей" предназначается только для чтения данных. Объект 
Кесогаѕе+ типа "таблица" может быть открыт только для таблиц Місгоѕоћ 
Ассеѕѕ, которые существуют в самой базе данных, но не для присоединен- 
ных таблиц. Все присоединенные таблицы должны использовать динамиче- 
ский набор записей. Более подробно объекты вВесогазее различных типов 


обсуждаются в главе 10. 


Объект Сотатег 


Объект Сопёаіпег ссылается на объекты, содержащиеся в базе данных, такие 
как таблицы, запросы, формы, отчеты, макросы, модули и связи. Объект 
Сопёаіпег содержит семейство росомепез. Объекты росџотмепі содержат имя и 
общую информацию о каком-либо компоненте базы данных и используются 
в первую очередь для обеспечения безопасности в приложении. 


ОАО вблизи 


Теперь, когда составлено общее представление об объектах верхнего уровня 
иерархии и их назначении, рассмотрим каждый объект подробно. В описа- 
ние каждого объекта включены практические примеры его использования. 
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Объект ОВЕпдте 


Объект рвепдіпе является самым верхним объектом в объектной модели 
РАО. Не существует других объектов или семейств, которые включали бы 
его в себя. Наоборот, он содержит и управляет всеми остальными семейст- 
вами и объектами в иерархии ПАО. Без этого объекта база данных была бы 
просто файлом на жестком диске. 


Использование свойств объекта ОВЕпдіпе 


Следующий список включает в себя наиболее часто используемые свойства 
объекта рвеподіпе. Полный список свойств можно найти в справочной сис- 
теме М!сгозой Ассеѕ. 


Рай. Это свойство возвращает путь к ключу Реестра М№іпіожѕ, который 
указывает местонахождение файла рабочей группы (Жогкргоир шЕЮюгтаНоп 
Ее, ЗУЗТЕМ.МОУ/). Місгоѕой Ассеѕѕ использует этот файл для хранения 
информации о пользователях и группах для целей обеспечения защиты 
(ѕесигіїу). Это свойство не может быть изменено из среды программирова- 
ния Мисгозой Ассеѕѕ. Значение этого свойства можно получить следующим 
способом: 


рім реМуРгор Аз 5Ег1па 
руМуРгор = РВЕпдіпе.ІпірРаіһ 


После выполнения этого кода переменная ргмургор будет содержать сле- 
дующий путь к ключу реестра по умолчанию: 


ЗОРТУ/АВЕ\М!сгозо\ОЁйсе\8.0\Ассезз\Те\3.5 


Как уже говорилось, значение свойства гпіраєһ не может быть установлено 
из М1сгозой Ассеѕѕ. Это свойство можно использовать из других приложе- 
ний УВА, таких как Місгоѕоћ \15па] Ваѕіс и Місгоѕой Ехсе], при открытии 
базы данных, которая имеет защиту. Это позволяет указать, какой ключ рее- 
стра будет служить для указания на файл ЗУЗТЕМ. МОУ". 


ЗузетОВ. Это свойство возвращает путь к файлу ЗУЗТЕМ.МРУ\! (его ме- 
стонахождение на жестком диске) так же, как свойство то1Раеь возвращает 
путь к ключу Реестра. Это свойство не может быть изменено из среды про- 
граммирования Місгоѕой Ассеѕѕ. Как и в случае со свойством Іпіраёћ, это 
свойство будет редко использоваться в самом М!сгозой Ассеѕѕ, т. к. оно бо- 
лее полезно для других приложений УВА. Однако его можно прочесть при 
помощи следующего кода: 


О1м ргМуРгор Аз Ѕїігіпд 
рұМуРгор = РВЕпадіпе. бузЕетрвВ 


11 Зак. 800 
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После его выполнения переменная ргмургор будет содержать путь к файлу 
ЗУЗТЕМ. МОМ по умолчанию: 


С: \ИТМООИ$ \ ЗУ5ТЕМ\ зуз сем. пам 


[одіпТітеоиї. Свойство одіптітеооє используется для указания количества 
секунд, которые ядро базы данных будет ждать, прежде чем выдать сообще- 
ние об ошибке истечения времени, отведенного на регистрацию в источни- 
ке данных ОВС (Ореп ОааБазе Соппесіуіѓу). 


М1сгозой Ассеѕѕ представляет собой отличное клиентское приложение для 
систем управления базами данных, поддерживающих ОРВС, таких как 
М1сгозой ЗОГ Ѕегуег. Однако при попытке присоединения и регистрации в 
источнике данных ОРВС можно получить сообщение об ошибке. Эта 
ошибка может быть вызвана отсутствием сетевого соединения, перегружен- 
ностью сети или даже тем, что $01. Зегуег не запущен. По умолчанию ядро 
базы данных ]е{ ожидает 20 секунд, прежде чем сгенерировать ошибку. Если 
сеть работает медленно, то можно увеличить время ожидания: 


' Устанавливаем время ожидания 2 мин 
рвЕподіпе.ІодіпТілмеооі = 120 


Если необходимо, чтобы ядро базы данных продолжало попытки присоеди- 
нения к источнику данных до тех пор, пока оно успешно не установится, то 
нужно задать значение этого свойства равным 0. Однако лучше задать ка- 
кое-нибудь большое значение этого свойства, т. к. может оказаться, что ус- 
тановление присоединения невозможно. 


Уегзоп. Это свойство возвращает версию ядра базы данных, которая ис- 
пользуется в данный момент. Версию можно определить следующим образом: 


О1м рхМуРгор Аз 5Ег1па 
РухМуРгор = РВЕпдіпе.Мегѕіоп 


Для М1сгозой Ассеѕѕ, после выполнения этого кода свойство вернет значе- 
ние 3.5. 


Использование методов объекта ОВЕпдте 


Для поддержки целостности базы данных используются следующие методы 
объекта рвЕпоіпе: 


ВераігОаїађБаѕе. Этот метод служит для устранения неисправностей в по- 
врежденной базе данных. Следующий пример кода восстанавливает базу 
данных МУРАТАВАЗЕ.МОВ: 


рі ѕїгрВМатюме Аз Ѕігіпа 
ѕёгрВМаюме = "С: \Еі1еѕ\Мураёараѕе.Ммрв" 
РрВвЕподіпе.Кераіграёараѕе ѕігрВМатме 
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Этот метод не может быть использован для восстановления базы данных, из 
которой он вызывается. Он также не может быть применен к открытой базе 
данных. 


Сотрасіраїараѕе. Этот метод служит для сжатия базы данных. Следующий 
пример программы сжимает базу данных МҮРАТАВАЅЕ.МРВ в базу дан- 
ных МҮСОМРАСТРВ.МРвВ: 


Р1м зе хОВМаме Аз Ѕігіпд, ѕіёгМемОВМате Аз 5&г1па 

ѕегрВМате = "С: \Еі1еѕ\Мурабараѕе.Ммрв" 

ѕехМемрВМаме = "С: \Е11ез\МуСотрас® ОВ .МОВ" 
рвЕпадіпе.Сопрасіраёараѕе о1аар:=51ррВМаме, пемар : =5+рМемрВМатме 


Этот метод не может быть использован для сжатия базы данных, из которой 
он вызван. Он также не может быть использован для сжатия открытой на 
момент вызова базы данных. 


Метод Сотрасёраёсараѕе Имеет следующие необязательные аргументы: 


С Госаіе. Используется в случае, если надо указать порядок символов для 
сравнения строк или для сортировки, отличный от порядка исходной ба- 
зы данных. 


С Оріопѕ. Сжимает базу данных в шифрованном или дешифрованном со- 
стоянии и указывает версию ядра базы данных М!сгозой ]е, которую 
нужно использовать для сжатия. Можно комбинировать параметры шиф- 
рации/дешифрации (епсгурі/есгурі) и версии базы данных, складывая 
соответствующие константы. 


С Раѕѕмоғӣ. Задает пароль для базы данных, которая защищена паролем. 
Паролю должна предшествовать строка ";руа=". Пароль, который указы- 
вает этот аргумент, не является тем же самым, что и пароль защиты на 
уровне пользователя. 


Ведіѕїеграїађаѕе. Если приложение использует источник данных ООВС, то 
этот метод можно использовать для создания записей в файле ОРВС.ПМ и 
Реестре М№іпӣоуѕ, чтобы быть уверенным в том, что этот источник данных 
будет всегда доступен для приложения. Следующий пример регистрирует 
источник данных ОВС под названием "501, Васкепа", который позволяет 
пользователю получать доступ к данным в базе данных риб$ на 501 Ѕегуег с 
именем Соуоѓе: 


Руми упЕАёёгірѕ 
УПЕАЕЕр1рѕ = "Рреѕсгірііоп=501 Васкепа" & УБСг 
УПЕАЕЕгірѕ упЕАёЕгірѕ & "ОеттТоАпѕі=№Мо" & УрСг 
УПЕАЕЕгірѕ упЕАёёгірѕ & "бегуег=Соуофе" & УрСг 
УПЕАЕЕЕ1Ю5$ = упіАїёгірѕ & "Рраёараѕе=рирѕ" 
рвЕподіпе.Кедіѕёеграїёараѕе "Мой 501 Ѕегуег", 

"ЗО Зегуег", Тгае, упЕАіігірѕ 
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Примечание 


Не следует вводить пробелы после знака равенства в вызове метода 
Кесіѕіеграёаразѕе. Каждый атрибут должен быть отделен от других символом 
возврата каретки, обозначаемого внутренней константой урсг. 


Этот источник данных также можно просмотреть при помощи инструмента 
32-рќ ООВС Аатіпіѕігаїіог, расположенного в специальной папке Панель управ- 
ления (Согиго! Рапе!) операционной системы \М/Лпаом/$ 95. 


ІаІе. Этот метод позволяет ядру базы данных завершать любую обработку, 
ведушуюся в фоновом режиме, путем приостановки процесса обработки 
данных. По этой причине объект рвЕподіпе может служить для выполнения 
задач оптимизации. Этот метод необходим только в многопользовательской 
среде, когда пользователю требуется иметь доступ к наиболее свежим данным. 


СтеаїеМогкѕрасе. Этот метод может использоваться для регистрации в 
другом рабочем пространстве под другим именем пользователя для того, 
чтобы получить доступ к базе данных, используя другие права доступа. Этот 
процесс будет обсуждаться в главе 12. Он также может быть использован 
совместно с функциональностью ОРВСОшес, что будет обсуждаться в раз- 
деле "РАО и ОрВСрігесі". Этот метод также может использоваться для об- 
работки транзакций, как будет показано в главе 10. 


Выполнение общих задач при помощи объекта ОВЕпдте 


Спектр общих задач, которые разработчику решений нужно уметь выпол- 
нять при помощи ядра базы данных, простирается от восстановления и сжа- 
тия приложения баз данных до создания служебных баз данных и регистра- 
ции источников данных ОВС, используемых в приложении. 


Восстановление и сжатие базы данных. По мере того как пользователи 
будут добавлять и удалять данные, база данных будет расти в размере, и в 
структуре хранения данных будут возникать разрывы. Для того чтобы избе- 
жать повреждения и чрезмерного размера базы данных, можно создать слу- 
жебную базу данных, которая будет позволять пользователям исправлять 
некорректности и сжимать базу данных приложения. Процедуры, приведен- 
ные ниже, служат для восстановления и сжатия баз данных и могут вызы- 
ваться из макроса АзкоЕхес или формы запуска служебной базы данных. Эти 
процедуры также проверяют результат выполнения методов. 


На вход функции упеВеров нужно передавать имя и полный путь к файлу 
базы данных, который требуется восстановить: 


ТКУ УКК КУ К К ЗС КА К К К К УС К К С С С К С С С ОК АС С С С С АС С С С А С С ЗС С С 


' упЕеВеррв принимает на вход полный путь и имя файла, например: 
"С: \Раеһћ\ров.мрв" 


' упЕКеррв восстанавливает базу данных, если она не открыта. 
ТАК К З А ЗС С А С С АС С С АС С С АС е С К С е З С е С УС С е е С С З С С УС УС З С С С УС УС АС С С К С Э 
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Еопсііоп упіКеррвВ (ѕёсрвРаёћате Аз 56:11п9) 
' Инициализация обработчика ошибок 
Оп Егког СоТо егг упЕВерроВ 
' Восстановление базы данных при помощи метода Вера1гПафаразе. 
РрВвЕпсіпе.Кераіграёараѕе ѕігрВРаёћ\ате 
' Если база данных была успешно восстановлена, то 
' функция упіКеррв возвращает значение "Раѕѕ". 
упЕВеррв = "Раѕѕ" 
Ехі Еопсііоп 
егг упЄКеррв: 
' Обработчик ошибок обрабатывает ошибку при попытке восстановить 
' открытую базу данных, а также остальные непредвиденные ошибки. 
Ѕе1есі Саѕе Еүг.Миотрег 
Саѕе 3356 
Мѕ9Вох Егг.Әреѕсгірііоп & УБШЕ & _ 
"Закройте все сеансы этой базы данных " & · 
"и повторите попытку." 
Саѕе Е1ѕе 
МѕдВох Егг. реѕсгіріёіоп 
Епа бе1есі 
' Если происходит ошибка, то функция упіКеррв возвращает 
' пользовательскую ошибку выполнения 65535. 
упіКеррв = СУЕгг (65535) 
Епа Еопс®1оп 


Совет 


Для восстановления базы данных можно также создать ярлык (ѕһогісий), кото- 
рый будет использовать параметр командной строки /Кераіг для восстановле- 
ния закрытой базы данных. 


На вход функции упЕСопов, сжимающей базу данных, нужно передавать 
полный путь и имя файла базы данных, которую нужно сжать. 


тххххххххххкххххххкххххххкхкхкххкхкххкхкххх 


' упіСою№рв принимает на вход полный путь и имя файла базы данных. 
' упЕСотрв сжимает базу данных, ‘если она не открыта. 
тхххххххкххххкхххххххххххххххххкххххх 
Еопсііоп упЕСотрВ (ѕігрВРаћМатме Аз 56г1па) 
' Инициализация обработчика ошибок 
Оп Еггог СоТо егг упЕСопрВ 
О1м зе гТетрМаше Аз 5Ег1па 
' Создание временной базы данных в каталоге Тепр 
' Иіпаоиѕ со случайным числом в имени файла. 
' База данных будет сжата в созданную временную базу данных. 
' Функция Епуігоп возвращает значение указанной системной переменной. 
Вапаот1 хе 
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ѕігТетрМате = Епуігоп ("Тетр") & "\Темррв" & _ 

ТОС ((99 * т а "Е" 
' Сжатие базы данных во временную базу данных. 
рВвЕподіпе.Сотрасіраёараѕе зЕхПВРа Маше, зЕгТепрМате 
' Если база данных была сжата успешно, то она удаляется, и 
' временной базе данных присваивается имя начальной базы. 
К111 эзЕх0ОВРа&РМаще 
Маше ѕегТепрМаме Аз ѕігрврРаёћһмате 
' Если база данных была сжата успешно, то функция 
' возвращает значение "Раѕѕ". 
упіСотрв = "Раѕѕ" 
Ехі ЕапсЕ1оп 

ерг упЕСотюрв: 

' Обработчик предусматривает ошибку, возникающую 
' при попытке сжать открытую базу данных, а также 
' другие непредвиденные ошибки. 
Ѕе1есі Сазе Егг.М№Мопрег 

Саѕе 3356 

Мѕ9Вох Егг.реѕсгірііоп & УБШЕ & _ 
"Закройте все сеансы этой базы данных и" & _ 
"повторите попытку." 
Саѕе Е1ѕе 
МѕдВох Егг.реѕсгірііоп 
Епа 5е1есе 
' Если происходит непредвиденная ошибка, то упіСотрв 
' возвращает пользовательскую ошибку выполнения 65534. 
упеСошОВ = СУЕгг (65534) 
Епа Еопсііоп 


Совет 


Для сжатия базы данных можно также создать ярлык, который будет использо- 
вать параметр командной строки /Сотрас{ для того, чтобы восстанавливать 
базу данных. Для того чтобы использовать один и тот же ярлык одновременно 
для восстановления и сжатия базы данных, следует использовать параметры 
командной строки /Кераіг и /Сотрасї вместе. 


Процедуры упёкеррв и упЕСотрв являются отдельными процедурами, выпол- 
няющими разные задачи. Их можно использовать по отдельности, но можно 
также использовать нижеприведенную процедуру для восстановления и сжа- 
тия базы данных одновременно. 


Совет 


Процесс восстановления базы данных включает в себя проверку системных 
таблиц, индексов и страниц данных. Сжатие базы данных удаляет любое сво- 
бодное пространство или неиспользованные страницы данных, поэтому, преж- 
де чем сжимать базу данных, рекомендуется сначала восстановить ее. 


Глава 9. Рав Ассеѕѕ Ођјесіѕ (ОАО) 327 


Для того чтобы восстановить и сжать базу данных, необходимо иметь допуск на 
открытие базы данных в монопольном режиме (Ореп Ехсіиѕіме). По умолчанию 
все пользователи являются членами группы Оѕегѕ, также по умолчанию эта 
группа имеет право на открытие базы данных в монопольном режиме. 


тхххххххххкккхххххккххххккхкххххкхкхх 


' Процедура СотрасіКераіг принимает на вход 
' полный путь и имя файла базы данных. 
' Функция Сопрас®Вера1г вызывает процедуры 
' восстановления и сжатия упёКеррВ апа упісотрВ. 
чххххкххххххххххххххкххххххкккккхххххк 
Ѕор упЕСотрасЕВера1хг (ѕёгрВРаїћЧатме Аз 5Ех1п9) 
' Переменные упЕКерКеїигп апа уп СошВКегагп хранят 
' результат выполнения процедур упіКеррв апа упЕСомрВ. 
Ом упеВерКееагп, упеСомВебаги 
' Выполнение процедуры упё&ВерпвВ. 
упеВерВеіџгп = упЕВерпВ (ѕзёгрвраєћМатюе) 
' Проверка результата выполнения. 
ТЕ ІѕЕггог (упЕКерВееагп) Треп 
МѕдВох "Восстановление не было выполнено." & УБЬЕ & _ 
"Обратитесь к администратору базы данных " 
Е1ѕе 
МѕдВох "Восстановление успешно завершено." 
Епа ІЁ 
' Выполнение процедуры упіСотрВ. 
упіСомВКеіогп = упЕСотрВ (56 хОВРае Маме) 
' Проверка результата выполнения. 
ТЕ ІЅЕггог (упЕСопВееахгп) Тһеп 
МзаВох "Сжатие не было выполнено." & УрІЁ & _ 
"Обратитесь к администратору базы данных" 
Е1 зе 
МзаВох "Сжатие успешно завершено." 
Епа ТЕ 
Епа Ѕор 


Регистрация базы данных ОБВС. Если приложение распределено по уда- 
ленным компьютерам и используется источник данных ОРВС для присое- 
динения таблиц и выполнения перекрестных запросов 501, то в этом случае 
необходимо зарегистрировать этот источник данных на каждом из удален- 
ных компьютеров. Эту возможность предоставляет метод БКесдіѕіеграёсаразѕе 
объекта рвепсіпе. Метод кесіѕіеграёсараѕе имеет следующие аргументы: 


С 105М\№. Этот аргумент служит для задания имени источника данных ОРВС, 
на который ссылается приложение. 


С] дғіуеғ. Этот аргумент представляет имя драйвера ОРВС, который исполь- 
зуется. Например, "801, Зегуег" это имя, которое представляет драйвер 
$501$КУЗ2.2Щ... 
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С 5Йет. При регистрации базы данных программным путем следует задать 
значение этого аргумента равным тгое. Это делается для того, чтобы при 
работе с приложением не выводилось диалоговое окно, предлагающее 
ввести специфичную для драйвера информацию. По этой причине необ- 
ходимо задать всю информацию, необходимую драйверу ОВС, при по- 
мощи аргументов этого метода. 


С айтбще$. Этот аргумент представляет собой строковое выражение, кото- 
рое включает в себя всю информацию для драйвера ОЮВС. Так как неко- 
торые настройки драйвера имеют значения по умолчанию, не нужно ука- 
зывать их, кроме случаев, когда значения по умолчанию неприемлемы. 
Эти значения будут записаны в Реестр \№іпаоуѕ. Информация о значени- 
ях настроек должна представлять собой строку с символом возврата ка- 
ретки в качестве разделителя. 


Базу данных ОШВС можно также зарегистрировать посредством пользова- 
тельского интерфейса. Следующие шаги демонстрируют, как вручную заре- 
гистрировать базу данных на 501. Зегуег. За описанием этого процесса сле- 
дует пример процедуры УВА, которая выполняет ту же самую задачу. 


1. Для того чтобы открыть диалоговое окно ОРВС Ра Зоигсе Айтіпіѕігаѓог 
(Администратор источников данных ОРВС), дважды щелкните на значке 
32-54 ОРВвС, расположенном в специальной папке Панель управления 
(Сопио! Рапе!). Диалоговое окно ОЮВС раѓа Зоигсе Айтіпіѕігаіог изо- 
бражено на рис. 9.2. 


Місгоѕоќ аВ аѕе Опмег (*. а!) 
Ехсе! Еїеѕ МісгозоЌ Ехсе! Опмег (*. хі) 
РохРго Еіеѕ Місгоѕоћ ЕохРто Опуег (аЬ) 
М5 Ассезз 97 ВааБазе Мисгозой Ассез$ Опмег (х. та) 
Тез Еіеѕ Місгоѕоћ Тех! Опімег (“. (хі; *.сѕм) 


Рис. 9.2. Диалоговое 
окно ОБВВС Вата Зоигсе 
Аатіпіѕїгаїог 


2. Нажмите кнопку Айй на вкладке Оѕег ОМ для того, чтобы открыть диа- 
логовое окно Стеже Мъеу Юаѓа Зоигсе, изображенное на рис. 9.3. Выбери- 
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те драйвер $01, Зегуег. Это значение указывается при помощи аргумента 
агіуег метода Кедіѕіеграёараѕе. 


Е = 3.50.360200 
Містоѕоћ дВаѕе 0 3.50.360200 
Місгозоћ Ехсе! Опуег [". х/ѕ) 3.50.360200 
Місгоѕоћ ЕохРто Опуег (*. ЗЫ) 3.50.350200 
Місгоѕобќ ООВС Опуег юг Огасіе 2.00.006325 
Місгоѕоћ Рагадох Опуег (х 95 ) 3.50.360200 


Місгоѕоћ Тех! Опуег (хі; *. соу) 3.50.360200 
СВЕ бетме 2.65.0240 


Рис. 9.3. Диалоговое окно 
Сгеаїе Мем Вата Ѕоигсе 


3. Нажмите кнопку Еіпіѕћ, откроется диалоговое окно ОРВС 501. Ѕегуег 
Зефир, изображенное на рис. 9.4. Нажмите кнопку Оріопѕ, чтобы открыть 
дополнительную часть окна. Значение поля раќа Ѕоџгсе Маше указывает- 
ся при помощи аргумента рѕм метода Кесіѕёеграбараѕе. Остальная ин- 
формация указывается в аргументе аёёгіриоёеѕ метода Кеді ѕёеграїараѕе. 


Рис. 9.4. Диалоговое 
окно ОБВС $01 Ѕегуег 
Ѕеїир 
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4. Нажмите кнопку ОК, и на экране вновь откроется окно ООВС раѓа 
эоигсе Айтіпіѕігаќог, в котором на вкладке Оѕег 0О$М появится новый ис- 
точник — база данных на 8501 Зегуег, как показано на рис. 9.5. 


т 


55 НИ : Я Е и 

ВАЗЕ іе Мисгозой Вазе Опуег (*.ЗЬЙ 

Ехсе! Еіеѕ Місгоѕоћ Ехсе! Опуег (*. хіѕ) 

РохРто Ейез Місгоѕоћ ҒохРто Опуег (*. аЬ) 

М5 Ассез$ 97 ОаіаБаѕе Місгоѕоћ Ассеѕѕ Опімег (*. та 

Техі Еіеѕ Мисгозой Тех! Опуег (* 5 *.с$ 
исоединение к ПОВС 501 ЗЕ 


Рис. 9.5. Созданный 
источник данных 

на вкладке Узег О$М 
диалогового окна 
Орвс раѓа Ѕоигсе 
Аатіпіѕігаїог 


Следующая процедура выполняет ту же самую задачу программным путем 
при помощи метода Ббесізѕіёеграёараѕе: 


бир КедіѕёегорВсСраѓаразѕе () 
Оп Еггог СоТо егг Вед15зЕехООВСрафаразе 
рім упЕАёёгірѕ 
УПСАСЕгірѕ = "Реѕсгірііоп=Этот источник данных" & 
" содержит финансовую информацию" & ҮурСг 
УПЁСАіёгірѕ = упіАёёгірѕ & "Ѕегуег=Масһіпе1" & уђСг 
УПСАСёгірѕ = упёАіёгірѕ & "Раёараѕе=Ассоцпііпд" 
' Все остальные параметры настройки будут иметь 
' значения по умолчанию. 


РВЕпдіпе.Кесдіѕёеграёараѕе 05№:="Присоединение к ОрВС $01", 
агіуег:="501 Ѕегуег", ѕі1епі :=Тгие, 
Асёгірибеѕ: =упЕАёігірѕ 
Ехі За 
егг Кедіѕёегорвсраѓёараѕе: | 
Мѕ9Вох "Регистрация источника данных ОРВС не была завершена." 
Ех1 Ѕ0р | 
Епа ѕир 
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Примечание 


Если информация об источнике данных уже была занесена в Реестр \\Лп4омз, то 
она будет обновлена при помощи этой процедуры. Если метод Кедіѕіеграсараѕе 
не завершит выполнение успешно, то информация в Реестре \\Лпдо\м/$ измене- 
на не будет. 


Обращение к семействам объекта ОВЕпдте 


Так как объект рвЕподіпе является верхним объектом иерархии, он должен 
поддерживать или содержать семейства всех остальных объектов, которые 
относятся к ядру базы данных. Объект рвеподіпе поддерживает следующие 
семейства: 


И/огкѕрасеѕ (семейство по умолчанию). При запуске М1сгозой Ассез$ поль- 
зователь автоматически регистрируется в сеансе ядра базы данных М!сгозой 
Те. Создав объект иогкзрасе, можно программным путем зарегистрироваться 
под другим именем пользователя. Этот объект очень полезен для програм- 
мирования защиты приложения или для проведения одновременных тран- 
закций в базе данных. 


Так как семейство ийогкѕрасеѕ является семейством объекта рвЕпдіпе По 
умолчанию, то к этому семейству можно обращаться неявно: 


' Явное обращение к семейству МогК5расез 
Ребад.Рх1ре ПВЕпа1пе.МогКкзрасез (0) .Мате 

' Неявное обращение к семейству МогКзрасез 
Рерад.Рх1пЕ ОВЕпа1пе (0) .Маме 


Еггогѕ. Это семейство позволяет перехватывать ошибки, генерируемые при 
работе в РАО. 


Ргорегйез. По умолчанию каждый объект РАО содержит семейство 
Ргорегііеѕ. Для того чтобы вернуть список свойств из семейства рРгорегііеѕ, 
принадлежащего объекту рвЕпоіпе: 


Олю рхрВЕРгор Аз Ргорегіу 

Ғог Басһ ргрвЕРгор Іп рвЕподіпе.Ргорегііеѕ 
рерџс.Ргіпі ргрвЕРгор. Мате 

Мехї 


Использование метода СгеаѓеРгорегіу 


Объекты ОАО имеют предопределенный набор свойств для каждого объекта и 
семейства. Однако в некоторых ситуациях это ограничивает возможности, т. к. 
разработчик или приложение, которые используют ядро базы данных Місгоѕой 
Јеї (например, Мсгозой Ассеѕѕ), может получить выгоду от наличия дополни- 
тельных свойств у какого-либо объекта. Для того чтобы обойти это ограниче- 
ние, разработчик или приложение может использовать метод СгеаѓерРгорегіу, 
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который имеют некоторые объекты ВАО. Ядро базы данных Јеї не распознает и 
не использует свойства, созданные при помощи метода СгеафеРгорег\ку. 


Например, хотя объект Е1е1а в таблице может иметь свойство Сар+іоп, к 
этому свойству нельзя обращаться до тех пор, пока его значение не будет 
установлено программно или через пользовательский интерфейс. Когда зна- 
чение свойства СарЕ1оп в первый раз вводится в конструкторе таблицы поль- 
зовательского интерфейса Місгоѕой Ассеѕѕ, Ассеѕѕ выполняет метод 
СгеаїеРкорегіу (это бы пришлось делать программно, если бы пользователь- 
ский интерфейс не использовался). После того как вызван метод СгеаеРгорегіу 
(приложением Місгоѕой Ассеѕѕ или программой), можно явно обращаться к 
этому свойству, не вызывая ошибки времени выполнения. Следующий пример 
показывает, как надо обращаться к созданному свойству: 


рім ѕігМуСарсіоп Аз Ѕігіпо 

ѕєгМуСаріёіоп = _ 
рВЕпоіпе (0) (0).Тар1ереЁз ("Клиенты"). _ 
Ғіе1а5 ("КодКлиента") .Ргорегіібеѕ ("СарЕ1оп") 


Нельзя обращаться к созданному свойству так же, как ко встроенному. Напри- 
мер, следующий пример не будет выполняться: 


ѕєгМуСарііоп = _ 
РВвЕпоіпе (0) (0) .Тар1ереёѕ ("Клиенты"). о 
Ғіе1а5 ("КодКлиента") .Сарііоп ' Неверно!!! 


Для того чтобы определить, какие свойства поддерживаются ядром базы дан- 
ных Місгоѕоћ Јеї, обратитесь к справочной системе Мсгозой Ассеѕѕ или ис- 
пользуйте окно просмотра объектов (Објесі Вгомѕег). Если свойство не найдено 
в обоих названных источниках, то это свойство является специфичным для 
Місгоѕой Ассеѕѕ, и к нему следует обращаться явно, через семейство 
Ргореііеѕ данного объекта. 


Использование семейства И/огК5расе$ 
и объекта И/огкѕрасе 


Объект Иогкзрасе наиболее часто используется для того, чтобы открывать 
базы данных и манипулировать наборами записей программным путем. 
Другое часто встречающееся применение объекта иогкзрасе — это выполне- 
ние операций по обеспечению защиты пользовательской базы данных или 
системной базы данных, известной также как файл рабочей группы 
(УУогКетоир шЮгтаНоп Ее, ЗУЗТЕМ. МОУ»). 


Семейство иогкзрасез имеет всего лишь одно свойство: сооп. 


Соит. Свойство СсоипЕ возвращает число объектов Иоккзрасе в семействе. 
При запуске Місгоѕой Ассеѕѕ семейство иогкзрасез имеет один объект 
Иогкзрасе, который называется объектом Иогкзрасе по умолчанию. В этот 
момент значение свойства Соопі семейства иогкзрасез равно единице. Это 
можно проверить при помощи следующего кода: 
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Раш іпёйгкорсСоцпі Аз Іпіедег 
іпійскрсСооџпі = РВЕпа1пе.Иогк5расез .Сочпе 


Аррепа. Когда создается объект иогкзрасе, его нужно добавлять в семейство 
Иогкзрасез для того, чтобы к нему можно было обращаться не только из той 
процедуры, в которой он был создан. 


ріпа мѕМуйгкӧрс Аз Иогкѕрасе 

' Следует создавать новый объект МогК5расе, 

' пока вы зарегистрированы под именем Адт1п 

её мѕМуйгКрс = рВЕпадіпе.Сгеаїейогкѕрасе _ 

(Мате : "МемМогкзрасе", ОѕегМате : ="Аатіп", Раззмога:="") 
' Вывод значения свойства Соопі, которое пока равно 1 
Мѕ9Вох РВЕпадіпе.ИЙогКѕрасеѕ.Соцпі 

' Добавляем объект Могкзрасе в семейство Иогкзрасеѕ 
арЕподіпе.Погкѕрасеѕ.Аррепа мѕМуйгк5рс 

' Вывод значения свойства Соцпі, которое теперь равно 2 
МѕдВох рВЕпад1іпе.ЙогКѕрасеѕ.Соцпі 


Примечание 


Область определения или доступность объекта Могкзрасе зависит от области 
определения переменной, которая использовалась для его создания. Когда 
объектная переменная выходит за рамки области определения, объект 
Могкзрасе, если он не был добавлен в семейство Могкзрасез, становится не- 


доступен. 


Следует помнить, что при запуске приложения Місгоѕой Ассеѕѕ производит- 
ся автоматическая регистрация пользователя в объекте иогкзрасе. По умол- 
чанию, регистрация в ядре базы данных происходит под именем пользова- 
теля Аатіп, но с пустым паролем. Эта примерно то же самое, как если оста- 
вить машину с открытой дверью и с ключом зажигания. Использование 
объекта Могкзрасе в целях обеспечения безопасности базы данных обсужда- 
ется в главе 12. Создание нескольких объектов йогкѕрасе позволяет выпол- 
нять несколько транзакций в одной или нескольких базах данных. Этот 
важный аспект объекта иогкзрасе рассматривается в главе 10. 


Использование свойств объекта И/огК5$расе 


Ниже приведены наиболее часто используемые свойства объекта могКзрасе. 
Полный список свойств можно найти в справочной системе М1сгозой Ассез$. 


Мате. Это свойство указывает имя объекта Иогкзрасе. Когда Місгоѕой Ассез$ 
запускается, происходит регистрация в объекте иогкзрасе по умолчанию. 
Имя объекта погкѕрасе по умолчанию имеет значение #реғаџ1бйогкѕрасет. 
Все три строки, приведенные ниже, выведут одно и то же значение 
(#РеЁау1Иогкзрасе#): 
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Рерод.Рг1пе ПВЕпа1пе.МогКзрасез (0) .Мате 
Рера9.Рг1пЕ РВЕпа1пе.ИМогкзрасез ("#реЁаз1Могкзрасе#") .Мате 
Рероа.Рг1пЕ рвЕподіпе (0) .Мате 


Примечание 


Нумерация объектов в семействе погкзрасез начинается с нуля, так же как в 
семействах Еогтѕ или Верог%з. Следовательно, 0 представляет первый объ- 
ект, который был добавлен в семейство погкзрасез, и всегда является объек- 
ТОМ МогК5расе по умолчанию. 


ОзегМате. Это свойство указывает имя пользователя, который зарегист- 
рирован в объекте иогкзрасе. Его значение можно определить следующим 
образом: 


Ріт зЕгГод1пМаще Аз 5Ег1па 
5ЕхГод1пМаме = рВЕпдіпе.йогкѕрасеѕ (0) .ОѕегМатме 


Использование методов объекта Иогкѕрасе 
Объект иогкзрасе имеет следующие методы: 


Орепраїѓађаѕе. Этот метод позволяет открыть любой источник данных, ко- 
торый можно открыть из пользовательского интерфейса. Программное от- 
крытие базы данных позволяет манипулировать объектами базы данных бы- 
стрее и эффективнее, когда не требуется вмешательство пользовательского 
интерфейса. Например, если необходимо перенести набор записей из одной 
таблицы в другую без участия пользователя, то можно написать КОД, КОТО- 
рый будет выполнять эту задачу "за кулисами". Этот код может также пере- 
хватывать ошибки, которые могут произойти, и разрешать возникающие 
конфликты. Метод Орепраараѕе является единственным способом гаранти - 
ровать, что целостность базы данных контролируется программой, а не 
пользователем, который может не решить проблему корректно. Следующий 
пример показывает, как открыть базу данных: | 


21м армурв Аз раёараѕе, зЕхОВМаше Аз суор ар 01е 
5ЕгОВМаше = "С:\Еі1еѕ\Мура+араѕе.мрв" 
ее армурв = РвЕпоіпе.ИЙогкзрасеѕ (0) .Орепраёаразе (зігрВМ№ате) 


СІоѕе. Этот метод используется для закрытия объекта МогКзрасе. Закрытие 
объекта ногкзрасе удаляет его из семейства йогкѕрасез. Следующий пример 
демонстрирует, как закрыть объект иогкзрасе: 


01 м5МуйгкЅрс Аз ИогКзрасе 

' Открытие объекта МогКзрасе 

её мѕМуйгк5рс = РВЕпд1пе.СгеакеИогкзрасе Е 

(Мате : ="МемМогкзрасе", ОѕегМате:="Аатіп", Раз5мога:="") 
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глава у. аа По чоро 6686686855555 


' работа с объектом Могкзрасе, и, после окончания использования, 
' его закрытие 
мѕМуйгКкрс.С1оѕе 


Примечание 


Нельзя закрыть объект Могк5расе по умолчанию, т. к. вы все еще находитесь в 
среде Мсгозой Ассез$. 


СгеаіераїађЬаѕе. Этот метод позволяет создать новую, пустую базу данных, 
которая затем открывается, становясь доступной из программы. При созда- 
нии базы данных необходимо указать порядок сортировки (соПайпв8 огаег). 
Константа аютЪапабепега1 служит для указания порядка сортировки В 
английском, немецком, французском, португальском, итальянском и совре- 
менном испанском языках. Для русского языка используется константа 
аЮТапаСуг1114с. Остальные константы для указания порядка сортировки 
можно просмотреть в справочной системе. Этот метод может использоваться 
в пользовательской процедуре резервного копирования базы данных для 
создания новой базы данных, хотя это не является общепринятым способом 
выполнения резервного копирования. Вот пример вызова метода: 


"”ім абмурв Аз рабараѕе, зе хОВМаме Аз 5ігіпд 

ѕігрВМате = "С: \Еі1еѕ\Мемрасараѕе. МОВ" 

ее абмурв = ОВЕра1пе .Могк5расез (0). _ 
Стеаферафаразе (5&:ОВМаме, ЧЮапаСуг1111с) 


Метод Сгеаёераёараѕе имеет также необязательный аргумент орЕ1опз, КОТО- 
рый используется для создания базы данных в шифрованном или дешифро- 
ванном состоянии, а также для указания версии ядра базы данных Мисгозой 
Је. Параметры шифрования и версии можно комбинировать, складывая их 
константы. 


ВедіпТгапѕ, СоттйТгап$ и НоПВаск. Эти три метода позволяют проводить 
несколько транзакций как единое целое. Группу транзакций целиком можно 
либо зафиксировать (соттії), либо отменить результат этих транзакций при 
наступлении определенных условий. Представим, что разрабатывается при- 
ложение реального времени, которое требует доступа к наиболее свежей 
информации. Проблема заключается в том, что нужно непрерывно обнов- 
лять большие объемы данных, и завершение этого процесса зависит от вы- 
полнения определенных условий. Таким образом, для того чтобы сохранить 
время, пока проверяются эти условия, можно начать транзакцию и обрабо- 
тать информацию. Как только выполнятся условия, вся обработанная ин- 
формация может быть немедленно записана на диск. Если условия не вы- 
полнены, то можно откатить, или отменить, транзакцию без потери каких- 
либо данных. 
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Эти методы также можно использовать для предотвращения лишних обра- 
щений к жесткому диску. Например, если в таблицу программно добавля- 
ются 10 000 новых записей, то каждый раз, когда сохраняется запись, 
Місгоѕой Ассеѕѕ записывает ее на жесткий диск. Если эти изменения будут 
сохраняться группами, то количество обращений к диску значительно 
уменьшится. 


СгеаіеЏѕег и Сгеаіебгоир. Эти методы используются для создания нового 
пользователя или новой группы. Эти методы позволяют авторизованным 
(имеющим право) пользователям добавлять других пользователей в защи- 
щенную базу данных, не предоставляя им возможности совершать измене- 
ния, влияющие на безопасность базы данных. 


Обращение к семействам объекта Иогкѕрасе 
Объект Иогкзрасе содержит следующие семейства: 


РайаБазе$ (семейство по умолчанию). Это семейство содержит все объекты 
Раараѕе, открытые в данном рабочем пространстве. При запуске Місгоѕоћ 
Ассеѕѕ и регистрации в объекте погкѕрасе по умолчанию база данных, кото- 
рая открывается в пользовательском интерфейсе, является первым объектом 
в семействе расафазез. Она не может быть удалена из него до тех пор, пока 
не будет закрыта из пользовательского интерфейса или из программы. Хотя 
одновременно может быть открыто несколько баз данных, в пользователь- 
ском интерфейсе одного сеанса М1сгозой Ассеѕѕ может быть отображена 
только одна база данных. Так как семейство расаьазез является семейством 
объекта Иогкзрасе по умолчанию, к нему можно обращаться неявно: 


' Явное обращение к семейству раёараѕезѕ 

рерџод.Ргіпё РВЕпа1пе.МогКзрасез (0) .Рафафазез (0).Маше 
' Неявное обращение к семейству Бафаразез 
Ребод.РхзпЕ ОВЕпа1пе (0) (0).Маме 


Оѕегѕ и Сгоирз. Эти семейства содержат всех пользователей, которые нахо- 
дятся в файле рабочей группы (\У/о!Кетоир шЮгтаНоп Еіе). При помощи 
этих семейств можно управлять каждым объектом 0зег И сгоџр. Эти семей- 
ства и их объекты рассматриваются во всех подробностях в главе 12. 


Ргорегйез. Это семейство одинаково для всех объектов ОАО. 


Использование семейства Еггог$ и объекта Еггог 


Семейство Еггогѕ имеет единственное свойство сСоџопё и не имеет методов. 


Соит. Свойство СоипЕ возвращает количество объектов Егког в семействе. 
Семейство Еггогз будет содержать объекты Егког только для ошибок, сгене- 
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рированных при использовании РАО. Например, если происходит ошибка 
несовпадения типов из-за попытки присвоения строкового значения цело- 
численной переменной, то она не попадет в семейство Еггогз. Однако если 
при помощи РАО попытаться открыть таблицу, которая не существует, то в 
семейство Еггогз будет добавлен объект Еггог. Вот пример обращения к 
свойству Соопё: 


рім іпЕЕггогСо0џпі Аз Іпіедег 
іпЕЕггогСоопі = РВЕпадіпе.Еггогзѕ.Соџпі 


Набор объектов Еггог в семействе описывает одну ошибку. Любая операция 
с объектами РАО может генерировать ошибку, которая добавляет в семей- 
СТВО Еггогѕ ОДИН или несколько объектов Еггог, которые детализируют 
ошибку. Не существует методов для удаления объекта Еггог из семейства 
ЕГТОгЕЗ. 


Примечание 


Не следует путать объект Еггог и семейство Еггогѕ с объектом Егг. Объект 
Еггог и семейство Еггогѕ применимы только к ОАО. Объект Егг не является 
частью семейства Еггогз. 


Использование свойств объекта Еггог 
Объект Еггог имеет следующие свойства (объект Еггог не имеет методов): 
Митбег. Это свойство возвращает номер ошибки. 


РезсирНоп. Это свойство описывает сообщение ошибки, которое связано с 
данным номером ошибки, и является свойством по умолчанию объекта 
ЕҮҮОГ. 


Ѕоигсе. Это свойство представляет собой строковое выражение, которое со- 
держит имя объекта или приложения, сгенерировавшего ошибку. 


НеІрЕіе. Это свойство возвращает имя файла справочной системы, В 
содержит информацию об ошибке. 


НеірСопіехї. Это свойство возвращает контекстный идентификатор файла 
справки для ошибки, определяемой свойством Матьег. 


Следующий пример программы демонстрирует способы обращения к этим 
свойствам: 


Ол 1п9ЕгуМ№ом Аз Гопа, ѕігЕггПеѕ Аз Ѕігіпд 

21 зігЕггбоџогсе Аз 5Ех1па, ѕігЕггНе1рЕі1е Аз 5&г1па 
Ра 1пдЕггНе1рСопіехі Аз Іоп9 

]пдЕггМим рВЕпадіпе.Еггогѕ (0) .Мопбег 

ѕігЕггреѕ = ОВЕпа1лпе.Еггогз (0) .Пеѕсгірііоп 
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зігЕггбоџгсе = ПВЕпоа1лпе.Еггог$ (0) .Мотрег 
ѕігЕггНе1рЕі1е = ОВЕпа1те.Еггог$ (0) .Не1рЕ11е 
1пдЕггНе1рСопіёехі = ОВЕпа1пе.Еггог$ (0) .Не1рсСопіехі 


Выполнение общих задач при помощи объекта Еггог 


Семейство Еггогз Полезно, когда используются источники данных ОРВС. 
Одно действие ООВС может вызвать несколько ошибок. Если источником 
данных возвращается несколько ошибок, то они добавляются в порядке 
важности: наиболее общие ошибки помещаются в конец семейства, наибо- 
лее детализированные ошибки (или ошибки, наиболее тесно связанные с 
источником ошибки) помещаются в начало. Например, если ошибка была 
сгенерирована при использовании ОШВС для присоединения к $01 Ѕегуег, 
то ошибка 8501. Ѕегуег будет являться первым объектом Еггог в семействе 
Еггогз, ХОТЯ Изначальная ошибка "ОРВС — са] Ёа1е4" генерируется самим 
приложением (Місгоѕой Ассез$). 


Следующая функция возвращает несколько ошибок при выполнении: 


бар Со11есЕЕтггог8 () 
Оп Еүгог Бото егг Со11ессЕггогѕ 
рім армурв Аз раёараѕе, гѕМуКЗ Аз Весогазее, еггМуЕгг Аз Еггог 


Ѕеі армурв = РВЕпалпе (0) (0) 

' Таблица дро аџіћогѕ находится в учебной 

' базе данных Риорѕ на 8501 Ѕегуег. 

бе г5МуВ5 = аомурв .ОрепвВесогазет ("дро аџіћогѕ") 

" Добавление значения только в поле аџ іа вызовет ошибку, 
"т. к. остальные поля не допускают значений МЈ. 

Мук .АддМем 


гѕМУуРКЅ! [ац іа] = "555-К1-1212" 
гѕМУК5 . ОР”АТЕ 
Ехіі За 


егг СоІ1есіЕгготз: 
Гог Басһ егуМуЕгг Іп Еггог$ 
рерџод.Ргіпі "(" & егхМуЕгг.бо4гсе & ") & 
еггмМуЕгг.Реѕсгіріёіоп 


Мехі 
Епа Ѕиор 


Окно отладки будет содержать следующую информацию об объектах Еггог в 
семействе Еггогѕ после выполнения процедуры со11есіЕггогѕ: 


(ОрВС.Весогаѕеі) [МісгоѕоѓЁї] [ООВС $01 Ѕегуег Оглуег] [501 Ѕегуег] 
Тре со1штюп аџ Іпатме іп $аб1е аро.аџіћогѕ тау пої Бе по11. 
(ОВС .Весогаѕеі) [М1сгозоЕ] [ООВС $01 Ѕегуег рүгіуег] [501 Ѕегуег)] 
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Тһе со1апп ай _Епаше іп Саб1е афо.ацЕрогз тау пої ре по11. 
(ОрВС.Весогаѕеї) [Місгоѕоѓї] [ООВС $01 5егуег ргіуег] [501 5егуег] 
Тһе со]аип сопігасі іп $аБ1е аро.аоёһогѕ тау пої ре пои11. 
(РАО.Весогазее) ОрВС — са11 Ғаі1еа. 


Примечание 


Хотя ошибка "ООВС — сай ѓаіеа" происходит первой, семейство Еггогз поме- 
щает ее в самый конец, т. к. она наименее информативна. Более информатив- 
ные ошибки располагаются в начале семейства Еггогѕ, таким образом, можно 
быстро определить причину проблемы без поиска в семействе Еггохгз. 


Использование семейства Оаѓарбаѕеѕ 
и объекта Оаѓараѕе 


Объект рабараѕе может быть очень полезен при манипулировании самой 
базой данных и объектами ее иерархии. Например, можно определить точ- 
ное местонахождение базы данных, используя свойство мате, как будет ско- 
ро показано, или создать дополнительные объекты, которые могут содер- 
жаться в базе данных. Семейство расаразез имеет только одно свойство и не 
имеет методов. 


Соит. Свойство соцџпє возвращает количество объектов раёараѕе, содержа- 
щихся в семействе. После запуска М!сгозой Ассеѕѕ и открытия базы данных 
семейство раёараѕеѕ содержит по умолчанию только один объект рабараѕе: 
базу данных, открытую в пользовательском интерфейсе. В этот момент зна- 
чение свойства СоипЕ будет равно единице. Ниже показано, как можно об- 
ращаться к свойству Соппе: 


Оли іпЕрВСоопё Аз Іпіедег 
іпірВСооџпё = ОВЕпа1пе.ИогКзрасез (0) .Раёараѕеѕ.Соџпі 


Семейство расараѕез является семейством по умолчанию объекта ногкэрасе. 
Хотя объект погкѕрасе имеет семейства 0зегз и Сгоџрѕ (и, конечно, семейст- 
ВО Ргорегііеѕ), чаще всего используется именно семейство рабараѕеѕ. При 
запуске Місгоѕой Ассез$ и открытии базы данных эта база данных всегда 
будет являться первым объектом в семействе расараѕезѕ. Используя семейст- 
ВО рабараѕеѕ, можно открыть несколько экземпляров текущей базы данных 
или других баз данных, включая базы данных Іпаехеа Ѕедиепіа! Ассеѕѕ 
Мешоа (ЗАМ) и ОБВС. Нельзя открыть базы данных, не находясь в рабо- 
чем пространстве (т. е. не имея объекта иогКзрасе), т. к. средства обеспече- 
ния защиты базы данных, которые всегда присутствуют в Місгоѕой Ассез$$, 
требуют наличия объекта иогкзрасе. 


Объекты раёсараѕе могут использоваться для управления объектами, которые 
они содержат. Большей частью объекты рафафазе создаются для управления 
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данными в базах данных. Некоторые методы и свойства объекта ра+аразѕе 
будут рассмотрены здесь, но интенсивно использоваться в этой книге они 
будут позже. 


Использование свойств объекта Дааразе 


Ниже приведен перечень наиболее используемых свойств объекта раѓаразе. 
(Полный перечень можно найти в справочной системе.) 


Соппесі. Это свойство может быть использовано для создания присоеди- 
ненных таблиц из источников данных [ЗАМ, ООВС или М!сгозой Ассез$. 


Мате. Это свойство возвращает имя и полный путь объекта рафафазе. Вот 
пример обращения к этому свойству: 


Р1т ѕігрВМаюме Аз 5Ег1па 
ѕігрВМате = РВЕпа1пе.Могкзрасез (0) .Обаёараѕеѕ (0) .Маме 


ОиегуТітеоиї. Это свойство используется для определения количества се- 
кунд, которые база данных будет ожидать, прежде чем сгенерировать сооб- 
щение об ошибке истечения времени ожидания выполнения запроса для 
источников данных ОРВвС. Ошибка истечения времени ожидания может 
произойти при попытке получить доступ к данным из источника данных 
ОБВС. Эта ошибка может быть вызвана различными причинами: сбоем се- 
ти, большим трафиком сети или отключением 801. Ѕегуег. По умолчанию 
СВОЙСТВО ОпегуТ1меоце имеет значение 60 секунд. Если сеть работает мед- 
ленно, то можно увеличить время ожидания. Ниже приведен пример обра- 
щения к этому свойству: 


Р1т іпіОТО Аз Іпіедег 
1пЕОТО = РВЕпа1пе.МогК5зрасез (0) .раёаразѕеѕ (0) .ОџегуТітеооі 


ПесогаѕАїесїеа. Можно запустить или выполнить запрос на изменение 
(аспоп аиегу) программно, используя оператор языка 801. или объект 
Оџегуреғ. Когда запрос выполняется в пользовательском интерфейсе, поль- 
зователь оповещается о количестве строк, которые были удалены, вставлены 
или обновлены. Свойство ВесогазАЕЕесееа возвращает количество строк, 
которые были затронуты запросом на изменение, выполняемым программно. 


ОразаЫе. Это свойство используется для определения того, можно ли из- 
менять объект рабараѕе. СВОЙСТВО уОрааёар1е возвращает значение Тше (-1) 
или Еа|зе (0). Например, если открыть объект раёараѕе только для чтения, 
ТО СВОЙСТВО Ордафаь1е вернет значение Еа5е. Ниже приведен пример обра- 
щения к этому свойству: 


О1ш ріпОраа+еок Аз Воо1еап 
ріпОрааёеок = ПВЕпалпе.МогКзрасез (0) .БафаБазез (0) .Орааёар1е 
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Уегѕіоп. Это свойство возвращает версию ядра базы данных Мисгозой Јеї, 
посредством которого была создана база данных. Это свойство не определя- 
ет версию Місгоѕой Ассез$, т. к. другие приложения, такие как Мгегобой 
Уіѕџа! Ваѕіс 3.0 и 4.0, могут создать базу данных посредством ядра базы дан- 
ных МИсгозой ]е. Например, если база данных была создана при помощи 
ядра базы данных М!сгозой ]е{ версии 3.0, то это свойство вернет значение 
3.0. Конвертированные базы данных имеют версию ядра базы данных 
Мгсгозой Је, которое использовалось для конвертирования. Ниже приведен 
пример получения значения этого свойства: 


О1м МуРгор Аз Ѕіүгіпд 
МуРгор = ОВЕпа1лпе.МогКзрасез (0) .Раёараѕеѕ (0) .У\Уегз1оп 


Использование методов объекта баѓађраѕе 
Объект ра+араѕе имеет следующие методы: 


С]озе. Этот метод используется для закрытия любого объекта раёараѕе, ко- 
торый открывался в программе. Любой другой объект, открытый при помо- 
щи объекта раёараѕе, также будет закрыт, т. к. объект раёараѕе перестает 
существовать. Следующий пример показывает, как закрыть базу данных: 


рім армурв Аз раараѕе, ѕёегрВМатме Аз Ѕігіпда 

зігрВМаме = "С: \Еі1еѕ\Мураёараѕе.Ммрв" 

зеі армурВ = рвЕпадіпе.Иогкѕрасеѕ (0) .Орепраёараѕе (ѕёсрВМатме) 
' Закрываем базу данных и удаляем ее из семейства раіараѕезѕ 
абрмурв.с1оѕе 


СгеаіеТаЫереї, Сгеаїе0диегуреї, СгеаїеВејаіоп и СгеаіеРгорегїу. Эти ме- 
тоды позволяют создавать таблицы, запросы, связи и пользовательские 
свойства. Метод СгеаёеТар1ереғ особенно полезен для присоединения таб- 
лиц Місгоѕоќ Ассеѕѕ или данных из других источников, таких как файлы 
ЕохРго. Другие методы используются не часто, т. к. того же результата про- 
ще достичь при помощи пользовательского интерфейса. Однако они могут 
быть полезными при разработке программ-мастеров, которые создают таб- 
лицы, запросы, связи и свойства. Следующие три процедуры демонстрируют 
примеры создания запросов, связей и свойств, соответственно: 


' ХКК КККК К К К К С К К К К К СКК К К 


' Создание запроса при помощи метода СгеафеОцегуреЕ 
Т хххххххххкхххххххххххххкхкххххкхххх 
зир СгеафсеАОцекурег () 
Рім аЧМу0Оцегку Аз ОцегуреЕ, ѕёгОМатме Аз Эігіпд 
рію $5ЕКОЗОЬ Аз 5ігіпд 
зігОМате = "Мем аадегу орјесіЕ" 
ѕігоѕЅоІ = "ЅЕІЕСТ * ЕКОМ Сотрудники МНЕВЕ КодСотрудника > 5; " 
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Зее аЯМу0цегу = ПВЕпал1пе (0) (0) .Сгеаёедиоегуреғ () 
аамуооегу.Мате = ѕёгОМате 
аЯМуОцегу. 501 = ѕігоѕо1 
' Добавление объекта ОцегуреЕ в семейство ОцегуреЕЁ$. 
РВвЕпоіпе (0) (0).ОцегуреЕ5.Аррепа ааМубоеку 
ааМуОцехгу . СТо5е 

Епа 55а 


тххххххххххххххкхххкхкхкхкхкххххкхкхх 


' Создание связи "один ко многим" при помощи 

' метода СгеаіеКе1аїіоп. 

' Аргумент ОпеТаБ1е представляет одну таблицу 

' связи, а аргумент МапуТар1е — другую. 

тхххххххххххххххкхххххххххххххххжкхкххх 

Зою СгеасеАВе1ае1оп (ОпеТар1е Аз 5Ег1па, МапуТаріе Аз Ѕігіпд) 
О1ю армурв Аз раараѕе, г1МуКе1аііоп Аз Ке1аііоп 
ОР] Е1АМуЕ1е1а Аз Ғіе1а 


ѕес абмурв = РВЕпалпе (0) (0) 
беЕ г1МуВе1аЕ1оп = _ 

армурв. СгеафеВе1а {1 ол ("ОпеТоМапуСазсаае0апар") 
г1МуКе1аёіоп.Тар1е = ОпеТар1е 
г1МуКе1аїіоп.ЕогеідпТар1Іе = МапуТар1е 
' Создаем связь "один ко многим" с каскадным обновлением 
' и удалением записей. Для того чтобы создать необновляемые 
' связи (не поддерживающие ссылочную целостность), 
' такие как связь между запросом и таблицей, 
' нужно указать атрибут арКе1аёіопропіЕпЁогсе. 
г1МуКеіаііоп.Аіігірџиёеѕ = _ 

арке1аіоп0рааіеСаѕсаае + арКе1аёіопре1іеёеСаѕсаде 
' Определяем поля обеих таблиц, которые будут использоваться 
' в связи. Если для создания связи будут 
' использоваться два поля, то следующие три строки 
' нужно повторить, используя имя другого поля. 
Ѕеі Е1аМуЕ1е1А = г1мМуКе1аїіоп.СгеаіеЕҒіе1а ("КодКлиента") 
Ғ1амуЕіе1а.Ғогеідпматме = "КодКлиента" 
г1МуКеіаёіоп.Еіе1аѕ.Аррепа Е1аМуЕ1е1а 
' Сохранение связи 
аюрмурв.Ке1аёіопѕ.Аррепа г1МуВе1аЕ1оп 

Епа 50р 


тхххххххххххххххкхххкхкхккххккххккхххкх 


' Создание пользовательского свойства при помощи 
' метода СгеабеРгорегіу 


тххххххххкхххкххккхкхкххххкхкххххкхкххкхкхкх 


баб СгеасеАРгорег\у () 


Глава 9. Ва Ассеѕѕ Ођјесіѕ (ОАО) 343 


О1м рхМемРгор Аз Ргорегіу, $ЕгРгорМаще Аз 5&г1па 
$ЕхРгорМаме = "РреѕідпУегѕіоп" 
Зее рхМемРгор = РВЕпаіпе (0) (0) .СгеаёсеРгорегіу ($ гРгорМапе) 
' Задаем тип данных и значение нового свойства. 
' Список констант для задания аргумента Туре можно 
' найти в справочной системе М1сгозоЕЕ Ассезб$. 
ргМемРгор.Туре = арТехі 
ргМемРгор.Уа1ае = "3.27.67" 
' Добавляем свойство в семейство Ргорегііеѕ объекта Паїаразѕе. 
рвЕпаіпе (0) (0) .Ргорегііеѕ.Аррепа ргМемРгор 

Епа бар 


Примеры, использующие методы СгеафеТаб1ереё И СгеаеКе1аёіоп, будут 
обсуждаться при рассмотрении семейств тар1ереёз И ВКе1аііопѕ позже в этой 
главе. 


Ехесиїе. Этот метод позволяет выполнять запросы на изменение программ- 
ным путем. Этот запрос может быть объектом оцегуреЕ или запросом на 
языке $01. Этот метод используется совместно со свойством весогдАЕЕескеа, 
определяющим количество записей, на которые повлиял запрос. Ниже при- 
веден пример использования этого метода: 


бир ЕхесисеАсе1опОцегу () 
рі армурв Аѕ раёараѕе, ѕігоѕоІ Аз 5Ег1па, 1па9ВесАЕЕ Аз опа 
Оп Егког СоТо егг ЕхесибеАс&1оп0цегу 


её армурв = рвЕпаіпе (0) (0) 
' Оператор 501, являющийся запросом на удаление 
вЕеБОЗОЬ =. 
"РЕБЕТЕ ЕВОМ Сотрудники МНЕВЕ Т161е = 'Представитель';" 
' Выполнение оператора 501 
армурв.Ехесиоёе ѕігоѕзо1І, арҒаі1опЕггог 
" Вывод числа удаленных записей 
]п9ВесАЕЕ = армурв.КесогаѕАғ#Ғесіеа 
МзаВох 1п9ВесАЕЕ & " запись (ей) удалено." 
Ехіі ба 
егг ЕхесиеАсііопОиоегу: 
' Перехват ошибок при обновлении 
МзаВох "Обновление не было выполнено." 
Ехіё 50р 
Епа ѕир 


Примечание 


Параметр дрғаі10пЕггог используется в методе Ехесџоѓе для того, чтобы от- 
катить все обновления к исходному состоянию при возникновении ошибки. 
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ОрепВесогаѕеї. Этот метод является одним из самых широко используемых 
методов РАО, потому что он позволяет программно открывать наборы 
записей, основываясь на таблицах, запросах и операторах $01. Следующий 
пример демонстрирует способы вызова данного метода: 


Рім армурв Аз раёараѕе, г$5Мув$ Аз Кесогаѕеї 
её абмурр РвЕпаіпе (0) (0) 
её г5МуВ$ ЧБМУОВ .ОрепВесога5еф ("Таблица Заказы") 


МакеВерііса и Ѕупсһгопіге. Эти методы позволяют создавать реплики базы 
данных и затем синхронизировать их. 


Выполнение общих задач при помощи объекта РайаБазе 


Разработчики приложений часто используют объект ратафазе для открытия 
объектов ВесогазеЕ и для создания присоединенных таблиц. Об открытии 
объектов Весогазее рассказывается в главе 10. 


Для того чтобы присоединить таблицу М1сгозой Ассеѕѕ к другой базе данных 
М1сгозой Ассеѕѕ, нужно использовать метод СгеафеТар1ере{ объекта ратаЪазе. 
Необходимо определить следующую информацию: 


С Новое имя таблицы для присоединенной таблицы (например, "Новая 
присоединенная таблица Заказы"). 


С Базу данных, из которой таблица будет присоединена (например, 
С\ЕПеѕ\ВаскЕпарв.мрв). Это значение хранится в свойстве Соппесе 
объекта Тар1ереғ присоединенной таблицы. 


С Имя таблицы в базе данных, из которой она присоединяется (например, 
"Таблица Заказы"). Это значение хранится в свойстве ѕоогсеТар1емате 
объекта Тар1ереғ присоединенной таблицы. 


Следующий пример показывает, как присоединить таблицу: 


Еопсііоп р1пІіпкАссеѕѕТар1е (ѕїг1іпкТар1іематме Аз Ѕігіпд) Аз Вооіеап 
Рріт армурв Аз раёараѕе, %51МуТар1ереЕ Аз Тар1ереї 
Оп Еггог СоТо егг р1пІіпкАссеѕѕТар1е 
Ѕеі армурв = ОВЕпа1пе.Могкзрасез (0) (0) 
' Создание связи с таблицей М1сгозоЕЕ Ассеѕѕ 
её Ер1МуТар1ереЁ = армурв. СгеаёеТар1ереї (ѕігііпкТар1ематюе) 
ер1муТар1ереЁ.Соппесіё = ";ОАТАВАЗЕ=С : \(Еі1еѕ\ВаскЕпарв.мрв" 
' Имя присоединяемой таблицы в базе данных ВаскЕпарв.мрв 
{51МуТаф1е еЕЁ. ЅоогсеТар1іећатме = "Огаег$ Таріе" 
' Присоединение таблицы посредством добавления 
' в семейство Тар1ереѓЁѕ 
армурв.Тар1іере#ѕ.Аррепа Е51МуТар1ереЕ 
' Возвращаем Тгае, если присоединение было успешным 
ріпІіпкАссеѕѕТар1е = Тгае 


Глава 9. аа Ассеѕѕ Ођјесіѕ (ОАО) 345 


Ехіі Еопсііоп 
егг р1іпііпкАссеѕзТарі1е: 
' Возвращаем Га15е при возникновении ошибки 
ріпІіпкАссеѕѕТар1е = Еа1ѕе 
Ехіі Еопсёіоп 
Епа Еопсііоп 


Одним из мощных средств Місгоѕой Ассеѕѕ является возможность присое- 
динения и обновления баз данных различных типов, таких как базы данных 
БОГ 5егуег или Місгоѕой ЕохРго. Для присоединения таблицы из источника 
данных ЗАМ к базе данных Місгоѕой Ассеѕѕ используйте метод сгеаёетар1ереғ 
объекта расафазе. Для присоединения понадобится следующая информация: 


О Новое имя таблицы для присоединенной таблицы (например, "Новая 
присоединенная таблица ОВЕ"). 


О Тип базы данных и путь к месту на жестком диске, где располагается ба- 
за данных (например, для того чтобы присоединить базу данных типа 
аВаѕе ГҮ, нужно указать значение "АВазе ГУ; РАТАВАЅЕ=С:\Еіеѕ\"). Это 
значение хранится в свойстве Соппесе объекта таріереғ присоединенной 
таблицы. Значения свойства СоппесЕ для других драйверов І$АМ можно 
найти в справочной системе Місгоѕой Ассеѕѕ, введя слово "Соппесі" на 
вкладке Предметный указатель ([ш4ех) окна справки. 


О Имя таблицы в базе данных ЗАМ, из которой она присоединяется (на- 
пример, "Таблица ОВЕ"). Это значение хранится в свойстве зоихсетар1емане 
объекта тар1ереғ присоединенной таблицы. 


Еопсііоп р1піпкІЅАМТар1е (зг іпкТар1еМатње Аѕ Ѕіріпд) Аз Воо1еап 
Рріт армурв Аз раёараѕе, +р1МуТар1ере# Аз Тар1ереғ 
Оп Еггог Сото егг р1пііпкІЗАМТар1е 


се абмурв = рвЕпадіпе.йогкѕрасеѕ (0) (0) 
' Создание связи с таблицей СУБД Рагайох 
сес Ео1МуТар1ереЕ = аЪМурВ. СгеаёеТар1ереї (ѕігІіпкТар1ећатме) 
' Присоединение таблицы $һірРрХ из каталога базы данных 
' С: \Е11е5 
ср1МуТар1ереЁ.Соппесі = "Рагайох 4.Х;РАТАВАЗЕ=С: \Е11]ез\" 
' Имя присоединяемой таблицы в базе данных ІЗАМ 
ср1МуТар1ереЁ. ЗоџгсеТар1іеМаме = "ЅҺіррРрх" 
' Присоединение таблицы посредством добавления ее 
' в семейство Таб1ереЕЁз 
абмурв.Тар1ере#ѕ.Аррепа +0р1МуТар1ереғ 
' Возвращаем Тгие, если присоединение прошло успешно 
ріпі1іпКкІЅАМТар1е = Тхае 
Ех1е Еопсііоп 

егг ріпііпкІЅАМТар1е: 
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' Возвращаем Га15е в случае возникновения ошибки 
рІіпіпкІѕАМТар1іе = Еа15е 
Ехіі ЕГЕапсЕ1оп 

Епа Еопсііоп 


Примечание | 


Процедура присоединения таблиц из источников данных ОБВС аналогична 
процедуре присоединения таблиц из источников данных ІЅАМ, за исключением 
того, что формат значения свойства Соппесі немного сложнее. Например, 
° свойство Соппесіё для присоединения таблицы из источника данных ОБВС под 
названием "Мой $01. Ѕегмег" будет иметь значение "ООВС; ОАТАВАЅЕ=рирѕ; 
У=<имя пользователя>; Р\\МО=<пароль пользователя>; ОЗМ=Мой 501 Зегмег". 


Поддержка связей с такими таблицами обсуждается в разделе "Выполнение 
общих задач при помощи объекта тар1ереї". 


Семейства объекта Оаѓађраѕе 
Объект рафаьазе имеет следующие семейства: 


ТаЫереїѕ (семейство по умолчанию). Это семейство содержит все таблицы, 
хранимые в базе данных, включая скрытые и системные таблицы. Так как 
семейство Тар1ереғзѕ является семейством по умолчанию объекта ратаразе, К 
нему можно обращаться неявно, например: 


' Явное обращение к семейству Тар1еПеїѓзѕ 
Ребоа.Рх1пЕ ОВЕпалпе (0) (0) .Тар1ереЁѕ (0) .Маме 
' Неявное обращение к семейству Тар1ереЁз 
рерод.Ргріпё РвВЕподіпе (0) (0) (0) .Маме 


Оиегуреїѕ. Это семейство содержит все объекты Оџегуреғ (запросы), храни- 
мые в базе данных. 


Весогаѕеіѕ. Это семейство содержит все наборы записей, открытые в про- 
грамме на основе таблиц, запросов и операторов 501. 


Сотатегз. Ядро базы данных Місгоѕоѓ Јеї следит за базой данных и объек- 
тами, которые в ней хранятся в соответствии с их типом. Например, созда- 
ваемые формы принадлежат контейнеру гогтз, а связи принадлежат контей- 
неру Ке1асіопѕһірѕ. Семейство Сопбаіпегѕ используется, в первую очередь, в 
целях обеспечения защиты базы данных. Некоторые из объектов в этом се- 
мействе создаются ядром базы данных М!сгозой ]е, а некоторые приложе- 
нием МісгоѕоЌ Ассе$$. 


Ае/аНопз. Это семейство содержит все связи, хранимые в базе данных. 


Ргорегиез. Это семейство одно и то же для всех объектов РАО. 
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Использование семейства ТаШере!$ 
и объекта Таб/ереї 


Семейство тар1ереёѕ содержит все объекты Таріереғ (таблицы) базы данных, 
включая присоединенные таблицы. Семейство Тар1ереғѕ является семейст- 
вом по умолчанию объекта раёараѕе. Семейство таріереғѕ имеет одно свой- 
СТВО: Соцпё. 


Соит. Свойство соопі возвращает количество объектов тар1ереғ в семействе 
Тар1ереғѕ для данного объекта раёараѕе. Ниже приведен пример обращения 
к этому свойству: 


О1м 1оЕТЬ1СоорЕ Аз Іпіедег 
іпіТр1Соопё = рвЕподіпе (0) (0) .Тар1ереЁѕ.Соцпі 


Семейство тар1ереёзѕ имеет следующие методы: 


Аррепа. При создании объекта таріереғ, локального или присоединенного, 
необходимо добавить его в семейство тар1ереёѕ, чтобы к нему можно было 
обращаться за пределами процедуры, которая его создала. 


ЮеІеїе. Этот метод удаляет объект таріереғ, локальный или присоединен- 
ный, из семейства Тар1ереёѕ. Если объект Тар1ереЕ является присоединен- 
ной таблицей, то удалена будет только связь со внешней таблицей, т. е. дан- 
ные в источнике удалены не будут. 


ВПеїгеѕћһ. Этот метод используется для того, чтобы убедиться, что семейство 
Тар1Іереёѕ корректно представляет объекты. Рекомендуется вызывать метод 
ВеЁгезв после каждого добавления, удаления или изменения объекта 
Тар1ереғ, особенно в многопользовательской среде. 


Следующий пример демонстрирует использование этих методов: 


Еопсііоп Ы1лііпкЕохТар1е (зігііпкТар1ећате Аз ѕЅЕгіпд) Аз Воо1еап 
рім армурв Аз раёараѕе, {Ю1МуТаф1ереЕ Аз Тар1ереғ 
Оп Егког СоТо егг р1іпІіпкЕохТар1е 
еі армурв = рвЕпоіпе (0) (0) 
зе +Ь1МуТар1ере? = армурв. СгеаёеТар1ереѓї (ѕігІіпкТар1іећате) 
' Присоединяет таблицу ЕохТВІ в каталоге 
' базы данных С:\Е11е5\ 
ср1МуТар1ереїЁ.Соппесі = "ҒохРго 2.6;ПАТАВАЗЕ=С: \(Еі1еѕ\" 
' Имя присоединяемой таблицы 
с0р1МуТар1ереї. ЗоогсеТар1еМате = "ҒохтТВІ" 
' Вызов метода Аррепа для добавления таблицы в семейство 
' Таб1ереЕ$ 
абмурв.Тар1іереЁѕ.Аррепа +51МуТаЪ1ереЕ 
' Вызов метода КеЁгеѕһ для коррекции семейства Тар1ереёзѕ 
армурв.Таріереёѕ.КеЁгеѕћ 
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' Вызов метода ре1еіе для удаления таблицы 
армурв.Таріереё#ѕ.ре1еёе 5Ех1пКТар1еМате 
' Вызов метода ВеЁүгеѕһ для коррекции семейства Таб1еПреЁ$ 
аюрмурв.Тар1іереЁѕ.КеЁгеѕћ 
ріпіпкЕохТар1іе = Ткае 
Ехі Еопсііоп 
егг р1п1іпкЕохТар1е: 
' При возникновении ошибки возвращает Га1ѕе 
р1пііпкЕохТар1е = Еа1ѕе 
Ехіё Еопсііоп 
Епа Еопсііоп 


Кроме таблиц, которые были созданы в базе данных, семейство Тар1ереѓз 
содержит также системные таблицы, которые ядро базы данных М1сгозой Јеї 
создает по умолчанию. При помощи семейства тар1ереғѕ и конкретных объ- 
ектов Тар1ереғ можно возвращать и изменять большинство параметров таб- 
лицы для любых таблиц, включая поля таблицы и индексы. Для того чтобы 
обращаться к различным уровням структуры таблицы, нужно использовать 
промежуточные объекты иерархии. 


Использование свойств объекта ТаЫМер)е! 


Наиболее часто используемые свойства объекта таріереғ перечислены ниже. 
(Полный список свойств можно найти в справочной системе М!сгозой Ассез$.) 


Айгіриїеѕ. С помощью этого свойства можно определить, является ли таб- 
лица семейства тар1ереёѕ системной, или скрытой, или присоединенной 
таблицей из источника ЗАМ, или присоединенной таблицей из источника 
ОРВС. Эта информация может быть полезна, если необходимо вывести 
список таблиц, доступных пользователю, который не включал бы в себя 
системные и скрытые таблицы. Можно также определить, какие из присое- 
диненных таблиц являются таблицами из источника ГЗАМ или ОРВС для 
того, чтобы обновить их связи. 


Мате. Это свойство возвращает имя объекта тар1ереғ, которое хранится в 
контейнере рабараѕе и выводится в пользовательском интерфейсе. 


Соппесї и ЅоигсеТаЫеМате. Свойство соппесё используется для опре- 
деления типа и местонахождения присоединенной таблицы. Свойство 
ЅоогсеТар1емате является действительным именем таблицы, которая присое- 
диняется. (В текущей базе данных присоединенные таблицы можно пере- 
именовать.) 


СопИсПаЫе. Это свойство возвращает имя таблицы, которая содержит 
ошибки репликации уровня записи для данной таблицы. 
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Использование методов объекта ТаШере! 
Объект Ттар1ереғ имеет следующие методы: 


СгеаїеЕіеІа. Этот метод позволяет создать поле в существующей или новой 
таблице. При создании поля необходимо указать имя поля, тип данных и 
размер, как показано ниже: 


зир СгеафеАЕ1е1а() 
21 армурв Аз раёараѕе, +р1МуТар1ереЁ Аз Таб1ереЕ 
рім Е19МуЕ1е1а Аз Е1е1а 
зеі армурВ = рвВЕпадіпе (0) (0) 
' Создание новой таблицы 
бес Е01МуТаБ1ереЕ = армурв. СгеаіеТар1ереғ ("НоваяТаблица") 
' Создание нового поля таблицы. | 
зе Е1аМуЕ1е1а = ЕБ1МуТаб1ереЕЁ. СгеафеЕ1е1а ("Имя") 
' Указание типа данных поля 
Е] амуЕ1е1а.Туре = аюТехе 
' Указание размера поля 
Ғ1амуғҒіе1а. 5іғе = 35 
' Добавление поля в семейство Е1е19$ объекта Тар1ереғ 
Е61МуТар1ереЕ.Е1е14$.Аррепа Е19МуЕ1е1а 
' Сохранение объекта Тар1ереЁ посредством добавления 
' его в семейство Таб1ереЕЁз 
ЯЮМурвВ .Таб1ереЁ5.Аррепа +р1мМуТар1ереғ 
' Обновление семейства Тар1ереғз. 
АЮМУОВ. Тар1іереёѕ.КеЁгеѕһ 
Епа 50р 


Сгеаїеіпаех. Этот метод позволяет создать индекс для существующей или 
новой таблицы. Следующий пример демонстрирует пример создания индек- 
са для полей "Имя" и "Фамилия" при помощи метода сгеаёеІпаех: 


зир СгеаёеАпІпаех () 
”рім армурВ Аз Рафафазе, +Ь1МуТар1ере# Аз Тар1ереғ 
рім Е1АМуЕ1е1аА Аз Ғіе1а, іхМуІпаех Аз Тпаех 


зе армурВ = рвЕподіпе (0) (0) 

бе ЕБ1МуТар1ереЕ = армурв.Тар1ереёѕ ("Сотрудники") 

' Создание индекса "Полное имя" 

Зе 1хМуТпаех = +р1МуТар1ереѓЁ.СгеаёеІпаех ("Полное имя") 

' Задание полей в этом индексе 

бес Е1а9МуЕ1е1а = іхмуІпаех.СгеаіеЕіе1а ("Фамилия") 

' Поле "Фамилия" индексируется в убывающем порядке (по умолчанию 
' применяется порядок по возрастанию) 

Ғ1амуғіе1а.Аёёгірибеѕ = даррезсепаіпд 

іхМуІпаех.Еіе1а5.Аррепа Е19МуЕ1е1а 
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бе Е19МуЕ1е1А = іхМуІпаех.СгеаёеҒіе1а ("Имя") 
іхМуІпаех.Ғіе1аѕ.Аррепа Е19МуЕ1е1а 
' Сохранение индекса 
{51МуТар1ереЁ. Тпаехез.Аррепа 1хМуТпаех 
ер1МуТар1ереѓ.Іпаехеѕ.КеЁгеѕћ 

Епа ѕир 


СгеаіеРгорегіу. Этот метод позволяет создать пользовательское свойство для 
таблицы таким же образом, как это делалось для объекта расаразе. Этот ме- 
тод включает свойства Е11+ехг И ОгадехгВу, которые использует и поддерживает 
М!сгозой Ассез$, т. к. ядро базы данных не распознает эти свойства. Повто- 
рим еще раз, что свойство создать гораздо проще при помощи пользова- 
тельского интерфейса, таким образом, этот метод не будет использоваться 
часто, кроме случаев, когда разрабатывается программа-мастер, создающая 
таблицы. 


ОрепВесогаѕеё Этот метод используется для прямого создания объекта 
Весогаѕеё на основе объекта таь1ереЕ для работы с данными, хранящимися 
в этой таблице. Этот метод подробно обсуждается в главе 10. 


Ве!гез тк. Если местонахождение присоединенной таблицы изменяется, 
ТО СВОЙСТВО Соппес+ не будет указывать на него корректно. Метод ВеЕгезь пк 
используется для обновления присоединения и установления новой связи, 
если местонахождение источника данных изменилось. 


Выполнение общих задач при помощи объекта ТаБ/ебеї 


Наиболее общей задачей объекта тар1ереғ является обновление связей при- 
соединенных таблиц для того, чтобы убедиться в доступности таблиц для 
объекта раёараѕе. Для определения того, какая из таблиц является присое- 
диненной, используется свойство Асігіробеѕ объекта тТар1ереғ. Затем вызы- 
вается метод Кеғгеѕһіпк для обновления связи каждой такой таблицы. Если 
по какой-либо причине источник данных не может быть обнаружен, то сле- 
дует предложить пользователю указать новое местонахождение источника 
данных. 


Следующий пример функции можно вызывать из макроса АџёоЕхес базы 
данных, содержащей программную часть приложения, которая присоединя- 
ется к базе данных с данными этого приложения. Процедура обновляет свя- 
зи таблиц М!сгозой Ассеѕѕ. Если база данных не может быть обнаружена, то 
пользователю предлагается задать новое местонахождение и связи с табли- 
цами устанавливаются заново. 


Ғоипсёіоп Б]пВеЕгезрАпаВе11ок (3 гАссоОВМаше Аз 5х1п9) Аз Воо1еап 
01 абмурв Аз раёараѕе, +Ъ1МуТаф1ереЕ Аз Тар1ереї 
О1т ѕігМемРаёһ Аз 5&г1па, зёгМемСоппесі Аз 5Ег1па 
Оп Еггог СОТо егг р1пКеЁгеѕћАпаКе1іпк 
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ѕегМемРаёћ е" 
Ѕес армурв рвЕпаіпе (0) (0) 
' Перебираем семейство Тар1ереЁѕ и обновляем связи таблиц, 


' присоединенных к источникам данных, не являющимся источниками 
' данных ОрВС | 
Гог Басһ ЕЪ1МуТаб1ереЕ Іп армурв.Тар1іереЁзѕ 
ТЕ ©р1ІМуТарІереѓ#.Аіігіриёеѕ = арАёёасһеатар1іе Тһеп 
срІМуТар1ереї. КеЁгеѕһ1іпк 
рерод.Ргіпі +01МуТар1Іере#.М№атме 
Епа ІЁ 
Мех 
ріпКеЁгеѕћАпаКе1іпк = Тгоае 
Ехі Ропсііоп 
егг р1пКеЁгеѕћҺАпаКе1іпк: 
Ѕе1есі Сазе Егг.М№Мопрег 
' Файл с таблицей не найден 


Сазе 3024 
' Проверяем, был ли задан новый путь 
ТЕ зЕуМемРаЕИ = "" Треп 


ѕегМемРаёћ = ТпраЕеВох _ 
(рхошре:="Введите новый путь", 
Е161е:="Местонахождение таблицы " & _ 
Е51МуТар1ереЁ.Матше, _ 
РреҒаџ1і:=5ігАссрВМате) 
Епа ТЕ 
' Проверка корректности пути 
ро 01811 ріг (ѕірМемРаёһ, урМогта1) <> "" 
ѕегМемРаєћһ = ТпраеВох _ 
(рготре:="Введите новый путь", _ 
Е1Е1е:="Местонахождение таблицы " & _ 
{©]МуТар1ереЁ.Матше, _ 
РеГао1е :=$ЕгАссОВМаще) 
' Если была нажата кнопка Отмена, то 
' обработка ошибок прекращается. 
' Переходим к выполнению следующего метода 
' КеҒгеѕҺ1іпк. 
ТЕ ѕЕгМемРаіћһ = "" Тһеп 
МѕдВох &51МуТаб1еПреЁ.Маме & _ 
" недоступна." 
Кеѕите М№Мехі 
Епа ІЁ 
Іоор 
' Устанавливается новая связь. 
ѕігМемСоппесі = ";РАТАВАЗЕ=" & ѕігМемРаіћ 
ср1МуТар1ереЁ.Соппесі = ѕігМемСоппесі 
{р1МуТар1е рег .ВеЕгез ок 
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Везопе Мехе 
' Перехват непредвиденных ошибок. 
Сазе Е15е 
Мѕ9Вох Егг.Безси1ре1оп 
р1пКе#геѕһАпаКе1іпк = Ға1ѕе 
Епа Ѕе1есі 
Епа Еопсііоп 


Семейства объекта Тар/ебеї 
Объект тар1ереғ имеет следующие семейства: 


Еіе/аѕ (семейство по умолчанию). Это семейство содержит все поля (а так- 
же их свойства), которые являются частью определения таблиц. Так как 
Ғіе1аѕ является семейством объекта Тар1ереғ по умолчанию, к нему можно 
обращаться неявно. 


' Явное обращение к семейству Е1е1а$ 
Рерод.РхлпЕ РОВЕпоал1пе (0) (0) (0) .Еіе1аѕ (0) .Мате 
' Неявное обращение к семейству Гіе1аѕ 
реро. Ргіпі РВЕпаіпе (0) (0) (0) (0) .Маме 


Іпаехеѕ. Это семейство содержит все индексы, которые определены для 
данной таблицы. 


РгорегИез$. Это семейство одинаково для всех объектов РАО. 


Использование семейства Оиегубеѓѕ 
и объекта Сиегуре! 


Семейство Оџегуреёѕ содержит все объекты оцегуреЕ (запросы) базы данных 
и используется для работы с ними. Семейство оцегуреЕз, как и все семейст- 
ва РАО, имеет свойство Соџпі, которое служит для определения числа объ- 
ектов в семействе. 


Соит. Свойство соопє возвращает количество объектов Оџегуреғ в семействе 
Оџоегуреғѕ для данного объекта раёараѕе. К нему можно обращаться следую- 
щим образом: 


От 1пЕОРСосре Аз Іпіедег 
ОРСоцпЕ = РвВЕпасіпе (0) (0).ОцехуреЕ$ .Соцпе 


Семейство Оџегуреёзѕ имеет следующие методы: 


Аррепа. Когда создаются объекты оцегуреЕ, их нужно добавлять в семейство 
Оџегуреѓѕ для того, чтобы к ним можно было обращаться : за пределами про- 
цедуры, в которой они были созданы. 
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Реее. Этот метод используется в случае, если нужно удалить объект 
Оџегуреғ из семейства оцегуреЕ®. 


Пеїгеѕһ. Этот метод используется для обновления семейства, чтобы быть 
уверенным в том, что семейство оцегуреЕз представляет объекты корректно. 
Всякий раз при добавлении, удалении или изменении объекта оцегуреЕ ре- 
комендуется обновлять семейство ОпекуреЕз (вызывать метод веЁгезв), что 
особенно важно в многопользовательской среде. 


Следующий пример демонстрирует использование этих методов: 


зи ВеЕгезИОцекуреЕз () 
Рріљм армурв Аз РафаБазе, а@ЯМу0цегу Аз ОцегуреЕ 
ес абрмурв = рвЕпаіпе (0) (0) 
её аамуОџегу = армурв.Сгеаіеоиегуреғѓ () 
аамудџегу.Мате = "НовыйЗапрос" 
аЧМубцегу. 501 = "РЕБЕТЕ * ЕВОМ Сотрудники;" 
' Этот объект ОцегуреЕ является запросом на удаление. 
' Для добавления его в семейство ОцегуреЁз используется 
' метод Аррепа. 
абмурв . ОоегуреЁѕ.Аррепа ааМу0Очеку 
' Вызывается метод КеЁгеѕһ для коррекции семейства ОпегуреЕ$з. 
армурв .ОпегуреЕ$.ВеЕгезь 
' Вызывается метод Пе1ефе для удаления запроса. 
аюмурв.ОоегуреЁѕ.ре1еёе "НовыйЗапрос" 
' Вызывается метод КеЁгеѕһ для коррекции семейства ОпегуреЕ$з. 
армурв. Ооегуреёѕ.КеЁгеѕһ 
Епа 50р 


Объект Оџегуреғ может представлять любой тип запроса, который можно 
создать при помощи пользовательского интерфейса М1сгозой Ассеѕ5. Эти 
запросы включают в себя обычные запросы на выборку (ЅеІесі), а также 
запросы на удаление (РеІеѓе), обновление (Орааѓе), вставку (Аррепа), запро- 
сы на создание таблицы (Маке Табе), запросы с объединением (топ), 
запросы определения данных (Раѓа Юећйпійоп) и запросы к серверу (Раѕѕ- 
Тһгоџећһ). Таблица просто содержит данные, запросы же служат для фильт- 
рования и организации данных в осмысленную и значимую информацию 
или для выполнения действий над данными, таких как удаление, вставка и 
обновление записей. 


Использование свойств объекта Сиегуре! 


Следующий перечень включает в себя наиболее используемые свойства объ- 
екта Оџегуреғ. Полный перечень можно найти в справочной системе 
Місгоѕоћ Ассез$$. 


Мате. Свойство мате возвращает имя объекта оцегурег. Объекты тар1ереғ и 
ОцегуреЕ не могут иметь одно и то же имя. 


12 Зак. 800 
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СЕ. Это свойство возвращает оператор языка 501, который отвечает соот- 
ветствующему графическому представлению запроса. Изменение этого свой- 
ства приводит к изменению запроса. 


Туре. Это свойство используется для указания или определения того, какой 
тип объекта представляет объект Оџегуреғ. Полный список значений можно 
найти в справочной системе, проведя поиск по слову "Туре". Следующий 
пример демонстрирует обращение к этому свойству: 


Рім аамуоџоегу Аз ОпцегуреЕ 
Ког Басһ а@МуОсегу Іп РОВЕпалпе (0) (0) .Ооџегуреёѕ 
' Определяем, является ли запрос запросом на выборку 
ТЕ аамудоегу.Туре = арОЅе1есё ТҺеп 
рери. Ргріпі ааМуОчцеху. Мате 
Епа ТЕ 
МехЕ 


ВесогаѕАїесіеа. Можно запустить, или выполнить, запрос на изменение 
программно, используя оператор 8501 или объект одегуреЕ. Когда запрос 
исполняется из пользовательского интерфейса, пользователю выводится ко- 
личество записей, которые были удалены, изменены или вставлены. Свой- 
СТВО ВесогЧАЕЕескеа возвращает количество таких записей для запроса, вы- 
полняемого программно. 


ВешгпѕВесогаѕ и Соппесі. Свойство весогпзКесогаѕ используется для зада- 
ния, либо для возвращения булевского значения (Тгие/Ға[ѕе), показываю- 
щего, вернул ли $ОГ-запрос записи из источника данных ОРВС. 801- 
запрос к серверу может использоваться для выполнения хранимых процедур 
(ѕіогеа ргоседиге) или обновлений, которые не возвращают записи. Свойство 
Соппесі объекта Оџегуреғ используется только при создании ЗОГ-запроса к 
серверу. Свойство соппес+ описывается точно таким же образом, как и при 
создании связей с таблицами источника данных ОРВС, связанного с 801. 
Ѕегуег. Свойство должно быть задано перед заданием свойства ВесагпзВесога$з. 
Ниже приведен пример использования этого свойства: 


зир СгеаёсеРаѕѕТһгоцдһОоегу () 
Ом армурв Аз Рабабазе, адМу0цегу Аз ОцегуреЕ 
ее армурв = рвЕпдіпе.ИЙогкѕрасеѕ (0) (0) 
' Создание 501-запроса к серверу. 
зеі аЯМуОцеку = армурв.Сгеаёедиегуреғ () 
И1Ер ааМу0чегу 
.Мате = "Му 501 РТ" 
' Используется синтаксис запросов 501 5егуек. 
. ОГ = "ЗЕЪЕСТ * ЕВОМ аџёһогѕ ИНЕВЕ ац іа = " & 
с И 
' Задание свойства Соппесі для источника данных ОВС $01, Ѕегуег. 
.Соппесі = "ОрВС; РАТАВАЅЕ=рџирѕ; " & _ 
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"ОТр=И5ехМамеВор; РМр=ВорѕРаѕѕмога; " & _ 
"р5М№=Воаа Виппег" 
' Этот запрос возвращает записи. 
.КеїџгпѕКесогаѕ = Тгае 
Епа ИЕ 
' Добавление запроса к серверу в семейство ОцекуПеЕ$. 
армурв.Ооегуреёѕ.Аррепа аЯМубчегу 
Епа ѕир 


ООВСТтеосиЕ Это свойство является тем же самым, что и свойство 
ОџегуТітеоџё объекта раёараѕе. Однако можно установить различное время 
для каждого объекта ОцекуреЕ, если значения, заданного в свойстве объекта 
Расафазе, не достаточно. Свойство орвстітеооє влияет только на объект 
Оџегуреғё, у которого оно было изменено. 


[одМе$5адез. Если задано значение уез, то МісгоѕоЌй Ассеѕѕ создаст пользо- 
вательскую таблицу в базе данных, которая будет хранить сообщения, воз- 
вращаемые из базы данных 801, Ѕегуег. По умолчанию свойство имеет зна- 
чение №. 


ЕаПОПЕггог. Это свойство используется для прекращения и отката транзак- 
ций, проводящихся в запросах на обновление или удаление в источнике 
данных ООВС, при возникновении ошибки. 


ОзеТгапзасйоп. Это свойство можно использовать в запросах на изменение 
данных для указания того, должен ли запрос выполняться в рамках одной 
транзакции. Другими словами, если свойство имеет значение № и запрос 
частично не выполняется, то информация, измененная на момент возник- 
новения ошибки, будет зафиксирована, и не будет проведен откат к исход- 
ному состоянию. Таким образом, в этом случае нужно предусматривать 
средства для завершения выполнения тех изменений, которые должны быть 
сделаны, и отката тех изменений, которые должны быть отменены. Следует 
устанавливать значение Мо этого свойства только из соображений увеличе- 
ния производительности, когда производительность более важна, чем точ- 
ность данных. 


МахВесогаѕ. Это свойство используется для задания максимального коли- 
чества записей, которые будет возвращать источник данных ОРВС. 


Использование методов объекта Сиегу)е! 
Объект Оџегуреғ имеет следующие методы: 
Ехесше. Этот метод служит для выполнения запроса на изменение. 


СгеаїеРгорегіу. Этот метод позволяет создать пользовательское свойство для 
запроса так же, как для базы данных или таблицы. Это свойство включает 
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свойства реѕсгір+іоп И Еі1бег, которые использует и поддерживает Місгоѕоћ 
Ассеѕѕ, т. к. ядро базы данных МісгоѕоЁ Јеѓ не распознает их. Повторим еще 
раз, что свойство создать гораздо проще при помощи пользовательского ин- 
терфейса, таким образом, этот метод используется в основном при создании 
программ-мастеров, которые создают объекты оцегурееЕ. 


ОрепВесогаѕеї. Этот метод используется для прямого открытия объекта 
ВесогазеЕ на основе объекта оцегуреЕ (запроса) с целью обработки данных, 
которые возвращаются запросом на выборку. 


Выполнение общих задач при помощи объекта ОСиегур)е! 


Разработчики приложений часто используют объект Оџегуреғ для открытия 
объекта Весогазее или для выполнения запроса на изменение. Открытие на- 
бора записей, основанного на запросе, который возвращает записи, подроб- 
но обсуждается в главе 10. 


Для выполнения запроса на изменение при помощи объекта очекуре{ необ- 
ходимо вызвать метод Ехесоее этого объекта. Этот метод используется со- 
вместно со свойством Весог45АЕЕесееа, которое возвращает количество 
записей, затронутых запросом на изменение. 


зи ЕхесобеАсііопоиегу2 () 
рім армурв Аз Рафаразе, аа Аз ОцегуреЕ, 1паВесдЕЕ Аз Іопд 
Оп Еггог СоТо егг ЕхесибеАс®1оп0цеку 


зеі армурв = рвЕподіпе (0) (0) 
' Этот объект ОцегуреЕ является запросом на удаление, который 
' удалит сотрудников из таблицы "Сотрудники", 
' имеющих должность "Представитель" | 
бе аа = аЪМурВ.ОцегуреЕ$ ("Ре1еёеЕтр1оуееѕ") 
' Выполняем оператор 801, определенный в запросе 
аа.Ехесоёе арЕаі10ОпЕггог 
' Возвращаем количество записей, которые будут удалены 
]п9ВесАЕЕ = аа.ВесогазАЕЕесееа 
МѕдВох 1п9ВесАЕЕ & " записей удалено." 
Ехі 50р 
' Перехват ошибок при обновлении 
егг ЕхесиседАсЕ1опочегу: 
М5аВох "Изменение не было выполнено." 
Ехі бир 
Епа 50р 


Совет 


Параметр арғаі10пЕггог используется в методе Ехесиёе для того, чтобы в 
случае возникновения ошибки откатить все изменения к исходному состоянию. 
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Семейства объекта Сиегу)е! 
Объектом очегуреЕ поддерживаются следующие семейства: 


Рагатеїегѕ (семейство по умолчанию). Это семейство содержит все пара- 
метры, которые используются запросом для динамического управления ре- 
зультатом выборки. Так как семейство Рагацефкегз является семейством по 
умолчанию объекта оОџегуреғ, то к нему можно обращаться неявно. 


' Явное обращение к семейству Рагатефегз 

Ребаа.РглпЕ РВЕпалпе (0) (0).ОцегуреЕз (0) .Рагхащефегз (0) .Матме 
' Неявное обращение к семейству Рагапеіегѕ 

рерод.Ргіпі РОВЕпалпе (0) (0) .ОцегуреЕР$ (0) (0) .Мате 


Еіе/аѕ. Это семейство содержит все поля (а также их свойства), которые 
входят в определение запроса. 


Ргорегііеѕ. Это семейство одинаково для всех объектов РАО. 


Использование семейства ВРесогазеюе 
и объекта Весогаѕеї 


Семейство Весогазеез и объект Кесогаѕеє являются наиболее широко ис- 
пользуемыми в РАО. Объекты бесогаѕе+ позволяют добавлять, удалять, об- 
новлять и обрабатывать данные. При помощи объектов весог4зеф можно 
создавать собственные процедуры поиска и обработки данных. Так как в 
основном при программировании с помощью ПАО используются объекты 
Весогазе*, почти вся глава 10 посвящена этому предмету. 


Использование семейства Ве/аНоп$ 
и объекта Ве/айоп 


Семейство Ве1асіопѕ содержит все объекты ве1аЕ1оп (связи) в базе данных. 
Семейство Кеїагіопѕ используется для обращения, создания и работы с объ- 
ектами Ке1аёіоп. Обычно это необходимо только при разработке програм- 
мы-мастера для создания связей или базы данных. Как и все остальные се- 
мейства РАО, семейство ве1ак1опз имеет свойство Соцпё, которое определя- 
ет количество объектов в семействе. 


Соипі Свойство Соле возвращает количество объектов Ве1аЕ1опт в семействе 
Ве1абіопѕ в данной базе данных. Ниже приведен пример обращения к этому 
свойству: 


рім іпЕКІСоцпі Аз Іпіедег 
іпЕВІСоопё = ПВЕпалпе (0) (0) .Ке1аёіопѕ.Сооџпі 
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Семейство ве1ак1опз имеет следующие методы: 


Аррепа. При создании объекта ке1аёіоп необходимо добавить его в семейст- 
ВО Ве1аёіопз, Таким образом, к нему можно будет обращаться после оконча- 
ния выполнения процедуры, в которой он был создан. 


Ре/ете. Этот метод удаляет объект ве1аЕ1оп из семейства ве1ае1опз. 


Веїгеѕһ. Этот метод используется для обновления семейства ве1аЕ1опз, что- 
бы оно корректно представляло объекты Ве1аЕ1оп. 


Объекты Ве1ак1оп являются связями, которые были созданы в базе данных. 
Связи могут поддерживать ссылочную целостность или просто объединять 
таблицы или запросы. Связи позволяют нормализовать структуру базы дан- 
ных, и таким образом сэкономить пространство и уменьшить вероятность 
введения некорректных значений, что может представлять проблему в сис- 
теме управления базами данных, основанной на плоских (Наб) файлах (без 
связей). | 


Ссылочная целостность и нормализация 


Можно создать или изменить таблицу таким образом, чтобы поля, которые свя- 
заны с полями других таблиц, не могли содержать значений, которые не со- 
держат поля этих таблиц. Это называется ссылочной целостностью (геїегепііа! 
іпіедгќу). В качестве примера можно представить таблицу, которая содержит 
адреса и включает в себя поле "Страна". Если связать поле "Страна" с табли- 
цей, которая содержит возможные аббревиатуры стран, используя ссылочную 
целостность, то пользователь не сможет ввести неправильную аббревиатуру 
страны при заполнении адреса. 


Термин нормализация (погтаіігаїоп) обозначает фазу разработки базы дан- 
ных, на которой в структуре базы данных исключается дублирование информа- 
ции и проверяется правильность связей между таблицами. 


Использование свойств объекта Ве/аНоп 


Объект Ке1аёіоп имеет следующие свойства. (Полный список свойств мож- 
но найти в справочной системе М1сгозой Ассеѕѕ.) 


Мате. Свойство мате возвращает имя объекта ве1аЕ1оп. При создании связи 
в пользовательском интерфейсе Місгоѕоќ Ассеѕѕ имя присваивается автома- 
тически. 


АНИЬШе$. При помощи этого свойства можно указать или определить тип 
существующей связи. Например, можно проверить, использует ли связь 
каскадные обновления или каскадные удаления, установить ссылочную це- 
ЛОСТНОСТЬ И Т. Д. | 


Табе и РЕогедпТаЫе. Свойство тар1е возвращает имя первичной таблицы, 
т. е. той, на данных которой основана связь. Свойство Еогеісптар1е возвра- 
щает имя второй таблицы в связи, т. е. той таблицы, данные которой долж- 
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ны находиться в соответствии с данными в поле первой таблицы. Если ссы- 
лочная целостность не установлена, то СВОЙСТВО ҒогеідпТаріе может также 
ссылаться на запросы. 


Использование методов объекта Ве/айоп 
Объект ве1аЕ1ор имеет только один метод: Сгеаёеғіе1а: 


СгеаїеЕіеІа. Этот метод используется для задания полей, которые будут ис- 
пользоваться в связи, а также для того, чтобы указать, будет ли связь реали- 
зовывать ссылочную целостность или просто являться соединением. 


Семейства объекта Ре/аНоп 
Объект Ве1а&1оп поддерживает следующие семейства: 


ЕіеІаѕ (семейство по умолчанию). Это семейство содержит все поля (вместе 
с их свойствами), которые входят в определение связи. Семейство ғіе1аѕ 
является семейством по умолчанию объекта Ве1а+іоп. 


Ргорегііеѕ. Это семейство одинаково для всех семейств ПАО. 


Использование семейства Рагатеѓегѕ 
и объекта Рагатеїег 


Семейство Рагатесегѕ содержит все объекты рРагатюеёег данного объекта 
ОцегуреЕ. Семейство Рагатмебегз используется для обращения и передачи 
значений параметрам, определенным в запросе. Семейство Рахашефегз, как и 
все семейства РАО, имеет свойство Соле, служащее для определения коли- 
чества объектов в семействе. 


Соит. Свойство соопі возвращает количество объектов Рагащесег в семейст- 
Ве Рагащекегз данного объекта ОцекуреЕ. К этому свойству можно обращать- 
ся следующим образом: 


Ри 1пЕРагатСоспЕ Аз Іпіёедег 
іпёРагаюСоопё = _ 
рвЕпоіпе (0) (0).ОцехуреЕ$ ("Оцеху1") . Рагатмеёегз.Соопі 


Семейство Рагапефегз имеет только ОДИН Метод: Ве#геѕһ. 


Веїгеѕһ. Этот метод используется для обновления семейства Рагапе+егѕ, 
чтобы оно правильно представляло объекты, которые в него входят. (Этот 
метод редко используется для семейства Рагатеїегз.) 


Параметры позволяют передавать различные условия запросу для того, чтобы 
динамически менять результирующий набор записей. Объекты рагатеїбегз 
могут быть созданы при помощи свойства ѕо1 объекта оцехуре:. 
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Использование объекта Рагатеїег 
Объект Рагапеёег имеет следующие свойства: 


Мате. Свойство Маме возвращает имя объекта рагапебег, используемого в 
объекте оцегуреЕ. Это свойство доступно только для чтения, т. к. определя- 
ется оператором 801 в объекте очегуреЕ. 


Туре. Это свойство возвращает тип данных параметра, который использует- 
ся в объекте Оџегуреғ. Например, может быть параметр, значение которого 
нужно передавать как целое число. Полный список значений свойства Туре 
можно найти в справочной системе Місгоѕоќ Ассе$$. 


Уае. Это свойство используется для возврата или установки значения па- 
раметра, который влияет на результирующий набор записей объекта 
ОцегуреЕ. 


Объект рагатеёег не имеет методов и поддерживает только семейство 
Ргорегііез (которое одинаково для всех объектов РАО). 


Использование семейства /паехеѕ 
и объекта /паех 


Семейство траехез содержит объекты Тодех для данного объекта Тар1іереғ. 
Семейство Іпаехеѕ используется для ссылки и работы с различными объек- 
тами траех. Обычно это не требуется, кроме как при разработке программы- 
мастера по созданию таблиц. Семейство Іпаехеѕ, как и все семейства ПАО, 
имеет свойство Сооп для определения количества объектов в семействе. 


Соипї. Свойство сСоџпі возвращает количество объектов Тпаех в семействе 
Іпдехеѕ для данного объекта Тар1ереғ. К этому свойству можно обращаться 
следующим образом: 


Ра іпёІпаехСоцпі Аз Іпіедег 
јпеІпдехСоопё = _ 
ОВЕпа1пе (0) (0) .Таб1ереЕ$ ("Сотрудники") .Іпаехеѕ.Соцпі 


Семейство тпдехез имеет следующие методы: 


Аррепа. При создании объекта тпаех в объекте Тар1ереѓ, его нужно добавить 
в семейство траехез для того, чтобы к этому объекту можно было обращать- 
ся за пределами процедуры, в которой он был создан. 


еее. Этот метод используется для удаления объекта тоаех из семейства 
Іпаехеѕ объекта Тар1ереғ. 


Веїгеѕһ. Этот метод используется для обновления семейства тпдехез после 
его изменения для того, чтобы оно корректно представляло свои объекты. 
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Объект тпаех представляет собой индекс, составленный из одного или более 
полей. Поля в индексе можно сортировать отдельно, как по возрастанию, 
так и по убыванию. Можно также определить индекс, который будет яв- 
ляться первичным ключом таблицы, уникальным индексом или просто ин- 
дексом, который допускает дублирующиеся значения. 


Использование свойств объекта /паех 


Следующий перечень содержит часто используемые свойства объекта тпаех. 
(Полный список свойств можно найти в справочной системе Мисгозой Ассеѕ.) 


Мате. Свойство Маше возвращает имя объекта Іпадех. Имя индекса обычно 
основывается на имени поля или полей, которые использовались при соз- 
дании индекса, однако можно задать любое имя индекса. Например, ин- 
декс, созданный на основе полей "Имя" и "Фамилия" может быть назван 
"Полное имя". 


Ритагу. Это свойство возвращает значение тгое (-1), если индекс является 
первичным ключом. 


Џпідие. Это свойство возвращает значение тгое (-1), если индекс содержит 
только уникальные значения. 


"РіѕіпсіСоипЁ Это свойство возвращает количество уникальных значений, 
или ключей, в индексе. Например, текстовое поле в таблице с уникальным 
индексом, имеющее следующие значения, вернет значение свойства 
ріѕёіпсеСоопё, равное 3: 


А;А;А;В;С;С 
Еогеідп. Это свойство вернет значение Тгае (-1) если индекс используется 


как внешний ключ (Ѓогеівп Кеу) в связи, и значение Еазе (0), если нет. 


[дпогеМийЙз. Если значение этого свойства равно тгие (-1), то пустые значе- 
ния (по11) не будут включены в индекс. В силу этого объем пространства, 
необходимого для хранения такого индекса, будет уменьшен, особенно если 
много значений в индексе являются пустыми. 


Использование методов объекта /лаех 
Объект Іпаех имеет следующие методы: 


СгеаеЕ!е!4. Этот метод позволяет указать поля, на основе которых будет 
создан объект Іпаех. 


СгеаеРгорену. Этот метод позволяет создать пользовательское СВОЙСТВО ДЛЯ 
индекса таким же образом, как и для объектов ра+араѕе ИЛИ Тар1ереѓ. 
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Семейства объекта /паех 
Объектом Іпаех поддерживаются следующие семейства: 


РіеЈаѕ (семейство по умолчанию). Это семейство содержит все поля (вместе 
с их свойствами), на которых построен индекс. Семейство ғіе1аѕ является 
семейством объекта тпаех по умолчанию. 


Ргорегііеѕ. Это семейство одинаково для всех объектов ОАО. 


Использование семейства Е/е/аѕ и объекта Е/е!а 


Семейство ғіе1аѕ содержит все объекты ғіе1а для данного объекта таьлерех, 
Оџегуреё, Весогазее, Іпаех ИЛИ Ке1аіоп. Семейство Е1е145 используется для 
обращения и работы с объектами ғіеіаѕ. Это семейство часто используется 
при использовании объектов Кесогаѕе+, но с другими объектами семейство 
Ғіе1аѕ обычно используется при разработке программ-мастеров. Как и все 
остальные семейства РАО, семейство ғіеіаѕ имеет свойство соипе, которое 
определяет количество объектов в семействе. 


Соит. Свойство соџпє возвращает количество объектов Е1е1а в семействе 
Е1е1аз для данного объекта Таб1ереЕ, ОцегуреЁ, Кесогаѕеё, Тпаех ИЛИ 
Ве1а1оп. К этому свойству можно обращаться следующим образом: 


ріт 1пЕЕСобрЕ Аз Іпіёедег 
іпЕЕСоопё = <рАООрјесі>. Еіе1аѕ.Сооцпё 


Семейство ғіе1аѕ имеет следующие методы: 


Аррепа. При создании объектов Е1ела их надо добавлять в соответствующее 
семейство Е1е1аз для того, чтобы к ним можно было обращаться за преде- 
лами процедуры, в которой они были созданы. 


ЮеІеїе. Этот метод используется для удаления объекта ғіеіа из семейства 
Е1е14$5. 


Неїгеѕһ. Этот метод используется для обновления семейства г1е1аз, чтобы 
оно содержало корректную информацию о своих объектах. 


Семейство ғіе1аѕ содержат несколько объектов ЮАО: тар1ереғ, ОпекуреЕ, 
ВесогЧзеф, Іпдех И Ве1а&1оп. Эти пять объектов состоят из полей и требуют 
наличия семейства ғіе1аѕ и объектов Е1ела для своего определения. 


Использование свойств объекта Ее/А 


В этом разделе перечислены наиболее часто употребляемые свойства объек- 
та Е1е1а по отношению объектам, которые используют поля. (Полный спи- 
сок свойств можно найти в справочной системе М1сгозой Ассез5.) 
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Объект тар1ереғ использует следующие свойства объекта Е1ела из своего 
семейства ғіе1аѕ: 


Мате. Свойство Маше возвращает имя объекта Еіе1а. 
Туре. Свойство туре определяет тип данных поля. 


$іге. Это свойство определяет размер поля по типу данных. Например, по- 
ле, которое имеет тип данных Текстовый (Тех, может иметь размер от 1 до 
255 (символов). 


Ангіриїеѕ. Наиболее часто используемой возможностью этого свойства явля- 
ется задание поля типа "Счетчик" (АцюМитбег) при помощи константы 
арА0оьоІПСгЕіе1а. Используйте свойство Ассгіроёеѕ совместно со свойством 
$12е для задания увеличивающегося или случайного счетчика. 


Регаи!!ае, Уа!ааНопАше, УаЙ4айопТех{! и Ведиігеа. Эти свойства опре- 
деляют целостность данных, которые будут храниться в поле. 


Следующий пример демонстрирует использование этих свойств: 


бар СгеаёеАоёомотрегЕіе1а () 
рім армурв Аз Рафаразе 
211 $51МуТаб1ереЕ Аз Таб1ереЁ, Е19МуЕ1е1а Аз Е1е1а 
её армурв = рвВЕподіпе (0) (0) 
' Создание новой таблицы. 
Ѕеі &51МуТаЪ1ереЕ = аюмурВ.Сгеа®еТар1ереЕ _ 

("Таблица со счетчиком") 

' Добавление поля "МойСчетчик" в таблицу. 
Зеё Е1а9МуЕ1е1А = &51МуТаб1ереЕ{ .СгеакеЕ1е1А () 
Ғ1аМуҒіе1а.Маюте = "МойСчетчик" 
Ғ1амуҒіе1а. Туре = арІопд 
Е1аМуЕіе1а.Асёгірџобеѕ = арА0боІпсгЕіе1а 
Е1амуЕ1е1а.512е = 2 
Ер1МуТар1ереѓ. Еіе1а5.Аррепа Е19МуЕ1е1а 
аомурв.Тар1ереёѕ.Аррепа &51МуТар1еПреЕ 

Епа 59а 


Объекты Оџегуреғ И Іпдех обычно используют следующее свойство объекта 
Ғіе1а из своих семейств Еіе1а: 


Мате. Свойство мате возвращает имя объекта ғҒіеа. 


Объект һесогаѕеє обычно использует следующие свойства объекта Е1ела из 
своего семейства Ғіе1аз: 


Мате. Свойство Маше возвращает имя объекта ғіе1а. 


УайааеОп$её По умолчанию проверка значения поля не выполняется до 
тех пор, пока не совершается попытка сохранить всю запись целиком. Од- 
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нако если необходимо проверять поле прежде, чем перед сохранением запи- 
си, то можно установить значение тТгиое свойства \Уа]11АаасеОп$ее, ЧТО будет 
автоматически применять правило проверки значения поля при изменении 
ПОЛЯ. 


Объект Ке1абіоп наиболее часто использует следующие свойства объекта ғіе1а: 
Мате. Свойство мате возвращает имя объекта ғіе1а. 


ҒогеідпМате. При создании связи необходимо создать в объекте велак1оп 
поле или комбинацию полей, на которых будет строиться связь. При созда- 
нии поля в семействе Ғіе1аѕ объекта Ке1а+іоп это поле применяется только 
к первичной таблице. Для того чтобы установить связь с полем другой таб- 
лицы, нужно указать привязываемое поле в свойстве ғогеіспћате для объек- 
та Е1е1а, который указывает поле первичной таблицы. 


Использование методов объекта Ее/а 


Объект Ғіе1а имеет следующие методы. (Полный список методов можно 
найти в справочной системе.) 


Неа$!2е, АррепаСһипк и беїСһипк. Эти методы используются объектами 
Весогазее для получения и вставки данных из полей типа МЕМО или Поле 
объекта ОГЕ (ОТЕ Објесі), размер которых больше 64 Кб. 


СгеаїеРгорегіу. Этот метод позволяет создать пользовательское свойство для 
поля, так же как и для объектов раараѕе ИЛИ ТаБЛереЕ. Если семейство 
Е1е1аз принадлежит объекту таблереЕ, то можно создать свойства Сарезоп и 
Ғостає, которые использует М1сгозой Ассеѕѕ, но не распознает ядро базы 
данных Місгоѕойћ Јеї. 


Семейства объекта Е/е/а 
Объектом ғіе1а поддерживаются следующие семейства: 


Ргорегіеѕ. Это семейство одинаково для всех объектов РАО. 


Использование семейства Сотатег$ 
и объекта Соматег вместе с семейством 
Ооситепіѕ и объектом ДоситепЕ 


Семейство сСопёаіпегѕ хранит все объекты Сопеазпег в базе данных. Семей- 
СТВО Сопіаіпегѕ И семейство росотепіѕ могут использоваться для внедрения 
и изменения защиты базы данных. Единственное другое применение этих 
семейств заключается в возврате списка всех объектов в контейнере базы 
данных (таблицы, запросы, формы, отчеты, макросы и модули) и в получе- 
нии доступа к некоторым пользовательским свойствам базы данных. Объек- 
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ТЫ Сопёаіпег и соответствующие объекты росотепё не могут изменяться или 
обрабатываться кроме как для целей установления и поддержки защиты ба- 
зы данных. 


Следующий перечень содержит имена объектов Сопіаіпег в базе данных, 
которые определены в ядре базы данных МИсгозой ей: 


РааЬазез. Этот объект Сопеа1тег используется для обращения к пользова- 
тельским свойствам и свойствам, содержащим общую информацию, объекта 
Патараз$е. 


ТаЫез. Этот объект Сопёаіпег ссылается на сохраненные таблицы и запросы 
в базе данных. Следует помнить, что "Та ез" это всего лишь имя объекта 
Сопеа1пег, он также ссылается и на запросы. 


Ае!аНопз. Этот объект Сопёаіпег ссылается на сохраненные связи в базе 
данных. 


Следующий список содержит имена объектов Сопеа1тег, которые определе- 
ны в приложении М!сгозой Ассеѕѕ: 


Еогтз. Этот объект Сопёаіпег ссылается на сохраненные формы в базе дан- 
ных. Группа сохраненных форм отлична от форм в семействе гогиз, которое 
указывает только на формы, открытые в данный момент в пользовательском 
интерфейсе. 


Верогіѕ. Этот объект Сопёаіпег ссылается на сохраненные отчеты в базе 
данных. Группа сохраненных отчетов отлична от отчетов в семействе 
Верогеѕ, которое указывает только на отчеты, открытые в данный момент в 
пользовательском интерфейсе. 


Ѕсгіріѕ. Этот объект Сопеа1пех ссылается на сохраненные макросы в базе 
данных. 


Модиез. Этот объект Сопёаілег ссылается на сохраненные модули в базе 
данных. 


Примечание 


Кроме перечисленных выше объектов Сопіаіпег, существуют еще два: Ѕуѕке1 
и Ве1аёсіопѕһірѕ. Они хранят информацию о правах доступа на просмотр схемы 
базы данных в графическом виде и права доступа на сами связи. Эти объекты 
Сопіаіпег используются самим Мсгозой Ассез$$ и не представляют пользы для 
какого-либо типа разрабатываемого приложения. 


Каждый из этих объектов Сопбаіпегѕ имеет семейство росотепіѕ. Объект 
Росшпепё Из этого семейства содержит информацию о каком-либо объекте 
базы данных. Объекты росомере используются для определения и изменения 
прав доступа, назначенных для данного объекта. Они также имеют свойство 
Кер1ісар1е, которое используется для репликации этих объектов, если база 
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данных имеет реплики. При помощи объектов росотепё с именами уѕегреғіпеа 
И ЗитагутпЕо в контейнере раёараѕеѕ можно получить доступ к свойствам 
базы данных ѕоттагуїІпёо И Озегреғіпеа (пользовательским свойствам базы 
данных). Вопросы обеспечения защиты при помощи семейств сопбаіпегѕ и 
Росимерез обсуждаются в главе 12. 


Выполнение общих задач 
при помощи семейств Солѓаіпегѕ и Ооситепіѕ 


При помощи семейств Сопёаіпегѕ И РосоимепЕз ВЫПОЛНЯЮТСЯ следующие две 
задачи: 


С Возврат списка всех документов в контейнере базы данных 
С Возврат свойств Зимиакутпео и пользовательских свойств базы данных 


Еще одна задача, для выполнения которой служат эти семейства, касается 
обеспечения защиты и обсуждается в главе 12. 


Вывод всех документов в поле со списком. Иногда необходимо предоста- 
вить пользователю доступ к списку всех объектов базы данных. С помощью 
семейства сСопбаіпегѕ можно вернуть список всех объектов базы данных, ис- 
пользуя семейство росотепєѕ для каждого объекта сопёаіпег в семействе 
Сопёаіпегз. Следующая процедура служит для заполнения элемента управ- 
ления Поле со списком (СотБоВох) списком объектов, которые были вы- 
браны разработчиком. Для этого примера, кроме создания процедуры за- 
полнения списка, нужно еще создать элемент управления "Поле со спи- 
ском" в форме и установить значение его свойства Тип источника строк 
(Кож боигсе Туре) равным имени функции, упЁЕі111іѕЕВохАдаіп. 


РорІіс Еопсііоп упЕЕ1111156ВохАдаіп (сі1Мусёг1 Аз СопЕтої; ‚ мдЕла, 
үпёгом, упісо1, упісойе) Аз Уагіапі 
ПКК ОСК А А СС А С А А А А А А А А А 
' Эта функция указывается в значении свойства "Тип источника строк" 
' для неприсоединенного списка. Этот список будет содержать имена 
' всех объектов БоситепЕ для данного объекта Сопіаіпег. 
ПКК ЖЖК ССС С е А А З З з АЕА А Е С С ЗС 
Ѕсаёіс аМуАггау() Аз Ѕігіпд, іпёАггауїІбетюѕ Аз Іпёедег 
рім упЕКеіигпуа1 Аз Үаүіапі 
упсВебагпУа1 = №11 
бе1есЕ Сазе упесоае 
Саѕе ас1ВТп1Е1а11те 
ТХК 
' Саѕе 0: Инициализация функции. Позволяет узнать, сколько 
' элементов будет находиться в списке. Также 
' инициализируется массив для хранения элементов. 


ПКК АСК КСК АС С АСЗ СС кхххххкккккхк 


іпЕАггауІбеюѕ = 0 


Глава 9. Ра Ассеѕѕ Ођјесіѕ (РАО) 367 


а Ш ооооо_о——————0————ж—Жж— —————— 


21а аюмурв Аз Рафаразе, %51МуТар1ереЕ Аз Таб1ереЕ 

"”ім адмуОџегу Аз ОпегуреЕ, спіМуСопіаіпег Аз Сопфалпег 
О1п аосмМурос Аз росотепі, ѕігСопіаіпегМаме Аз Ѕігіпд 
"”іљм а11росѕ Аз Уагіапі 

Ру сооп Аз Іпгедег 


её аюмурв = рВЕпаіпе (0) (0) 
іпАггауІсетютѕ = 0 
' Возможными значениями переменной зігСопіаіпегћате 
' являются "Тар1еѕ", "Оцег1ез", "Еоумз", "Керогіѕ", 
' "бсг1ре5", или "Моаџ1еѕ". 
а11Росз = Аргау ("Тар1еѕ", "Оџегіеѕ", 
"Боттаѕ", "Верогез", "5сх1рез", "Модо1ез”) 
Бог соџпё = 0 То ОВоџопа (а110ос$) — 1 
ѕегСопёаіпегМаюме = а11росѕ (соџпі) 
Ѕе1есі Сазе ѕігСопбаіпегМатюе 
Сазе "Таріеѕ" 
' Перебор семейства Тар1ереїѕ. 
Гог Басһ +01МуТар1ереЁ Іп аЮМурВ.Тар1ереЕ$ 
ТЕ (р1МуТар1ереЁ.Аїіёгірџоїеѕ Апа _ 
аӢрѕуѕёетОрјесі) Ох _ 
(01МуТар1ереЁ.Аїбігірџобеѕ Апа _ 
арніааепорјесї) Тһеп 
' Пропускаются системные и скрытые таблицы. 
Е1ѕе 
" Вывод только тех таблиц, которые 
' не являются системными или скрытыми. 
Вер1м Ргеѕегуе аМуАггау (1пАггауТ&етз$) 
аМуАггау (іпёАггауІёетюѕ) = &51МуТаб1ереЕ. Маме 
іпёАггауІбеюмѕ = іпёАггауІбетѕ + 1 
Епа ТЕ 
Мех 
Саѕе "Оцегіеѕ" 
' Перебор семейства Оџегуреїѕ. 
Гог Еасһ аЧМуОцегу Іп армурв.Ооегуреїз 
Веріют Рхезегуе амуАггау (іпіАггауІіетмѕ) 
амуАггау (іпіАггауІёетѕ) = 40МуОџегу.Мате 
іпеАггауІбетѕ = іпЁАггауІбетюѕ + 1 
МехЕ 
Сазе Е] зе 
' Перебор семейства Посимеп®5$, которое содержится 
' в контейнерах Еогюѕ, Керогіѕ, 5сгіріѕ или Моапц1еѕ. 
Ѕеє спЕМуСопёаіпег = _ 
аомурв . Сопіаіпегѕ (ѕёгсСопёаіпегћате) 
Бог Еасһ аосМурос Іп спіМуСопёаіпег .ГРосотепёѕ 
Веріљм Ргезегуе аМуАггау (іпіАггауІбетѕ) 
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—ж— де и неаппыми 


аМуАггау (іпёАггауІёемѕ) = аосМурос. Маше 
іпёАггауІбетѕ = іпіАггауІбетмѕ + 1 
МехЕ 
Епа бе1есе 


МехЕ соопЕ 
упсКебагпУа1 = іпЕАггауІбетз 


Сазе асТВОреп 
ТХК АКУх 
'’ Сазе 1: Открытие. Обеспечивает уникальный номер для 
' функции. В большинстве случаев используется следующий код. 


ТХК 


упіКеёигпуаі = Тітег 


Саѕе асІВбеЕКоиСоцпі 
ТХК 
' Сазе 3: Количество строк. Позволяет функции узнать, сколько 
' строк должно быть в списке (может быть нулем). 
' Используйте -1, если количество неизвестно. 
' Здесь используется іпЕАггауІсемѕ, т. к. она объявлена как 
' бёаіс и показывает количество строк в списке. 


ТХК КАКИХ 


упсКеёцгпУа] = іпЕАггауІбетѕ 


Саѕе асІВбеёСо1їџтпСоцпі 
ПОКУС АСС А А С С У У А А А А А А С Е У 
' Сазе 4: Количество столбцов. (Не может быть нулем.) Должно 
' совпадать со значением, заданным в окне свойств списка. 
' Используйте значение -1, чтобы использовалось значение 
' из свойства элемента управления. 


ТХК 


упіКеіигпуа1 = -1 


Саѕе ас1ВбсеЕСо1оиоитаеь 
ТХК КК КК кАххХЕКУх 
' Сазе 5: Ширина столбцов. 
' Используйте значение -1 для указания ширины по умолчанию. 


ТХК КУХ 


упіКеёигпуа1 = -1 


Саѕе асТВСееУа1ае 
ТХК ххкккУ 
' Сазе 6: Элемент списка. Возвращает элемент, который будет 
' выведен в столбец и строку, указанные аргументами 
' упігои и упісо1. 


ТХК ках 


упс КебсогпУа] = аМуАггау (уп гом) 
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Сазе асіІВЕпа 


ТУ К ЗС Е К С С С А С А С С ЗАС А АС С А С З АС С С К УС К С С С АС С Е У К С 


' Сазе 9: Последний вызов функции. Этот вызов 


всегда должен осуществляться, т. к. 


при этом высвобождается зарезервированная память. 
тххххххххххххххххххххххкхххххкхкхххкхкххххкххххххххккхкхх 


7 


Егазе амуАггау 
Епа 5е1есе 
' Значение, возвращаемое функцией. 
упЕ1111151ВохАдаіп = упЕВеіигпуа1 
Епа Еопсііоп 


эиттагуіпѓо и пользовательские свойства базы данных. Свойство 
ЅиттагуІпѓо И пользовательские свойства базы данных показаны на рис. 9.6. 
Это диалоговое окно взято из учебной базы данных "Борей" (в локализо- 


ванной версии вкладке шптагу соответствует вкладка Документ, а полю 
Пе — поле Название). 


Рис. 9.6. ЗипиахгуТиЕо 


и пользовательские свойства 
базы данных 


Изменить или создать свойство ЗиопиагутрЕо и пользовательские свойства 
базы данных можно при помощи следующих двух процедур соответственно: 


Еопсііоп упЕбеебиатмакуТпЕо () 
' Это свойство возвращает значение свойства Т1Е1е 
' документа баттагуТоЕо (Ѕиптаку ТоЕогма®1оп). 
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' Эти свойства являются свойствами базы данных 

' М1скозоЕЕ Ассеѕѕ. 

Р1т армурв Аз раёараѕе, спЕМуСопіёаіпег Аз Сопіаіпег 
Рім аосМурос Аз ПБосимепе 


Ѕеі аЪМурВ = рвЕпадіпе (0) (0) 
Зее спЕМуСопёаіпег = армурв. Сопіёаіпегѕ ("Раёараѕезѕ") 
Ѕеі аосМурос = спіМуСопіёаіпег. росомепіёзѕ ("ЅиттагуІпЁо") 
' Так как Тіё1е является свойством МісгоѕоЁі Ассезѕѕ, 
' к нему нужно обращаться через семейство Ргорегііезѕ 
' объекта ПосомепЕ с именем биптагуТрЕо. 
упібеёбиттагуІпЁо = аосМуПос.Ргорегііеѕ ("Т1Е1е") 

Епа РЕапсЕ1оп 


Еопсіёіоп упіСбеірВУегѕіоп () 
' Эта функция возвращает значение пользовательского 
' свойства МурВҮегѕіоп из семейства Ргорегііеѕ объекта 
' Росимепе с именем Оѕегреѓіпеа. 
Грім армурВ Аз раараѕе, спіМуСопіаіпег Аз Сопбалпег 
Рріт аосмурос Аз ПРосиотепі 


бе армурв = рвЕпаіпе (0) (0) 
бес спЕМуСопёаіпег = армуВвВ. Сопіаіпегѕ ("Оаёараѕеѕ") 
Зее аосМурос = спЕМуСопіёаіпег. росотепіѕ ("ОзехреЕ1теа") 
' Так как МурВ\Уегѕіоп является свойством М1сгозоЕЕ Ассе$$, 
' к нему надо обращаться через семейство Ргорегііезѕ 
' объекта ПосимепЕ с именем ОѕегреЁіпеа. 
упіберВуУегѕіоп = аосМурос.Ргорегііеѕ ("МуПВУегз1оп") 
Епа Еапс®1оп 


Примечание 


Если свойств, на которые ссылаются приведенные выше процедуры, не суще- 
ствует, то их следует сначала создать при помощи метода СгеаберРгорегіу, 
т. к. они используются Місгоѕоћ Ассе$$, а не ядром базы данных Мсгозой уе. 
Более подробно об этом можно узнать из справочной системы, введя в поле на 
вкладке Предметный указатель (шпдех) окна справки строки "Ѕиттагуіпїо" или 
"специальные свойства документов". 


ОАО и ООВСОкес+ 


До сих пор изучался вопрос использования иерархии РАО для работы с 
объектами, находящимися в базе данных М1сгозой Ассез$. Теперь рассмот- 
рим раздел иерархии РАО, который позволяет работать с внешними базами 
данных, такими как системы управления базами данных М!сгозой 801. 
Ѕегуег или Огасе, без использования ядра базы данных Мисго$ой Јеї. 
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Как уже говорилось в этой главе, ядро базы данных М!сгозой Јеї является 
мощным средством М1сгозой Ассеѕѕ для доступа к данным и работы с объек- 
тами, с помощью как пользовательского интерфейса, так и программ УВА. 
В предыдущих версиях М!сгозой Ассеѕѕ, ядро базы данных Јеі использова- 
лось также для работы с базами данных, которым не требуется Місгоѕойћ Јеї, 
такими как 501. Ѕегуег. Вследствие этого, компоненты Јеѓ до сих пор загру- 
жаются в оперативную память, и поэтому получение данных замедляется по 
сравнению с другими методами. В М!сгозой Ассеѕѕ 97 механизм Јеї все еще 
можно использовать для работы с базами данных, не требующими Јеї, или 
можно использовать механизм ООВСОшес. В Місгоѕоћ Ассеѕѕ 97 механизм 
ОРВСОшес( встроен в иерархию ПАО и позволяет выбрать для получения и 
обработки данных либо ядро базы данных М!сгозой Јеї, либо ОБВС. В этом 
разделе основное внимание будет уделено возможностям получения данных 
с использованием ОРВС для доступа и работы с данными с серверных сис- 
тем управления базами данных, таких как Мисгозой $01, Зегует. 


Создание объекта Иогкѕрасе типа ООВСОес{ 


Можно задать значение свойства реѓғаџ1єТуре объекта рвепоіпе равным либо 
аруѕејеї, либо ароѕеорвс. Значение по умолчанию, ар0ѕејеє, создаст объек- 
ТЫ ИогКзрасе, Которые присоединяются к ядру базы данных М!сгозой ]е. 
Если задать свойство реѓаџ1ёТуре равным аруѕеорвс, то это позволит создать 
объекты Могкзрасе, которые присоединяются к источнику данных ОРВС. 
Иерархия РАО объектов ОВЕПа1пе И Могкзрасе одна и та же вне зависимости 
от того, используется Јеї или ОРВС, но при использовании ООВСОшес 
появляется дополнительное семейство соппесіёіопѕ. На рис. 9.7 изображена 
иерархия ООВСЮіесї. 
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Рис. 9.7. Иерархия ВАО с объектами и семействами ООВСОгес+ 
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Для того чтобы создать новый объект ногкѕрасе типа ОЮОВСрЮікесі, необхо- 
ДИМО вызвать метод Сгеаейогкзрасе объекта рвепоіпе. (Рабочее пространст- 
во по умолчанию всегда является рабочим пространством М1сгозой Јеї.) 
Следующий пример демонстрирует создание объекта иогкзрасе типа 
ОрВСПігесі: 


"рім мѕ Аз МогКзрасе 
Юітм сопРирѕ Аз соппесііоп 


рвЕпадіпе.реҒаџієТуре = ар0Оѕеорвс 
её м5 = рВЕпадіпе.Сгеаёейогкзрасе ("мгКкорвс", "аатіп","") 


После того как создан объект Иогкзрасе типа ООВСЮОгесі, можно создавать 
присоединение к серверной базе данных. 


Семейство СоппесНоп$ 


Семейство Соппесёіопѕ содержит все объекты Соппесе1оп, которые были соз- 
даны с использованием источника данных ООВС. Это семейство подобно 
семейству рафаразез в том, что при создании объекта Сопрес&1ор указывает- 
ся, какой источник данных ОРВС этот объект будет представлять. 


Совет 


О создании источника данных ООВС рассказано в разделе "Выполнение общих 
задач при помощи объекта ОВЕпдте" этой главы. 


Метод ОрепСоппесёіоп, который существует для объекта ногкѕрасе, позволяет 
указать имя объекта соппесёіоп (присоединения), параметры присоединения 
и будет ли данное присоединение служить только для чтения данных. Ис- 
точник данных указывается в необязательном аргументе Соппес+. Следую- 
щий пример программы использует метод орепСоппесЕ1оп для присоедине- 
ния к базе данных из источника данных с именем "МуЅегует". 


рім м5 Аз МогКзрасе 
Ом сопРабз Аз Соппесііоп 


рвЕподіпе.реЁаџ1Туре = ар0ѕеорвс 

ее м5 = РрВЕпдіпе.Сгеаёейогкѕрасе ("мкКОБВС" , "аатіп", "") 

Зее сопРибз = имѕ.ОрепСоппесііоп ("РаБз", ЧБОк1уехМоРгорире, _ 
Еа1зе, "ОШОВС;РАТАВАЗЕ=раЬз ;ОІр=за ;РИЮО= ;05М=МуЅегуег") 


После того как соединение установлено, можно получить доступ к данным 
из таблицы в базе данных и создать объекты Кесогаѕеё ИЛИ ОпегуреЕ для ра- 
боты с этими данными. Некоторые серверы баз данных, такие как ЗОГ 
Ѕегүег, позволяют иметь только ограниченное число одновременных при- 
соединений к серверу. Семейство СоппесЕ1опз$ позволяет управлять количе- 
ством присоединений к серверу, которые создает приложение. 
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Примечание 


Если нежелательно создавать источник данных при помощи ОРВС раѓа Зоигсе 
Аатіпіѕігаіог или метода Аедіѕёегра+араѕе, то можно создать файловое опи- 
сание источника данных (Еііе О$М). Файловый источник данных представляет 
собой текстовый файл с информацией о драйвере ОБВС и его конфигурации: 
[ОБВС] 

РркіІУЕК=501 Ѕегуег 

ОІр=ѕа 

РАТАВАЅЕ=рирѕ 

ЗЕВУЕВ=Мубегуег 


Для того чтобы использовать этот файл 05М в методе орепСоппесе{ оп, сохра- 
ните его под именем МуЗегуег.О$М и используйте следующий вызов метода 
ОрепСоппесЕ1оп: | 
Зе сопп = мгКк.ОрепСоппесе топ ("МуСоппес*", 

арргіуегмоРготюрі, Еа1зѕе, Е 

"ОБВС; ЕТЪЕО$№Ю=С : \МуЅегуег. 53; 0Ір=ѕа;РИр;") 


Свойства объекта Солпесйоп 


Следующий список включает наиболее часто используемые свойства объек- 
та СоппесЕ1оп. (Полный список этих свойств можно найти в справочной 
системе Місгоѕой Ассез$). 


П ооџегутітеоџє — определяет время ожидания в секундах выполнения за- 
проса. 


О весогазАЕЕескеая — возвращает количество записей, задействованных при 
операции удаления или обновления. 


О 5111Ехесае1па — показывает, выполняется ли запрос. 
О ТкапзасЕ1отз — показывает, поддерживает ли присоединение транзакции. 


О орадакаБ1е — показывает, являются ли объекты данного присоединения 
изменяемыми. 


Методы объекта СоппесНоп 


Следующий список содержит часто используемые методы объекта 
СоппесЕ1опт. (Дополнительную информацию можно найти в справочной сис- 
теме М1сгозой Ассезѕѕ). 


С] сапсе1 — прекращает запрос, если запрос в данный момент выполняется. 
Этот метод полезен, если запрос занимает слишком много времени при 
возврате записей. 


С] сгеасеоџегуреғ — создает временный объект очегуреЕ, Кохорви использу- 
ется для работы с данными. 
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С Ехесике — выполняет оператор ЗОТ, который вставляет, удаляет или об- 
новляет данные в таблице. 


С] орепвесогазее — создает объект Весогаѕеє, который используется для об- 
работки данных. 


Объекты Сиегуре!в ООВС0Оігесї 


У объектов Могкзрасе типа ООВСрЮігесі отсутствует доступ к определениям 
или объектам базы данных. Это происходит по той причине, что база дан- 
ных обычно располагается на сервере, и производительность сети была бы 
значительно понижена, если бы механизм РАО обеспечивал способ доступа 
к таблицам и всем их данным и определениям напрямую. Семейство 
Опегуре{з объектов Иогкзрасе типа ООВСПОшес{ содержит временный список 
объектов ОцегуреЕ, которые были определены для данного присоединения. 


В рабочем пространстве типа (\огКзрасе) ООВСрЮіесі объект оцегуреЕ мож- 
но создать таким же способом, что и в рабочем пространстве МісгоѕоЌ 
Ассеѕѕ Јеї — вызвав метод СгеахебиекуреЕ, но выполнять его надо над объек- 
ТОМ Соппесёіоп. В дополнение к свойствам объекта озегуреЕ, перечисленным 
ранее, для объектов Могкзрасе типа ООВСрЮпесі можно задать еще два свой- 
ства: Ргераге И Саспе51те. 


С ргераге — позволяет указать, должна ли создаваться временная хранимая 
процедура на сервере для запроса, прежде чем этот запрос будет выпол- 
нен. Создание хранимой процедуры на сервере дает лучшую производи- 
тельность для запроса, который выполняется несколько раз. 


С сасһеѕЅіғхе — позволяет задать количество записей, которые должны при- 
ниматься в локальный кэш и храниться в нем. Кэш это пространство 
оперативной памяти, зарезервированное на локальной машине для хра- 
нения данных. Кэширование может увеличить производительность, если 
во время одного сеанса работы с приложением пользователь несколько 
раз запрашивает одни и те же данные. 


Как и объект Оџегуреғ рабочего пространства М1сгозой Ассеѕѕ Јеї, объекты 
ОпегуреЕ типа ОрВСрЮіесі поддерживают семейства Рагащефегз И Е1е19$5, 
которые оба не имеют методов и служат для тех же самых целей, для кото- 
рых служат их аналоги в рабочем пространстве Јеї. 


Функциональность ООВСОшес, включенная в Је версии 3.5, является 
мощным и гибким методом получения доступа к данным из источников 
ОВС без необходимости загружать в оперативную память все ядро базы 
данных М!сгозой ]е. Этот вопрос не раскрывается полно в данной книге, 
т. к. существует множество деталей использования технологии ОрВСЮпесї, 
которые зависят от конкретной установленной системы. После того как раз- 
работчик изучит основы серверной системы управления базами данных в 
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определенной системе, использование функциональности ОРрВСріесі, 
встроенной в механизм Је 3.5, не представляет проблемы, т. к. здесь ис- 
пользуется тот же самый синтаксис работы с объектами, что и в иерархии 
РАО для баз данных М!сгозой Ассез$. 


Что дальше 


В главе 10 будет продолжено обсуждение ПАО. Глава будет посвящена, в 
первую очередь, работе с данными, что является основным назначением ис- 
пользования РАО. Будет показано, как создавать транзакции, переносить 
данные из таблицы в таблицу, проводить поиск записи, редактировать запи- 
си и многое другое. 
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ГЛАВА 10 


Доступ к данным 
с использованием ОАО 


В главе 9 были подробно обсуждены вопросы использования объектов ие- 
рархии РАО. В этой главе все, что было рассказано о РАО, будет примене- 
но для работы с данными. Будут изучены вопросы получения доступа к 
нескольким базам данных, проведения транзакций и использования языка 
Місгоѕой Ассеѕѕ ЗОГ (Згасииеа Опцегу Гапзиазе, язык структурированных 
запросов) для создания запросов. Однако большая часть главы будет посвя- 
щена изучению объектов Весогазее и многочисленных способов их приме- 
нения, т. к. с этими объектами разработчику приходится работать гораздо 
больше, чем со всеми остальными. 


Объект Да рае 


В главе 9 было показано, как обращаться к открытой в данной момент базе 
данных при помощи одной из следующих строк: 


Ріљм абмурв Аѕ раёараѕе 
бес армурв = рвЕпдіпе.ИПогкзрасеѕ (0) .раёараѕеѕ (0) 
её армурв = рвВЕпоіпе (0) (0) 


При обращении к текущей базе данных одним из вышеуказанных способов, 
объектная переменная типа раёараѕе (армурв) ссылается на открытый экзем- 
пляр базы данных. Ограничение такого подхода заключается в том, что если 
используются несколько объектных переменных типа ра+араѕе, то любые 
изменения, примененные к одной переменной, применяются и к осталь- 
ным переменным, которые также были инициализированы выражением 
рвЕпсіпе (0) (0), как показано в следующем примере: 


За СһҺапдерВрРгорегіу () 
21 аюрмурві Аз раараѕе, армурв2 Аз раёараѕе 
Ѕеё армурві = рвЕпдіпе (0) (0) 
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её армурв2 = рвЕпаіпе (0) (0) 

Ррерос.Ргіпё армурв1.ОџегуТітеооё; армурв2.ОоегутТітеоиі 

аомурві1 .ОпегуТ1теосе = 250 

Рераач.Рг1пЕ абмурві1.ОџоегутТітеооё; армурв2 . ОиегутТітеоиі 
Епа 50р 


В этом примере после изменения свойства Оцегут1меоне одной переменной 
обе переменные вернут новое значение свойства базы данных. 


Если нужно создать действительно разные объектные переменные типа 
Рафаразе, Изменения в которых не влияют друг на друга, то нужно использо- 
вать функцию соггепірь. Эта функция создает копию объекта рабараѕе, с 
которым можно затем работать независимо от других объектных перемен- 
ных, ссылающихся на ту же базу данных, как показано ниже: 


бир СпапдерВрРгорегіу () 

ріт абмурв1і Аз раёараѕе, армурв2 Аз РафаБазе 

се армурві = Сиггепірр 

се армурв2 = СиггепірЫ 

Рераа.Рг1пЕ абмуВві1.ОоегуТітеооџё; армурв2 .ОџегутТітеооі 

абрмурві . ОџоегуТітеооіё = 250 

рерос.Рріпё армурв1 .ОоегутТітеоці; армурв2.ОоегутТітеооі 
Епа бар 


В этом примере, использующем функцию соггепєрь, выражение 
аомурв1.ОџегутТітеоџі вернет значение 250, в то время как выражение 
АЮМУРВ2 . ОоегуТітеоџё вернет значение свойства Оџоегутітеоџё по умолчанию. 
Будут возвращены разные значения, т. к. они принадлежат разным копиям 
базы данных, а не одному экземпляру базы данных, на который ссылаются 
две переменные. 


Выражение рвЕдпіпе (0) (0) использовалось для того, чтобы показать логиче- 
скую структуру иерархии РАО. Начиная с этого момента, для работы с объ- 
ектами рабараѕе будет использоваться функция соггепірь. На самом деле, 
функцию Соггепёрь можно использовать во всех примерах, приведенных в 
главе 9. 


Открытие нескольких баз данных 


Иногда необходимо программным путем открыть несколько баз данных, а 
не использовать текущую базу данных. Перечень баз данных, которые мож- 
но открыть программно, включают в себя базы данных М!сгозой Ассе$$ и 
[БАМ и источники данных ООВС. Кроме того, иногда не нужно создавать 
присоединенные таблицы, т. к. эта информация нужна только для выполне- 
ния определенных процедур. Для того чтобы получить доступ к данным без 
создания присоединенных таблиц, используется метод орепрабараѕе, кото- 
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рый обсуждался в главе 9. Метод орепраёараѕе, который является методом 
объекта Иогкзрасе, имеет следующие аргументы: 


арпате. Этот обязательный аргумент является именем базы данных 
(источника данных), который необходимо открыть. 


ехс/из!е. По умолчанию база данных МісгоѕЅой Ассеѕѕ открывается в режи- 
ме общего доступа. Однако можно использовать этот необязательный аргу- 
мент для того, чтобы открыть базу данных в монопольном (ехсІиѕіме) режи- 
ме. Этот аргумент может принимать булевские значения Тше или Еа![ѕе. 


геад-оту. По умолчанию база данных М!сгозой Ассеѕѕ открывается для чте- 
ния и записи. Однако, используя этот необязательный аргумент, можно от- 
крыть базу данных только для чтения. Этот аргумент может принимать бу- 
левские значения Тше или ҒЕа[ѕе. 


зоигсе. Это строковое значение используется для открытия источника дан- 
ных. В Мгозой Ассеѕѕ этот аргумент используется для указания пароля об- 
щего доступа. Для источников данных ЗАМ и ОРвВС этот аргумент содер- 
жит такую же информацию, как и свойство Соппесе. 


Примечание 


При открытии базы данных Місгоѕоћ Ассеѕѕ, которая имеет пароль общего дос- 
тупа, аргумент зоцгсе должен состоять из строки ";РМ/О=" и пароля. Необхо- 
димо также указать аргументы ехс1аз1уе и геад-оп]1у. 


Следующий пример демонстрирует, как программно открыть разные типы 
баз данных: 


баб ОрепМи1Е1Рафаразез () 
' Для того чтобы выполнить этот пример, необходимо 
' заменить путь на корректный путь к разделяемому 
' ресурсу в сети, для которого имеется необходимый уровень доступа. 


' Открытие базы данных М1сгозоЁЕ Ассезз с паролем на уровне 

' общего доступа на чтение и запись в режиме общего доступа 

01 аюмурв Аз РАТАВАЗЕ. 

Ѕеі армурв = РВЕпалпе (0) .Орепраёараѕе _ 
("\\зегуег\ѕћаге\а.мар", Еа1ѕе, Еа1зе, ";рид=раззмога") 


' Открытие таблицы М1скозоЕЕ ЕохРго 2.6. 

О1м армуЕохрв Аз РАТАВАЗЕ 

О1т В5 Аз Весогазее 

Зе армМуЕохрв = ОВЕпа1пе (0) .Орепрафаразе _ 
("\\зегуег\зраге\", Еа1ѕе, Еа]1зе, "ГохРго 2.6;") 


' Открытие объекта ВесогазеЕ на основе таблицы ЕохРго 
' под названием ЕохТар1е. ВЕ. 
Зеё В5$ = армурв.ОрепКесогаѕеї ("ЕохТар1е") 
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' Открытие источника данных ООВС. 
рію армуорвсрв Аз РАТАВАЗЕ 
ее армуорвсрвВ = рвЕпадіпе (0) .Орепраараѕе _ 
("", Еа1ѕе, Га1з$е, 
"ОБВС; р5№=МуЅегуег ; Рабафазе=роаюз ; ОТр=за; РИр=") 
Епа ѕир 


Примечание 


Следует помнить, что если объектная переменная типа раёаразе закрывается, 
то остальные объекты, открытые при помощи этой переменной, будут также за- 
крыты. 


Объект Десогаѕеї 


Открытие объекта Весогазек аналогично открытию таблицы или запроса в 
режиме таблицы, только не на экране, а в оперативной памяти. Объект 
ВесогазеЕ не виден пользователю. Зачем же тогда используется объект 
Кесогаѕеї, если он является только представлением таблицы или запроса, 
которые созданы и хранятся в базе данных? Если используется таблица или 
запрос, то это означает, что пользователю будет предоставлен доступ к 
управлению обработкой информации. Используя объект весогазее, можно 
управлять обработкой информации программным путем. Можно создавать 
собственные процедуры редактирования для обработки большого количества 
данных. Можно также создавать собственные процедуры поиска, которые 
позволят пользователю находить нужную информацию быстрее. 


Определение объекта Весогаѕеї 


Можно создать три типа объектов весогаѕеї: таблицу (ТаЫе), динамический 
набор записей (Ѕпарѕһої) и статический набор записей (Пупазе. Каждый 
тип объекта имеет свои преимущества и недостатки, что описано в следую- 
щих разделах. 


Таблицы 


Объект Весохазее табличного типа может быть создан только на основе ло- 
кальной таблицы Місгоѕой Ассеѕѕ. Он не может быть создан на основе при- 
соединенных таблиц Місгоѕой Ассеѕѕ, ЗАМ или ОВС. Открытие объекта 
Весогазее табличного типа аналогично открытию таблицы в режиме табли- 
цы (Раѓаѕһееїі) в пользовательском интерфейсе. При открытии объекта 
Весогазее В программе все записи загружаются в оперативную память. Глав- 
ным преимуществом объекта весогазее табличного типа является возмож- 
ность быстрого поиска значений на основе индекса таблицы. 
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Статический набор записей 


Объект Бесогаѕеє типа статического набора записей представляет собой на- 
бор записей, доступных только для чтения и основанный на таблице, запро- 
се или операторе ЗОГ. Такой объект весогазек может использоваться для 
нелокальных таблиц Місгоѕоћ Ассеѕѕ, а также для источников данных І$АМ 
и ООВС. Этот тип является набором записей только для чтения и при этом 
также, как говорит само его название, статическим набором записей, кото- 
рый представляет состояние записей на момент открытия объекта весогазех. 
Если эти записи меняются, то такой объект Кесогаѕе+ не отразит этих изме- 
нений. Хорошим примером статического набора записей является отчет. 
Когда запускается отчет, он берет мгновенный снимок данных на момент 
его открытия. Если бы отчет не использовал такой мгновенный снимок для 
того, чтобы обеспечить статический набор данных, то приходилось бы по- 
стоянно выполнять все вычисления и оформление данных заново в попытке 
сохранить соответствие с меняющимся источником данных для отчета. Как 
и в случае табличного отчета, все записи в объекте кесогаѕеё типа статиче- 
ского набора записей открываются в оперативной памяти. Так как такой 
объект Весогазее не требует блокировок, он является чрезвычайно быстрым 
методом использования объекта Весогаѕе+, если единственным требованием 
является просмотр данных или если количество записей невелико. 


Динамический набор записей 


Объект ВесогазеЕ типа динамического набора записей представляет собой об- 
новляемый набор записей, который может быть основан на таблице, запросе 
или операторе 501. Динамический набор записей может быть создан на 
основе присоединенных таблиц МПсгозой Ассе$5 и источников данных 15АМ 
и ООВС. Этот тип объекта Аесогаѕе+ является наиболее часто используемым 
типом, т. к. он обладает всеми преимуществами, которых лишены таблич- 
ный тип и статический набор записей. Например, объект весогаѕе+ типа 
динамического набора записей не загружает все записи в оперативную память. 
Вместо этого для обработки записей он использует закладки или указатели 
на записи. Когда нужно обратиться к записи, ядро базы данных Місгоѕоћ Јеї 
будет получать только актуальные данные (сами поля). Таким образом, ди- 
намические наборы записей очень эффективны для обработки больших объ- 
емов данных. Объект Весогаѕе+ типа динамического набора записей, в отли- 
чие от статического набора записей, может редактироваться и обрабатывать- 
ся, также он отображает изменения, произведенные в источнике данных. 


Создание объекта Весогаѕеї 


Для того чтобы открыть объект Весогаѕе, используется метод орепвесогазе* 
объекта Ратафазе. Необходимо также объявить объектную переменную, 
имеющую тип Весогазее. Метод ОрепВесогазек объекта ра+араѕе имеет три 
параметра: 
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ѕоигсе. Этот параметр является именем таблицы (локальной или присоеди- 
ненной) или запроса, либо оператором ЗОГ, на котором основан объект 
Кесогазѕеї. 


{уре. Этот параметр указывает тип создаваемого объекта весогазе+: таблица 
(константа арорептар1е), статический набор записей (константа 
арОрепЅпарѕћоё) ИЛИ динамический набор записей (константа 
арорепрупаѕе+). 


орііопѕ. Этот аргумент служит для указания параметров оптимизации от- 
крываемого объекта Кесогаѕе+. Эти параметры можно использовать в ком- 
бинации друг с другом. Список параметров можно найти в справочной сис- 
теме, введя в первом поле на вкладке Предметный указатель ([ш4ех) строку 
"ОрепКесогаѕеї — метод". 


Объекты Весогаѕеі табличного типа 


Следует помнить, что объект Весогаѕе+ табличного типа можно создать 
только на основе локальной таблицы МісгоѕоЌ Ассеѕѕ, но не на основе при- 
соединенной таблицы. Объект Кесогаѕеє табличного типа можно создать, 
используя один из методов, приведенных в следующем примере: 


рію армурв Аз Рафбафазе, гзМувВ$ Аз Весогазее 
зеі армурв = Сиоггепірр 


ее г5МуВ$ = армурв.ОрепВКесогаѕеї ("ЛокальнаяТаблица") 

' Или можно использовать этот же метод, явно указывая 

' тип объекта Кесогаѕеі по умолчанию. 

ее хзМук$ = армурв.ОрепКесогазеї ("ЛокальнаяТаблица", арОрептар1е) 


Для того чтобы открыть объект Весогазее табличного типа, не обязательно 
указывать константу адрорептарт1е, т. к. эта константа является значением по 
умолчанию при открытии объекта весогаѕе+ на основе локальной таблицы. 
Для объекта весогазек табличного типа можно использовать следующие 
константы, оптимизирующие его производительность: 


АБ)епуИ/Ёе. Этот параметр запретит другим пользователям редактировать 
существующие или добавлять новые записи в данную таблицу через пользо- 
вательский интерфейс или другой объект весогазее, основанный на той же 
таблице. Объект весогазее должен быть закрыт, прежде чем другие пользо- 
ватели смогут редактировать или добавлять записи в эту таблицу. Следую- 
щий пример показывает, как использовать этот параметр: 


21м армурв Аз раёараѕе, хзМуВ$ Аз Весогазее 

ое армурВ = Сиргепіёрр 

еі хзМув$ абмурв.ОрепКесогаѕеї _ 
("ЛокальнаяТаблица", арОрепТар1е, ЧБОепуйе1фе) 


| 
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аЬО)епуНеаа. Этот параметр запретит другим пользователям редактирова- 
ние, добавление или даже просмотр записей таблицы. Таблица становится 
эксклюзивно заблокированной объектной переменной типа Весогазее и не 
может просматриваться или использоваться до тех пор, пока переменная не 
закрыта. Следующий пример демонстрирует использование этого параметра: 


21 армурв Аз раёараѕе, гзМуВ$ Аз Кесогаѕеї 

зЗеё армурв Соггепірр 

Ѕеї хзМув$ = армурв.ОрепКесогаѕеі _ 
("ЛокальнаяТаблица", арОрепТар1іе, аррепуКеаа) 


аБВеаадпіу. Этот параметр позволит другим пользователям просматривать 
данные, но они будут доступны только для чтения до тех пор, пока объект 
Весогаѕеѓ не закрыт. Для того чтобы установить этот параметр: 


21м армурв Аз Рафаразе, х5МуВ$ Аз Весогазее 

Ѕеі армурв = СаггепЕрЬ 

Зе г5Мув$ абмурв.ОрепКесогаѕеё _ 
("ЛокальнаяТаблица", арОрепТар1іе, арВеааопі1у) 


После того как работа с объектом весогазеЕ закончена, нужно использовать 
метод с1озе этого объекта, чтобы удалить его из памяти. Также хорошим 
тоном при программировании является закрытие объектной переменной 
типа рафафазе, если она не нужна после того, как объектная переменная 
Весогазее была закрыта. Следующий пример демонстрирует закрытие этих 
объектов: 


21м армурв Аз раёараѕе, г$МуВ5 Аз Весогазее 

зеі армурв СиггепЕрр | 

Зее х$зМувВ$ ЯЮМурвВ .ОрепВесогазее _ 
("ЛокальнаяТаблица", арОрепТар1іе, Фррепуйгііе) 

' Закрытие объекта Кесогаѕеї, если он больше не нужен. 

гѕМУК.С1озѕе 

' Закрытие объекта Праараѕе, если он больше не нужен. 

армурв.С1оѕе 


Объекты Весогаѕеї типа "статический набор записей" 


При создании объекта Кесогаѕеє типа статического набора записей можно 
использовать локальные или присоединенные таблицы, а также запросы и 
операторы $01. Следующий пример демонстрирует, как может быть создан 
объект весогазе{ статического типа на основе различных источников: 


рім армурв Аз раёараѕе, х5МуВ$ Аз Весогазее 
Зе армурв = Сиггрепірр 
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' На основе локальной таблицы 
без г5МуВ$ = аюМурВ .ОрепВесогазее _ 
("ЛокальнаяТаблица", арОрепѕпарѕћої) 


' На основе присоединенной таблицы 
её гзМуВ$ = армурв.ОрепКесогаѕес _ 
("ПрисоединеннаяТаблица", арОреп5парѕћої) 


" На основе запроса 
Ѕеб г5МуВ$ = абмурв.ОрепКесогаѕеї _ 
("Запрос1", арОрепдпарѕћо+) 


" На основе оператора 501 
Зее гзМуВ$ = армМурв.ОрепКесогаѕеі _ 
("ЗЕЪЕСТ * ЕВОМ Сотрудники;", арОрепѕпарѕћһої) 


Для открытия объекта весогаѕеє типа статического набора записей всегда 
нужно указывать константу арореп5парѕћо+, Т. К. такой тип набора записей 
не является типом по умолчанию ни для одного возможного источника. Для 
статических объектов Весогаѕе+ можно использовать следующие параметры: 


арРогииагаОту. Этот параметр создает статический объект весогазее с по- 
следовательным доступом. Перемещаться от записи к записи в таком объек- 
Те Һесогаѕе можно только вперед. Этот параметр может быть полезным, 
если необходимо обработать объект весогазее только один раз. Статический 
набор записей с последовательным доступом быстрее обычного статического 
объекта Весогазе*, т. к. он не позволяет обращаться к предыдущим записям 
после того, как они были пройдены. Следующий пример демонстрирует ис- 
пользование этого параметра: 


23 армурв Аз раёараѕе, хзМуВ$ Аз Весогазее 

беЕ армурв Сиггепірр 

Ѕеё х5Мув5 абрмурв.ОрепКесогаѕеё _ 
("ЛокальнаяТаблица", ЯЮОрепбпарзрое, арЕогиагаопі1у) 


АБ)епуИ/гйе и аБВеаадпіу. Эти параметры действуют таким же образом, 
как и для объекта весох4зее типа таблицы, но в данном случае они не явля- 
ются полезными, т. к. когда создается статический набор записей, он уже не 
изменяется со временем — т. е. ни редактирование, ни вставка новых запи- 
сей не повлияют на объект Весогазее. 


Объект ВесогазеЁ типа "динамический набор записей" 


Создавать объекты Весогазе+ типа динамического набора записей можно на 
основе локальных или присоединенных таблиц, а также на основе запросов 
и операторов $01. Следующий пример демонстрирует методы создания ди- 
намических объектов Весогазее на основе различных источников: 
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21м армурв Аз раараѕе, хзМуВ$ Аз Весогазее 
ее армурв = Сиоггепірю 


' На основе локальной таблицы 
5еЕ гзМук$ = армурВ.ОрепВесогазее _ 
("ЛокальнаяТаблица", ЯБОрепрупазеф) 


' На основе присоединенной таблицы 

ее кзМуВ$ = армурв.ОрепКесогаѕе+ ("ПрисоединеннаяТаблица") 

' Или можно указывать тип явно 

её гзМув5 = армурВ.ОрепВесогазее _ 
("ПрисоединеннаяТаблица", дрОрепрупазеї) 


' На основе запроса 

ее хзМуВ5 = армурв.ОрепКесогаѕеї ("Запрос1") 

'’ Или можно указывать тип явно 

5еЕ гзМук$ = армурВ .ОрепВесогазее *_ 
("Запрос1", аАБОрепрупазеф) 


' На основе оператора $01, 
беЕ гзМув$ = аюмурВ.ОрепВесогазее ("ЗЕТЕСТ * ЕВОМ Сотрудники;") 
' Или можно указывать тип явно 
еі гѕмМуК5 = аъмурвВ.ОрепВесогазее з" 
("ЗЕЪЕСТ * ЕКОМ Сотрудники; ", арОрепрупаѕеї) 


Для того чтобы открыть объект Весогазее типа динамического набора запи- 
сей, явно указывать константу типа нужно только при открытии объекта 
Весогазее на основе локальной таблицы, т. к. тип динамического набора 
записей является типом по умолчанию для всех остальных источников дан- 
ных. При создании динамического объекта весогазеЕ можно использовать 
следующие параметры оптимизации объекта весохазе*: 


ЯБАррепаОтуу. Этот параметр позволяет только добавлять новые записи в 
динамический набор. Если используется этот параметр, то нельзя редакти- 
ровать существующие записи. Следующий пример демонстрирует использо- 
вание этого параметра: 


Р1м абмурв Аз Рабсафазе, гзМув$ Аз Весогазее 

Зее армурв = СаггерЕрЬ 

ее кзМув$ = армурв.ОрепКесогаѕеї _ 
("Запрос1", арОрепрупаѕе+, арАррепаоп1у) 


АБ)епуИТИе и аБВеаадпіу. Эти параметры действуют таким же образом, 
как и для объекта весогаѕеє табличного типа. 


аріпсопѕіѕїепі и дБСопѕіѕіепё Так как значения этих констант исключают 
друг друга, их нельзя использовать совместно. Когда используется константа 
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арІпсопѕізёепі, то допускаются несогласованные обновления (іпсопѕіѕіепі 
ирааѓе). Несогласованные обновления означают, что можно изменить значение 
любого столбца таблицы, даже если это изменение нарушит связь между 
таблицами. Согласованные обновления (сопѕіѕіепі ирдае), использование ко- 
торых указывается при помощи константы арсопѕізіепі, сохраняют целост- 
ность связей, т. к. ключевое поле вторичной таблицы не может содержать 
значение, которого нет в поле таблицы, на которую она ссылается. Это зна- 
чение является значением по умолчанию для связей, поддерживающих ссы- 
лочную целостность в Місгоѕоќ Ассез$. 


Объекты Весогаѕеї, 
созданные на основе других наборов записей 


В предыдущем разделе объект весогазее создавался при помощи вызова 
метода ОрепВесогазек объекта рафафазе. Метод ОрепВесогазеЕ можно также 
вызвать напрямую из объектов тар1ереё, ОцегуреЕ ИЛИ Весогазеї. 


С Вызов метода орепћесогаѕе+ локального объекта тар1іереғ по умолчанию 
создаст объект Весогаѕеѓ+ табличного типа. 


О Вызов метода орепвесогазее объекта Оџегуреғ по умолчанию создаст объ- 
ект Кесогаѕеё типа динамического набора записей. 


С По умолчанию, при использовании метода орепвесохазее объекта 
Кесогаѕеї, новый объект Кесогаѕе+ унаследует тип динамического набора 
записей или статического набора записей, если же объект весогазѕеѓ 
имеет табличный тип, то новый объект Весогаѕеє будет иметь тип дина- 
мического набора записей. Метод орепћесогаѕеє не может использоваться 
для объекта Кесогаѕеї, который является статическим набором записей с 
последовательным доступом. 


Использование метода ОрепВесогаѕеї объекта ТаБіереї. Не существует 
преимуществ в создании объекта БКесогаѕе напрямую из объекта таріереғ 
по сравнению с созданием объекта весогазеф вызовом метода объекта 
Расараѕе. Однако если нужно использовать метод ОрергВесогазек объекта 
Тар1ереғ, то следующий пример демонстрирует его применение: 


01 армурв Аз Пафабазе, хзМуВ$ Аз Весог4зее 

ес армурв = Сикгепірр 

' Создание объекта БКесогаѕеї табличного типа 

ее х5МуВ$ = армурВ.Тар1ереЕ$ ("Сотрудники") .ОрепВКесогаѕеї () 

' Создание объекта БКесогаѕеї типа динамического набора записей 
5еї кѕМукК5 = арюМурВ.Тар1ереЕз ("Сотрудники"). _ 


ОрепКесогаѕеї (арОрепрупаѕеї) 


Использование метода ОрепВесогаѕеї объекта Оиегуреї. Метод 
ОрерВесогазее объекта Оџегуреғ очень полезен при создании объектов 


13 Зак. 800 
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Весогаѕеч на основе параметрических запросов, как будет показано в разде- 
ле "Работа с параметрическими запросами". Объект оОџегуреғ обычно пре- 
доставляет простой способ просмотра записей из нескольких таблиц или 
фильтрации записей одной таблицы. Когда это возможно, для создания объ- 
ектов Весогаѕе+ следует использовать объект оцегуреЕ, а не оператор 8501. 
Этот прием обеспечивает большую производительность, т.к. объект 
Оџегуреғ компилируется во время сохранения, а не во время его выполне- 
ния. Следующий пример демонстрирует использование метода 
ОрепКесогаѕеї объекта Оџекуреѓ: 


"”ріт армурв Аз раёараѕе, г5МуВ$ Аз Кесогаѕеї 
1 ааМуОцегу Аз ОцекуреЕ 
бес армурв = СаггерЕ р 
' Создание объекта ОцехуреЕ 
ее ааМу0цегу = аюМурВ.СгеаеОцекуреЕ _ 
("Запрос1", "ЅЕІЕСТ * ЕВОМ Сотрудники;") 
' Открытие объекта Кесогаѕеї, основанного на запросе 
бе г5Мув5 = ааМуОцегку.ОрепВесогаз$е® () 


Использование метода ОрепВесогаѕеї объекта Весогаѕеї. Метод 
ОрепВесога5ее объекта Кесогаѕе также крайне полезен, когда необходимо 
создать отдельный объект Кесогаѕе+ после того, как в существующем были 
произведены изменения. Например, можно использовать свойство Еі1ёег 
объекта Бесогаѕеї, чтобы ограничить количество записей в объекте 
Кесогаѕеі и, следовательно, работать с меньшим числом записей. Для того 
чтобы изменить объект Весогаѕе+ типа динамического или статического на- 
бора записей (но не табличного типа), можно использовать следующие 
свойства: 


О тег — используется для ограничения количества записей в объекте 
Кесогаѕе+ типа динамического или статического набора записей при по- 
мощи задания какого-либо критерия отбора записей. 


С] зог — используется для сортировки записей в объекте Бесогаѕеє типа 
динамического или статического набора записей. 


Следующий пример демонстрирует использование свойств Е11+ег И Ѕогі: 


Рім армурв Аз Рафаразе, г$МувВ51 ‘Аз Весогаз5ее 
Ра г5МуВ$2 Аз Весогазее 

Ѕеё армурв = Соггепёрр 

' Создание динамического объекта Весогазее, основанного на таблице. 
беЕ х5МуВ51 = армурв.ОрепКесогаѕеї ( "Сотрудники", арОрепрупаѕеї) 

' Открытие объекта Кесогаѕеї, основанного на отфильтрованном и 

' отсортированном наборе записей. 
гѕМУВК51.Еі1ёег = "Должность = 'Представитель 


ти 
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' Сортировка по фамилии в порядке возрастания и 
' по имени в порядке убывания. 

г5МуВ$1.50:Е = "Фамилия Аѕс, Имя Пезс" 

ее х5Мув$2 = г5Мув$1.ОрепВесогказе® () 


Примечание 


Для работы с объектами Весогазее, содержащими небольшое число записей, 
достаточно использовать свойства Еі 1 сег и Ѕогі. Однако в некоторых случаях, 
особенно при работе с большим числом записей, открыть объект БКесогаѕеѓї 
можно быстрее при помощи оператора 501, использующего соответствующую 
сортировку (ОКОЕК ВУ) и условие фильтрации (М/НЕКЕ). 


Использование объекта Весогаѕеї 


После обучения созданию объектов Кесогаѕеё следует научиться пользовать- 
ся этими объектами для поиска информации. С помощью объектов весогазее 
данные и записи обрабатываются, редактируются, добавляются или удаля- 
ются на основе определенных условий. Объекты вВесогазеЕ представляют 
значительный интерес, т. к. с их помощью можно создавать собственные 
процедуры поиска, обрабатывать транзакции в полностью управляемой сре- 
де и создавать приложения более гибкие, чем позволяет пользовательский 
интерфейс. 


Использование семейства Ё/е/аѕ и объекта Е/е/а 
в объекте Весогаѕеї 


После того как создан объект бесогаѕеє, может потребоваться обращаться к 
значениям полей каждой записи. Для этих целей используется семейство 
Ғіе1аѕ и его объекты. К полю в наборе записей можно обращаться следую- 
щим образом: 


Заир РгіпіГаѕЕ Мате () 
”іт абмурв Аз раараѕе, х$МуВ$ Аз Кесогаѕеі 
Ѕеі армурв Соггепірр 
сеЕ г5МуК$ = арбмурв.ОрепВесогаѕеї _ 
("Сотрудники", арОрепрупаѕеї) 


ѕМУК .МоуеЕігрѕі 

' Обращение к полю по его индексу в семействе Е1е]1а$ 

" (вывод значения поля). 

реро. Ргіпі рѕМуВ5.Еіе1аѕ (0) 

' Обращение к полю по его имени в семействе Е1е]1а$. 
рероӯ.Рріпі х5Мув$.Е1е1а$ ("Фамилия") 

' Обращение к полю просто по его имени, т. к. семейство Еіе1аѕ 
' является семейством по умолчанию объекта Весогазеф. 
рерод.Ргіпі х$Мув$ ("Имя") 
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' Обращение к полю с использованием объектного синтаксиса. 
рерцд.Рріпі г$5Мув$! [Имя] 
г$МуВ$ .С1о5е 

Епа 50р 


Примечание 


Способы обращения в$ ("Имя") и В5! [Имя] являются наиболее часто исполь- 
зуемыми и читаемыми методами обращения к полю. Также следует заметить, 
что не нужно явно обращаться к свойству уа1џе, т. к. оно является свойством 
по умолчанию семейства Ег1е13$ объекта Весога5е*. 


Перемещение по записям в объекте Весогаѕеї 


Для перемещения по записям объекта Кесогаѕе используются следующие 
методы объекта Весогазѕеѓ: 


С] моуеғігѕё — позволяет пользователю перейти к первой записи в объекте 
Весогазеф. 


С моутегазЕ — позволяет пользователю перейти к последней записи в объек- 
Те Кесогазѕеї. 


Оба этих метода в случае пустого набора записей возврашают пользователю 
перехватываемую ошибку, указывающую на отсутствие текушей записи. 
Пользователь может использовать один из этих методов для установления 
позиции текущей записи при открытии объекта весогазее, содержащего 
записи. 


С] моуеМехе — позволяет пользователю переходить к следующей записи в 
объекте Весогаѕе+. 


П моуеРгеуіоџѕ — позволяет пользователю переходить к предыдущей записи 
в объекте весог4зе+. 


С моуе — позволяет пользователю переходить вперед или назад в объекте 
Весогаѕеѓ+ на определенное пользователем количество записей. 


При выполнении последних трех методов, если пользователь выходит за 
пределы первой или последней записи в объекте весогазе+, то он получит 
перехватываемую ошибку, указывающую на отсутствие текущей записи (№ 
Сиггепё Кесога). | 


Следующий пример демонстрирует возможность возникновения и перехвата 
ошибки отсутствия текущей записи: 


зир В5МоуеЕггох () 
Р1т абмурв Аѕ раёараѕе, хзМуВ$ Аз Весогазее 
' Перехват ошибки № Сиоггепі Весога при выходе за 
' пределы набора записей. 
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Оп Егког СоТо егг К5МоуеЕггог 

бес армурв = Сиггепірр 

бес гзМув$ = аюмурВ.ОрепВесогазее _ 
("Сотрудники", арОрепрупаѕеї) 

' Переход к первой записи. 

гѕМУВ .МоуеЕірѕі 

' Переход к третьей записи. 

х5Мув$ .Мохуе 3 

' Переход к последней записи. 

гѕМУК5 .МоуеГазе 

' Переход к следующей записи и возникновение ошибки. 

х5МуВ$ .МоуеМмехе 

' Вывод содержимого первого поля текущей записи. 

Рерода.Рг1пЕ г$Мув$ (0) 

гѕ5МУК5.С1оѕе 

аормурв. С1о5е 

Ех1е Ѕир 


егг К5МоуеЕггог: 
' Ошибка 3021 "Мо Соиггепі Кесога" 
ТЕ Егг.Мопрег 3021 Треп 
МѕдВох "Вы вышли за пределы набора записей." 
Кеѕоме МехЕ 
Епа ТЕ 
Епа 50р 


Можно запретить пользователю выходить за пределы набора записей про- 
граммным путем. Один из методов заключается в проверке того, находится 
пользователь в начале или конце "файла" при помощи следующих свойств: 


ВОР. Свойство "начало файла (Беріппіпе-оѓ-#1е) показывает, расположена ли 
текущая запись перед первой записью. Если запись расположена перед пер- 
вой записью, то свойство вое вернет значение Тое. 


ЕОЕ. Свойство "конец файла" (епа-оѓ-#1е) показывает, расположена ли те- 
кущая запись после последней записи. Свойство ЕОЕ вернет значение Тие, 
если запись расположена после последней записи. 


Примечание 


Свойства ВОГ и ЕОЕ оба вернут значение Тгие, если объект Весогазе*{ не со- 
держит записей. 


Следующий пример демонстрирует использование свойств воғ и Еоє: 


Зи ВОЕапаєкоеЕ () 
211 абмурв Аз раёараѕе 
О1т х5МуВ$ Аз Весогазее 
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' Перехват ошибки М№о Соггепі Кесога при выходе за 

' пределы набора записей. 

Оп Еггог СоТо егг ВОЕГапаЕОЕ 

её армурв СаггепЕ0Ь 

беЕ гзМув$ = армурв.ОрепКесогаѕеї _ 
("Сотрудники", арОрепрупазѕеї) 


' Установка текущей записи. 
МУК. МоуеЕігѕі 


ро М11е М№ ое г$Мув$.ЕОЕ 
рерџд.Ргіпі х5МуВ$ ("КодСотрудника") 
ѕМУК5 .МоуеМехЕ 
Гоор 
' Последний вызов Моуећехі переместит текущую запись 
' за последнюю запись, что вызовет ошибку 
' № СиаггепЕ Кесога. Свойство ЕОЕ вернет значение Тгое. 
Рероа.Рг1пЕ "ЕОЕ = " & г$5МувВ$.ЕОЕ 


' Установка текущей записи. 
ЅМУК5 . МоуеГазі 


Ро ИҺі1е № т5МуВ$.ВОЕ 
Рераа.РглпЕ х5МувБ$ ("КодСотрудника") 
МУК . МоуеРгеуіоиѕ 
Тоор 
' Последний вызов МоуеРгеуіоцѕ переместит текущую запись 
' перед первой записью, что вызовет ошибку 
' № СаггерЕ Весога. Свойство ВОЕ вернет значение Тгае. 
рерод.Ргіпі "ВОЕ = " & г5МуВ5.ВОЕ 
г$МуВ$ .С1о5е 
аомурв.С1оѕе 
Ехіё ир 


егг ВОҒапаЕоЕ: 
' Ошибка 3021 "Мо Соггепі Весога" 
ТЕ Еүг.Мотрег 3021 Тһеп 
Мѕ9Вох " Вы вышли за пределы набора записей." 
Ех 54 
Ева; ТЕ 
Епа 5аЬ 


Примечание 


Следует быть осторожным при использовании метода Моуе, т. к. можно выйти 
за пределы набора записей и вызвать ошибку Мо Сиггег( Кесога. 


| 
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Другой метод заключается в перемещении вперед и назад по набору записей 
при помощи цикла Гог... .Мехі совместно со СВОЙСТВОМ ВесогаСомпе. 


ВесогаСоит. Это свойство возвращает число записей в объекте Кесогаѕе+. 
Если объект весогазеЕ ПУСТОЙ, то СВОЙСТВО Кесогасоопі возвращает значение 
0. Когда во время выполнения программы объект весогазее открывается 
первый раз, в памяти могут быть не все записи или закладки (указатели). 
Для того чтобы получить точное количество записей, нужно применять ме- 
ТОД МоуеІаѕё, который форсирует загрузку всех записей. Когда записи до- 
бавляются или удаляются, следует обновлять количество записей, чтобы оно 
содержало точное значение. Для того чтобы обновить объект Кесогаѕеї, 
нужно использовать метод Веааеку данного объекта бесогазѕе+. 


Примечание 


При работе с присоединенным объектом Тар1ереғ значение свойства Кесогасоопё 
всегда равно 1. Для того чтобы получить точное значение количества записей, 
нужно открыть объект Весогаѕеї типа динамического набора записей, перейти 
к последней записи и вернуть значение свойства ВесогасСооп. 


Следующий пример программы показывает, как используются свойство 
КесогасСоцпі И ЦИКЛ Еог.. .М№ехЕ;: 


бир РегсепЕРоѕЕхатрі1е () 
рім армурв Аз раёараѕе, хзМуВ$ Аз Весогазее 
рім Е1А9МуЕ1е1а Аз Е1е1а, 1паВесСосрЕ Аз Гопа 
Рім 1пдїІпіііа1 Аз Гопа 


Зее абмурв Соггепірр 
бе г5Мув$ абмурв .ОрепВесогазе® ("Клиенты") 
' Выход из функции, если объект ВКесогаѕеї пустой. 
ТЕ ҮѕЅМУБКЅ.КесогасСоопі <= 0 Треп Ех1е Ѕир 
' Если ВесогаСоппе > 0, то переходим к последней записи 
' и возвращаем точное значение свойства. 
у5МувВ$ .Моуе1Іаѕі | 
1раВесСоопЕ = г5МуВ$.ВесогаСочпЕ 
' Переход к первой записи. 
МУК .МоуеЕігрэі 
" Перемещение вперед по набору записей. 
Ког 1пдІпіііаі = 1 То 1пдКесСоопі 

' Вывод значения каждого поля в записи. 

Гог Еасһ Е1А9МуЕ1е1А Іп г$зМувВ$.Е1е1а5 

Рероа.Рг1пЕ Е1А9МуЕ1е1а.Уа1ае 
МехЕ 
гѕМУК5 . МоуеМехі 

Мехі 1падІпііёіа1 
' Переход к последней записи. 
х5МуВ$ .МоуеГа$е 
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' Перемещение назад по набору записей. 
Бог 1подїІпіііа1 = 1п9ВесСосрЕ То 1 Ѕёер -1 
' Вывод значения каждого поля в записи. 
Рог Басһ Е19МуЕ1е1а Іп х5зМув$.Е1е1аз 
' Указание свойства Уа]ае необязательно, 
т. к. оно является свойством по умолчанию 
' объекта Еіе1а. 
рерод.Ргіпі Ғ1амуЕіе1а 
Мех 
г5МуВ$ .МоуерРгеуіоиѕ 
МехЕ 1поІпіііа1 
' Закрытие объекта Кесогазѕеї. 
х$МувВ$ .С1о5е 
' Закрытие объекта Пафаразе. 
армурв.сС1оѕе 
Епа ѕир 


Свойство РегсетРозШоп, свойство Арѕо/іиіеРоѕііоп и метод СеіВоиѕ. 
Свойство РегсепЕРоз1Е1оп используется для того, чтобы получить приблизи- 
тельное положение текущей записи в процентах от общего числа записей в 
объекте Кесогдѕе+ или перейти к текущей записи, положение которой вы- 
ражено в процентах от общего числа записей, для всех трех типов объекта 
Весогадѕе+ (промежуток от 0 до 100 процентов). 


Свойство дрѕо1обероѕієіоп (нумерация начинается с нуля) используется для 
того, чтобы получить точное положение текущей записи относительно пер- 
вой записи объекта Кесогаѕе или перейти к текущей записи, основываясь 
на ее положении относительно первой записи, в объектах ресогаѕе+ типа 
динамического или статического набора записей. Если объект весогаѕе+ 
не содержит записей, то свойство Абзо1акерРоз1Е1ор вернет значение -1. 
Ни свойство Арѕоїосероѕісіоп, НИ СВОЙСТВО РегсепЕРоз1Е1оп не могут при- 
меняться к объекту Весогазее типа статического набора записей с последо- 
вательным доступом или к объекту весогазее, открытому на основе ЗОТ- 
запроса к серверу. 


Для перемещения по набору записей и хранения значений записей в масси- 
ве можно также использовать метод бекомиѕ. Более подробную информацию 
об этом методе можно найти в справочной системе. 


Нахождение записей 


Знание методов перемещения по записям очень важно, однако для боль- 
шинства разработчиков это только начало. Например, можно создать собст- 
венную процедуру поиска для нахождения определенной записи в объекте 
Весогазее. Следующие методы помогут создать собственную процедуру по- 
иска в объектах Весогаѕе+ типа динамического или статического набора 
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записей. Каждый из этих методов использует критерий, который передается 
на вход (синтаксис задания критерия подобен синтаксису, используемому 
при задании свойства Е11+ег). 


ЕіпаЕігѕ+ Этот метод начинает поиск от начала набора записей и ищет до 
конца набора записей, пока не найдется требуемая запись. 


ЕпаГаз® Этот метод начинает поиск с конца набора записей и ищет до на- 
чала набора записей, пока не найдется требуемая запись. Этот метод работа- 
ет медленнее метода ЕзпаЕ1гзк, т. к. ему, прежде чем начать работать, нужно 
получить доступ ко всем записям набора. 


ЕіпаМехі Этот метод находит следующую запись, которая удовлетворяет 
критерию поиска. 


ЕтаРгеуоиз$. Этот метод найдет ближайшую предыдущую запись, которая 
удовлетворяет критерию поиска. 


| Примечание 


Эти методы поиска нельзя использовать для объектов БКесогаѕеї табличного 
типа или типа статического набора записей с последовательным доступом. 


Критерий, который используют методы поиска, подобен критерию, который 
указывается в свойстве Еіібег, или условию ИНЕВЕ оператора 501, только 
без самого ключевого слова инеВЕ: 


С "[КодСотрудника] > 5" 

"[Фамилия] = 'Иванов" 

"[ДатаНайма] = #1/1/96#" 

"[КодСотрудника]>5 Апа [Фамилия]<>'Иванов' Апа [ДатаНайма]< #1/1/96#" 
"[ДатаНайма] < Рае" 


Следующий пример показывает, как сортировать данные и указывать крите- 
рий для методов поиска: 


оиа 


Зи ЕіпаЕігѕіЕх () 
рім армурв Аз раёараѕе, хзМув$ Аз Весогазее 
Рам ѕіргСүііегіа Аз 5Ех1па 


Ѕеі армурв = Соггепірр 
' Сортировка по полю "КодСотрудника", т. к. 
' поиск будет проводиться по этому полю. 
Ѕеі рѕМуКЅ = аЪМУурВ .ОрепВесогазее _ 
("ЗЕЪЕСТ * ЕВОМ Заказы ОВОЕВ ВУ КодСотрудника;") 
ТЕ хзМуВ$.ВесогаСойпе <= 0 Треп Ехії 505 
' Указание критерия поиска для метода Е1па. 
ѕіүСгііегіа = "[КодСотрудника] = 1" 
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' Поиск первого совпадения. 
рѕМУК5.Еіпағігрѕі ѕігСгііегіа 
рерџд.Рріпі г$МуВ$ ("КодЗаказа") 


' Поиск второго совпадения. 
гѕМУРКЅ.ЕіпаМехё ѕігСгіёегіа 
рерод.Ргіпі гзМуВ$ ("КодЗаказа") 


' Поиск последнего совпадения. 
рѕМУКЅ.Еіпааѕі ѕірСгііегіа 
рерџод.Рүіпі г5МуВ$ ("КодЗаказа") 


' Поиск предыдущего перед последним совпадения. 
г5Мув$ .Е1паРгеу100$ зѕікСгрііегіа 
рерод.Ргіпі гзМуВ$ ("КодЗаказа") 
х$МуВ5 .С1о5е 
аомурв.с1оѕе 
Епа ѕир 


Использование переменных и ссылок на формы 
для построения критерия 


В предыдущем примере значения критерия, использовавшиеся методами 
поиска для нахождения записи в объекте Кесогаѕеє, были вшиты в код. Для 
того чтобы создать гибкие пользовательские процедуры поиска, необходимо 
при построении критерия поиска использовать переменные или ссылки на 
формы. Следующие разделы показывают, как соединять значения различ- 
ных типов данных, которые хранятся в переменных или элементах управле- 
ния формы, путем использования символов "&", "#" и кавычек. 


Конкатенация числовых значений. При конкатенации числовых значений, 
содержащихся в переменной, нужно использовать символ "&" и двойные 
кавычки (") следующим способом: 


Ріт іпёМуМотрег Аз Тпреедег, зігСгііегіа Аз Ѕіёгіпд 
іпЕМуМотрегр = 25 
ѕЕгСгіёегіа = "[КодСотрудника] = " & іпЕМуМотрегр & " " 


При конкатенации числовых значений, содержащихся в элементе управле- 
ния формы, нужно использовать символ "&" и двойные кавычки (") сле- 
дующим способом: 


21щ эёрСгібегіа Аз Ѕігіпд 
зЕСгісегіа = "[КодСотрудника] = " & _ 
Когти! [Сотрудники] [КодСотрудника] & " " 


Конкатенация строковых значений. При конкатенации строковых значе- 
ний, хранящихся в переменной, нужно использовать символ "&", одиночные 
кавычки (") и двойные кавычки следующим образом: 
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Озта, зЕУМубех1па Аз Ѕігіпд, зігСгіегіа Аз 56 г1п9 
ѕірМуѕігіпд = "Иванов" 
ѕёрСгіёегіа = "[Фамилия] = '" & $Е:Му5Ег1п9 & "' 


При конкатенации строковых значений, хранящихся в элементах управле- 
ния формы, нужно использовать символ "&", апострофы и двойные кавычки 
следующим образом: 


"Ррім эігСгібегіа Аз 56г1п9 
ѕірСгіёегіа = "[Фамилия] = '" & ЕГоииз! [Сотрудники]! [Фамилия] & "' 


Конкатенация строковых значений, содержащих апострофы. Иногда при- 
ходится сталкиваться со строковыми значениями, которые содержат апост- 
рофы, например, "об'явление" или "О'Брайен". В предыдущем примере, опе- 

ратор зЕЪЕСТ не выполнится, если в качестве критерия поиска указать стро- 
_ ку "О'Брайен ", т. к. в операторе зЕЪЕСТ появится лишний апостроф. 


Следующий пример! демонстрирует рекомендуемый метод работы со стро- 
ковыми значениями. Этот метод работает независимо от того, содержит 
строка апостроф или нет. 


21м ар Аз раёараѕе 
"”іљм г5 Аз Весогазее 
Ѕеї ар = Сиоггепірр 
рію зЕхМаше Аз 5&г1п9 
01 541 Аз Зігіпд 


зігМате = "О'Вг1еп" | 

31а = "ЅЕІЕСТ * ЕВОМ Сотрудники МНЕВЕ [Фамилия] = " & Сһүр(34) & _ 
ѕігМате & Сһр (34) & ";" 

Ѕеї гз = ар.ОрепКесогаѕеї ($41) 

гѕ.Моуе1Іаѕі 

МзаВох р. Кесогасоопі 


Конкатенация значений типа дата/время. При конкатенации значений типа 
дата/время, хранящихся в переменной, нужно использовать символ "&", 
символ "#" и двойные кавычки следующим образом: 


Р1м ааМураїе Аз рае, ѕігСгіёегіа Аз Ѕіүгіпд 
дӢаёМураёе = #01/01/1995# 
ѕігСгііегіа = "[ДатаРождения] = #" & ааїМураёе & "+ " 


І Этот пример не будет работать так, как в авторском варианте, т. к. в локализованной версии 
базы данных отсутствуют фамилии, содержащие апострофы. Поэтому окно сообщения вы- 
ведет значение 0. — Прим. науч. ред. 
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При конкатенации значений типа дата/время, хранящихся в элементах 
управления формы, нужно использовать символ "&", символ "#" и двойные 
кавычки следующим образом: 


"Ррім ѕігСгібегіа Аз Ѕігіпд 

ѕЕгСгіёегіа = "[ДатаРождения] = #" & Е 
Гогтюѕ ! [Сотрудники] ! [ДатаРождения] & "+ " 

Построение критерия при помощи метода Виі/аСгіѓегіа. Используя метод 

Воі1асгіёегіа Можно легко создать простую строку критерия, которая может 

использоваться в методах поиска. Этот метод использует следующие аргу- 

менты: 


С :1е1а — является именем поля, По которому будет Проводиться поиск. 


О Е1е1ахуре — указывает тип данных поля. В качестве значений этого аргу- 
мента можно использовать константы для задания свойства Туре. 
(Список констант можно найти в справочной системе Місгоѕоћ Ассеѕѕ.) 


О ехргеѕѕіоп — ЯВЛЯется значением, которое ищется среди значений поля. 
Этот аргумент может содержать несколько значений. 


Следующий пример демонстрирует использование метода виі1асгібегіа: 


зар Виі1аЕхргезѕіоп () 
' Используем функцию ТпраЕВох, чтобы получить от 
' пользователя значение для поиска при помощи 
' методов Біпағігѕё и Виі1асСгіёегіа. 
Р1м армурв Аѕ Рафафазе, г5МуВ$ Аз Весогазее 
О1т зёгІпроє Аз 5Ег1па, ѕігСгіёегіа Аз ЗЕРТИЯ 
От 5Е:Мза Аз 5Ег1па 


зеі абмурв Соггепірр 

ое г5МуВ$ = абмурв.ОрепВесогаѕеі Е 
("Сотрудники", даЫЬОрепрупаѕе+) 

5Е+М59 = "Введите одну или более букв фамилии сотрудника " & __ 
" с символом * на конце." 


' Предложение пользователю ввести значение. 
5ЕуТприЕе = ТпрабВох ($ЕхМз$а) 
' Построение строки критерия. 
5ЕхСг1{ег1а = Виі1аСгібегіа ("Фамилия", арТех+, ѕігІприї) 
' Применение критерия с методом ЕіпаЕігзі. 
гѕМУКЅ.ЕіпаЕігѕё ѕігСгі+егіа 
рерод.Ргіпі гзМув$ ("Имя") & " " & 
ѕМуК5 ("Фамилия") 

г$МуВ$ .С1озе 
абмурв.с1оѕе 

Епа ба 
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Определение факта нахождения записи 


Если запись не была найдена, то методы поиска не генерируют ошибку. Для 
того чтобы определить, была ли найдена требуемая запись, следует исполь- 
зовать свойство МоМаесв. 


МоМаїсһ. Это свойство возвращает значение Тге, если метод поиска не 
нашел запись, удовлетворяющую указанному критерию, и значение Ра|5е, 
если нашел. Если запись найдена, то она становится текущей записью объ- 
екта Весогаѕеё, иначе текущая запись не изменяется. 


Следующий пример демонстрирует использование свойства МоМаксь: 


Зарю Ви11аЕхргезз1оп () 
' Используем функцию ІпроёВох, чтобы получить от 
' пользователя значение для поиска при помощи 
' методов ЕіпаЕігѕі и Виі1асСгіѓбегіа. 
"Рріљм армурв Аз РАТАВАЗЕ, х5Мув$ Аз Весогазее 
"Рім эзЕгТорае Аз Ѕігіпд, зёүгСгіїегіа Аз 5ег1па 
Олю $6:Мза Аз ЅЕгіпд 


ес армурв Саггер Е рЬ 

Ѕеё гзМуВ$ = армМурв.ОрепКесогаѕеі _ 
("Сотрудники", дрОрепрупаѕеї) 

зЕхМза = "Введите одну или более букв фамилии сотрудника " & _ 
" с символом * на конце." 


' Предложение пользователю ввести значение. 

зЕгТприЕ = ТпрабВох ($6:М$9) 

' Построение строки критерия. 

ѕігСгіёегіа = Виі1асСгіїегіа ("Фамилия", арТехі, ѕігІприї) 

' Применение критерия с методом Е1паЕ1г5%. 

гѕМуВ5.Еіпағігѕё ѕігСгііегіа 

' Проверяем, найдена ли запись. 

ТЕ Мое (хзМув$.МоМаеср) Треп 
Рероа.Рх1пЕ г$зМув$ ("Имя") & " " & 

сзМуБ$ ("Фамилия") 

Е] зе 
Ребад.Рг1пе "Не найдено записей, удовлетворяющих критерию." 

Епа ТЕ 

г5МУК5.С1оѕе 

аюрмурв.С1оѕе 

Епа ѕир 


В некоторых приложениях недостаточно нахождения первой или последней 
записи: требуется проводить поиск по всему объекту Весогазее до тех пор, 
пока не найдутся все записи, удовлетворяющие заданному критерию. Для 
этого нужно использовать свойства Во И ОЕ или ЦИКЛ Еог...Мехе совместно 
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СО СВОЙСТВОМ ВесогЯСоирпе. Свойство момаєсһ важно для выхода из цикла, ес- 
ли записей больше не найдено. Следующий пример является реализацией 
такого поиска: 


сиб Е1падА11Весога$ () 
21 армурв Аз раёараѕе, гзМув$ Аз Весогазее 
Ом 1п9КесСоџпі Аз Топа, 1пдІпіііа1 Аз Гопа 
Ра ѕігСгіёегіа Аз Ѕігіпд 


се армурВ = СаггепЕ)Ь 
5еЕ гзМук$ = абмурв.ОрепКесогазѕеї _ 
("ЗЕЪЕСТ * ЕКОМ Заказы ОВРЕВ ВУ КодСотрудника;") 
ТЕ хзМувВ$.ВесогаСоппЕ <= 0 Тһеп Ех1 $5 
' Указание критерия для метода поиска. 
ѕЕгСгііегіа = "[КодСотрудника] > 5" 


' Получение точного числа записей. 

МУК .МоуеЬа$Е 

]1п9ВесСоппЕ = гѕМУуВЅ. Кесогасоопё 

' Переход к первой записи, она становится текущей. 

г$МуВ$ .МоуеЕ1г5е 

гѕМУКЅ.ЕіпаЕігѕі зігСгіёегіа 

Рераа.Рг1пЕ г$зМуУуБ$ ("КодЗаказа") 

' Поиск с начала набора записей. 

Ро Опіі1 г$МуВ$.ЕОЕ 
рѕЅМУК5.ЕіпаМехі ѕігСгііегіа 
' Если совпадений не найдено, то выход из цикла. 
ТЕ рѕМУК5.М№ММаёсһ = Тгае Тһеп Ехіі ро 
рерџд.Ргіпё гѕМуВ5 ("КодЗаказа") 

Іоор 

' Переход к последней записи, она становится текущей. 

г5МуВ5 .МоуеГазе 

ЅМУКЅ.ЕіпаІаѕё ѕёгСгібегіа 

Рериа.Рг1пЕ г$5МуВ$ ("КодЗаказа") 

' Поиск с конца набора записей. 

Еог 1ІпдІпіїіа1 = 1п9КесСоцпі То 1 Зіёер -1 
гэМуВ5.Еіпаргеуіоицѕ зігСгііегіа 
' Если совпадений не найдено, то выход из цикла. 
ТЕ г5Мув$ .МоМаесь = Ткае Треп Ехіі Гог 
рерод.Ргіпі г5зМуВ$ ("КодЗаказа") 

МехЕ 1пдІпііёіа1 

' Закрытие объекта Весогазеф. 

х$МуВ$ .С1о5е 

' Закрытие объекта Ратаразе. 

армурв.с1оѕе 

Епа За 


Глава 10. Доступ к данным с использованием ОАО 399 


Поиск записей в объекте Весогаѕеї табличного типа 


Методы поиска не могут применяться для поиска в объекте Весогазее таб- 
личного типа. Вместо этого используется метод Ѕеек совместно со свойством 
Тодех. Большое ограничение метода зеек заключается в том, что даже если 
существует несколько записей, удовлетворяющих критерию, то метод Зеек 
не может последовательно найти их все. Как только метод 5еек находит 
совпадение, поиск прекращается. Метод Ѕеек полезен только для быстрого 
нахождения экземпляра записи на основе индекса. Для полной процедуры 
поиска, нужно создать объект Весогазе* типа набора записей (динамический 
или статический) и использовать методы поиска. 


Как уже говорилось, метод Ѕеек И СВОЙСТВО Тпаех могут использоваться 
только с объектами весогазее типа таблицы. Если у таблицы нет индекса, то 
метод Ѕеек использовать нельзя. Метод ѕеек ищет значение, основываясь на 
индексе, указанном в свойстве Тпаех. Метод $еек имеет следующие аргументы: 


сотрагіѕоп. При поиске через поля индекса, можно использовать один из 
следующих оперторов сравнения: равно (=), больше (>), не меньше (>=), 
меньше (<), не больше (<=). 


Примечание 


Для операторов сравнения =, >= и > метод Ѕеек начинает поиск с начала ин- 
декса. Если используется < или <=, то метод Ѕеек начинает поиск с конца ин- 
декса и двигается к началу. (Если индекс допускает дубликаты, то метод 5еек 
может начать с любой точки среди этих дубликатных элементов.) 


кеу1, Кеу2, кеуз, ... Это актуальные значения, которые необходимо найти. 
Количество этих аргументов зависит от количества полей в индексе. Если 
индекс составлен из трех полей, то необходимо указать три значения соот- 
ветствующего типа данных для поиска этих значений в индексе. Ключевые 
значения необходимо указывать в том порядке, в котором они расположены 
в индексе. Например, если есть индекс "Полное имя", в котором первым 
полем является "Имя", а вторым "Фамилия", то необходимо передать значе- 
ния "Петр" как первый ключ и "Иванов" как второй ключ, а не наоборот. 
Если в таблице определен первичный ключ, то именем индекса является 
"РитагуКеу". Следующий пример показывает, как использовать метод Ѕеек 
и аргумент Сотрагізоп ДЛЯ нахождения записи: 


Зарю ЗееКк1паВесога$ () 
Ріт армурв Аз рАТАВАЅЕ, х5МуВ$ Аз Весогазее 


бес абмурв Сиггепірр 

Ѕеё рѕМуВЅ = армурв.ОрепКесогазеї ("Сотрудники") 
" Указание индекса для поиска. 

гѕМУКЅ.Іпаех = "Фамилия" 
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' Указание значения для поиска. 

г5Мув$.зеек "=", "Новиков" 

ТЕ ҮѕЅМУКЅ.№МоМаёсһ = Еа1зе Тһеп 
Мѕ9Вох "Запись найдена." 
Рераа.Рг1пЕ хзМув$ (1) 

Е] зе 
МѕдВох "Запись не найдена." 

Епа ТЕ 

г$МувВ5 . С1озе 

абмурв.с1оѕе 

Епа ир 


Примечание 


Метод Ѕеек может использоваться только для локальных таблиц Місгоѕоћ 
Ассеѕѕ. Для того чтобы использовать этот метод для присоединенных таблиц 
МісгоѕоЌ Ассеѕѕ, используйте метод Орепраёараѕе и на основе переменной ти- 
па раёараѕе создайте объект Весог4зее табличного типа. Затем используйте 
метод 5еек для этого объекта весогазѕе+. 


Добавление, редактирование и удаление записей 


Возможность перемещения по записям в объекте Весогазее и поиска значе- 
НИЙ на основе определенного критерия является важным средством объекта 
Весохазее. Однако данные не статичны, пользователям непрерывно нужно 
добавлять новые, удалять ненужные и обновлять некорректные данные. Для 
того чтобы выполнить эти задачи, используются следующие методы объекта 
Кесогдѕеї динамического набора записей или типа таблицы: 


Ааамеи. Этот метод позволяет пользователю добавить новую запись в об- 
новляемый объект Бесогаѕеё. Он требует выполнения метода ораафе для со- 
хранения новой записи. 


Еай. Этот метод позволяет пользователю изменить существующую запись в 
обновляемом объекте весогаѕе+. Он требует выполнения метода ордаке для 
сохранения измененной записи. 


Орааїе и Сапсе!Шрааге. Метод Ордаее служит для сохранения вставок или 
обновлений в объекте весогазе+, выполненных при помощи методов Аадмем 
или Еа1е. Если выполнение методов Адамем или вазе не сопровождается вы- 
зовом метода Ирдафе, то эти вставки или изменения не сохранятся. Метод 
Сапсе10раае отменяет любые вставки или изменения, выполненные при 
ПОМОЩИ МЕТОДОВ АдаМен или Еаі+, которые были сделаны после последнего 
выполнения метода орда+е. 


ЮеІеїе. Этот метод позволяет пользователю удалить существующую запись в 
обновляемом объекте весогазее. Метод реле+е не требует выполнения мето- 
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да Орааёе для удаления записей из объекта весогазее. После того как был 
выполнен метод ре1еїе, удаленная запись не может быть восстановлена. 


Примечание 


Возникает вопрос: почему метод ре1еѓе не требует выполнения метода Ордахе 
для сохранения изменений, в то время как методы АддМем и Еаі+ требуют? 
Причина заключается в том, что при удалении записи из таблицы или запроса в 
пользовательском интерфейсе, она удаляется автоматически. Но когда запись 
вставляется или редактируется, то изменения не сохраняются до тех пор, пока 
пользователь не сохранит (обновит) эту запись. 


Следующий пример показывает, как можно создать объект Весогазее так, 
что пользователь сможет добавлять в него записи, редактировать записи и 
удалять записи из него. (Для того чтобы эта процедура выполнилась, необ- 
ходимо, чтобы форма "Сотрудники" была открыта.) 


Зир АааіпоКесогазѕ () 
рім АБМУОВ Аз раёараѕе, хзМув$ Аз Весогазее 
рію іпКеѕропѕе Аз Іпіедег 


е армурв Соггепёрр 
зе кгзМув$ = армурв.ОрепКесогаѕеї ("Таблица1", дрОрепрупаѕеї) 
гѕМУК5 .МоуеЕігѕі 
' Редактирование первой записи. 
гѕМув5.Еаіі 
гѕМУК5 ("Имя") = "Анна" 
х5МувВ$ ("Адрес") = "ул. Кораблестроителей, 15-6" 
гѕМУК5 .Орааѓе 


 г5МУВЅ .МоуеГазі 
' Удаление последней записи. 
г5МуВ$ .Пе1ефе 


' Вставка новой записи на основе данных из элементов 
' управления свободной формы. 
г5МуВ5 .АааМем 


рѕМУК5 ("Имя") = Еогт$ ! Сотрудники!Имя 

г5Мув$ ("Фамилия") = Еоги$ ! Сотрудники ! Фамилия 
гѕМуК5 ("Адрес") = Еоут$ ! Сотрудники! Адрес 
х5Мув$ ("Город") = Гогт$ ! Сотрудники! Город 


' Предложение сохранить запись. 
іпеКезропѕе = М5дВох ("Сохранить запись?", уБУе$Мо) 
ТЕ іпЕКеѕропѕе = урҮеѕ Треп 
' Если нажата кнопка Да, то запись сохраняется. 
г$МуВ$ .Ораате. 
Е] зе 
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' Если нажата кнопка Нет, то запись не сохраняется. 
г5МуВ$ .Сапсе1Ордаее 

Епа ТЕ 

' Закрытие объекта Кесогаѕеї. 

гѕМУК5.С1оѕе 

" Закрытие объекта Пафаразе. 

АБМУОВ . С1о5е 

Епа ѕир 


При добавлении, редактировании или удалении записей в объекте Весогаѕеї 
следует помнить о следующих моментах: 


О Объект весогазек должен быть обновляемым. Для определения этого 
можно использовать свойство Орадањар1е объекта Кесогаѕе+. Если свойство 
ОрдӢа+ар1е возвращает значение тгџе, то объект Бесогаѕе может изме- 
НЯТЬСЯ. 


С] Условия на значение (уаіааіоп гше) являются ограничениями или усло- 
виями на данные, вводимые в поле, и они должны учитываться при из- 
менении полей в объекте весогазе+. Однако условие на значение для ка- 
ждого поля можно применить прежде, чем сохранять всю запись, исполь- 
Зуя СВОЙСТВО Уа1ідаёеопЅе+, которое форсирует применение условия на 
значение для данного поля до сохранения всей записи. 


П Связи должны также рассматриваться при изменении данных объекта 
Весогаѕеє. Например, если удаляется информация из первичной таблицы 
связи, то возникнет ошибка, если связь не поддерживает каскадные уда- 
ления. (Если связь не поддерживает каскадные удаления, то сначала 
нужно удалить данные из вторичной таблицы связи.) 


О Многопользовательская среда, которая будет рассмотрена позже в этой 
главе, предъявляет особые требования. 


Дополнительные сведения об объекте Весогаѕеї 


Объект Бесогаѕе+ является наиболее гибким и функциональным объектом в 
иерархии РАО. Без него программирование РАО состояло бы из создания 
баз данных и установления защиты. Многофункциональный объект 
Весогазее позволяет также использовать закладки для получения и вывода 
на экран записей, создавать объект Кесогаѕе+, основанный на параметриче- 
ском запросе, и работать с объектами АсйуеХ и полями типа МЕМО. 


Использование закладок для получения записей 


В объекте Кесогаѕе+ закладки (бооктагк) действуют таким же образом, как и 
в формах: они являются пометками, которые позволяют перемещаться по 
набору записей и возвращать определенные записи. Так же как и в формах, 
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закладки в объекте Кесогаѕеє являются переменными типа ѕЅёгіпо. В объекте 
Весогазее можно создавать сколько угодно закладок. В отсутствие закладок 
нужно было бы использовать переменные для хранения ключевого поля 
записи и затем использовать методы поиска для возвращения к этой записи. 
Этот способ неприемлем и может замедлить быстродействие в случае при- 
менения сложных процедур обработки. 


При использовании закладок в объекте весогазе+ применяются следующие 
свойства: 


Вооктагк. Закладка уникальным образом идентифицирует текущую запись 
в объекте Кесогаѕе+. Присвоение свойству вооктагк значения, которое хра- 
нится в переменной, вернет позицию текущей записи на запись, которую 
определяет данная закладка. 


Газ МоаТечд. Это свойство является закладкой, которая автоматически ге- 
нерируется при обновлении записи после выполнения методов Адамем или 
Еаі+є. Это свойство позволяет перемещаться к этой обновленной записи объ- 
екта Весогазер. Например, когда запись добавляется, то текущая позиция 
курсора не устанавливается на эту новую запись. Она остается на своем 
прежнем положении, т. е. на той записи, которая была текущей до вызова 
метода АддМеи. СВойство Іаѕемоаіғіеа в данном случае можно использовать 
для перехода к новой записи. 


Примечание 


При объявлении переменных для закладок нужно использовать тип данных 
5Ехг1п9. По умолчанию закладки хранятся как массив значений типа уагіапё, 
имеющих тип данных Вусе, и инструкция ОрЕ1оп Сотраге раіёаразе может вы- 
звать некорректную обработку закладок. При присваивании закладки перемен- 
ной типа 5Ех1п9 этой проблемы можно избежать. 


Следующий пример демонстрирует, как использовать закладки в объекте 
Кесогаѕеї: 


бор СоёоВооКМагк () 
Ррітм армурв Аз раараѕе, хзМуВ$ Аз Весогаѕеї 
рію $6:ВМ Аз ЗЕг1па 


зеі абмурв Сиггепірр 
зе гзМув5 = аюбмурв.ОрепКесогаѕеі _ 
("Сотрудники", арОрепрупазеї) 


' Переход к пятой записи, она становится текущей. 
МУК .Моуе 5 

' Вывод значения поля "Имя". 

МѕдВох г5Мув$ ("Имя") 

' Создание закладки для пятой записи. 

5Е:ВМ = г5МуВ$.ВоокмагкК 
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' Вставка новой записи. 
г5Мув$ .Адамем 
г5Мув$ ("Имя") = "Мария" 
рѕМуК5 ("Фамилия") = "Спицына" 
г5МуВ$ .Праафе 
' Перевод текущей позиции на новую запись. 
х5МуВ$ .ВооктагКк = гзМув$.Таз(Моа1Е1еа 
' Вывод поля "Имя". 
МѕдВох г5Мув$ ("Имя") 
" Возврат к пятой записи. 
гѕМУК5.Вооктагк = ѕігВМ 
' Вывод поля "Имя". 
МѕдВох г$Мув$ ("Имя") 
' Закрытие объекта Весогазеф. 
г$Мув$ .С1озе 
' Закрытие объекта Пафаразе. 
АБМУурВ . С1о5е 
Епа 50р 


При работе с закладками в объекте Кесогазеє нужно учитывать следующие 
замечания: 


С Для определения возможности использования закладок в объекте 
ВесогазеЕ используется свойство Вооктагкарі1е. Например, объект 
Кесогаѕеє типа статического набора записей с последовательным досту- 
пом не поддерживает закладки и, следовательно, возвращает значение 
Еа5е свойства Вооктагкар1е. 


О Если установить закладку на запись, и эта запись будет удалена, то сге- 
нерируется перехватываемая ошибка 3167 — "Кесога іѕ ӣеІеѓіей" — при по- 
пытке присвоить свойству вооктагк значение переменной, которая ис- 
пользовалась для хранения этой закладки. 


С] Закладки одного объекта весогазее не могут использоваться для другого 
объекта Кесогаѕеё, если только этот другой объект весогазее не был соз- 
дан при помощи метода с1опе. Метод с1опе создает идентичный, но не 
независимый, объект Кесогаѕе (двойник, клон), который ссылается на 
исходный объект Весогазее. | 


Использование закладок объекта Весогаѕеї 
для вывода записей формы 


Когда создается присоединенная форма, она имеет свой собственный набор 
записей и, следовательно, собственные закладки. Как описано в главе 8, 
СВОЙСТВО Вооктагк формы можно использовать для перехода к определенной 
записи формы. Создав двойник объекта весогазее формы, можно создавать 
собственные процедуры поиска в этом двойнике. Если поиск находит нуж- 
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ную запись, то в форму можно вывести запись из двойника объекта 
Весогазее этой формы. 


Следующий пример показывает, как клонировать объекты весоказее и ис- 
пользовать закладки объекта Кесогаѕеє для вывода записи на форму. 


Ру1уаее ба Сопмапа01 С11ск() 
' Эту программу нужно поместить в процедуру обработки события 
' "Нажатие кнопки" элемента управления "Кнопка". 
рім гзМУВ$ Аз Кесогаѕеі 


' Создание двойника объекта ВесогазеЕ формы. 

е г5МуВ$ = Ме.ВесогазееС1опе 

' Выполнение поиска по полю "Фамилия" на основе информации, 

' которую пользователь ввел в поле ЕпіегІаѕіћате. 

гѕМУКЅ.ЕіпаЕігѕі " [Фамилия] = '" & Ме!ЕпёіегІаѕіМаме & "!" 

ТЕ х5МуВ$.МоМаесв = Ра1зе Тһеп 
Мѕ9Вох "Запись найдена." 
' Совпадение найдено. Для того чтобы вывести запись из 
' двойника объекта Кесогаѕеі, присваиваем свойству Вооктагк 
' формы значение свойства Воокмагк этого объекта Весогазѕеі. 
Ме.Вооктагк = гзМув$.ВооКкмагк 

Е15е 
МѕдВох "Запись не найдена." 

Епа ТЕ 

Епа ѕир 


Можно также использовать другие методы поиска, чтобы расширить воз- 
можности пользователя по поиску информации. 


Работа с параметрическими запросами 


Открытие объекта Весогазее на основе запроса представляет собой простую 
задачу в том случае, если этот запрос не является параметрическим. Пара- 
метрический запрос используется для динамического формирования крите- 
рия запроса на основе пользовательского ввода или значений элементов 
формы (обычно свободного элемента управления "Поле"). Однако если по- 
пытаться создать объект ВесогазеЕ на основе параметрического запроса, то 
появится сообщение об ошибке 3061: "Тоо Е\ рагатеїегѕ. Ехресіей 1". Для 
того чтобы передать необходимые параметры, нужно использовать объект 
Рагатеіег ИЗ семейства Расапеёбегѕ объекта ОцегуреЕ И использовать метод 
ОрепКесогаѕеё объекта Оџегуреғ, как показано в примере ниже. (Для того 
чтобы этот пример выполнился, необходимо чтобы форма МуРгатЕогт бы- 
ла открыта.) 


эир В5ЕгомРагатОдегу () 
21 армурв Аз раараѕе, адМуОџегу Аз ОпегуреЕ 
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01м ұкѕМуКЅ Аз Весогазее, зЕхМубоЬ Аз 56г1пд 
Ра 1п9Рагат1 Аз Іопд 


' Создание оператора 501 с использованием 

' параметра "ЕпёегЕтр1оуееІр" 

ѕЕГМуЅ01 = "РАКАМЕТЕКЅ ЕпсегЕпр1оуеетр Гопа;" & _ 
"ЅЕІЕСТ КодСотрудника, Фамилия, Имя" & _ 
" ЕВОМ Сотрудники" & _ 
" ИНЕВЕ Етюр1оуееІр= [ЕпіегЕтр1оуееІр];" 


Зее армурв = Соггепірр 
беё аамудоегу = армурв.СгеаіедџоегуреЁ _ 
("Новый запрос", ѕігМуЅ01) 


' Присвоение параметру значения поля формы с использованием 
' имени параметра. 
ааМуОцегу . Рагатеегѕ ("ЕпіегЕтр1оуееІр") = _ 
Гоги5 ! МуРагатЕогт! ёхіЕтр1оуееІр 
её гзМуВ$ = ааМуОоегу.ОрепКесогаѕеї () 
' Обработка объекта Весогазеф. 


т 
т 


1 


' Закрытие объекта Кесогаѕеї 
гѕ5МУК5.С1оѕе 
' Закрытие объекта Паіараѕе 
абмурв.с1оѕе 

Епа ѕир 


Можно также использовать следующий способ для присвоения парамет- 
ру значения переменной с помощью индекса параметра в семействе 
Рагатюеіегз. 


І1пдРагатмі = 5 
аамуоџоегу.Раксатеёегѕ (0) = ІпдрРагат1 
бе кѕМуКЅ = ааМуОоегу.ОрепКесогаѕеї () 


или это можно сделать, используя следующий синтаксис: 


1раРагаш1 = 5 
аЯМуОчцеку. Рагатеіегѕ! [ЕпіегЕтр1іоуееІа] = 1п9Рагаш1 
Ѕеі гѕМУВКЅ = аамудоегу.ОрепКесогаѕеї () 


Примечание 


Если запрос имеет больше чем один параметр, то необходимо задать значения 
всех объектов Рагамефех, прежде чем можно будет создать объект Весогазек. 
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Работа с объектами АсімеХ и полями типа МЕМО 


Поскольку объект АсНуеХ или поле типа МЕМО могут хранить большие 
объемы данных, то обычно приходится обращаться к данным по частям, а 
не сразу ко всему объекту или полю целиком. (Объекты АсіуеХ хранятся в 
полях типа "Поле объекта ОГЕ", в режиме Юеѕівп таблицы.) Хранение боль- 
ших объектов АсйуеХ или полей МЕМО в переменных может потребовать 
большого количества памяти. Для того чтобы разобрать эти поля на не- 
большие части, блоки информации эффективного размера, можно исполь- 
зовать следующие методы объекта весогазе*е: 


РіеІа5іге. Этот метод возвращает число байтов, выделенных для хранения 
объекта в поле типа объекта АсіуеХ или текста в поле МЕМО. Этот метод 
можно использовать для определения размера и числа частей, на которые 
необходимо разбить поле. 


беїСһипк. Этот метод возвращает весь объект АсНуеХ или все поле МЕМО 
или определенную его часть. 


Аррепасһипк. Этот метод добавляет весь объект АсіуеХ или поле МЕМО 
или его определенную часть к полю соответствующего типа данных объекта 
Кесогазеї. 


Эти три метода можно использовать в различных комбинациях. Следующий 
пример использует переменную для получения значений из текстового поля 
таблицы. Затем в примере используется метод Аррепасһопк для добавления 
каждого из этих значений в одно поле МЕМО другой таблицы. 


зир Аррепадсһипк () 
Рім абмурв Аз Рабаразе, 1п9ВесСоспЕ Аз Гопа 
"іт 1091011а1 Аз Гопа, ѕёгЅіогеіаѕЕМатме Аз $Ег1па 
рім рѕМуК51 Аз Весогазее, гзМуВ$2 Аз Весогазее 


её армурв = Саггкер®)Ь 

сеЕ х$5Мув51 = аюмурВ.ОрепВесогазее _ 
("Сводная", арОрепрупазѕеё) 

ее х5Мув$2 = аюмурВ .ОрепВесогазее _ 
("Сотрудники", дрОрепрупазеі) 


г5Мув$2 .Моуе1аѕі 

' Возвращает число записей в таблице "Сотрудники". 
1пдКесСоопі = грѕМуК52 . Кесогасоопі 

' Переход к первой записи таблицы "Сотрудники". 
г5Мув$2 .МоуеЕ1г5Е 


' Добавление записи в таблицу "Сводная". 
гѕМУК51 .АдаМеу 
' Перебор записей таблицы "Сотрудники", чтобы получить 
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' значение поля "Фамилия" для всех записей таблицы. 
Гог ]1п9101Е1а1 = 1 То 1паВесСоцпЕ 
' Сохранение значения поля "Фамилия" 
' таблицы "Сотрудники". 
ѕігбіоге1аѕіМаюте = х$Мув52 ("Фамилия") 
' Добавление данных о фамилии в поле МЕМО 
' таблицы "Сводная". 
гѕМуК51 ("ФамилияМЕМО"). _ 
Аррепасһопк (ѕігѕіогеГаѕімате) 
ЅМУБК52 . МоуеМехіЕ 
Мехі 1пдІпіїбіа1 
" Сохранение записи после того, как все 
' значения были добавлены. 
ѕМУК51.Орааёе 
г5МУВК52.С1оѕе 
гѕМУКЅ1.С1оѕе 
аомурв.С1іоѕе 
Епа бар 


Многопользовательская среда 
и обработка транзакций 


Как было показано в этой главе, работа с объектом Весогазее представляет 
собой относительно простой и прямолинейный процесс. В некоторых слу- 
чаях, однако, необходимо учитывать возможность возникновения ошибок и 
обрабатывать их, такие ситуации могут возникнуть в многопользовательской 
среде. В этом разделе основное внимание будет уделено вопросам, которые 
возникают в многопользовательской среде. Здесь будет также определено 
понятие обработки транзакций и объяснено, как применять ее на практике. 


Многопользовательская среда 


Місгоѕой Ассез$ имеет встроенную поддержку работы нескольких пользова- 
телей. При создании многопользовательского приложения можно использо- 
вать единую базу данных, которая содержит все объекты, либо разделить 
базу данных, поместив таблицы в одну базу данных и все остальные объекты 
в другую. Эти базы данных будут далее называться: программная база дан- 
ных и база данных с таблицами. Когда несколько пользователей удаленно 
(через сеть) открывают одну базу данных, то им приходится открывать всю 
базу данных по сети, т. к. М!сгозой Ассеѕѕ является файл-серверной систе- 
мой управления базами данных, а не клиент-серверной, как Місгоѕой 501 
Зетуег. 
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Файл-серверное приложение представляет собой приложение, в котором 
большая часть обработки данных происходит на локальной клиентской ма- 
шине. Клиент-серверное приложение выполняет всю обработку данных на 
сервере и посылает на клиентскую машину только результат этой обработки. 
Например, предположим, что имеется двухпроцессорный сервер Репіот, 
имеющий 128 Мб оперативной памяти, а клиентские компьютеры имеют 
процессоры 486 серии и 16 Мб оперативной памяти. Так как Місгоѕоќ Ас- 
сеѕѕ является файл-серверным приложением, то при выполнении запроса по 
сети МИсгозой Ассеѕѕ должен будет открыть всю базу данных по сети, и об- 
работка будет производиться только на локальной клиентской машине. Од- 
нако если использовать Місгоѕой Ассеѕѕ как клиентское приложение для 
М1сгозой ЗОГ, Ѕегуег, то вся работа по выполнению запроса будет произво- 
диться на гораздо более быстродействующем сервере, и только результат 
запроса будет послан по сети на клиентский компьютер, а не вся база дан- 
ных, как это происходит в случае файл-серверного приложения. Даже если 
приложение не использует Мисгозой 801, Ѕегуег, можно значительно увели- 
чить производительность, используя систему из двух баз данных. Если про- 
граммная база данных расположена на локальной клиентской машине, а 
база данных с таблицами на сервере, то тогда только информация из таблиц 
передается по сети, таким образом увеличивается производительность при- 
ложения. 


Надстройка "Разделение баз данных" в МсгозоЯ Ассеѕѕ 


Месгозой Ассеѕѕ имеет надстройку "Разделение баз данных", которая разделя- 
ет базу данных на программную базу данных и базу данных с таблицами. Раз- 
деление баз данных позволяет поместить базу данных с таблицами на указан- 
ный сервер и автоматически присоединить таблицы к программной базе дан- 
ных. Для того чтобы начать работу с этим инструментом, сделайте активным 
окно базы данных, выберите команду Сервис, Надстройки, Разделение баз 
данных (Тоо!$, Ада-тз, Оаѓабраѕе Ѕріійќег) и следуйте инструкциям на экране. 
Следует помнить, что база данных разбивается на части, и таблицы будут при- 
соединенными, таким образом, на основе этих таблиц нельзя создать объект 
Весогазее табличного типа, кроме как если использовать метод Орепрафаьазе 
для базы данных с таблицами, о чем рассказывалось ранее в этой главе. 


Как и в любом многопользовательском приложении, необходимо рассмот- 
реть вопросы блокировок. М1сгозой Ассеѕѕ разрешает все проблемы с блоки- 
ровками в многопользовательской среде. На самом деле, М!сгозой Ассе$$ 
предусматривает три уровня блокировок, которые помогают сохранить цело- 
стность данных: блокировки на уровне базы данных, блокировки на уровне 
набора записей и блокировки на уровне страницы. 


Блокировки на уровне базы данных 


По умолчанию М1сгозой Ассеѕѕ открывает базу данных в режиме общего 
доступа, это означает, что несколько пользователей могут открыть базу дан- 
ных одновременно. Когда база данных открывается в монопольном режиме, 
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то только один пользователь может получить доступ к данным; остальные 
пользователи не могут совершать изменения. В настольном приложенйи 
(рассчитанном на одного пользователя) это не представляет собой пробле- 
мы. Однако при разработке многопользовательского приложения база дан- 
ных должна открываться в монопольном режиме только при выполнении 
массированных обновлений данных, во избежание блокирования других 
пользователей. 


Базу данных можно открыть в монопольном режиме при помощи пользова- 
тельского интерфейса, установив флажок Монопольно (Ехс1І0ѕіуе) в диалого- 
вом окне Открытие файла базы данных (Ореп Па{аБазе). Можно также от- 
крыть базу данных в монопольном режиме из программы, которая выполня- 
ется в другой базе данных. Второй способ становится важен в системе из 
двух баз данных, когда базу данных с таблицами нужно открыть в моно- 
польном режиме по причинам, описанным выше. Следующий пример пока- 
зывает, как открыть базу данных в монопольном режиме из другой базы 
данных: 


Ріљм армурв Аз рабараѕе 
Зе армурВ = 'рвЕпадіпе.ИЙогкѕрасеѕ (0) .Орепраёараѕе _ 
("С: \рАТА.Мрв", ехс1ісоѕіуе:=Тгие) 


Примечание 


Когда используется метод Орепрабаразѕе, база данных откроется в режиме об- 
щего доступа, если не указать значение Тгие аргумента ехсіцѕіуе. Если база 
данных уже открыта, то Мсгозой Ассеѕѕ вернет ошибку, которую можно пере- 
хватить и обработать. 


Блокировки на уровне набора записей 


Когда пользователь открывает базу данных в режиме общего доступа, он 
может запретить другим пользователям открывать или редактировать объект 
Весогаѕе+, пока он совершает какие-либо изменения. Предположим, что 
пользователь переводит деньги со счетов и не желает, чтобы кто-либо менял 
эти данные во время перевода. Можно заблокировать весь набор записей 
посредством формы или программным образом, чтобы гарантировать, что 
только один пользователь может работать с данным набором. Для того что- 
бы заблокировать набор записей посредством формы, установите значение 
Всех записей (АП Весога$) свойства формы Блокировка записей (Кесогаѕ[ оск). 
Для того чтобы заблокировать весь набор записей программным путем, 
нужно использовать следующие параметры метода орепВесогазее: 


011 армурв Аз раёараѕе, гѕМуКѕ5 Аз Весога5ее 

бес армурв Соггепірр 

зеЕ гѕМуК5 аомурв.ОрепКесогаѕе _ 
("Запрос1", ЯЮОрепрупазее, аррепуйгібе) 
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Если объект Весогазее с блокировкой на уровне записей уже открыт, то Мі- 
сгоѕой Ассеѕѕ возвращает ошибку, которую можно перехватить и обработать 
в обработчике ошибок. 


Блокировки на уровне страницы 


Блокировки на уровне страницы являются наиболее часто используемым 
типом блокировок. В Місгоѕой Ассеѕѕ нельзя явно указать блокировку на 
уровне записи. Мйсгозой Јеї хранит записи в памяти в виде страниц разме- 
ром 2 Кб. В зависимости от размера записей, такая страница может содер- 
жать одну или несколько записей. Нельзя указать блокировку на уровне 
записи по той причине, что хранящиеся записи имеют разный размер. 
В таких приложениях, как Мисгозой У1виа! ЕохРго, можно указать блокиров- 
ку на уровне записи, т. к. в таких приложениях хранимые записи имеют 
фиксированную длину. Например, в М!сгозой Міѕџа! ЕохРго можно создать 
текстовое поле, которое содержит 255 символов. Если в такое поле ввести 
строку "Привет", то в этом поле будет сохранено 255 символов. В Місгоѕоћ 
Ассеѕѕ в этом случае в поле будет храниться только 6 символов, хотя можно 
добавить еще 249 символов. Так как размер хранимой строки может менять- 
ся, невозможно указать блокировку на уровне записи, кроме как если 
заполнять запись данными так, чтобы каждая запись занимала 2 Кб. Однако 
этот способ не является эффективным. 


Примечание 


Если необходимо иметь настоящие блокировки на уровне записи, то можно 
хранить данные в таблицах ГохРго и присоединять их к программной базе дан- 
ных. Таким образом, работа будет вестись с записями фиксированной длины. 


Когда в многопользовательской среде используется блокировка на уровне 
страниц, может возникнуть так называемая проблема блокировки. Например, 
пользователь А начинает редактировать запись. Пользователь Б затем редак- 
тирует ту же самую запись и сохраняет изменения раньше, чем пользователь 
А. Пользователь А затем пытается сохранить свою версию записи. Изменения 
какого пользователя будут сохранены? М!сгозой Ассеѕѕ обеспечивает два раз- 
личных способа для управления проблемами блокировок на уровне страницы: 
оптимистическая блокировка и пессимистическая блокировка. 


Оптимистическая блокировка. Когда используется оптимистическая бло- 
кировка, пользователи могут редактировать одну и ту же запись на 2- 
килобайтной странице. Если пользователь А редактирует запись, и пользо- 
ватель Б редактирует ту же самую запись, будет сохранена версия записи 
того пользователя, который первым сохранит свои изменения. Однако по- 
следнему из пользователей, который будет сохранять запись, в пользова- 
тельском интерфейсе М1сгозой Ассеѕѕ будет выведено диалоговое окно, изо- 
браженное на рис. 10.1. 
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— 0 сене 


Рис. 10.1. Диалоговое окно 
о конфликте блокировки 
на уровне страницы 


Пользователь может проигнорировать или, наоборот, принять изменения, 
сделанные другим пользователем или скопировать запись в буфер обмена, 
чтобы сравнить ее с той, которую сохранил другой пользователь. 


Пессимистическая блокировка. Когда используется пессимистическая бло- 
кировка, пользователи не могут редактировать одну и ту же запись на одной 
и той же 2-килобайтной странице. Если пользователь А редактирует запись, 
и пользователь Б пытается редактировать ту же самую или даже другую 
запись на данной странице, то только пользователь А сможет внести изме- 
нения. Страница заблокирована для пользователя Б до тех пор, пока поль- 
зователь А не сохранит изменения. Если пользователь А никогда не закон- 
чит сохранение записи, т. е. будет оставаться в режиме редактирования, то 
пользователь Б никогда не сможет отредактировать данные на этой кон- 
кретной странице. 


Работа с оптимистической и пессимистической блокировками. Реализо- 
вать оптимистическую и пессимистическую блокировки можно посредством 
свойств формы или программно при открытии объекта весогаѕе+. Для того 
чтобы установить оптимистическую блокировку на весь набор записей фор- 
мы, нужно установить значение Отсутствует (Мо ІосКѕ) свойства формы 
Блокировка записей (ВесогаГосК$), которое является значением по умолча- 
нию. Для того чтобы установить пессимистическую блокировку на весь на- 
бор записей формы, нужно задать значение Изменяемой записи (Еацеа Ве- 
сога) свойства формы Блокировка записей (ВесогАГ.осК$). 


Для того чтобы облегчить управление пессимистической и оптимистической 
блокировками, существуют свойства, применимые ко всему приложению, 
значения которых могут быть заданы через пользовательский интерфейс: 


С Число повторов обновления (Митбег оѓ Орамже Кеїгіеѕ). Місгоѕой Ассе$$ 
будет пытаться сохранить пользовательские изменения в объекте Кесогаѕе+, 
который был заблокирован другим пользователем, несколько раз. Значе- 
нием по умолчанию является 2 попытки, но возможны значения от 0) до 
10. Установить этот параметр можно выбрав команду Сервис, Параметры, 
Другие (Тоо! $, Орііопѕ, Адуапсед). Задать значение можно также про- 
граммно: 


Арр1ісаіоп.ЅеОрёіоп "Мопрег оЁ ирЧафе кеігіеѕ", 7 
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С Период повтора обновления (Орда Вену Пцегуа). Этот параметр исполь- 
зуется совместно с параметром Число повторов обновления. Это свойство 
указывает количество времени в миллисекундах, которое необходимо 
ожидать перед повтором попытки обновления. Значением по умолчанию 
является 250 миллисекунд, однако можно задать значение в пределах от 0 
до 1000. Этот параметр можно задать, выбрав команду Сервис, Парамет- 
ры, Другие (Тоо!ѕ, Орііопѕ, АдуапсеЯ) или программно: 


Арр11саЕ1оп.5еЕОрЕ1оп "ОрдӢаёе Веёгу Тпфегуа1 (пзес), 500 


Примечание 


Фактическая частота случаев обновления одной и той же 2-килобайтной стра- 
ницы определяет значение этих параметров. Нужно пробовать различные зна- 
чения этих свойств, чтобы подобрать наилучшую для данной ситуации комби- 
нацию. 


Когда используется оптимистическая блокировка, при программном изме- 
нении записи страница памяти не блокируется до тех пор, Пока не вызыва- 
ется метод Ораабе. Когда применяется пессимистическая блокировка, при 
программном изменении записи страница памяти блокируется сразу, как 
только вызывается метод Еаіі. Для определения пессимистической или оп- 
тимистической блокировки программно нужно использовать свойство 
ІоскЕаієзѕ объекта Весогазе*: 


С] тоскЕаі+з. Это свойство позволяет определить, будет ли объект весогазе* 
поддерживать оптимистическую или пессимистическую блокировку. Для 
того чтобы объект Кесогаѕеє использовал оптимистическую блокировку, 
нужно установить значение га1зе этого свойства. 


Следующий пример демонстрирует использование свойства тоскка1е: 


Рріљм армурв Аз рабараѕе, хзМуВ$ Аз Весогазее 
сеї армурВ = СаггепЕ р 
ое х5Мув$ = ОВ.ОрепВесогазе® ("Запрос1", арОрепрупаѕеі) 
' Оптимистическая блокировка 
х5МУВ$ .ГоскЕЯ1е5$ = Еа1ѕе 
гѕМУК .МоуеЕігзі 
ѕМуРК.Еаі+ 
х$МуВ$. ("Фамилия") = "Иванов" 
г5МуВ$ .Орааѓёе 


Примечание 


При использовании источников данных ООВС все объекты Весогазее имеют 
значение Раіѕе свойства ТоскЕа1ез, т. к. ответственность за контроль блокиро- 
вок лежит на сервере. 
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Перехват ошибок в многопользовательской среде 


Наиболее часто случающимися ошибками блокировки на уровне страницы, 
которые могут возникнуть в многопользовательской. среде, являются ошиб- 
ки 3167, 3186, 3197 и 3260. 


Ошибка блокировки 3167 


Сообщение об ошибке звучит как "Кесога 15 деве" (Запись удалена). Эта 
ошибка происходит, когда пользователь пытается обновить запись, которая 
уже была удалена другим пользователем. Можно создать обработчик оши- 
бок, который будет получать набор записей заново, используя метод 
Ведиегу, ИЛИ ВЫПОЛНЯТЬ метод Ааамем (если необходимо сохранить данную 
запись в базе данных). Следующий пример представляет собой общий обра- 
ботчик ошибок для такой ситуации: 


ТЕ Ехг.Мошрег = 3167 Тһеп 
" Запись была удалена другим пользователем. 
іпЕМздКеѕропѕе = М59Вох _ 
("Запись была удалена другим пользователем. 
& "Обновить записи?", убУе$№) 
' Если пользователь нажимает кнопку "Нет", то объект Весогазее 
' не будет обновляться. 
ТЕ іпМ59Кеѕропѕе = урҮеѕ Тһеп 
гѕМУРК5 .Ведаегу 
ЕХЕ РоЛСЕТОП 


Еѕ1е 
' Нужно использовать метод АааМеи для того, 
" чтобы сохранить заново запись, которая была 
' удалена другим пользователем. 
Епа ІЁ 
Епа ТЕ 


Ошибка блокировки 3186 


Эта ошибка сообщает о том, что запись в данный момент заблокирована 
пользователем на другом компьютере, и изменения не могут быть сохране- 
ны (Сошап'+ ѕаме; сиггепіу Іоскеа Бу изег <имя пользователя> оп тасһпе 
<имя компьютера>). Если страница заблокирована другим пользователем, то 
необходимо подождать и попытаться обновить запись на этой странице еще 
раз. Следующий обработчик ошибок перехватывает ошибку 3186: 


' Отслеживаем количество раз, которые пользователь 
' пытался сохранить запись. 
бе1есЕ Сазе Егг.Мапрег 

Сазе 3186 
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' Ожидаем некоторое время перед повтором попытки. 
РоЕхепе$ 
Бог іпіСоцпіегр = 0 То 10 
Мех іпЕСооцпіег 
роЕуепіёзѕ 
іпЕМотрегОЁТгіеѕ = іпіМитрегО#Тгіеѕ + 1 
ТЕ іпЕМиотрекоЁТгіеѕ > 3 Тһеп 
' Здесь можно выйти из функции или предложить 
' пользователю попытаться сохранить изменения позже. 
Епа ТЕ 
Кеѕопе 
Саѕе Е1ѕе 
' Общая обработка ошибок 
МѕдВох Егг.Преѕсгірііоп 
' Закрытие объекта Кесогаѕеї и объекта Паіараѕе, 
' если они больше не нужны. 
с5МуВ$ .С1о5е 
АБМУурВ . С1То5е 
Ехіё Еапсе1оп 
Епа 5е1есе 


Ошибка блокировки 3197 


Эта ошибка говорит о том, что данные изменились и операция прекращена 
("Райа һаѕ сһапреа; орегайоп %юорреа"). Эта ошибка возникает при использо- 
вании оптимистической блокировки, когда один пользователь изменил 
запись после того, как другой пользователь начал редактировать запись, но 
перед тем, как этот другой пользователь смог выполнить метод орда+е. 
Пользователь в этом случае все же может сохранить изменения и записать 
данные поверх тех, что были изменены другим пользователем, если он вы- 
полнит метод Ордафе повторно. В следующем примере эта ошибка перехва- 
тывается и обрабатывается: 


бе1есі Сазе Егг.Мапрек 
Сазе 3197 

РоЕхепе$ 
Бог іпЕСоцпіег = 0 То 10 
Мехі іпіСоцпіег 
роЕуепізѕ 
' Оператор БВеѕите выполнит метод повторно для того, 
' чтобы перезаписать данные другого пользователя. 
Кеѕоте 
' Если не нужно перезаписывать изменения другого 
' пользователя, нужно использовать метод Сапсе1Ораа®е 
' объекта Весогазее вместо оператора Везише и затем 
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' использовать оператор Везиме Мех, 
' чтобы пропустить повторное выполнение метода Орааїе. 
Сазе Е15е 
' Общая обработка ошибок 
МзаВох Егг.Безсг1ре1оп 
' Закрываем объекты ВесогазеЕ и Праіараѕе, 
' если они больше не нужны. 
г5МуВ$ .С1о5е 
абмурв.сС1оѕе 
Ехіё Еопсііоп 
Епа Зе1есе 


Ошибка блокировки 3260 


Эта ошибка говорит о том, что обновление невозможно, запись заблокиро- 
вана другим пользователем (СошШАп“ џирааѓе; сштепіу Іоскеа бу изег <имя 
пользователя> оп тасһіпе <имя компьютера>). Пользователь может получить 
сообщение об этой ошибке при попытке обновить оптимистически забло- 
кированный объект ВҺесогаѕеі или при редактировании пессимистически 
заблокированного объекта Кесогаѕеї, когда другой пользователь открыл или 
заблокировал данную страницу. Можно изменить один из примеров обра- 
ботчиков ошибок, приведенных выше, для обработки этой ошибки. 


Ошибки блокировки на уровне страницы 
для присоединенных форм 


Ошибки уровня блокировки часто происходят при использовании присое- 
диненных форм. Обычно использование присоединенных форм занимает до 
90 процентов времени работы с приложением. Можно было бы создавать 
свободные формы и использовать программы для манипуляции данными и 
перехвата ошибок блокировки, однако в этом случае был бы утерян смысл 
использования вполне эффективных присоединенных форм, которые позво- 
ляют значительно сократить время разработки. Для того чтобы перехваты- 
вать ошибки в присоединенных формах, нужно использовать событие фор- 
мы Ошибка (ОпЕтог). О создании присоединенных форм, которые обраба- 
тывают ошибки оптимистической и пессимистической блокировок, будет 
рассказано в главе 11. 


Способ обработки ошибок блокировки зависит от многих факторов, таких 
как бизнес-правила, технический уровень пользователей и степень, в кото- 
рой желательно управлять обновлением данных. Информация, которая была 
предоставлена в этом разделе и предыдущем "Многопользовательская сре- 
да", дает хороший багаж знаний для того, чтобы начать создавать успешные 
практические многопользовательские системы базы данных. 
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Обработка транзакций 


Проведение транзакций используется для быстрого и эффективного измене- 
ния данных, когда набор записей требует массированных обновлений. Такие 
изменения могут состоять из любой комбинации следующих операций: 


С Серийные обновления, вставки и удаления, совершаемые при помощи 
методов Еа, Ааадмем ИЛИ ре1еѓе. 


О Несколько запросов на изменение, выполняемых за один раз при помо- 
ЩИ метода Ехесосе объекта рабараѕе, либо объекта оцегурег. 


С Серийные изменения, совершаемые на 801. Ѕегуег при помощи несколь- 
ких $01 -запросов к серверу. 


Транзакции необходимы, когда пользователи выполняют массированные 
изменения, в которых должны сохраниться либо все записи, либо не сохра- 
ниться ни одной. Если некоторые изменения выполняются неудачно, то 
возможно, что нельзя фиксировать все остальные изменения. Например, 
представим, что при переносе фондов с одного банковского счета на другой, 
эти фонды были сняты с одного счета, но не перенесены на другой. В этом 
случае необходимо откатить всю транзакцию целиком. 


Даже в тех случаях, когда сохранение всех изменений не требуется, транзак- 
ции можно использовать для повышения производительности приложения. 
Например, если используется цикл Еог...Мехе для обновления объекта 
Весогазее, То обращение к жесткому диску будет производиться при каждом 
выполнении метода Ордаке. Когда выполняется множество обновлений, это 
может вызвать большое количество обращений к жесткому диску, что за- 
медлит работу приложения. При помощи транзакций обновления могут вы- 
полняться группами. Например, если обновляются 50 записей группой, то 
эта группа будет записана на диск в рамках одного процесса, а не пятидеся- 
ти отдельных процессов. 


Все транзакции выполняются на уровне объекта иогкзрасе, т. к. транзакция 
может затрагивать несколько объектов раёараѕе и принадлежащих им объек- 
ТОВ Весогазее. Для того чтобы реализовать проведение транзакций, нужно 
использовать следующие методы объекта погкзрасе: 


ВедтТгапз. Этот метод инициализирует транзакцию в рабочем пространстве. 


СоттіїТгапѕ. После того как изменения в текущей транзакции были вы- 
полнены, этот метод сохраняет все изменения за один раз. 


АоПБаск. Этот метод прекращает текущую транзакцию и возвращает базу 
данных в объекте ногкѕрасе к состоянию, которую она имела до того, как 
транзакция началась (так называемый откат транзакции). 


Следующий пример иллюстрирует использование этих методов: 
зир Тгапѕасііопѕ () 


Рітм абмурв Аз РАТАВАЗЕ, мѕМүйгкЅрс Аз Могкзрасе 


14 Зак. 800 
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Оп Еггог СоТо егг Тгапѕасііопѕ 
Ѕеі мзМуМкгкбрс = ПВЕпа1пе.МогК5расез (0) 
её армурв = Сиггепёрр 
' Начинаем транзакцию. 
мѕМуйгКкрс.ВедіпТгапѕ 
' Выполняем массированнные запросы на изменение. 
ИЕР абмурв 
.Ехесџіе "РЕІЕТЕ * ЕВОМ ВременнаяТаблица;", 
арғЕаі 1ОпЕггог 
.Ехесоёе "ІМЅЕВТ ІМТО РезервнаяТаблица ЅЕІЕСТ * ЕКОМ " _ 
& "Заказы", арЕаі10ОпЕггог 
Епа ИЕ 
" Если все обновления были успешно выполнены, то 
' транзакция фиксируется. 
изМумкек$рс .Сопи1ЕТгап5 
Ехіс Зир 
егг Түапѕасііопѕ: 
' Если при обновлении возникли ошибки, 
' то все изменения откатываются (не сохраняются). 
Рераа.Рх1пЕ Егг.Мопрег, Егг.Греѕсгірііоп 
МѕдВох "Выполните транзакцию снова, ошибки при выполнении." 
м5Муйгкорс.Ко11раск 
Ехіё бар 
Епа 5аЬ 


При работе с транзакциями следует принимать во внимание следующие мо- 
менты: 


О Транзакции могут иметь до пяти уровней вложенности для баз данных 
Місгоѕой Ассеѕѕ и источников 1$АМ. При работе с Мсгозой 801 5егуег, 
Місгоѕоќ Ассеѕѕ посылает на сервер только транзакцию самого внешнего 
уровня. | 


С Зафиксированную транзакцию можно отменить, только если она являет- 
ся вложенной транзакцией, для которой можно откатить внешнюю тран- 
закцию. 


С Если выполняется одна транзакция и планируется выполнить еще не- 
СКОЛЬКО транзакций, то каждую транзакцию нужно проводить в отдель- 
ном объекте Могкѕрасе. Если не создавать новый объект Погкѕрасе ДЛЯ 
проведения нескольких транзакций, то в случае вызова метода Ко11раск 
для самой внешней транзакции будут прекращены все транзакции, нача- 
тые в данном объекте могкКзрасе. Следующий пример поможет составить 
представление о том, как структурировать программу для выполнения 
различных транзакций над различными источниками записей: 


О1т мѕМуйгк5рс1 Аз МогК5расе, мѕМуйгк5рс2 Аз Могкзрасе 
её мзМумгк$рс1 = РВЕпдіпе.ИЙогкѕрасеѕ (0) 
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' Создаем отдельный объект МогКзрасе для 

' проведения нескольких транзакций 

5еЕ м5Муйгк5рс2 = рВЕпдіпе.Сүеаїейогкѕрасе _ 
("бесопайѕ", "Аатіп", "") 

м5Муйгкрс1 .ВедіпТгагпѕ 


т 

Ц 

м5МуйгКкбрс2 .ВедіпТгапѕ 
ї 
т 


И 


ТЕ ... Тһеп мѕМуйїгк5рс2.Ко11раск 
м5МуйгКкбрс2 .Сопи1ЕТгапз 
м5МуйїгКкорс1 .Соши1ЕТгапз$ 


О При использовании пессимистических блокировок страницы для всех 
объектов ВесогазеЕ блокируются после того, как был вызван метод 
Вед1пТкапз. Страница не освобождается до тех пор, пока не выполнятся 
Методы СоютіТгапѕ ИЛИ Во11Ъаск. При оптимистической блокировке 
(СВОЙСТВО ІосКЕаіїѕ=Еа1ѕе) страница объекта весогазек блокируется, а за- 
тем освобождается, когда выполняется метод СопизТгапз. 


Ѕігисіигеа Оиегу Гапдцаде ($01) 


Запросы, которые создаются в Мисгозой Ассеѕѕ, представлены в графическом 
виде. Это позволяет с легкостью создавать как простые, так и сложные за- 
просы. Однако окно конструктора запроса на самом деле является просто 
графическим транслятором операторов языка 801. В сущности, Місгоѕоћ 
Ассеѕѕ представляет собой мини-ЗОГ Ѕегуег. Он использует язык 501. 
(Угасииеа Оиегу Гапвиазе, Язык структурированных запросов), который во 
многом подобен, а в большинстве случаев просто идентичен языку $ОГ, 
реализованному на 8501. Ѕегуег. 


Вместо того чтобы создавать запрос в режиме конструктора, можно ввести 
текст оператора 501, в режиме 501, который затем автоматически будет 
преобразован в графическое представление. Однако такой метод работы ли- 
шит смысла наличие графического интерфейса, предлагающий намного бо- 
лее эффективный метод генерации операторов $01, которые нужны Місго- 
ѕой Ассеѕѕ для получения данных. Лучшим способом программирования 
операторов 501 является их генерация в графическом режиме конструктора 
запросов, а затем переключение в режим 801. для копирования и вставки 
операторов в программу. 
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Анатомия оператора 501. 


Хотя графический интерфейс режима конструктора запроса позволяет эф- 
фективно и без больших затрат сгенерировать нужный оператор 501, все же 
важно понимать, как устроен оператор ЗОГ. В этом разделе будет рассказа- 
но о составных частях оператора ЗОГ, на примере часто используемого опе- 
ратора зЕЪЕСТ, который возвращает динамический обновляемый объект 
Кесогаѕе+, а также запросов на изменение и специфичных для ЗОГ-запросов. 


Примечание 


Хотя операторы ЗОЁ, обсуждаемые в этой главе, могут быть расположены в 
тексте на нескольких строках, они всегда должны присваиваться одной пере- 
менной при использовании в программе. В языке ЗОЁ нет символа продолже- 
ния строки. 


Оператор ЗОГ, по структуре во многом подобен предложению английского 
языка. В Місгоѕоќ Ассез$ оператор ЗОГ, строится так же, как строился бы 
логический вопрос для получения нужных данных. Рассмотрим структуру 
запроса на языке 8501. на простом примере: 


ЗЕЬЕСТ [Фамилия], [Имя] ЕКОМ Сотрудники; 


В этом запросе ключевое слово ЗЕТЕСТ определяет поля, которые необходи- 
мо вывести в итоговый набор записей при выполнении запроса в пользова- 
тельской среде Місгоѕоќ Ассеѕѕ, а также в программе. Ключевое слово Евом 
определяет, из какой таблицы (или из каких таблиц) данные должны выби- 
раться. Если необходимо получить несколько полей из нескольких таблиц 
или запросов, то каждому имени поля должно предшествовать имя источ- 
ника, из которого это поле получается, как показано в следующем примере: 


ЗЕБЕСТ Сотрудники. [Фамилия], Сотрудники. [Имя], 
Заказы. [КодЗаказа] 
ЕВОМ Сотрудники ІММЕК ЈОІМ Заказы 
ОМ Сотрудники. [КодСотрудника] = Заказы. [КодСотрудника]; 


Точка с запятой в М1сгозой Ассеѕѕ используется для определения конца опе- 
ратора 801. 

Если необходимо выбрать все поля из таблицы, то не нужно писать назва- 
ния всех полей, можно использовать символ "*" в части ЗЕТЕСТ оператора 801: 


ЅЕТЕСТ * ЕВОМ Сотрудники; 


Примечание 


Хотя ключевые слова языка 501, такие как ЗЕТЕСТ и ЕВОМ, не зависят от реги- 
стра, читаемость оператора будет повышена, если писать ключевые слова в 
верхнем регистре. Это особенно важно при создании большого и сложного за- 
проса 501. 
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Сортировка записей и ключевое слово ОРОЕВ ВУ 


Иногда необходимо получить набор записей из запроса в определенном по- 
рядке. Например, набор записей из таблицы "Сотрудники" логично было бы 
просматривать отсортированным в алфавитном порядке по фамилиям со- 
трудников. В М!сгозой Ассеѕѕ для сортировки используется ключевое слово 
ОВРЕВ ВУ, Как показано в следующем примере: 


ЗЕБЕСТ * ЕВОМ Сотрудники ОВОЕВ ВУ Фамилия; 


По умолчанию, сортировка проводится в порядке возрастания, но можно 
также указать убывающий порядок сортировки: 


ЗЕБЕСТ * ЕКОМ Сотрудники ОВОЕВ ВУ Фамилия РОЕЗС; 


Ограничение набора записей 
с использованием критерия отбора 


Одна из главных целей применения запроса заключается в том, чтобы вер- 
нуть определенный набор записей, выбранных из всех записей источника. 
Для того чтобы сделать это, необходимо ограничить набор записей, указы- 
вая критерий отбора для определенных полей запроса. В Місгоѕоќ Ассеѕѕ 
для ограничения количества записей, возвращаемых запросом, используется 
инструкция "НЕВЕ. В следующем примере запрос вернет только те записи из 
таблицы "Сотрудники", для которых поле "КодСотрудника" имеет значение, 
меньшее пяти: 


ЗЕЪЕСТ * ЕВОМ Сотрудники ИНЕВЕ КодСотрудника < 5; 


Примечание 


В операторе 501. можно использовать комбинацию ключевых слов ИНЕВЕ и 
НАУТМС. Ключевое слово НЕВЕ ограничивает набор записей перед тем, как 
проводить группировку, что может повысить скорость выполнения запроса, т. к. 
группироваться будет меньший набор записей. 


Следующий пример демонстрирует использование ключевых слов ИНЕБЕ и НАУТКС: 


ЭЕГЕСТ КодКлиента, Соипі (Заказы. КодЗаказа) 
ЕКОМ Заказы 

ИНЕВЕ КодКлиента ШІКЕ "С*" 

СКООР ВУ КодКлиента 


НАҮІМС Сочп® (Заказы. КодЗаказа) > 10; 


Обработка групп данных 


Часто требуется сгруппировать информацию и получить другое поле (или 
поля), основанное на данных группы. Например, можно подсчитать количе- 
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ство заказов, который сделал каждый клиент. Для этого необходимо исполь- 
зовать инструкцию ско0ор вү для разбиения таблицы "Заказы" на группы по 
заказчикам и затем применить статистическую функцию соучт для подсчета 
количества заказов по данному клиенту: 


ЅЕІЕСТ КодКлиента, Сооп (КодЗаказа) 
ЕКОМ Заказы 
СВООР ВУ КодКлиента; 


М1сгозой Ассеѕѕ поддерживает следующие функции для работы с группами: 
С зом — суммирует значения полей в группе. 

С] Аус — усредняет значение полей в группе. 

С] соомт — подсчитывает количество записей в группе. 


и МАХ, МТМ — возвращают максимальное и минимальное значение в группе 
соответственно. 


а ЕІРВЅТ, ТАЗТ — ВОЗВращают первое и последнее значение в группе соот- 
ветственно. 


О ЗТРЕУ, УАВ — ВОЗВращают среднеквадратичное отклонение от среднего 
значения поля и дисперсию значений поля соответственно. 


Критерии отбора групп 


Иногда необходимо ограничивать значения, по которым будет происходить 
группировка, и/или ограничить значения, возвращаемые статистической 
функцией языка 501. Например, можно подсчитать количество заказов для 
группы компаний, которые начинаются с буквы "С". В результирующий на- 
бор записей можно также включить только те компании, которые сделали 
больше десяти заказов. Для того чтобы задать эти ограничения, нужно ис- 
пользовать инструкцию нАуІмс следующим образом: 


ЅЕІЕСТ КодКлиента, Сооп (КодЗаказа) Аз [КоличествоЗаказов] 
ЕВОМ Огаетг$ 

СВОПР ВУ КодКлиента 

НАУТМС КодКлиента Ііке "с*" АМр Соцпі (Заказы.КодЗаказа) > 10; 


Задание альтернативного имени поля 


Альтернативное имя поля позволяет присвоить полю запроса более осмыс- 
ленное имя. В вышеприведенном примере полю, которое подсчитывало ко- 
личество заказов, было присвоено альтернативное имя "КоличествоЗаказов". 
Вот еще один пример использования альтернативного имени: 


ЗЕТЕСТ Фамилия Аз [Фамилия сотрудника] ЕКОМ Сотрудники; 
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Использование соединений для связи записей 


В М!сгозой Ассеѕѕ можно создавать запросы с соединением (едиі-јоіп), воз- 
вращающие только те записи из двух наборов записей, у которых совпадают 
значения определенных полей, или запросы с внешним соединением (ощег 
јоіп), которые возвращают записи с совпадающими значениями и, кроме 
того, возвращают все записи из одного из наборов записей, который вклю- 
чен в запрос. Следующий пример представляет собой запрос с соединением 
двух таблиц, использующий ключевые слова тммЕВ ЈОІМ: 


ЗЕЪЕСТ ОТЗТТМСТВОЙ Сотрудники. [Фамилия], Заказы. [КодЗаказа] 
ЕКОМ Сотрудники ТММЕВ ЈОІМ Заказы 
ОМ Сотрудники. [КодСотрудника] = Заказы. [КодЗаказа]; 


Внешние соединения создаются при помощи ключевых слов ТЕЕТ ООТЕВ 
ЈОІМ И КІСНТ ООТЕВ ЈОІМ. 


По мере того как запросы становятся сложнее, следует использовать графи- 
ческий интерфейс для их создания и тестирования. Не забывайте о том, что 
оператор ЗОГ всегда можно скопировать, просматривая запрос в режиме 
БОГ, и использовать его в программе. 


Запросы на изменение 


Запросы на изменение (асНоп дпегіеѕ) также представляют собой операторы 
БОГ, генерируемые через графический интерфейс запроса в режиме конст- 
руктора. Ниже приведены некоторые примеры запросов на изменение. 


2 Запрос на удаление: 
РЕТЕТЕ * ЕВОМ Сотрудники; 


С Запрос на обновление: 
ОРРАТЕ Сотрудники ЕТ Город= "Москва" 
ИНЕВЕ Индекс="121246"; 
С Запрос на вставку: 
ІМЕКТ ТМТО Клиенты (Индекс, Страна) 
ЗЕЪЕСТ Сотрудники.Индекс, Сотрудники.Страна 
ЕВОМ Сотрудники; 
С] Запрос на создание таблицы: 


оЕІЕСТ Сотрудники.* ІМТО [Новая таблица Сотрудники] 
ЕКОМ Сотрудники; 


Специфичные операторы $01. 


В Мсгозой Ассеѕѕ не все операторы 801. могут быть изображены графиче- 
ски. Оператор ЗОГ, который не может быть изображен графически, можно 
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создать, только написав его вручную. М1сгозой Ассеѕѕ имеет три типа опера- 
торов, специфических для языка 8501: операторы языка определения данных 
(Оаѓа Оейпііоп Гапгиазе, РОГ), объединения и запросы к серверу. 


Язык определения данных. Этот тип запросов позволяет создать таблицы и 
индексы внутреннего формата Місгоѕой Ассеѕѕ. При создании таблицы 
можно только создать поля и определить их тип данных и размер, это озна- 
чает, что нельзя определить также условия на значение, формат, заголовки 
полей и т. д. По этой причине для создания таблиц рекомендуется исполь- 
зовать графический пользовательский интерфейс Мисгозой Ассеѕѕ или объ- 
екты ОАО; это позволяет создавать таблицы, задавая всю функциональность 
при их создании. 


Одним из применений запросов языка определения данных является созда- 
ние уникального индекса для присоединенной таблицы из источника дан- 
ных ОРВС, которая такового не имеет. Если присоединяется таблица из 
источника данных ОРВС, которая не имеет уникального индекса, то она 
доступна только на чтение. При помощи РОГ можно создать уникальный 
индекс, который будет храниться в базе данных Місгоѕоќ Ассеѕѕ, но будет 
позволять редактировать таблицу. Этот уникальный индекс не влияет на 
таблицу ООВС, на основе которой он построен. 


Ниже приведен пример запроса языка определения данных: 


СВЕАТЕ ОМІООЕ ТМОЕХ Му0п1ацетраех 
ОМ аро сиѕіотегѕ (Сиѕіотегір); 


Запрос на объединение. При помощи запроса на объединение можно соз- 
дать запрос, который комбинирует данные из двух или более таблиц. Иногда 
возникает необходимость в просмотре данных из двух таблиц, которые со- 
держат одинаковую по характеру информацию, однако некоторые записи 
отличаются друг от друга, а некоторые одинаковы. Предположим, что в таб- 
лицу Місгоѕой Ассеѕѕ был экспортирован рабочий лист Місгоѕой Ехсе, ко- 
торый содержит информацию о сотрудниках предприятия. Также была им- 
портирована таблица ЕохРго, которая содержит такую же информацию о 
сотрудниках. Проблема заключается в том, что каждая таблица содержит как 
повторяющиеся записи, так и записи, которые содержатся только в одной 
из них. Запрос на объединение позволит просмотреть записи из двух таблиц 
как один набор записей, в котором будут отображены уникальные записи из 
обеих таблиц, а также по одному экземпляру повторяющихся записей. Сле- 
дующий оператор $01. создает запрос на объединение таблиц "ТаблицаА" и 
"ТаблицаБ" в среде М!сгозой Ассеѕѕ: 


ЗЕБЕСТ [КодСотрудника], [Фамилия] ЕКОМ ТаблицаА 
ОМІОМ 
ЗЕБЕСТ [КодСотрудника], [Имя] ЕКОМ ТаблицаБ; 
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Запрос на объединение состоит из двух (или большего количества) операто- 
ров ЗЕТЕСТ, разделенных ключевым словом омтом. Создать запрос на объеди- 
нение можно, просто скопировав два запроса и объединив их ключевым 
словом омтом. Следует отметить, что точка с запятой ставится только в кон- 
це второго оператора 801, поскольку точка с запятой служит признаком 
конца оператора 801. 


При работе с оператором ЗЕЪЕСТ в запросе на объединение следует иметь в 
виду следующие замечания: 


О Столбцы (поля) в операторе зЕтЕСТ должны быть расположены в соответ- 
ствующем друг другу порядке. 


С Операторы ЗЕЪЕСТ должны иметь одинаковое количество столбцов 
(полей). Если необходимо создать дополнительный столбец, то следует 
использовать выражение №11 Аз Ехрг1 в качестве замены столбца. | 


С Присвоение альтернативных имен полям должно выполняться только в 
первом операторе зЕТЕСТ. 


С Инструкция оврЕВ ву должна указываться только в последнем операторе 
ЗЕГЕСТ. Она будет влиять на весь результат запроса. 


Запросы к серверу. Запрос к серверу позволяет писать операторы 501 на 
диалекте языка $01, который используется в Мисгозой 501 $егуег, и пере- 
давать их на сервер для выполнения. Например, нельзя выдать права на дос- 
туп к таблице на 801. Ѕегуег, присоединенной через источник данных 
ОРвсС, используя диалект языка 8501, Місгоѕой Ассеѕѕ. Однако можно вве- 
сти оператор $01, который Місгоѕой 501. Ѕегуег использует для выдачи 
прав доступа, и выполнить затем этот оператор, послав запрос на сервер. 
Как и при присоединении таблицы 801, Ѕегуег через источник данных 
ОБВС, запрос к серверу должен иметь свойство Соппесё, Которое может 
быть в построителе запросов задано при помощи свойства Строка подклю- 
чения ООВС (ОШВС Соппесї 51) запроса к серверу. 


Вложенные запросы 


Результат выполнения одного запроса можно использовать в качестве кри- 
терия для отбора по значению поля в другом запросе. Не имея такой воз- 
можности, пришлось бы изменять критерий запроса (условие иНЕВЕ) при 
каждом изменении данных в запросе, который используется для отбора. 
Этот тип операторов 8501. называется подзапросом. Например, можно создать 
запрос, который возвращает средний возраст всех людей в определенном 
демографическом регионе. Этот оператор 501. можно затем использовать 
как критерий для отбора записей из таблицы продаж таким образом, что в 
результирующий набор попадут записи только о продажах людям, возраст 
которых больше или равен среднему значению по региону. Для того чтобы 
решить эту задачу, нужно создать запрос, который возвращает значение 
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среднего возраста, и затем скопировать и вставить этот оператор в поле кри- 
терия отбора другого запроса. 


Следующий оператор $01. возвращает средний возраст: 


ЅЕТЕСТ Ауд (Возраст) АЗ СредВозраст 
ЕКОМ ДемографическиедДанные; 


Следующий пример представляет собой оператор 801, возвращающий дан- 
ные о продажах, в которых значение среднего возраста прямо вписано в ус- 
ЛОВИе ИНЕВЕ: 


ЅЕ1ЕСТ Возраст, Количество 
ЕКОМ Продажи 
ИНЕКЕ Возраст >= 25; 


Теперь можно использовать первый оператор $01. как подзапрос, который 
будет использоваться в условии ИНЕВЕ, что позволит получить точные, дина- 
мически полученные данные каждый раз, когда будет выполняться этот за- 
прос: 


ЗЕБЕСТ Возраст, Количество 
ЕКОМ Продажи 
ИНЕВЕ Возраст >= (ЅЕІЕСТ Ауд (Возраст) АЗ СредВозраст 
ЕКОМ ДемографическиеДанные); 


Примечание 


Подзапрос не требует точки с запятой в своем синтаксисе, т. к. весь оператор 
ЗОЕ закрывается сразу. 


Приведенный выше пример будет работать только в случае, если подзапрос 
возвращает только одно значение. Однако можно использовать в качестве 
критерия отбора записей подзапрос, который возвращает больше чем одно 
значение. Для того чтобы применить такой критерий, следует использовать 
ключевое слово Іх: 


ЗЕБЕСТ Возраст, Количество 
ЕВОМ Продажи 
ИНЕКЕ Возраст ТМ 
(ЅЕТЕСТ Возраст ЕВОМ ДемографическиеДанные 
СКООР ВУ Возраст 
НАУІМС Возраст ВЕТИЕЕМ 15 АМр 30); 


Если нужно отобрать записи, содержащие значения, отличные от тех, кото- 
рые возвращает подзапрос, то следует использовать оператор мот перед опе- 
ратором тм: 
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ЅЕІЕСТ Возраст, Количество 
ЕВОМ Продажи 
МНЕВЕ Возраст МОТ ІМ 
(ЅЕІЕСТ Возраст ЕКОМ ДемографическиеДанные 
СКООР ВУ Возраст 
НАУТМС Возраст ВЕТМЕЕМ 15 АМ№р 30); 


Примечание 


Подзапрос, задающий условие отбора, выполняется только один раз перед вы- 
полнением главного оператора ЗЕТЕСТ, что делает использование подзапросов 
эффективным. 


Объекты Весогаѕеів ВАО и ООВС0Оігесї 


Объекты Весогазес ООВСЮОпесі во многом подобны своим аналогам в рабо- 
чем пространстве Ле. Объекты Кесогаѕе+ являются актуальным представле- 
нием данных. Они создаются на основе объекта СорпесЕ1оп ИЛИ ОпцегуреЕ 
при помощи соответствующего метода ОрепВесогазе+. В рабочем простран- 
стве ООВСЮОгесі можно создать объекты Весогазее четырех типов: динами- 
ческий набор записей, статический набор записей, статический набор запи- 
сей с последовательным доступом и динамический. 


Объект Весогаѕеї 
типа "динамический набор записей" 


Объект ВесогазеЕ типа "динамический набор записей" может иметь обнов- 
ляемые записи. Эти объекты Весогаѕе являются динамическими в том 
смысле, что они отражают изменения, которые пользователи совершают в 
существующих записях, однако они не отражают добавлений и удалений 
записей. При попытке доступа к записи, которая была удалена другим поль- 
зователем, возникает перехватываемая ошибка. Объекты весогазее типа ди- 
намического набора записей могут быть основаны на данных из одной или 
нескольких таблиц и являются обновляемыми. Этот тип объекта весогазее 
во многом подобен динамическому курсору ОЮВС по ключевому полю. 


Объект Весогаѕеї 
типа "статический набор записей" 


Объект Весогазее типа "статический набор записей" представляет собой ста- 
тическую копию набора записей, по которому информацию можно искать и 
выводить на экран. Объекты весогазее типа "статический набор записей" не 
могут быть обновлены, они также не отражают изменений, которые были 
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сделаны другими пользователями. Этот тип объекта весогазее соответствует 
статическому курсору ОРВС и полезен, если нужно только искать данные 
или достаточен доступ только на чтение. 


Объект Весогаѕеї с последовательным доступом 


В объекте весогазее типа "статический набор записей" с последовательным 
доступом можно получить доступ и обновить каждую запись, но указатель 
на текущую запись может быть перемещен только вперед, к концу набора 
записей. Если нужно просмотреть набор записей только один раз, то этот 
тип объекта весогазее обеспечит наилучшую производительность. Соответ- 
ствует курсору ОРВС с последовательным доступом. 


Объект Весогаѕеї динамического типа 


Объект кесогазе+ динамического типа отражает изменения в существующих 
записях, которые делают другие пользователи. Объект кесогаѕе+ динамиче- 
ского типа можно использовать для добавления, удаления и изменения 
записей в исходной таблице или нескольких таблицах. Состав записей в 
объекте весогазер динамического типа не является фиксированным, это оз- 
начает, что этот тип объекта весогазе+ обновляется соответствующим обра- 
зом, когда другие пользователи добавляют или удаляют записи. По этой 
причине этот тип объекта Весогазее требует наибольшего расхода ресурсов, 
т. к. он постоянно обращается к базе данных за последней информацией. 
Этот тип объекта весохазек соответствует динамическому курсору ОРВС. 


Создание объектов Весогазе! 
при помощи ОБВСОтес{ 


Можно создать объект Весогазек, используя Метод ОрепВесогаѕе+ объекта 
Соппесїіоп ИЛИ объекта ОцекуПеЕ. При определении объекта вВесогазее следу- 
ет помнить о том, что в него нужно включать только те записи, которые 
действительно необходимы пользователю, и использовать только необходи- 
мую функциональность объекта весогазех. Например, если пользователь 
желает получить только имена, которые начинаются с буквы "И", то следует 
задавать такое условие отбора, чтобы в объект весогазее входили только та- 
кие записи. Если пользователь просто ищет информацию, то следует ис- 
пользовать объекты Весогаѕеє типа статического набора записей или стати- 
ческого набора записей с последовательным доступом. Если один и тот же 
оператор ЗЕтЕСТ используется в приложении больше чем один раз, то, ско- 
рее всего, следует создать объект оцегуреЕ — объект Весогаѕеє, созданный на 
основе объекта Оџегуреѓ, будет работать быстрее, чем оператор зЕЪЕСТ сам 
по себе, т. к. объекты Оџегуреғ могут компилироваться на сервере, тем са- 
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мым предоставляя максимальную возможную производительность. Следую- 
щий пример демонстрирует создание объекта Весогазее, который получает 
только записи об авторах, фамилия которых начинается на букву "М": 


Зир ОБВСТо501, () 
"Ріљм м$ Аз МогК5расе, гх5 Аз Кесогаѕеї 
рім сопРар$ Аз Соппесііоп 


ОВЕпа1пе.ВеЕац1ЕТуре = ар0Озѕеорвс 
Зеё мз = РрВЕподіпе.Сгеаёейогкѕрасе ("мѕоОрвс", "аатіп", "") 
Зе сопРорѕ = мѕ.ОрепСоппесїіоп ("Рирѕ", 
арргіуегћоРготріё, Еа15е, _ 
"ОБВС; РАТАВАЅЕ=рирѕ ; ОТр=за; О5М=Мубегуег") 
её г$ = сопРиб$ .ОрепВесогазее _ 
("ЗЕЪЕСТ * ЕВОМ Аџсһогѕ МНЕВЕ ай 1]паме 1ІКЕ 'М*'") 
Веб. РЕЗНЫЕ т5(0),. 551); ВЫ) 
х5.С1озе 
сопРир$ .С1о5е 
мѕ.С1оѕе 
Епа ба 


В этом примере в окно отладки выводится содержимое первых трех полей 
объекта Весогаѕе+. Следует помнить, что синтаксис, используемый для объ- 
ектов ОпегуреЕ и объектов Кесогаѕе+, зависит от конкретной используемой 
серверной системы управления базами данных, поэтому в каждом случае 
следует изучить сопровождающую документацию по синтаксису 501. 


Рабочие пространства ОЮОВСЮіесі предоставляют легкий способ получения 
и обработки данных с использованием ОРВС, одновременно позволяя ис- 
пользовать объектную иерархию РАО и аналогичный синтаксис обращения 
к объектам, как если бы эти объекты принадлежали рабочему пространству 
Те. Следует отдавать себе отчет в том, что функциональность рабочего про- 
странства ОЮВСЮігесі зависит от используемого драйвера ОРВС, поэтому 
то, что работает с сервером Місгоѕой $01, Ѕегуег, может по-другому работать 
с сервером другого типа. 


Что дальше 


Теперь, после близкого знакомства с доступом и обработкой данных с ис- 
пользованием РАО, в следующей главе будет предложено создать учебное 
приложение, которое использует ОАО в многопользовательской среде. При- 
ложение, которое будет создано в главе 11, ближе познакомит читателя с 
пессимистической и оптимистической блокировками на уровне страницы. 
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ГЛАВА 11 


Создание 
многопользовательских 
приложений 


В предыдущей главе было показано, как создавать и использовать объекты 
Весогазее для обработки данных, а также была изучена многопользователь- 
ская функциональность, встроенная в М!сгозой Ассеѕѕ и, следовательно, в 
приложение. При разработки приложения для использования в многополь- 
зовательской среде следует рассмотреть и учесть конфликты блокировок, 
которые возникают при работе нескольких пользователей с одними и теми 
же данными одновременно. В этой главе будет рассмотрен пример создания 
такого приложения. Так как работа с присоединенными формами является 
наиболее часто используемым и эффективным способом добавления, удале- 
ния и обновления данных, в этой главе будет создано два многопользова- 
тельских приложения. Одно приложение будет использовать пессимистиче- 
скую блокировку на уровне страницы, а другое — оптимистическую блоки- 


ровку. 


Блокировка записей на уровне страницы 


В этой главе для создания приложения будет использоваться одна таблица и 
две формы, основанные на этой таблице. Единственная разница между эти- 
ми формами будет заключаться в том, что одна из них будет использовать 
пессимистическую, а другая оптимистическую блокировку. Применяя пес- 
симистическую блокировку в приложении, необходимо форсировать сохра- 
нение данных пользователем, чтобы другие пользователи могли делать необ- 
ходимые изменения данных на той же самой 2-килобайтной странице. 
Применяя в приложении оптимистическую блокировку, необходимо пре- 
доставлять пользователю возможность сохранять или отменять изменения, 
сделанные им в записи, которую уже изменил другой пользователь, пока 
первый ее редактировал. 
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Пессимистическая блокировка 


Как уже было отмечено, пользователь может предотвратить редактирование 
записи кем-либо до тех пор, пока он не сохранит внесенные им изменения. 
Такой режим работы пользователя можно установить, задав значение Из- 
меняемой записи (Еаќеӣа Весогіа) свойства Блокировка записей 
(Кесогаі оскѕ) формы. Однако проблема заключается в том, что такая уста- 
новка свойства может запретить редактирование страницы вообще кем бы 
то ни было. Если пользователь редактирует запись формы, но не сохраняет 
ее, то никто не может изменять данные на странице, где расположена дан- 
ная запись. Можно представить себе, как будут себя чувствовать пользовате- 
ли, коллега которых ушел в двухнедельный отпуск, забыв сохранить запись. 


Однако можно предупредить такие случайные блокировки данных в источ- 
нике данных формы. Используя событие Таймер (Тітег) формы, можно 
форсировать автоматическое сохранение текущей записи по истечении оп- 
ределенного интервала времени. Форма будет автоматически сохранять из- 
менения, которые сделал пользователь, и освобождать страницу для других 
пользователей. Для того чтобы реализовать такой метод работы, следует 
предпринять следующие шаги: 


Примечание 


Готовое приложение находится в файле базы данных СНАР11.МОВ на сопро- 
вождающем книгу компакт-диске. Можно изучить готовое приложение или соз- 
дать его самостоятельно, следуя следующим инструкциям. 


Создайте базу данных под названием Блокировки.МРВ. 


2. Импортируйте в нее таблицу "Сотрудники" из базы данных Борей.МРВ. 
(Это учебное приложение устанавливается вместе с МісгоѕоЌ Ассеѕѕ в ка- 
талог С:\Рговгат ЕЦе$\Мисгозой Оћсе\Оҝсе\Ѕатріеѕ.) 


3. Создайте новую форму, присоединенную к таблице "Сотрудники", в но- 
вой базе данных. 


4. Установите значения свойств формы, как указано в табл. 11.1. 


Таблица 11.1. Свойства формы с пессимистической блокировкой 


Свойство Значение 


Источник данных (Весога Зоигсе) Сотрудники 


Подпись (Сар#оп) Пессимистическая блокировка 
Блокировка записей Изменяемой записи 
(Весогаіоскѕ) (Это значение означает использование пес- 


симистической блокировки) 


Выравнивание по центру Да 
(Аиіо Сепќег) 
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— И 


Таблица 11.1 (окончание) 


П ————————————_—_—_—_—_—_———_—___ 


Свойство Значение 
ИИА 
Разделительные линии Нет | 

(Омата Шпеѕ) 
Интервал таймера 900 000 
(Тітег Іпќегуа!) Свойство "Интервал таймера" определяет интер- 


вал, через который происходит событие "Тай- 
мер". Это свойство задается в миллисекундах 
и может иметь значения от 0 до 2 147 483 647, 


900 000 миллисекунд равно пятнадцати минутам 


— 


5. В режиме конструктора формы добавьте на форму элементы управления 
"Поле", связанные с полями "КодСотрудника", "Фамилия", "Имя" и 
"Должность" из присоединенного источника данных (таблицы "Сотруд- 
ники"), как показано на рис. 11.1. 


328 ттРезѕітієісі осКіпо З форма 


Рис. 11.1. Режим конструктора формы с пессимистической блокировкой 


Добавьте элемент управления "Кнопка", как показано на рис. 11.1. 


Установите свойства этого элемента управления "Кнопка", перечислен- 
ные в табл. 11.2. 


Таблица 11.2. Свойства элемента управления "Кнопка" 


Свойство Значение 


— дд 


Имя СпаѕЅауе 


Подпись Сохранить запись 
Можно изменить вид подписи, если поместить курсор между сло- 
вами "Сохранить" и "запись" и нажать комбинацию клавиш 
<Сіп>+<Епіег>. Затем можно настроить высоту кнопки таким обра- 
| зом, чтобы помещались оба слова 
и 


8. Сохраните форму под именем Егпрезззща зе сьоск4 па. 
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В разделе объявлений модуля класса формы введите следующую строку: 


рім р1пЕ1ад Аз Воо1еап 


Для обработки события Загрузка (Опі оаа) формы создайте следующую про- 
цедуру: 


Рг1уафе 5аю Когиа Гоаа() 
' Инициализируем переменную Ю1пЕ1ад со значением Еа1ѕе. 
' Эта переменная используется для индикации того, что 
' запись редактируется уже более пятнадцати минут. 


ріпЕ1ада = Еа15е 
Епа ѕир 


Процедура обработки события Нажатие кнопки (СіІіск) для кнопки спазауе 
должна быть следующей: 


Ргіуаёе 55 спаЅауе С1іск () 
Оп Еггог СОТо Егг стдЅауе С11ск 
роста. роМепоІёет асГогиВаг, асВесога$Мепа, 
асбауеВесога,, асМепоуег70 
Ехіі бар 


Егг сиЧбауе С1іск: 
Мѕ9Вох Егг.ГРеѕсгірііоп 
Ехіі 50р 

Епа ѕир 


Добавьте процедуру обработки события Таймер (Тітег) формы: 


Ргіуаіе Ѕџир Еогт Тітмег() 
' Когда интервал таймера (Т1мег Іпіегуа1) достигает 
' 900 000 миллисекунд (15 минут), проверяется свойство 
' Рігіёу для определения того, была ли запись формы изменена. 
' Если запись редактировалась, то необходимо сохранить ее, 
' присвоив значение Га15е свойству П1кфу. 


ТЕ Ме.рігіу = Тгае Тһеп 

' Если р1ІпЕ1ад = Еа1ѕе, это значит, что форма 

' редактируется меньше 15 минут. 

ТЕ Б]1пЕ1ад = Ға1ѕе Тһеп 
ріпЕ1ад = Тгхоае 

Е1ѕе 
' Если БіпЕ1ад = Тгае, значит запись редактируется 
' по меньшей мере 15 минут; следовательно, нужно 
' форсировать сохранение записи и сбросить значение 
' переменной Б1пЕ1ад. 
Б1пЕ1ад = Га1зе 
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Ме.рігіу = Еа1ѕе 
Епа ТЕ 
Епа ІЁ 
Епа ѕир 


Используя свойство "Интервал таймера" и событие "Таймер", можно разре- 
шить проблемы, связанные с использованием пессимистической блокиров- 
ки, принудительно сохраняя запись, отредактированную пользователем, по 
истечении предопределенного времени. В примере программы форсирова- 
ние сохранения записи будет производиться в промежутке от 15 до 30 минут 
после того, как она редактировалась. Можно увеличить или уменьшить 
промежуток времени, изменяя свойство формы "Интервал таймера". Для 
того чтобы протестировать форму: 


1. Откройте на одном компьютере два приложения Мисгозой Ассеѕѕ, чтобы 
смоделировать многопользовательскую среду. 


2. Откройте базу данных Блокировки.МОВ (или СНАР!1.МОВ) в обоих 
приложениях. 


3. Откройте форму ғутРеѕѕітіѕіісІоскіпо в обоих приложениях. 


4. Начните редактировать первую запись в форме первого экземпляра при- 
ложения, но не сохраняйте ее. 


5. Теперь попробуйте отредактировать первую запись в форме второго эк- 
земпляра приложения. На Области выделения (Кесога Ѕе]есіог) будет 
изображен символ блокировки, означающий, что данную запись редак- 
тировать нельзя (рис. 11.2.) 


Индикатор блокированной записи 


Рис. 11.2. Индикатор пессимистически блокированной записи 


Первую запись, открытую в форме второго экземпляра приложения, нельзя 
будет редактировать, т. к. эта 2-килобайтная страница уже заблокирована 
первым экземпляром приложения. Однако событие "Таймер" сохранит 
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запись в первом экземпляре приложения в течение от 15 до 30 минут. После 
того как запись будет сохранена, можно будет добавлять, изменять или уда- 
лять записи на той же странице данных из второго экземпляра приложения. 


Оптимистическая блокировка 


В большинстве случаев для присоединенных форм используется оптимисти- 
ческая блокировка. При использовании оптимистической блокировки поль- 
зователи в многопользовательской среде могут одновременно редактировать 
записи на одной и той же 7-килобайтной странице. При использовании 
пессимистической блокировки, страница блокируется, как только какой- 
либо пользователь начинает редактировать одну из записей на этой страни- 
це. При использовании оптимистической блокировки страница блокируется 
только при сохранении записи. Оптимистическая блокировка идеально под- 
ходит для многопользовательской среды, в которой пользователи совершают 
частые обновления одних и тех же данных. Однако оптимистическая блоки- 
ровка имеет один недостаток: будут сохраняться данные пользователя, кото- 
рый первым сохранил запись. Другим пользователям по умолчанию Місго- 
сой Ассеѕѕ предложит сохранить изменения, скопировать их в буфер обмена 
или отменить их, как показано на рис. 13. 


Конфликт зап 


Рис. 11.3. Диалоговое окно 
по умолчанию о конфликте при 
сохранении в Мюгоз$ой Ассеѕѕ 


Как разработчик решений читатель, возможно, не захочет использовать это 
стандартное решение, предлагаемое в М!сгозой Ассеѕѕ. Вместо этого можно 
создать собственную процедуру разрешения конфликта, которая будет со- 
хранять или, наоборот, отменять пользовательские изменения, или, может 
быть, даже предлагать пользователю сравнить два варианта и сохранить 


комбинацию обоих изменений. 


Пример повторно используемого кода, который будет приведен в этом раз- 
деле, можно использовать вместе с любой формой. Если два пользователя 
редактируют одну и ту же запись, то пользователю, который будет сохранять 
свою запись последним, будет предложено отменить произведенные изме- 
нения, либо сравнить варианты записей. Программа будет автоматически 
изменять цвет шрифта на красный, в тех местах, где были произведены из- 


менения. Пользователю затем будет предложено сравнить поля одно за 


другим и сохранить свою версию данных в поле или оставить версию, со- 
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храненную другим пользователем. Для того чтобы изучить этот пример 
программы, откройте готовую базу данных СНАР11.МОВ или выполните 


следующие действия: 

1. Находясь в окне базы данных для базы данных Блокировки.МОВ, выде- 
лите форму ЕупРезз1изЕ1стоск1та. Затем последовательно выберите 
команду Правка, Копировать (ЕН, Сору) и команду Правка, Вставить 
(Еа, Раѕіе). Назовите новую форму ёсморіітіѕёісіоскіло. 


2. Откройте форму ғуторіітізіістоскіпс в режиме конструктора и устано- 
вите свойства формы, перечисленные в табл. 11.3. 


Таблица 11.3. Свойства формы с оптимистической блокировкой 


Свойство Значение 

Источник записей Сотрудники 

Подпись Оптимистическая блокировка 
Блокировка записей Отсутствует 


(Эта установка свойства соответствует оптими- 
стической блокировке) 


Разделительные линии Нет 
Выравнивание по центру Да 
Интервал таймера 0 


3. Откройте модуль класса формы и удалите процедуры Гоги Іоаа И 
Еогю Тітег. 


4. Сохраните форму. 


Когда пользователь пытается сохранить запись после того, как другой поль- 
зователь уже сохранил эту же запись, то он получит сообщение об ошибке 
блокировки. В событии формы Ошибка (Оп Еггог), добавьте следующую 
процедуру, которая будет перехватывать ошибки блокировки: 


Ргіуаіе 0р Рога Еггог (РабаЕгг Аз Іпіедег, Везропзе Аз Іпіедеү) 
О1т МѕдКеѕропѕе Аз Іпіедег 


' Перехват ошибок блокировки формы. 
ТЕ (РабаЕгк >= 3187 Апа рабаЕгг <= 3262) _ 

Ог РафаЕгг = 7787 Ог рааЕгг = 3167 Тһеп 

" Подавление появления окна сообщения пользовательского 

' интерфейса М1сгозоЕЕ Ассезз установкой Везропзе = 0. 

Кеѕропѕе = 0 

ТЕ раёаЕгг = 3167 Тһеп 

' Запись была удалена другим пользователем. 
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' Отмена сохранения записи. 
роСпа. роМепиїІёетм 0, 1, 0, 0, асмепиуег70 
МѕдКеѕропѕе = М$дВох ("Запись была удалена" & _ 
" другим пользователем, обновить записи?", урҮеѕмћо) 
' Если пользователь выбирает "Нет", то форма не будет 
' обновлена, и пользователь увидит #ре1еіеа в элементах 
' управления формы для удаленной записи. 
ТЕ МзаВезропзе = урҮеѕ ТһҺеп 
Ме .Кеаоегу 
Епа ІЁ 
Ех1 50р 
Епа ТЕ 
' Вызов процедуры обработки ошибок блокировки для отмены 
' изменений и принятия изменений другого пользователя или 
' сравнения версий записи и выбора значений, которые нужно 
' сохранить. 
Са11 Напа1еГоск$ (255, 0) 
Епа ТЕ 
Епа за 


После того как в этой процедуре обработки события ошибка блокировки 
была перехвачена, необходимо обеспечить пользователя способом сравнения 
его версии записи с версией, сохраненной другим пользователем. Следую- 
щая процедура в разделе общих объявлений формы предоставит пользовате- 
лю возможность отменить свои изменения и принять изменения другого 
пользователя или сравнить их, оставляя только нужные значения полей. 


ПЖ УК К К К К С С е С Е У е С З К У С А С Е К 


' Эта процедура вызывается при возникновении 

' блокировки записи в многопользовательской среде. 

' СпапдеСо1іог представляет цвет шрифта, который будет 
' использоваться для отображения измененных полей, 

' Охг191па1Со1охг это цвет шрифта до его изменения. 


ар Напа1еІоскѕ (СпапдеСо1ог Аз Іопд, Огідіпа1Со1ог Аз Гопд) 
О1м сі Аз Сопіго1 
рім Мѕ9Кеѕропѕе Аз Іпёедег, Мзд Аз Ѕіүіпд 
рі Сһапдеағіе1аѕ Аз М№ем Со11есііоп, СЕ Аз Сопіго1, 
Со11есїіСоопі Аз Іпіедег 
рім К Аз Весогазее 
рім ВС Аз Весогазее 


' Открытие двойника объекта Весогазее формы. 
се К5С = Ме.ВесогазееС1опе 


' Переход к текущей записи в копии объекта Весогазеф. 
' Это также обновит исходные данные и отобразит изменения, 


438 


Часть Ш. Работа с данными 


' сохраненные другим пользователем. 
В5С.ВоокмахКкК = Ме.Вооктагк 


' Перебор элементов управления формы и сравнение данных 
' с присоединенными полями. 
Гог Еасһ сі1 Іп Ме.Сопего15$ 
' Просматриваются только текстовые поля, но можно 
' включить другие типы полей, которые связаны с данными. 
ТЕ сї1.Сопіго1Туре = асТехіВох Тһеп 
' Если значения поля формы и двойника объекта Весогазее 
' не совпадают, то цвету шрифта в поле присваивается 
' значение аргумента СһапдеСо1ог. 
' Также свойству Тад элемента управления присваивается 
' значение поля из двойника объекта Весогазее формы. 
ТЕ СЕ <> ВС[(СЕТ. СОЗЕЕОТЗоитсе)1 Тней 
сіІ.ЕогеСо1іог = СһапдесСо1ог 
СЕ. Таа = КС (СЕ: СопеЕғо1 Бопгсе) 
" Добавление измененного элемента управления в 
' семейство Сһапдеағіе1аѕ для того, чтобы позже 
' перебрать его. 
СҺападеағіе1аѕ.даа сіё1 
Епа ТЕ 
Епа ІС 
Мех 


МѕдКеѕзропѕе = М59Вох ("Другой пользователь изменил запись." & 
" Нажмите Да для того, чтобы отменить изменения." & _ 


" Нажмите Нет для того, чтобы сравнить записи." & _ 
СЬгт (13) & СПг (13) & " Отменить изменения?", урҮеѕМо) 


ТЕ МѕдКеѕропѕе = урҮеѕ Тһеп 

' Изменения будут отменены. 

' Перебор семейства Сһапдеағіе1аѕ. 

Гог Еасһ СЕ Іп Сһапдеағіе1аѕ 
' Присвоение элементу управления значения 
' свойства Тад. 
СР = СЕ.Тад 
' Изменение цвета шрифта на исходный. 
СЕ.ЕогеСо1ог = Огідіпа1Со1ог 
' Сброс свойства Тад. 
СЕ.Тад = "" 

МехЕ 


' Очистка семейства СһапдеаЕ1е1аѕ. 

Рог Со11есіСоопі = Сһапсеағіе1аѕ.Соџпі То 1 5%ер -1 
СҺапдеағіе1аѕ.Кетоуе Со11есіСоопі 

МехЕ Со11есЕСоицпі 
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' Выход из процедуры; значения, сохраненные другим 
' пользователем, будут оставлены без изменений. 
Ехіё ба 

Епа ТЕ 


' Пользователь решил сравнить свои изменения с изменениями 
' другого пользователя. 
Ғор Басһ СЕ Іп СБапдеаЕ1е1а$ 
Мѕ9 = "Изменить значение поля " & СЕ.Маше & " на" 6 
СВЕ (13) & СЕ. Тая 
МѕдКеѕропѕе = М$дВох (Ма, урҮеѕМо) 
ТЕ Мѕ9Кеѕропѕе = урҮеѕ Тһеп 
' Если пользователь оставляет значение поля, то 
' нужно присвоить значению элемента управления 
' значение его свойства Тад. 
СЕ = СЕ.Тад 
' Изменение цвета на исходный. 
СЕ.ЕогеСо1ог = Огідіпа1Со1ог 
' Сброс свойства Тад. 
СЕ.Тад = "" 
Е1ѕе 
' Если пользователь решил сохранить свои изменения, 
' открытие объекта Кесогаѕеї на основе формы и 
' переход к нужной записи. 


' Так как источник данных уже был изменен, необходимо 

' открыть новый объект БКесогаѕеі и присвоить ему 

' значения, которые хранятся в семействе СһаподеағЕіе1аѕ. 

' Это позволяет перезаписать значения, не вызывая ошибок 

' блокировки на форме. 

' На самом деле происходит повторное редактирование 

' записи, но этот факт скрывается от пользователя. 

сес К5 = СиггепіПЬЫ.ОрепВесогаѕеї ((Ме.Весога$оигсе), 
арОрепрупаѕеї) 

К5 .Моуе1Гаѕі 

Ко .МоуеЕігѕі 

' Установка текущей записи нового объекта Весогіѕеі 

' соответственно записи в форме. Если форма имеет 

' фильтр, то необходимо также отфильтровать новый 

' объект Кесогаѕеї. 

К5.Арѕо1џоёеРоѕіііоп = Ме.СиггепіВесога — 1 

К.Еаіі+ 

Ко ( (СЕ. Сопіго1Ѕоогсе)) = СЕ.У\Уа1ае 

К .Орааѓе 

' Изменение цвета на исходный. 

СЕ.ЕогеСо1ог = Огідіпа1іСо1ог 
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' Сброс свойства Тад. 
СЕ. та =” 
Епа ТЕ 
МехЕ 


' Очистка семейства Сһапдеағіе1аѕ. 

Бог Со11есіСоцпі = Сһапдеағіе1аѕ.Соџпі То 1 Ѕіер -1 
СВапдеяЕ1е1а$.Ветоуе Со11есЕСоопі 

Мехі Со11есіСоопіё 


Епа 5аБ 


Таким образом, с помощью события "Ошибка" для перехвата ошибок бло- 
кировки в многопользовательской среде и специальной процедуры для пре- 
доставления пользователю возможности сравнения значений версий записи, 
создано многопользовательское приложение, реализующее оптимистиче- 
скую блокировку. Для того чтобы протестировать эту форму: 


1. 


8. 


Запустите два экземпляра приложения МісгоѕЅой Ассеѕѕ на компьютере 
для моделирования многопользовательской среды. 


Откройте базу данных Блокировки.МОВ (или СНАР!1.МОВ) в обоих 
экземплярах М1сгозой Ассе$$. 


Откройте форму ғхторёітіѕіісІоскіпо в обоих экземплярах приложения. 


Начните редактировать первую запись в первом экземпляре приложения, 
но не сохраняйте ее. 


Отредактируйте ту же самую запись во втором экземпляре приложения. 


Сохраните отредактированную запись во втором экземпляре приложения, 
нажав кнопку Сохранить запись. 


Сохраните отредактированную запись в первом экземпляре приложения. 
На экран будет выведено диалоговое окно, изображенное на рис. 11.4. 


1сго5оН Ассе$$ 


Рис. 11.4. Диалоговое окно приложения с оптимистической блокировкой 


Если будет нажата кнопка Да, то все изменения будут потеряны и про- 
цедура закончится. Нажмите кнопку Нет для того, чтобы сравнить изме- 
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нения со значениями сохраненной записи. После того как будет нажата 
кнопка Нет, цвет полей, значения которых отличаются от версии записи 
данного пользователя, будет отображаться красным цветом. Пользовате- 
лю будет затем предоставлена возможность сохранить свои изменения 
или оставить изменения другого пользователя, как показано на рис. 11.5. 


үуучуууууутузууу:тү.еүу;түуеуүуеутуезү у уту еүҮзту: еее үтеү еузееүлеее и 


! МстозоН Ассезх 


Представитель 


Рис. 11.5. Выбор варианта значения поля 


Когда пользователю предлагается провести сравнение, запись в таблице уже 
сохранена другим пользователем. Однако изменения пользователя еще не 
были зафиксированы и, следовательно, запись не была сохранена, форма 
будет выводить на экран вариант изменений данного пользователя. Если 
пользователь решит сохранить свои изменения, то процедура наа1етоскз пе- 
резапишет данные в таблицу при помощи объекта весогазее, который созда- 
ется в программе. 


Можно изменить процедуру напа1етоскз так, что она будет обрабатывать 
блокировки другим образом, в зависимости от нужд конкретного приложе- 
ния и способности пользователей приложения принимать адекватные реше- 
ния по изменению данных. 


Примечание 


Измененные версии приложения с оптимистической блокировкой могут быть 
также применены к свободным формам и объектам Весогазе*, которые созда- 
ются программно. Используя свободные формы и последовательно обрабаты- 
вая объекты Весогазее полностью программным путем, можно добиться более 
изощренного управления выполнением приложения. Это, конечно, приведет к 
большим затратам времени на программирование. 
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Что дальше 


В главе 12 будет показано, как можно защитить приложение баз данных 
Місгоѕой Ассеѕѕ, используя встроенные механизмы обеспечения защиты 
М1сгозой Ассеѕѕ. Эти механизмы включают в себя защиту при помощи па- 
роля, защиту на уровне пользователей, которая основана на правах доступа 
пользователей и групп, и файлы МПЕ, которые создаются в случае необхо- 
димости защиты текста программы от просмотра и редактирования. Кроме 
того, будет показано, как можно программно реализовать и управлять защи- 
той приложения при помощи объектов РАО. 
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ГЛАВА 12 


Защита 
многопользовательских 
приложений 


Создание надежного приложения отнимает много времени и усилий, поэто- 
му при распространении приложения нежелательно, чтобы другие пользова- 
тели могли просматривать или копировать созданную программу или изме- 
няли объекты базы данных. Предотвратить такие действия пользователей 
можно, установив защиту базы данных. В этой главе будут изучены два типа 
защиты базы данных, существующих в Місгоѕой Ассеѕѕ 97: защита при по- 
мощи пароля и защита на уровне пользователя. Затем будет показано, как 
установить и поддерживать защиту базы данных при помощи Уіѕиа! Ваѕіс Юг 
Арріісайопѕ (УВА). Также будет обсуждаться преобразование базы данных в 
файл .МПЕ, который позволяет предотвратить просмотр и редактирование 
модулей приложения. 


Совет ) 


Прежде чем устанавливать защиту базы данных при помощи пароля или на 
уровне пользователя, следует всегда делать резервную копию базы данных и 
файла рабочей группы (\/Л\/огКдгоир Іпїогтайоп Ее, ЗУЗТЕМ.МО\/\/) и копировать 
эти резервные копии в специально отведенное для этого место. 


Защита при помощи пароля 


Пользователь может не нуждаться в защите, основанной на использовании 
механизма М!сгозой Је, однако иногда необходимо защищать базу данных 
от возможности просмотра другими пользователями. /]е{ версии 3.5 предос- 
тавляет возможность установить пароль на базу данных таким образом, что 
только пользователь, знающий этот пароль, сможет открыть базу данных. 
Защита базы данных при помощи пароля и защита на уровне пользователя 
не зависимы друг от друга — это означает, что даже если какой-нибудь 
пользователь знает пароль, ему все равно необходимо иметь привилегии на 
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уровне пользователя, чтобы выполнять какие-либо действия над базой данных 
и ее объектами. Если пользователь забывает пароль, то не существует способа 
изменить этот пароль или открыть базу данных. Для того чтобы установить 
или снять пароль с базы данных, необходимо открыть базу данных в моно- 
польном режиме и необходимо быть владельцем базы данных или входить в 
группу Айтіпѕ, или иметь привилегию Аатіпіѕіег в данной базе данных. 


Задание, удаление и изменение пароля 


Для того чтобы установить пароль на базу данных, выберите команду Сер- 
вис, Защита, Задать пароль базы данных (Тоо!$, Зесигиу, Ѕеі ЮаѓаБаѕе Раѕѕ- 
уота). Задайте пароль при помощи диалогового окна, изображенного на 
рис. 12.1. 


Задание пароля базы данных 


Рис. 12.1. Задание пароля 
базы данных 


Удаление пароля на базу данных 


Для того чтобы удалить пароль базы данных, выберите команду Сервис, За- 
щита, Удалить пароль базы данных (Тоо|5, Ѕесигіќу, ОпЅеї Юаѓабаѕе Разз\ог4). 
После того как эта команда выполнена, пароль базы данных удален. 


Создание, удаление и изменение пароля базы данных 
программным путем 


Для того чтобы задать, удалить или изменить пароль базы данных про- 
граммно, используется метод МемРаззмога объекта рабараѕе. Ниже приведен 
синтаксис этого метода: 


<объект>.МемРаѕѕиога <старый пароль>,<новый пароль» 


Здесь <обоект> является переменной типа оюјесё, которая может быть объ- 
ектом Оѕег или объектом раараѕе М1сгозой Ле версии 3.5. Аргумент 
<старый пароль> является текущим паролем объекта 0зехг ИЛИ раёбаразе (для 
Јеї 3.5). Аргумент <новый пароль> — это строковое выражение, задающее но- 
вое значение свойства Раззиока объекта 0зег ИЛИ Рафафазе М1сгозой Јеї 3.5. 


Для того чтобы задать пароль: 


Ріт МурВ Аз Рафаразе 
её МурВ = СиггепіррЬ () 
МУРВ.МемРаѕѕмога "", "пароль" 
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Для того чтобы изменить пароль: 


Ріт МурВ Аз раёараѕе 
ее МурВ = Сиггепірр () 
МУРВ.МемРаѕѕиога "СтарыйПароль", "НовыйПароль" 


Для того чтобы удалить пароль базы данных: 


01т МурВ Аз Рабабазе 
сеї МурВ = СиоггепіЕрр () 
МУуБВ .МемРаззмога "Пароль", "" 


Защита на уровне пользователя 


В Мсгозой Ассеѕѕ защита на уровне пользователя задействована всегда. Ка- 
ждая база данных, которая создается или используется, содержит информа- 
цию обо всех пользователях и их правах доступа к объектам базы данных. 
Многие не пользуются защитой, поэтому по умолчанию Місгоѕой Ассеѕѕ 
регистрирует вошедшего пользователя под именем пользователя Ади, т. е. 
как администратора, который имеет полный доступ ко всем объектам базы 
данных. Однако если база данных защищена на уровне пользователя, то для 
того, чтобы получить доступ к базе данных, пользователь должен ввести 
правильные имя пользователя и пароль. Только после этого пользователь 
может получить доступ к объектам, разрешение на использование которых 
были выданы ему администратором базы данных. 


Файл рабочей группы 


Каждый раз при запуске Місгоѕоќ Ассеѕѕ, информация о пользователе и 
группе получается из файла рабочей группы, который имеет имя 
5У5ТЕМ.МРУ.. Файл рабочей группы (\!о!Кэгоир шгтаНоп ЕйЙе) создается 
автоматически при установке М!сгозой Ассез$. Можно также создать не- 
сколько файлов рабочей группы при помощи приложения Администратор 
рабочих групп (\УУотКагоир Аатіпіѕігаѓог, файл МЕКСАРМ.ЕХЕ). Для запус- 
ка этого приложения используется ярлык Администратор рабочих групп МЭ 
Ассез$ (М5 Ассеѕѕ Ұогкргоир Аатіпіѕігаѓог), который находится в папке 
Місгоѕой Осе. 


В файле рабочей группы можно создать новые учетные записи (ассоиті) 
пользователей и групп. Разные файлы рабочих групп могут содержать ин- 
формацию о совершенно разных пользователях и группах. Для того чтобы 
зарегистрироваться под определенным именем пользователя, первым делом 
необходимо присоединить файл рабочей группы, в котором была создана 
учетная запись для данного пользователя. Для того чтобы присоединить 
файл рабочей группы, запустите приложение "Администратор рабочих групп" 
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и нажмите кнопку Связь (Јоіп). Нажмите кнопку Обзор (Вго\зе) и выберите 
нужный файл рабочей группы. Нажмите кнопку ОК в диалоговом окне Вы- 
бор файла рабочей группы (Зеесе У/о!Кртопр Іпѓогтайоп Ее), нажмите 
кнопку ОК в диалоговом окне Файл рабочей группы (Могкргоир Іпѓогтайоп 
Ее) и затем нажмите кнопку ОК, когда приложение "Администратор рабо- 
чих групп" сообщит о том, что файл рабочей группы был успешно присое- 
динен. Наконец, нажмите кнопку Выход (Ех) в диалоговом окне Админи- 
стратор рабочих групп (\У/огкегопр Айтіпіѕігаѓог). 


Пользователи 


Все файлы рабочей группы по умолчанию содержат учетную запись для од- 
ного пользователя. Этот пользователь по умолчанию имеет имя Айтіп и 
пустой пароль, таким образом Місгоѕой Ассеѕѕ автоматически регистрирует 
каждого пользователя под именем Айтіп с пустым паролем. Если пароль 
пользователя Аатш меняется, то при запуске Місгоѕоќ Ассеѕѕ на экран вы- 
водится диалоговое окно Вход (І ороп), изображенное на рис 12.2. В этом 
окне необходимо указать корректное имя пользователя и правильный па- 


роль. 


Рис. 12.2. Диалоговое окно Вход 


Кроме того, существуют две специальные учетные записи, которые устанав- 
ливаются и поддерживаются внутренним механизмом Јеї: Стеаюг и Епріпе. 
Эти две учетные записи не выводятся в диалоговое окно Пользователи и 
группы (Оѕегѕ апа Стоирѕ Ассоип(5). Разрешения, назначенные для этих 
учетных записей, не могут быть изменены. 


Группы 


В Мгсгозой Ассеѕѕ можно создать группу, в которую могут входить несколь- 
ко пользователей. Группы обеспечивают удобный способ для назначения 
идентичных разрешений нескольким пользователям сразу. Группы не имеют 
паролей, и нельзя зарегистрироваться в системе, используя имя группы. По 
умолчанию в файле рабочей группы создаются две группы: Айтіпѕ и Оѕегзѕ. 
Пользователь Айтіп является членом обеих групп, как Айтіпѕ, так и Оѕегѕ. 


Так как в группу Айтіпѕ должен всегда входить по крайней мере один поль- 
зователь, то пользователя Айтіп нельзя исключить из группы Айтіпѕ, если 
он является единственным членом группы. Таким образом, всегда будет су- 
ществовать хотя бы один пользователь, который будет иметь возможность 
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добавлять пользователей, переустанавливать пароли и выполнять другие за- 
дачи по администрированию базы данных. Члены группы АЯйтіпѕ могут на- 
значать разрешения, удалять объекты и снимать пароль любых других поль- 
зователей. 


Когда новый пользователь создается из интерфейса Місгоѕой Ассез$, он ав- 
томатически становится членом группы Оѕегѕ. Пользователей нельзя удалить 
из этой группы, пользуясь интерфейсом Місгоѕой Ассез$, однако можно 
включить пользователей в любое количество других групп. По умолчанию 
члены группы Оѕегѕ могут выполнять следующие задачи: 


С] Создавать новые базы данных 

С Создавать новые объекты базы данных 
О Изменять системные установки 

С] Восстанавливать базы данных 

С] Сжимать базы данных 


Создание пользователей и групп 


Для того чтобы создать новую группу или пользователя, необходимо зареги- 
стрироваться под именем пользователя, который является членом группы 
Аатіпѕ. Если при запуске М!сгозой Ассез$ не было предложено ввести имя 
пользователя и пароль, то это означает, что регистрация произошла под 
именем Айтіп с пустым паролем. (Пользователь Айтіп является членом 
группы Айтіпѕ по умолчанию.) 


При создании нового пользователя или группы в файле рабочей группы не- 
обходимо ввести имя пользователя или группы и код пользователя или 
группы (регзопа| 10, РТО). Пользователь или группа будут распознаваться в 
пользовательском интерфейсе М1сгозой Ассез$ по имени. Имя пользователя 
или группы и соответствующий код будут использоваться М1сгозой Јеї для 
автоматического создания системного кода (ѕуѕіет 10, 510). Код пользова- 
теля или группы (РГО) состоит из любой комбинации символов и цифр и 
может иметь размер от 4 до 20 символов. Л] использует код для различения 
пользователей, имеющих одно имя в одном и том же файле рабочей группы. 


Предположим, что зарегистрирован пользователь с именем "Иван". Пользо- 
вателю "Иван" выдаются разрешения на полный доступ к таблицам некото- 
рой базы данных, а у других пользователей и групп разрешения отнимаются. 
Затем эта база данных копируется по сети. Другой пользователь решает вос- 
пользоваться данной базой и также создает пользователя с именем "Иван" в 
своем файле рабочей группы. Является ли база данных в данном случае за- 
щищенной? Ответ на этот вопрос является положительным, если новый 
пользователь не знает кода пользователя "Иван", который был ему присвоен 
изначально. Как видно из этого примера, если код пользователя не был за- 
дан, то любой пользователь, который создаст имя пользователя такое же, 
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как и у другого, сможет получить права на доступ, назначенные тому поль- 
зователю. 


Совет 


Следует записывать имена и коды создаваемых пользователей и групп и хра- 
нить такой слисок в безопасном месте. Не зная имен и кодов пользователей и 
групп, которые использовались при их создании, невозможно будет пересоз- 
дать этих пользователей и группы. Как в имени пользователя, так и в коде учи- 
тывается регистр символов (строчные или прописные буквы), поэтому следует 
быть внимательным при регистрации этой информации. 


Добавление новых пользователей и групп 


Для того чтобы добавить пользователя или группу в файл рабочей группы: 
1. Убедитесь в том, что присоединен нужный файл рабочей группы. 


2. Выберите команду Сервис, Защита, Пользователи и группы (Тоо|5, Ѕеси- 
гіу, Оѕег апа Стоир Ассоип$). На экране появится диалоговое окно 
Пользователи и группы (Озег апа Стоир Ассоип{$), которое изображено на 
рис. 12.0, 


3. Раскройте вкладку Пользователи (0Оѕегз). 


. Нажмите кнопку Создать (Ме\) и введите имя пользователя и его код в 
диалоговом окне Новый пользователь или группа (М№ъ№ем Озег/Стоир). Убе- 
дитесь в том, что запись об имени пользователя и его коде идентична то- 
му, что было введено в диалоговое окно. Следует помнить о том, что 
имена пользователей и коды в М1сгозой Ассеѕѕ зависят от регистра при 
создании новых пользователей или групп. 


5. Нажмите кнопку ОК. 


уппы 
Е 
Я 


16 


о 
лог 


Рис. 12.3. Диалоговое окно 
Пользователи и группы 
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Системный код (810), но не имя пользователя, является идентификатором, 
который хранится в системной таблице каждой базы данных, и именно он 
связан с разрешениями на доступ к объекту. Разрешения сами по себе хра- 
нятся в базе данных, к которым относятся объекты. Для того чтобы прове- 
рить пароль каждого пользователя и поставить этому имени пользователя в 
соответствие системный код, Је использует таблицу с именем мѕуѕАссоцпёз, 
находящуюся в файле рабочей группы. После того как была нажата кнопка 
ОК в диалоговом окне Новый пользователь или группа, Мусгозой Ассеѕѕ соз- 
дает системный код в системной таблице мзузАссоипез в текущем файле ра- 
бочей группы для нового пользователя или группы. Следует отметить, что 
таблица мзузАссоипез существует также в каждой базе данных, а не только в 
файле рабочей группы. Следовательно, системный код хранится и в базе 
данных и в файле рабочей группы. Это делается для того, чтобы при откры- 
тии базы данных пользователем Мгозой Ассеѕѕ мог найти соответствующие 
друг другу системные коды в базе данных и в файле рабочей группы. После 
того как МИсгозой Ассеѕѕ найдет одинаковые системные коды, Ассеѕѕ может 
идентифицировать данного пользователя как имеющего право на доступ к 
базе данных с определенными для него разрешениями. 


Рис. 12.4 демонстрирует тот факт, что пользователь может получить доступ к 
базе данных, только если для системного кода, соответствующего введенно- 
му имени пользователя, имеется совпадение в системных таблицах базы 
данных и файла рабочей группы. Системные коды, показанные в таблицах 
на рис. 12.4, не являются настоящими значениями, которые хранятся в базе 
данных, т. к. системные коды хранятся в двоичном формате. Если база дан- 
ных полностью защищена, то пользователь, пытающийся открыть базу дан- 
ных, которая связана с другим файлом рабочей группы, не получит доступа 
к этой базе данных, за исключением случая, когда оба файла рабочей груп- 
пы содержат данного пользователя и группы, к которым он принадлежит. 
Если файл рабочей группы был утерян или поврежден, то для того, чтобы 
открыть доступ к базе данных, нужно пересоздать пользователей и группы в 
новом файле рабочей группы, используя те же самые имена и коды. 


База данных: МЅуѕАссоипіѕ 


Айтіп По умолчанию Совпадение 


Основан на коде рабочей группы! Совпадение 


Рис. 12.4. Схема определения прав доступа пользователя 


15 Зак. 800 
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Для того чтобы зарегистрироваться под именем пользователя, отличным от 
Аатіп, первым делом необходимо изменить пароль пользователя Айтіп: 


1. Выберите команду Сервис, Защита, Пользователи и группы (Тоо|5, Ѕеси- 
гіу, Оѕег апа Отоир Ассоипіќѕ). 


2. Выберите вкладку Изменение пароля (Сһапре [ороп Раѕѕуога). 


3. Не указывайте старый пароль. По умолчанию для новых пользователей 
заводится пустой пароль. Нажмите клавишу <Таб> или переместите кур- 
сор на поле Новый пароль (Мех Раѕѕуога). 


Введите пароль. 


5. Введите этот же пароль в поле Подтверждение (Уегіѓу) и нажмите кнопку 
ОК. 


6. Закройте Місгоѕоћ Ассеѕѕ и запустите его заново. 


Разрешения пользователей 


Для того чтобы получить доступ к объекту, пользователь должен иметь раз- 
решение на это. Пользователи и группы имеют свой набор разрешений. М!- 
сгоѕой Ассеѕѕ 97 использует модель максимального доступа, которая содер- 
жит два типа разрешений: явные и неявные. 


Неявные разрешения (парИсЁ регтіѕѕіопѕ) — это разрешения, которые выданы 
группе. Когда пользователь добавляется в группу, он получает все разреше- 
ния, выданные данной группе. Например, если пользователь не имеет раз- 
решения на доступ ни к одному объекту в базе данных, но является членом 
группы, которая имеет все разрешения, этот пользователь наследует все раз- 
решения от группы. 


Явные разрешения (ехрИсй регтіѕѕіопѕ) — это разрешения, которые выданы 
пользователю. Когда выдаются явные разрешения, то они выдаются только 
одному пользователю, другим пользователям их нужно выдавать отдельно. 
Например, если пользователь имеет разрешения на все объекты базы дан- 
ных и добавляется в группу, которая не имеет разрешений ни на один объ- 
ект, то данный пользователь все равно сможет получать доступ к объектам 
базы данных. Этот пользователь наследует разрешения группы, в которую 
он был добавлен, но при этом в любом случае будут использоваться разре- 
шения, которые обеспечивают ему максимальный доступ. 


Предположим, что в базе данных имеются таблицы "Сотрудники", "Штат" и 
"Отдел". Файл рабочей группы содержит двух пользователей, "Иван" и "Ма- 
рина", и две группы, "Менеджеры" и "ВсеСотрудники". Предположим, что 
группа "ВсеСотрудники" имеет явное разрешение на таблицу "Сотрудники", 
группа "Менеджеры" имеет явное разрешение на таблицу "Штат", и пользо- 
ватель "Марина" имеет разрешение на таблицу "Отдел". Если "Иван" и 
"Марина" являются членами группы "ВсеСотрудники", и "Иван" также вхо- 
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дит в группу "Менеджеры", то "Иван" будет иметь неявное разрешение на 
таблицы "Сотрудники" и "Штат", а "Марина" будет иметь неявное разреше- 
ние только на таблицу "Сотрудники". Это продемонстрировано на рис. 12.5. 


Я НИИ 00И ПЕНН ии 


Рис. 12.5. Явные и неявные разрешения 


Пользователей следует объединять в группы по следующим причинам: 


С Структура предприятия. Группы могут делиться по виду деятельности или 
должностям, например, менеджеров следует выделить в отдельную группу 
"Менеджеры", а секретарей в группу "Секретари". 


С] Поддержка. Использование групп значительно упрощает поддержку за- 
щиты базы данных. Например, если нужно назначить пользователям не- 
явные разрешения на какой-либо объект, и все эти пользователи входят в 
одну группу, то выдать разрешения всем пользователям можно за одну 
операцию. 


С] Экономия времени. Если база данных содержит сотни объектов, то проще 
выдать разрешения нескольким группам, чем выдавать разрешения сот- 
ням пользователям по отдельности. 


Ядро базы данных М!сгозой Ле хранит информацию о разрешениях (т. е. 
информацию о том, имеет ли пользователь доступ к данному объекту или 
нет) на данный объект в той базе данных, где этот объект расположен. На- 
пример, если пользователю выдаются разрешения на таблицу в базе данных 
МУРАТА.МОВ, то Је будет хранить информацию об этом в системной таб- 
лице базы данных МУРАТА.МОВ. Таким образом, когда пользователь пы- 
тается обратиться к объекту, Јеі сравнивает системные коды самого пользо- 
вателя и групп, к которым он относится, и сравнивает их с системными ко- 
дами в системной таблице базы данных МУРАТА.МОВ для того, чтобы 
проверить право пользователя на доступ к данному объекту. 


Примечание 


Разрешения не хранятся в файле рабочей группы, т. к. все базы данных ис- 
пользуют этот файл для сравнения системных кодов пользователей. Разреше- 
ния применяются к каждой конкретной базе данных, поэтому они хранятся 
только в той базе данных, к которой относятся. 


Например, база данных А имеет пользователей и группы с соответствующи- 
ми им системными кодами, которые перечислены в табл. 12.1. 
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Таблица 12.1. Пользователи и группы базы данных А 


Пользователь/Группа Системный код 
Иван Иван1234 
Марина Маринаб6789 
Сотрудники °_ АБВ123 


Обоим пользователям выданы разрешения на таблицу "Сотрудники", как 
показано в табл. 12.2. Так как системные коды связаны с разрешениями на 
доступ к объекту, то разрешения выдаются пользователям на основе их сис- 
темного кода. 


Таблица 12.2. Разрешения на таблицу "Сотрудники" 


Разрешение на таблицу Пользователь Системный код 

"Сотрудники" или группа пользователя/группы 

Полный доступ Иван Иван1234 

Чтение данных Марина Марина6789 
Сотрудники АБВ123 

Удаление данных Сотрудники АБВ123 


На рис. 12.6 изображено соответствие системных кодов в файле рабочей 
группы и системных кодов, которые описывают разрешения на объект базы 
данных. 


Разрешения на объект и Системный код в файле 
системный код в базе данных рабочей группы 


Чтение данных АБВ123 Совпадение | Сотрудники 
Маринаб? 89 Совпадение |Марина 
Иван1 234 Совпадение |Иван Иван1 234 


Удаление данных АБВ1 23 Совпадение |Сотрудники 
Маринаб? 89 Совпадение Марина Маринаб? 89 
Иван Совпадение |Иван Иван 


Рис. 12.6. Соответствие системных кодов 


Если база данных будет перемещена в другую рабочую группу, то пользова- 
тели из другой рабочей группы не смогут получить доступ к таблице "Со- 
трудники", т. к. новая рабочая группа имеет другие имена пользователей и 
другие системные коды. 
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Для того чтобы назначить разрешения пользователю или группе при помо- 
щи пользовательского интерфейса Місгоѕой Ассеѕѕ, выберите команду Сер- 
вис, Защита, Разрешения (Тоо|$, Зесигиу, Оѕег апа Отоир Регтіѕѕіопѕ). На 
экране появится диалоговое окно, изображенное на рис. 12.7. Список Поль- 
зователи и группы (Обег/Стоир Мате) в левой части диалогового окна со- 
держит всех пользователей и группы в присоединенном файле рабочей 
группы. Список Имя объекта (Објесї Мате) в правой части окна содержит 
объекты открытой базы данных. Для того чтобы выделить несколько объек- 
тов одновременно, нужно, удерживая клавишу <СШ>, щелкнуть мышью на 
нужных объектах. Нижняя часть диалогового окна содержит типы разреше- 
ний, которые можно назначить для объекта, выбранного в списке Имя объ- 
екта. Не все разрешения применимы ко всем объектам. Например, разре- 
шение Вставка данных (шзе{ Ра) неприменимо к формам, но применимо 
к таблицам и запросам. 


Квартальные обороты 


Рис. 12.7. Диалоговое окно 
Разрешения 


Всего в М!сгозой Ассеѕѕ существует девять типов разрешений: 


С Открытие/запуск (Ореп/Кип) — дает пользователю право на запуск мак- 
роса или открытие формы или базы данных. 


С Монопольный доступ (Ореп Ехсіџѕіуе) — дает пользователю возможность 
открывать базу данных в монопольном режиме. 


С Чтение макета (Кеаа ПОезеп) — позволяет пользователю просматривать 
объект (например, форму) в режиме конструктора. 


О Изменение макета (Моаіѓу Юеѕірп) — автоматически предоставляет поль- 
зователю разрешение "Чтение макета". Если пользователь имеет разреше- 
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ние "Изменение макета", то он, например, может изменить структуру 
таблицы или изменить дизайн формы. 


СО Чтение данных (Кеаа аа) — применимо к таблицам и запросам и по- 
зволяет пользователю просматривать данные. 


С Обновление данных (Орде Паѓа) — автоматически дает пользователю 
разрешение "Чтение данных" и позволяет ему обновлять данные в запро- 
се или таблице. 


О Вставка данных (зе Оаа) — автоматически предоставляет пользовате- 
лю разрешение "Чтение данных" и позволяет ему вставлять данные в таб- 
лицу или запрос. 


С Удаление данных (Реаве Юаѓа) — автоматически дает пользователю раз- 
решение "Чтение данных" и позволяет ему удалять данные из таблицы 
или запроса. 


О Администратора (Айтіпіѕѓег) — дает пользователю полный контроль над 
объектом. Это разрешение позволяет пользователю назначать разрешения 
для других пользователей. Пользователь должен иметь разрешение Адми- 
нистратора для выполнения следующих задач: задания пароля базы 
данных, репликации базы данных и установки параметров запуска базы 
данных. 


Для объекта расафазе это разрешение дает пользователю полный доступ ко 
всем объектам базы данных, включая возможность выдавать разрешения. 
Объекты включают в себя все таблицы, запросы, формы, отчеты, макросы и 
модули. По умолчанию, группа Оѕегѕ, группа Айтіпѕ и создатель базы дан- 
ных имеют административные привилегии в базе данных. Если пользователь 
имеет административное разрешение на какой-либо конкретный объект, то 
этот пользователь может изменять только этот объект, но не другие объекты 
базы данных. 


Какие разрешения необходимы? 


Рассмотрим, как каждое из приведенных выше разрешений применяется к 
объекту и как оно влияет на возможность пользователя работать в среде 
М!сгозой Ассезѕѕ. 


Таблицы 


Смысл разрешений на таблицы очень просто понять. Если пользователю 
назначено разрешение "Чтение данных", то он может просматривать данные 
таблицы и ее структуру. (Разрешение "Чтение данных" подразумевает раз- 
решение "Чтение макета".) Для того чтобы пользователь мог изменять, 
вставлять или удалять записи, ему следует назначить разрешение "Обнов- 
ление данных", "Вставка данных" или "Удаление данных", соответственно. 
Разрешение "Изменение макета" следует выдавать в случае, если пользова- 
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тель должен иметь возможность изменять структуру таблицы или удалять 
таблицу из базы данных. При помощи разрешений на таблицы нельзя на- 
значить разрешение на чтение какого-нибудь определенного поля или запи- 
си. Для того чтобы достигнуть этого уровня защиты, нужно использовать 
запросы, формы или программу УВА. 


Запросы 


Используя запросы, можно реализовать защиту на уровне определенных по- 
лей и предоставить пользователю возможность добавлять или удалять запи- 
си, даже если он не имеет прав на чтение данных таблицы. Свойство запро- 
са При запуске предоставляются права (Кип Регтіѕѕіопѕ) позволяет админи- 
стратору разрешить использовать запрос для выполнения определенных 
задач, которые пользователь не может выполнить напрямую в таблице. Это 
свойство можно задать в окне свойств при просмотре запроса в режиме 
конструктора. 


Предположим, что в защищенной базе данных содержится таблица 
"Сотрудники" и в этой таблице хранятся значения окладов всех сотрудни- 
ков. Если сотрудники не должны знать оклады друг друга, то следует ото- 
брать все разрешения на таблицу "Сотрудники". Затем можно создать за- 
прос, который будет выбирать все поля, кроме поля с окладом сотрудника, 
и затем установить значение "Владельца" свойства "При запуске предостав- 
ляются права" этого запроса. Это свойство запроса позволяет администрато- 
ру разрешать пользователям с помощью запроса выполнять определенные 
задачи, которые пользователи не имеют права выполнять напрямую, ис- 
пользуя данные таблицы. Владение объектами обсуждается в разделе 
"Владельцы" позже в этой главе. 


Формы 


Формы нельзя использовать для предоставления разрешений на данные, 
которые пользователь не имеет права просматривать или изменять непо- 
средственно. Если форма присоединена к таблице, и пользователю выдают- 
ся разрешение "Открытие/запуск" для данной формы, ноу него нет прав на 
просмотр данных самой таблицы, то этот пользователь не сможет открыть 
форму и просмотреть данные. Пользователю можно выдать разрешение на 
изменение данных, к которым он не имеет прямого доступа, при помощи 
запроса, у которого свойство "При запуске предоставляются права" имеет 
значение "Владельца" или при помощи программы УВА, которая открывает 
другой объект погкѕрасе, регистрируясь в системе под другим именем поль- 
зователя, и затем создает объект весогказе*. 


Отчеты 


Отчеты используются только для просмотра данных. Следовательно, пользо- 
вателю необходимо только разрешение "Чтение данных" на источник дан- 
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ных отчета. Для того чтобы распечатать или просмотреть отчет, пользователь 
должен иметь разрешение "Открытие/запуск" на сам отчет. 


Макросы 


Для того чтобы запустить макрос, пользователь должен иметь разрешение 
"Открытие/запуск". В макросах невозможно проверять разрешения или пе- 
рехватывать ошибки, поэтому для пользователей с разными уровнями дос- 
тупа следует создавать отдельные макросы, чтобы пользователи при недоста- 
точном уровне прав не получали сообщение об ошибке. (Можно также соз- 
дать функции УВА, которые проверяют разрешения пользователей, о чем 
будет рассказано в разделе "Использование РАО для установки разрешений 
и программирования защиты".) 


Модули 


Модули имеют только три типа разрешений: "Администратора", "Чтение ма- 
кета" и "Изменение макета". Если пользователю не назначено никаких раз- 
решений на модуль, то он все равно может выполнять функции и подпро- 
граммы, содержащиеся в модуле. Следует предоставлять разрешения пользо- 
вателю на модуль только в случае, если ему необходимо просматривать или 
изменять программы внутри него. 


Защита по умолчанию в Місгоѕоќ Ассеѕѕ 


Когда создается файл рабочей группы, в нем содержатся только пользовате- 
ли и группы по умолчанию, которые перечислены в табл. 12.3. 


Таблица 12.3. Пользователи и группы по умолчанию 


Пользователи Системный код Разрешения Членство 
по умолчанию в группах 
Аатіп Одинаковый для всех Полный доступ Аатіпѕ 
файлов рабочих групп Оѕегѕ 
Разрешения 


Группы Системный код по умолчанию 


Аатіпѕ Разный для всех файлов рабочей группы Полный доступ 
Оѕегѕ Одинаковый для всех файлов рабочей группы Полный доступ 
Пользователь Аатіп 


Учетная запись пользователя Айтіп является учетной записью по умолча- 
нию. Если при открытии Місгоѕой Ассеѕѕ не предлагается зарегистрировать- 
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ся в системе, то это значит, что используется учетная запись Айтіп. Сис- 
темный код пользователя Адтш одинаков для всех файлов рабочей группы, 
таким образом, любые разрешения, выданные пользователю Айтіп, будут 
также доступны для пользователей Айтіп из других файлов рабочей группы. 
Не рекомендуется выдавать разрешения пользователю Айтіп, потому что он 
идентичен для всех систем. По умолчанию пользователь Айатіп имеет права, 
которые он наследует от группы Айтіпѕ, т. е. полный доступ ко всем объек- 
там базы данных, и по этой причине может создавать и изменять объекты. 


Группа Аатіпѕ 


Пользователь, который является членом группы Айтіпѕ, является админист- 
ратором файла рабочей группы и базы данных. Член группы Айтіпѕ может 
назначать и отнимать разрешения на объекты базы данных, а также созда- 
вать новых пользователей и группы в файле рабочей группы. (| 


Группа Оѕегѕ 


Все пользователи относятся к группе Оѕегѕ, таким образом, любое разреше- 
ние, выданное группе Озегз, неявно выдается каждому пользователю в фай- 
ле рабочей группы. В защищенной базе данных не рекомендуется выдавать 
явные разрешения группе О$егз. Разрешения по умолчанию группе (О5егѕ 
выданы так, что защита на уровне пользователя оказывается бессмыслен- 
ной, поэтому первым шагом в создании хорошо защищенной базы данных 
является удаление всех разрешений, назначенных группе (Оѕегз. 


Владельцы 


Когда пользователь создает базу данных, он становится ее владельцем этой 
базы данных. Даже если этот пользователь не является членом группы Аа- 
тіпѕ, он может устанавливать разрешения в новой базе данных: кто бы ни 
создал базу данных, он является ее владельцем и может делать с ней все, что 
угодно. 


Очень важно знать владельца каждого объекта базы данных, включая сам 
объект раёараѕе, т. к. владелец всегда будет иметь возможность назначить 
себе разрешение на доступ к объекту, который он создал. Например, если 
пользователь "Иван" создает таблицу под названием "Таблица1" и затем раз- 
решения на какой-либо доступ к этой таблице у этого пользователя были 
отобраны, то он не сможет открыть эту таблицу. Однако пользователь 
"Иван" может открыть диалоговое окно Разрешения и назначить самому себе 
права на таблицу "Таблица", т. к. он является владельцем этого объекта. 
Нельзя окончательно отобрать права у владельца объекта, однако владельца 
объекта можно сменить. Для того чтобы сменить владельца объекта, рас- 
кройте вкладку Смена владельца (Сһапре Омпег) в диалоговом окне Разре- 
шения, и смените владельца нужного объекта. Для того чтобы сменить вла- 
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дельца объекта, нужно быть членом группы Айтіпѕ, иметь административ- 
ное разрешение на данный объект или являться владельцем объекта. 


Установка и снятие защиты базы данных 


Для установки защиты базы данных нужно выполнить определенную после- 
довательность действий. Все файлы рабочей группы содержат одинаковый 
системный код пользователя Аатш и группы Ч$егз. Это означает, что если 
разрешения выдаются пользователю Айтіп, то любой пользователь, который 
может зарегистрироваться в системе как пользователь Айтіп, сможет вос- 
пользоваться этими разрешениями. По умолчанию пользователь Айтіп 
(если он создал все объекты базы данных) и группа Оѕегѕ имеют полный 
доступ ко всем объектам в базе данных. 


Установка защиты базы данных вручную 


Для того чтобы установить защиту базы данных Місгоѕоћ Ассеѕѕ 97 вручную: 
1. Создайте резервную копию файла базы данных. 


2. При создании учетной записи группы Айтіпѕ Јеї генерирует уникальный 
системный код на основе имени пользователя и имени компании, на ко- 
торые зарегистрирована данная версия продукта. Так как эта информа- 
ция легко доступна, возможно, что нежелательные лица смогут на ее ос- 
нове создать другую версию файла рабочей группы, что, в свою очередь, 
означает, что они получат неотзываемые административные права 
(членство в группе Айтіпѕ) в рабочей группе, определенной этой копией 
файла рабочей группы. Для того чтобы исключить такую возможность, 
при создании нового файла рабочей группы следует указывать код рабо- 
чей группы (Могкегоир 10, МІР). Этот код следует записать и хранить в 
безопасном месте, так чтобы в случае необходимости файл рабочей груп- 
пы можно было пересоздать. (Подробнее см. раздел справочной системы 
"Создание нового файла рабочей группы".) 


3. После того как создан новый файл рабочей группы, в нем содержатся 
только учетные записи по умолчанию. Поэтому следующим шагом необ- 
ходимо создать всех нужных пользователей и группы в этом файле рабо- 
чей группы. 


4. Создайте нового пользователя с именем ЮехеІорег (или любым другим), 
от имени которого разработчик будет администрировать базу данных и 
файл рабочей группы. Добавьте этого пользователя в группу Айтіпѕ, что- 
бы он имел необходимые разрешения. 


5. В новом файле рабочей группы задайте пароль для пользователя Айтіп. 


Войдите в систему под именем ОПеуеорег. Удалите пользователя Айтіп из 
группы Аатіп. 
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7. Отзовите все разрешения у пользователя Аатш и группы Оѕегѕ. Таким 
образом, ни один пользователь по умолчанию не сможет получить доступ 
ни к одному объекту базы данных. Если всем пользователям необходимо 
выдать разрешение на чтение данных, то установите соответствующее 
разрешение для группы О5ѕегѕ. После этого можно выдавать разрешения 
пользователям и группам, которые будут использовать приложение. 


8. Измените свойство владельца всех объектов базы данных, включая сам 
объект рабараѕе, на Оеуеорег. 


Если базу данных планируется распространять, то нужно протестировать 
приложение, входя в систему под различными именами. Также следует про- 
тестировать приложение с различными файлами рабочей группы, чтобы 
убедиться, что учетные записи по умолчанию имеют надлежащий доступ 
(или отсутствие доступа) в базе данных. 


Установка защиты базы данных при помощи 
Мастера защиты на уровне пользователя 


Если приведенный выше способ установки защиты кажется сложным и 
утомительным, то можно реализовать защиту базы данных при помощи 
Мастера защиты на уровне пользователя (Оғег- еме! Ѕесигќу УЙтага). Эта 
программа-мастер встроена в М!сгозой Ассеѕѕ 97 и предназначена для авто- 
матического создания защиты на уровне пользователя в базе данных. Мас- 
тер устанавливает защиту базы данных следующим образом: 


С Проверяет, что пользователь имеет разрешение на чтение данных из таб- 
ЛИЦЫ МЗузОБ)ес*з. По умолчанию все члены групп Айтіпѕ и Оѕегѕ имеют 
это разрешение. 


С Предлагает выбрать типы объектов, которые необходимо защитить 
(таблицы, запросы, формы, отчеты, макросы и модули). 


С Создает новую пустую зашифрованную базу данных. Шифрование обес- 
печивает защиту на файловом уровне операционной системы. 


С Экспортирует все объекты из исходной базы данных в новую базу дан- 
НЫХ. 


С Заново создает все связи между таблицами и внешние связи таблиц в но- 
вой базе данных. 


С Текущий пользователь становится владельцем базы данных, и ему выда- 
ется полный доступ ко всем объектам базы данных. 


С У группы Ч5ег$ отзываются все права на те объекты, которые решено 
было защитить, а также на любой новый объект, который будет создан. 
Если будут создаваться другие пользователи или группы, эти разрешения 
у них также будут отобраны. Мастер защиты не отбирает разрешение 
"Открытие/запуск" на сам объект раёараѕе. 
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Прежде чем запустить программу Мастер защиты на уровне пользователя, 
следует выполнить следующие действия: 


1и 


Га 


Создайте и присоедините новый файл рабочей группы. Убедитесь в том, 
что он был создан с уникальным кодом рабочей группы. 


Задайте пароль для пользователя Аатіп. 


Создайте нового пользователя (например, ОПеуеорег) и добавьте его в 
группу АЯтіп. 


Закройте и запустите заново М1сгозой Ассезз. 
Зарегистрируйтесь под именем нового пользователя из группы Айтіпз. 


Удалите пользователя Айтіп из группы Айтіпѕ. Если владельцем базы 
данных и всех ее объектов должен быть другой пользователь (например, 
"РеуеІорег), то выйдите из системы и зарегистрируйтесь заново под име- 
нем этого пользователя. Как минимум, пользователь должен иметь права 
"Чтение данных" и "Чтение макета" на все объекты базы данных, которые 
должны быть защищены. 


Откройте базу данных, которую необходимо защитить. 


Для того чтобы запустить Мастер защиты базы данных на уровне пользователя: 


Е. 


Выберите команду Сервис, Защита, Мастер (Тооїѕ, Ѕесигіќу, Оѕег-І.еуе] 
Ѕесигіќу Міғага). 


Выберите объекты, которые необходимо защитить, и нажмите кнопку ОК. 


Выберите имя файла и его расположение для защищенной версии базы 
данных в диалоговом окне База данных (Пезипаноп Юаѓабаѕе). Місгоѕоћ 
Ассеѕѕ не модифицирует исходную базу данных. Нажмите кнопку Сохра- 
нить (ауе). 


Когда М!сгозой Ассеѕѕ выведет диалоговое окно, сообщающее о том, что 
новая копия базы данных защищена, нажмите кнопку ОК. 


Откройте новую защищенную базу данных. 


Создайте соответствующих пользователей и группы в новом файле рабо- 
чих групп и назначьте им разрешения на необходимые объекты. 


Исходная база данных не изменяется и может использоваться так же, как и 
до запуска Мастера. Для того чтобы избежать слабых мест в защите, реко- 
мендуется либо удалить исходную базу данных, либо перенести ее в безо- 
пасное место. 


После выполнения программы-мастера в новой базе данных только члены 
группы Айтіпѕ присоединенного файла рабочей группы будут иметь доступ 
к защищенным объектам, члены группы Оѕегѕ не будут иметь разрешений 
на защищенные объекты. Следовательно, пользователи, которые не являют- 
ся членами группы Айтіпѕ, не смогут получить доступ к этим объектам. 
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Доступ к защищенным объектам в новой базе данных для таких пользовате- 
лей из данного файла рабочей группы может выдать только член группы 
Аатіпѕ или пользователь, который является владельцем базы данных. 


Снятие защиты базы данных 


В некоторых случаях бывает необходимо снять защиту базы данных. После 
того как с базы данных снимается защита, пользователь Айтіп становится 
владельцем базы данных, а группа Оѕегѕ имеет полные права доступа ко 
всем объектам базы данных. 


Простейшим способом снятия защиты базы данных является восстановле- 
ние резервной копии базы данных, которая была сохранена перед установ- 
кой защиты базы данных. Этот способ предполагает, что данные в защи- 
щенной версии не изменялись. Если резервная копия базы данных отсутст- 
вует, или данные в защищенной версии базы данных изменялись и должны 
быть сохранены, то снять защиту можно следующим путем: 


1. Зарегистрируйтесь в системе как член группы Айтіпѕ. Например, можно 
использовать учетную запись ЮеуеІорег, которая была создана во время 
установки защиты базы данных. 


Добавьте пользователя Айтіп обратно в группу Айтіпѕ. 
Выдайте группе О5егз полные права доступа ко всем объектам. . 
Закройте и запустите заново Місгоѕоћ Ассез$. 
Зарегистрируйтесь в системе как пользователь Ади. 


Задайте пустой пароль пользователя Айтіп. 


моол рР ы м 


Измените свойство владельца всех объектов базы данных, включая сам 
объект раёараѕе, на пользователя Айтіп. 


Свойства ОАО для обеспечения защиты 


Кроме средств обеспечения защиты, доступных из пользовательского ин- 
терфейса Місгоѕой Ассеѕѕ, ядро базы данных Је 3.5 имеет метод 
"Реғац1+ИогкѕрасеС1опе, СВОЙСТВО А11Регтізѕіопз (для объектов Сопіёаіпег И 
Росотепє) и следующие свойства РАО, которые используются для управле- 
ния защитой в М!сгозой Ассеѕ: 


С рвепаіпе.РеҒаџ1+Раѕѕиога 
С] рвЕпаіпе.реҒғаџ1+0ѕег 

С) рвЕпадіпе. Зуѕёсемрв 

С] рвЕпаіпе.ІпіРаїћһ 
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` Кроме того, Јеї 3.5 имеет следующие методы ОАО: 
0 разаБазе.МемРаззиога 
С иогкзрасе.Орепра+аЪазе 
О иогкзрасе. Сотрасёраёараѕе 


Константа адьѕесрвдаљіп, которая используется для указания нового админи- 
стративного разрешения для объекта ратаразе, также доступна в Јеї 3.5. 


Рассмотрим, как перечисленные выше методы и свойства РАО используют- 
ся для обеспечения защиты в Мисгозой Ассеѕѕ 97. 


Программная регистрация 
в рабочем пространстве по умолчанию 


Свойства реғаџі+0ѕег И Рреғаџ1Раѕѕиога используются для регистрации в 
рабочем пространстве по умолчанию под именем пользователя, отличным от 
имени Аатіп. Если эти свойства не заданы, то необходимо создать новый 
объект Иогкѕрасе, используя метод РВЕподіпе.Сгеаёейогкзрасе ДЛЯ программ- 
ной регистрации под другим именем пользователя. 


О Свойство реғац1+Раѕѕиога применяется для задания пароля, используе- 
мого ядром базы данных Місгоѕой Ассеѕѕ ]её во время инициализации. 
Значение свойства должно иметь тип данных Ѕігіпд и может иметь длину 
до 14 символов и содержать любые символы АЗСП, кроме символа с ко- 
дом 0. Пароль является зависимым от регистра. По умолчанию паролем 
является строка нулевой длины (""). 


С Свойство реѓаџ1є0ѕег применяется для задания имени пользователя, ко- 
торое используется ядром базы данных МИсгозой Ассеѕѕ Је во время ини- 
циализации. Имя пользователя не зависит от регистра, кроме случаев, 
когда учетная запись пересоздается в другом файле рабочей группы. По 
умолчанию свойство реғаџ160ѕег имеет значение "Айтіп". 


При программировании в среде М!сгозой Ассеѕѕ 97 свойства РеГай1Раззмога 
И Рреѓаџ10ѕег не могут использоваться. Эти свойства полезны при работе в 
других приложениях УВА, таких как М!сгозой Ехсе! или М!сгозой Уіѕџа] Ва- 
ѕіс, когда необходимо получить доступ к защищенной базе данных. 


Предположим, что создается программа в другом приложении УВА (напри- 
мер, Місгоѕоћ Уіѕџа! Ваѕіс), в котором необходимо получить доступ к защи- 
щенной базе данных Місгоѕоћ Ассеѕѕ. Для того чтобы сделать это, необхо- 
димо зарегистрироваться в сеансе Јеї под надлежащим именем пользователя. 
Следовательно, прежде чем использовать объекты, находящиеся ниже объ- 
екта рвЕпдіпе в иерархии РАО, нужно должным образом задать значения 
СВОЙСТВ Юеғаџ10ѕег И Реғац1+Раѕзиога. Тогда при регистрации в объекте 
Иогк5расе по умолчанию {её будет использовать указанное имя пользователя, 
а не Айтіп. 
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В М:сгозой Ассеѕѕ эти свойства не имеют применения. Однако имеется воз- 
можность создать другой объект Иогкзрасе в М1сгозой Ассеѕѕ для регистра- 
ции под другим именем пользователя, добиваясь таким образом приблизи- 
тельно такой же функциональности: 


ЗиБ СгеаёеАйогКкзрасе () 
О1м ИЅ Аз Когкѕрасе, ПОВ Аз Пабаразе 


её И$ = ОВЕпоа1пе.СгеакеМогКзрасе ("Муйогкѕрасе", "Иван", "") 
Ѕеё ОВ = Сиггепірр () 

' Код, который будет работать с объектами 

' базы данных как пользователь Иван 
Епа $5ар 


Преимущество создания нескольких объектов Иогкэзрасе заключается в том, 
что каждый объект погкѕрасе определяет сеанс. Каждый сеанс может уста- 
навливать уровень защиты и управлять транзакциями независимо от осталь- 
ных сеансов. Если нет необходимости в наличии нескольких уровней за- 
щиты или изолированности транзакций, то не нужно обращаться к объек- 
там рвЕпсіпе ИЛИ Иогкзрасе — Місгоѕой Ассеѕѕ будет использовать объект 
рвЕподіпе.Йоскѕрасе По умолчанию. 


Определение местонахождения 
файла рабочей группы 


Свойство ОВЕпа1пе.5узкешрв указывает местонахождение текущего файла 
рабочей группы. Свойство рвЕпоіпе.Іпіраёћ возвращает часть ключа реестра 
\У/пао\з (зависит от установки), в котором находится некоторая дополни- 
тельная информация о файле рабочей группы. Например, ключ реестра 
Ұіпаоуѕ, относящийся к Јеї, имеет запись Епріпеѕ.ЅуѕіетрВ, в которой хра- 
нится полный путь к текущему файлу рабочей группы. Область действия 
этих значений распространяется на один экземпляр приложения и не может 
быть изменена до тех пор, пока приложение не будет перезапущено. В зави- 
симости от установки приложения, свойство рвЕпоіпе.Іпіраєһ может воз- 
вращать следующее значение ключа реестра Міпаожѕ: 


соЕЕмаге\М1сгозоЕ \ОЕЕ1се\8.0\Зее\3.5 


Свойство РВЕпа1пе.зузЕешрв может указывать на следующий файл рабочей 
группы: 


С: \И1паомз \бузсем\5У5ТЕМ. МОМ 
Мисгозой Ассеѕѕ загружает эту информацию в оперативную память, поэтому 


эти свойства используются только для получения значений. Хотя эти свой- 
ства доступны только для чтения в среде Мсгозой Ассеѕѕ, они могут быть 
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изменены из других приложений УВА, которым необходимо получить дос- 
туп к защищенному файлу базы данных. Эти свойства сообщают механизму 
Је о том, где расположен файл рабочей группы, который содержит список 
пользователей и групп. Если доступ к защищенной базе данных осуществля- 
ется из другого приложения УВА, то первым делом следует задать свойство 
Іпіраіһ, а затем уже задать значения свойств РреҒаџ10ѕег И БеЁаа1ЕРаззмога. 
Эту последовательность действий нужно соблюдать по той причине, что 
значения последних свойств зависят от значения свойства тиран. 


Указание пароля при открытии базы данных 


Метод Орепраараѕе объекта Иогк5расе позволяет указать пароль в виде части 
своего четвертого аргумента: 


Ріт МУрВ Аз раёараѕе 
её МурВ = РВЕпоіпе (0) .Орепра+араѕе ("ВТВЬТО.МРВ", Тгое, 
Еа15е, ";рид=раѕѕиога") 


Примечание 


Метод МемРаззмога объекта раёараѕе изменяет пароль, который указывается 
в части "рма=" этого аргумента. Другими словами, строке "рм/4=" должна пред- 
шествовать точка с запятой, т. е. нужно указывать "рма=". Также нужно пере- 
дать аргументы ехс1иѕіуе и геаа-оп1у этого метода. 


Для совместимости с предыдущими версиями пароль можно также указы- 
вать в аргументе функции Орепра+араѕе. Однако Мисгосой Ассеѕѕ развивается 
в сторону объектно-ориентированного подхода, поэтому следует использо- 
вать метод Орепраѓаразе. 


Для того чтобы изменить пароль базы данных, нужно вызвать метод 
МемРаззмога объекта рањараѕе или расширенный вариант метода СотшрасЕРафаразе 
объекта рвепаіпе. 


Использование метода ОеѓаиИ/огкѕрасеСіопе 
объекта Арр/саНоп 


Метод реҒаџіИогКкзрасесС1опе используется для создания объекта МогКкК5зрасе 
без необходимости повторной регистрации с теми же именем пользователя 
и паролем. Объект ИогК5расе, созданный по умолчанию, и объект Иогкѕрасе, 
созданный при помощи метода РеЁач1{МогкзрасеС1опе, являются абсолютно 
идентичными, за исключением того, что именем объекта Могкзрасе ПО умол- 
чанию является #РеЁаи Е У!огКзрасе#, а именем объекта, созданного методом 
реѓаџ1ПогѕрасеС1опе, — #СІопеАссеѕѕ#. Для того чтобы создать объект 
Иогк5расе, идентичный объекту Иоскѕрасе По умолчанию: 
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рім М5 Аз Могкзрасе 
се М5 = Арр1ісаёіоп. реЁаџ1ЕИогКкзрасеС1опе 


Программирование защиты 


Управление защитой при помощи пользовательского интерфейса предостав- 
ляет очень удобный способ защитить приложение. Однако во время выпол- 
нения приложения пользовательский интерфейс недоступен. Используя 
РАО, можно создать собственный интерфейс и позволить пользователям 
изменять параметры защиты. 


Работа с пользователями и группами 


Каждый пользователь может входить в одну или несколько групп. Пользова- 
тели и группы совместно используют одно и то же пространство имен, по- 
этому нельзя создать пользователя и группу с одним и тем же именем. 
В иерархии РАО семейства озегз И Сгоирз находятся под каждым объектом 
Иогкзрасе. Семейство 0зегз содержит список пользователей, определенных в 
файле рабочей группы, а семейство скоирз содержит список групп, опреде- 
ленных в файле рабочей группы. Эти семейства можно перебрать при по- 
МОЩИ ЦИКЛОВ Еог...МехЕ ИЛИ Еог...Еасһ. 


Следующий пример можно найти в базе данных СНАРІ2.МРВ на сопрово- 
дительном компакт-диске. Этот пример выводит в окно отладки список всех 
пользователей, которые были определены в присоединенном файле рабочей 
группы на момент запуска Місгоѕоќ Ассез$$. 


ар РглпЕОзехгсз () 
рію М Аз МогКзрасе, О Аз Озег 
зеі И = ПВЕпалре.МохкКзрасез (0) 
Бог Еасһ О Іп И.05егз$ 
Рераа.Рг1пЕ 0.Маше 
МехЕ 
Епа ба 


Изменение пароля пользователя 


Допустим, пользователю "Иван" необходимо сменить пароль. Его старым 
паролем является "разз\ога". Следующий пример сменит старый пароль на 
новый пароль "Ба": 


рім О Аз Озег 
ее О = рвЕпдіпе.Иогкѕрасеѕ (0).05егз$ ("Иван") 
О.МемРаззмога "раззмога", "раѓу" 
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Для того чтобы иметь возможность поменять пароль пользователя, нужно 
войти в систему под именем самого пользователя, либо под именем члена 
группы АЯӣтіп. 


Добавление и удаление пользователей и групп 


Во время выполнения или после того, как приложение было распростране- 
но среди пользователей, иногда бывает необходимо добавить в систему 
пользователей или группы. Полезно добавить пользователя зе Аатіпіѕігаѓог 
(или любое другое специально выделенное имя) в группу Айтіпѕ, чтобы 
разработчику не нужно было администрировать систему самому. Управление 
защитой приложения, или, по меньшей мере, пользователями и группами 
может быть ответственность пользователя 5Це Аатииягаог. Следующий 
пример показывает, как добавить пользователя в файл рабочей группы: 


зар Сгеаёе0ѕег () 
Ріт ОѕегМаме Аз 5Ег1лпа, ОѕегрРІр Аз 5Ег1па, ОѕегРИ Аз Ѕігіпд 
21м И Аз Иогкѕрасе, Мем Оѕег Аз Оѕег 


Озе’Маме = "Иван" 

ОѕегрРІр = "1234" ' 4-20 символов 

ОѕегРИ = "раѕѕиога" ' < 14 символов 

зеі М = рвВЕпадіпе.Иогкѕрасеѕ (0) 

ее Мем Оѕег = И. Сгеасе0ѕег (ОѕегМате, ОѕегрІр, ОѕегррРи) ' (1) 

И.Оѕегѕ.Аррепа Мем Озег 2) 

Мем Оѕег.Сгоџрѕ.Аррепа М. Сгеаёебгоџр ("Оѕерѕ") КУ 
Епа 50р 


Важным шагом, который следует отметить, является добавление нового 
пользователя в группу Оѕегѕ. По умолчанию, если новый пользователь до- 
бавляется программно, то он не будет добавлен в группу (Оѕегѕ автоматиче- 
ски, таким образом, пользователь не будет относиться ни к одной группе в 
файле рабочей группы. Ниже приведены комментарии к шагам (1) — (3), 
которые отмечены в комментариях программы: 


1. На этом шаге создается новый объект Оѕег и для него задаются имя поль- 
зователя, код и пароль. 


2. Добавление на этом шаге объекта Мех Оѕег в группу Озег$ сохраняет ин- 
формацию о новом пользователе в файле рабочей группы. 


3. На этом шаге группа Оѕегѕ добавляется в семейство сгопрз, связанное с 
данным пользователем. Важно выполнять эту операцию для сохранения 
согласованности с пользовательским интерфейсом М!сгозой Ассеѕѕ, где 
каждый новый пользователь автоматически добавляется в группу (Оегѕ. 


Следующий пример добавляет группу в файл рабочей группы: 


зи Сгеаіебгоир () 
О1м СгоорМате Аз 5Ег1лпа, СгоџррРІр Аѕ Ѕ1ЕгіПп9д 
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р] И Аз Могк5расе, Мем Сгопр Аз Сгопр 
Сгоџрћате = "Финансисты" 
СрооџрРІр = "1234" 
её И = ОВЕпа1те .МогКзрасез (0) 
ѕес М№ем Сгойр = И. Сгеаёебгоир (бсгоарМаме, СгоирРТО) 
" Добавление группы "Финансисты" в семейство Сгопрз 
И.Сгооџрѕ.Аррепа Мем Сгоџр 
Епа Ѕир 


Пример удаления пользователя из группы: 


зир ВемоуеЧзехЕгомСкоцр (ОѕегМате, СгопрМаще) 
ріт СМаме Аз 5ЗЕг1па 
рім О Аз Озег 
её Ч = ОВЕпда1пе.ИогКзрасез (0) .Оѕегѕ (ОѕегМате) 
Оп Еггог Везите М№ехі 
СМаме = 0 (СгооџрМатме) .Мате " Выделено для обработки ошибок 
ТЕ СМаме = СгоорМаме Тһеп 
О.Сгооџрѕ.ре1іеїе СгоирМате 
Е1ѕе 
Рерид.Ргіпё "Пользователь <" & ОзехМаше & "> не является" & _ 
" членом группы <" & Сгоџрћате & ">" 
Епа ІЁ 
Епа ѕир 


Иногда бывает необходимо узнать, к каким группам относится каждый 
пользователь или какие пользователи входят в ту или иную группу. Сле- 
дующий пример выводит в окно отладки всех пользователей и группы, к 
которым они относятся: 


5ор РгіпЕОѕегѕАпабгоирѕ () 
01м И Аз Иогкѕрасе, О Аз Озег, С Аз бгоџр 
её И = РВЕпа1пе.МогКзрасез (0) 
Бог Еасһ О Іп И.0Оѕегѕ 
рерод.Ргіпіё О.М№Мате 
Бог Еасһ С Іп О.бгоџрѕ 
рерџод.Ргіпіё " " & С. Маме 
МехЕ 
МехЕ 
Епа 80р 


Можно поменять местами циклы по семействам для того, чтобы вывести все 
группы и принадлежащих им пользователей. 


Приведем несколько замечаний относительно программного управления 
защитой: 
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С Если пользователь или группа удаляются из файла рабочей группы, то 
объект, на который имели разрешения данный пользователь или группа, 
по-прежнему будет хранить информацию об этих разрешениях. Если 
пользователь или группа будут затем пересозданы с использованием того 
же самого имени и кода, то их разрешения на данный объект вновь будут 
действительны. Можно определить, что пользователя удалили, обратив- 
ШИСЬ К СВОЙСТВУ Окпег объектов. В этом случае свойство Омпег будет 
иметь значение "ипкпоуп". 


С Если необходимо выяснить, какие пользователи имеют разрешения на 
определенный объект, то необходимо написать маленькую процедуру, ко- 
торая будет, задавая свойство ИзехМаше объекта Сопёаіпег, возвращать 
СВОЙСТВО Регтізѕіопѕ ЭТОГО объекта (см. раздел "Объект Сопѓапег" ниже). 


О Не каждый пользователь имеет право на просмотр информации о поль- 
зователях и группах, только члены группы Айтіпѕ имеют право на это. 
В общем случае, для изменения параметров защиты лучше всего зареги- 
стрироваться в системе под именем системного администратора (или 
пользователя, входящего в группу Аатіпзѕ). 


Объекты Сопїѓаіпег и Ооситепї 


Каждый объект раёараѕе имеет одно семейство Сопёаіпегѕ, которое содер- 
жит объекты Сопёаіпег И используется совместно с семейством росомепез. 
Невозможно создать или удалить объект сопеа1пег ИЛИ росџтепё. Объект 
Сопёаіпег ИЛИ росотепі Используется для перебора всех объектов, опреде- 
ленных приложением и ядром базы данных и хранимых в базе данных. Эти 
объекты включают в себя объекты, определенные клиентским приложением. 
Объект сопёаіпег также используется для задания разрешений пользовате- 
лям и установки прав владения, что выполняется при помощи свойства 
Регміѕѕіопѕ объектов росштепіё ИЛИ Сопбаіпег. 


Объект Сотатег 


Объект Сопёаіпег содержит информацию о базе данных или об определен- 
ном типе объектов, которые содержатся в базе данных, т. е. обо всех сохра- 
ненных формах, макросах, модулях, связях, отчетах, таблицах и запросах. 
Например, Місгоѕой Ассеѕѕ определяет несколько объектов Сопёаіпег: объ- 
ект Еогтм, объект $сгаре (макрос), объект верогЕ и объект Моде. Объект 
рВЕпдіпе ядра базы данных Јеї 3.5 также определяет собственные объекты 
Сопёаіпег, Такие как объект Тар1е и объект ве1аЕ1опзв1р. 


Объект сСопёаіпег имеет четыре основных свойства, которые необходимо 
знать: 


Іпһегії. Свойство Іппегі+ применяется только к новым объектам. Это свой- 
ство служит для указания того, будет ли пользователь или группа иметь оп- 
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ределенные разрешения на все объекты данного типа. Это свойство полезно 
потому, что оно позволяет создавать объекты обычным образом без необхо- 
димости выдавать или отбирать разрешения пользователям или группам от- 
дельно. 


Рег! 3101$. Свойство Реутютіѕѕіопѕ Является пелочисленным значением типа 
Топа, которое хранит информацию о разрешениях на данный объект 
Сопфа1пег. | 


Омтег. Свойство оОкпег указывает на пользователя, который является вла- 
дельцем объекта сопѓёаіпех. 


ОзегМате. Свойство указывает пользователя или группу, разрешения кото- 
рых устанавливаются или проверяются в данном объекте Сопіёаіпег. 


В табл. 12.4 перечислены имена всех объектов сопбаіпег, их создатели и 
краткое описание содержимого. 


Таблица 12.4. Объекты Сопка1пег 
ОЕ ЕЕ ОР ЗАРАНИЕ АИ 


Объект Сощатег Создатель Содержимое 
АО НОЕ ООО ВИ 

Ратаразез Јеї Сохраненные базы данных 

Еогтѕ Місгоѕой Ассеѕѕ Сохраненные формы 

Моао1езѕ МісгоѕоЁй Ассеѕѕ Сохраненные модули 

Ке1асіопѕћірѕ Јеї Сохраненные связи 

Керогіз Місгоѕой Ассеѕѕ Сохраненные отчеты 

5сгіріёзѕ Місгоѕой Ассеѕѕ Сохраненные макросы 

Тар1еѕ Зе Сохраненные таблицы и запросы 


Объект ДосителЕ 


Каждый объект Сопеа1пех имеет семейство росишепез, которое содержит объ- 
екты росотепї, описывающие каждый экземпляр объектов определенного 
типа. Каждый объект росотепе включает в себя информацию об одном эк- 
земпляре объекта данного типа. Например, все формы в Мисгозой Ассеѕѕ 
могут быть перебраны при помощи семейства росищепез, которое содержит- 
ся в контейнере (объекте Ссопеа1пег) Еогиз. Для того чтобы выдать или ото- 
звать разрешения на объект, нужно задавать права доступа на соответст- 
вующий ему объект росотепё. 


За исключением объектов Ве1асіопѕһір, все объекты росшпепё соответствуют 
элементам в окне базы данных. Объекты Ке1абіопзћір соответствуют сохра- 
ненным связям между таблицами, которые создаются в окне Схема данных 
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(ВеІайопѕһірѕ). Для того чтобы вывести окно схемы данных, выберите 
команду Сервис, Схема данных (Тоо|5, КеІайопѕћірѕ). 

Объект росимепе имеет свойства, аналогичные свойствам объекта сопѓаіпег. 
Наиболее часто используются свойства Мате, Регтізѕѕіопѕ, Омпег И ОзегМапе. 
Свойство Мапе идентифицирует определенный объект в базе данных. Прочие 
свойства объекта росотепё используются так же, как свойства объекта 
Сопіаіпег. 


Использование ВАО для установки разрешений 

и программирования защиты 

Для того чтобы изменить разрешения, необходимо установить или сбросить 
определенные биты или группы битов в целочисленном значении типа опа 
свойства Регтізѕѕіопѕ объекта росотепє или объекта Сопеа1пег. Обычно раз- 
решения устанавливаются комбинированием предопределенных констант, с 
использованием операторов Апа или ог. Следующие константы определены 


в библиотеке объектов Мисгозой РАО 3.5 для всех объектов, кроме контей- 
неров Тар1еѕ И раёараѕезѕ: 


ЧббесМоАссе$$ 
ЯЧ6бесЕа11Ассе$5 
Ч6бесре1ефе 
арѕесКеаабес 
арѕесйгіїеЅес 


оииисиа 


арѕесигіёеОутег 


Ниже приведены описания констант применительно как к объектам сопіаіпег, 
так и к объектам росопепі, исключения оговорены: 


С] арѕесћоАссеѕѕ И арЅесЕоџ11Ассеѕѕ служат для отзыва и предоставления 
полного доступа к объекту. Для того чтобы удалить все разрешения на 
класс объектов для данного пользователя, необходимо установить соот- 
ветствующее свойство Регтіѕѕіопѕ объекта Сопёаіпег равным константе 
арЅесћоАссеѕѕ. Для того чтобы выдать данному пользователю все разре- 
шения, необходимо установить соответствующее СВОЙСТВО Регтіѕѕіопѕ 
объектов Сопёаіпег ИЛИ росотепі равным константе арѕесЕ011Ассеѕѕ. 
Полный доступ означает, что пользователю предоставлен полный доступ 
к самому объекту, но не право на выдачу разрешений на него другим 
пользователям. Например, пользователь, который имеет полный доступ к 
таблице, может изменять ее данные и структуру, но он не сможет выдать 
кому-либо такие же разрешения или удалить объект из базы данных 
(хотя, в случае таблицы, он может удалить из нее все, вплоть до опреде- 
лений полей). 
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0 арѕесреїеёке представляет определенный бит в значении свойства 
Реги1$3100з, который задает разрешение на удаление объекта росотепё из 
базы данных. Хотя разрешение чь5есре1еее может быть задано для объек- 
Та Сопёаіпег, для самого объекта сопёаіпег оно не имеет смысла, Т. к. 
объект Сопеа1пег не может быть создан или удален. Однако эта константа 
полезна при использовании совместно со свойством Іпһегіёеа объекта 
Сопбаіпег. (См. раздел "Объект Сошате!' ранее в этой главе.) 


С] арзесАеааѕес задает разрешение на просмотр разрешений. Владелец объ- 
екта неявно имеет это разрешение. 


П арзесигісеѕес представляет разрешение на установку разрешений. Владе- 
лец объекта неявно имеет это разрешение, таким образом, он всегда мо- 
жет выдавать разрешения другим пользователям. 


С аъЗесих1ееОипег является разрешением на смену владельца объекта, т. е. 
на изменение свойства Омпег объекта данного объекта сопёаіпег или 
росотепі. 


Примечание 


Всегда следует использовать предопределенные константы, никогда не указы- 
вайте явных значений этих констант. Значения этих констант могут измениться 
в следующих версиях, однако имена констант останутся теми же самыми. 


Объект Оаѓабаѕе 


Каждый объект имеет свой отдельный набор разрешений, и объект ракаъазе 
не является исключением. На самом деле объект ра+араѕе не имеет свойства 
Регтіззіопѕ вообще. По некоторым причинам разрешения на базу данных 
задаются при помощи объекта росџтепё в объекте сопёаіпег Рафаразе, КОТО- 
рый имеет имя мзузрь. В свойстве регтіѕѕіопѕ этого объекта росотеп+ могут 
быть указаны следующие константы: 


О арѕесрвдатіп, которая дает пользователю или группе право на тиражиро- 
вание (репликацию) этой базы данных и изменение пароля базы данных. 


С] аьЗесрВСгеаее, которая отнимает у пользователя право на создание баз 
данных. Это разрешение может быть задано только программным путем. 


С] арѕесрвЕхс1џзіуе, которая дает пользователю разрешение на открытие 
базы данных в монопольном режиме. Это разрешение не подразуме- 
вает автоматической выдачи разрешения на открытие базы данных 
(Ч6ЗесрВОреп), поэтому пользователь или группа, к которой он принадле- 
жит, должны иметь разрешение на открытие базы данных вообще, чтобы 
иметь возможность открыть ее в монопольном режиме. 


0 арѕесрВореп, Которая предоставляет пользователю право на открытие базы 
данных. 
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Если необходимо, чтобы только группа Айтіпѕ, но не группа (Оѕегѕ, имела 
право на открытие базы данных, то можно использовать следующую про- 
цедуру для задания этих разрешений: 


За6 РабабазеРети1$$1о1$ () 
1 Мурос Аз Босимепе, Му0В Аѕ раёараѕе 
Зее Мурв = _ 

ОВЕпа1пе (0).Орепрафаразе ("С : \АССЗОІ\СНАР12\МҮРАТА.Мрв") 

зе Мурос = Мурв.Сопёаіпегѕ ("Оасараѕеѕ") .Босимепе$ ("М$уз0Ь" ) 
' Удаление разрешения на открытие базы данных у группы Оѕегѕ 
Мурос.ЧзехМаше = "Оѕегѕ" 
МуЛрос.Реги1$$101$ = дрЅесћоАссеѕѕ 


' Назначение группе Аат1п$ разрешения на монопольное открытие 
' базы данных 
Мурос.ОѕегМаме = "Аатіпѕ" 
Мурос.Регтіѕѕіопѕ = Мурос.Регтіѕѕіопѕ Ог арѕесрВЕхс10ѕіуе _ 
Ог арѕесрВОреп 
Епа 50р 


Так как арѕесрвсгеаёе применяется к конкретному пользователю, а не к ба- 
зе данных, то это разрешение хранится в файле рабочей группы. По умол- 
чанию это разрешение выдано любому пользователю в группах Айтіпѕ или 
Оветѕ, т. е. любому пользователю. Для того чтобы удалить это разрешение у 
группы Оѕегѕ, можно использовать следующую процедуру: 


зар Мо0зехСгеате () 
О1т МурВ Аѕ раёараѕе, С Аз Сопіаіпег 
её Мурв = рвВЕпоіпе (0) .Орепрафаразе ("С : \Млпаомз \Зузсет\ ЗУЗТЕМ. МОИ") 
ее С = Мурв.Сопіёаіпегѕ ("Раёараѕеѕ") 


С.ОѕегМате = "Озет5" 
С.Регюізѕѕіопѕ = С.Регміѕѕіопѕ Апа Мо арѕесрвСгеаїе 
Епа 5аЪ 


Если пользователь является членом другой группы, которая имеет разреше- 
Ние арЅесСгеаёе (например, Айтіпѕ), то этот пользователь может создавать 
базы данных. Заметим, что для удаления бита, задающего определенное раз- 
решение, используется оператор Апа совместно с оператором мо+. Это дела- 
ется для того, чтобы не повлиять на какие-либо другие разрешения, которые 
пользователь имеет. 


Контейнер Расаразез Имеет еще три объекта Рросотепі, Кроме объекта мѕузѕрьЬ: 
АссезѕІауоџоё, ЅиптагуїІпёо И Оѕегреғіпеа. Более подробно об этих объектах 
можно узнать в справочной системе М1сгозой Ассеѕѕ. 


Объекты Рогт, Веро! Ѕсгіріи Моаиіе 


Эти объекты имеют только три типа разрешений: чтение, запись и откры- 
тие/запуск. Константы, которые применимы к этим объектам, определены в 
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объектной библиотеке МИсгозой Ассеѕѕ 8.0, поэтому именование этих кон- 
стант немного отличается от предыдущих: они имеют префикс "ас", который 
обозначает Ассеѕѕ. Ниже перечислены эти константы: 


О асбесЕкиВрЕВеаарег определяет разрешение на просмотр объекта ғогт или 
объекта ВерогЕ в режиме конструктора. 


П асбесЕкиВреИх1еереЕ определяет разрешение на изменение объекта гогм 
или объекта ВерогЕ в режиме конструктора. 


С] асбесЕкиВреЕхесиее определяет разрешение на "выполнение" объекта когти 
или объекта Вероге. Разрешение на выполнение для объектов кота и 
ВерогЕ означает возможность открыть или распечатать форму или отчет. 


0 асѕесмоавеаареғ определяет разрешение на просмотр объекта моаџ1е в 
режиме конструктора. Это разрешение не требуется для того, чтобы 
пользователь мог получить доступ к данному объекту. 


С асѕесмоангієсереғ определяет разрешение на изменение объекта мобиле в 
режиме конструктора. 


0 асзесМасЕхесиее определяет разрешение на выполнение сохраненного 
макроса (содержащегося в объекте сопёаіпег Ѕсгірё). 


О асѕесМасКеаареғ определяет разрешение на просмотр сохраненного (со- 
держащегося в объекте Сопіаіпег Ѕсгір+) макроса в режиме конструктора. 


С асбесМасих1ЕереЕ определяет разрешение на изменение сохраненного 
(содержащегося в объекте сопеа1пехг $сх1рь) макроса в режиме конструк- 
тора. 


Примечание 


Программы объекта Модо1е, хранящегося в базе данных, могут быть выполне- 
ны кем угодно, поэтому не существует разрешения на открытие/запуск ‘объекта 
Моаџ1е. Выполнение программы УВА сильно бы замедлилось, если у каждого 
пользователя проверялись бы права на выполнение функции, не говоря уже о 
проблемах, которые возникли бы при отладке приложения. 


Следующий пример выдает группе разрешение на открытие объекта когти: 


зир ЕогмРегтіѕѕіопѕ () 
"рім СгоорӣіёҺЕхесиёе Аз Ѕігіпд 
Ола ЕогтТоЕхесицбе Аз Ѕігіпа 
рім МурВ Аз ра+араѕе, р Аз росотмепі 


СгоџриіЄћЕхесџёе = "Финансисты" ' Группа, которой выдаются права 
ҒоттюТоЕхесобе = "Заказы" ' Объект, на который эти права выдаются 
Зее Мурв = _ | 


РвЕпоіпе (0) .Орепраёараѕе ("С : \АСС$ОТ\СНАР12\МУРАТА.МЬВ") 
ее р = Мурв.Сопіаіпегэ ("Когиз") .Росимепе$ (ЕохтаТоЕхесиее) ' (1) 
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Р.Озе’Маме = СгопрИ1ЕПЕхесисе (2) 
р.Регтіѕзѕіопѕ = р.Регтіѕѕіопѕ Ог асдесЕгтКріЕхесиёе а) 


Епа ир 


Ниже приведены комментарии к шагам (1)—(3), которые указаны в про- 
грамме: 


1. Указывает объект росотепё, соответствующий объекту, на который выда- 
ется разрешение. 


2. Задает свойство ОзехМаме, т. е. учетную запись, разрешения которой будут 
изменяться. В данном случае "пользователь" (изег) является "группой" 
(вгоир). 

3. Следует отметить, что для задания разрешения используется оператор ог. 
Кроме того, следует отметить, что разрешение, которое выдается, являет- 
ся специфичным для объектов Гога и Вероге. 


Этот пример может использоваться как шаблон для создания процедуры, 
которая будет выдавать права на объекты Верогё, Модо1е ИЛИ Зсгірі 
(сохраненные макросы). 


Таблицы и запросы 


Объекты росотепіё, соответствующие таблицам и запросам, хранятся в кон- 
тейнере (объекте Сопбаіпег) Тар1еѕ, поэтому далее термин "таблица" будет 
обозначать как таблицу, так и запрос. К таблицам применимы следующие 
константы, которые определены в объектной библиотеке Місгоѕой РАО 3.5: 


С арѕесвеаареғ определяет разрешение на просмотр определения таблицы в 
режиме конструктора. 


С арѕесигієереғ определяет разрешение на изменение определения таблицы. 


С] арѕесћеёгіеуераёа определяет разрешение на просмотр данных в таблице 
и включает в себя разрешение на просмотр макета таблицы. Это разре- 
шение часто называют разрешением на чтение данных. Можно разделить 
разрешение на просмотр данных и просмотр макета, но большинство 
систем управления базами данных, включая М1сгозой Ассеѕѕ, требуют на- 
личия разрешения на просмотр макета для того, чтобы иметь возмож- 
ность прочесть данные. 


С] аъзестпзехЕража определяет разрешение на вставку новых записей в таблицу. 


С] арѕесћер1асерафа определяет разрешение на изменение существующих 
данных в таблице. 


С аъзесрелеекерафа определяет разрешение на удаление записей из таблицы. 
Следует отметить небольшую, но существенную разницу между разреше- 
нием на удаление записей и разрешением на удаление данных из записи, 
которое выдается при помощи константы арѕесћер1асераѓа. 
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Можно комбинировать эти разрешения, используя оператор ог. Например, 
для того чтобы выдать пользователю разрешение на изменение и вставку 
данных в таблицу, свойство Регпіѕѕіопз нужно задать следующим образом: 


аӢрѕесІпѕегЕраёа Ог арѕесКер1асераа Ог арЅесВеёгіеуераќѓа 


Константа арѕескеігіеуераба включена потому, что большинство программ, 
в том числе и Місгоѕой Ассеѕѕ, должны иметь право на получение данных, 
прежде чем обновлять их. 


Следующая процедура представляет пример выдачи разрешения на чтение 
таблицы: | 


Зир Тар1еРегтізѕѕіопѕ () 
Рім ОѕегйіёҺКеаа Аз Ѕігіпд 
О1м Тар1ІеТоКеаа Аз Ѕігіпд 
Рріт МУОВ Аѕ рабёараѕе, р Аз роситепі 
ОѕегиіёҺКеаа = "Иван" 
Тар1еТоКеаа = "Категории" 
беё Мурв = _ 
РВЕпа1пе (0) .ОрепрафаЪазе ("С : \АССЗОІ\СНАР12\МҮРАТА.МрВ" 


) 
бее р = Мурв.Сопёаіпегѕ ("Тар1еѕ") . росотепіёзѕ (Тар1етоВеаа) С) 
р.ОѕегМаме = ОѕегиіҺВеаа (а) 
р.Реүтіѕѕіопѕ = р.Регпіѕѕіопѕ Ог арбЅесВКеігіеуераіёа ие) 
Епа ѕџир 


Ниже приведены комментарии к шагам (1)—(3), отмеченным в программе: 


1. Указывает объект роситепё, соответствующий объекту, на который выда- 
ются разрешения. 


2. Задает пользователя (или группу), разрешения которого будут изменяться. 
3. Изменяет разрешения. 


Следует отметить способ, которым задаются разрешения. В этом случае раз- 
решения можно было бы задать напрямую: 


р.Реги1$$101$ = арбесВеігіеуера+а 


Оператор ох используется для изменения существующих разрешений, чтобы 
исключить возможность случайного удаления других разрешений, которые 
пользователь может иметь. | 


Можно также использовать оператор Апа для проверки существующих раз- 
решений, как показано в следующем примере. Этот пример показывает, как 
проверить, имеет ли пользователь разрешение на чтение объекта: 


Зир СһескРегтізѕѕіопѕ () . 
' Проверяем, имеет ли пользователь разрешение на чтение таблицы. 
Рім ОѕегтТоСһеск Аз 5&г1па 
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рім Тар1еТоСһеск Аз 5Ег1па 
Рі МуОВ Аз Рабаразе, р Аз роситепі 


ОѕегтТоСһеск = "Иван" 
Тар1еТоСһеск = "Категории" 
зе МурВ = _ 


ОВЕпа1пе (0) .Орепраёараѕе ("С : \АССЗОГ\СНАР12\МУРАТА.МОВ") 


Ѕеё р = Мурв.Сопёаіпегѕ ("Тар1еѕ") .Босимепез (Тар1ІетТоСһеск) (1) 


р.ОѕекМаме = ОзегтоСһеск еЗ 
ТЕ (р.Регтізѕіопѕ Апа арѕесКеїгіеуераёа) > 0 Тһеп Д5). 
МзаВох ОѕегТоСһеск & " не имеет разрешения Кеїгіеуераёа." 
Е1зе 
МзаВох ОѕегТоСһеск & " имеет разрешение Весг1еуерафа." 
Епа ТЕ 
Епа ѕир 


Ниже приведены комментарии к шагам (1)—(3), отмеченным в программе: 


1. Указывает документ, соответствующий объекту, разрешения на который 
будут проверяться. 


2. Задает пользователя, разрешения которого будут проверяться. 


3. Использует оператор для снятия битовой маски с набора разрешений, 
которые проверяются. 


В общем случае приведенный ниже условный оператор не будет работать 
корректно: 


ТЕ р.Регпіѕѕіопѕ = арѕЅесВеїігіеуераїа Тһеп 


Если пользователь (или группа) имеет только разрешение на чтение данных 
таблицы, такой способ даст правильный результат, однако другие биты мо- 
гут быть также установлены, поэтому следует использовать оператор Апа. 


Еще один важный момент: предыдущий способ определения разрешений 
пользователя не учитывал того, что пользователь может входить в группу, 
которая имеет данное разрешение. Например, пользователь может не иметь 
явного разрешения на чтение данных таблицы, но одна из групп, членом 
которой он является, может иметь разрешение на чтение данных из той же 
таблицы. 


В следующем примере показано, как удалить разрешения на запись данных 
в таблицу: 


Зарю Вемоуейхг1ееРегт1$$10о15$ () 
Оз ОзегТоВетоуе Аз 5Ег1п9 
рім Тар1еТоКемоуе Аз 56г1па 
Ол ИгіёеРегюѕ Аз Гопа 
ОР] МурВ Аѕ раїараѕе, р Аз ПБосомерЕ 
ОѕегТоВКетоуе = "Иван" 
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ТарІеТоКеюоуе = "Категории" 
Зее Мурв = _ 
РВЕпоіпе (0) .Орепрафаразе ("С: \АССЗОГ\СНАР12 \МУРАТА.МОВ") 


ее р = МУОВ.Сопфа1птег$ !ТаЪ1ез$ .Босимепе$ (Таб1еТовВетоуе) ' (1) 
р.Озе’хМаше = ОѕегТоВеюоуе ' (2) 
ИгібеРеутѕ = дрЅесІпѕегЁраёа Ог арЅесВер1асераба Ог Е 
арѕесре1еїераёа 
р.Регтіѕѕіопѕ = р.Регюіѕѕіопѕ Апа Мої Игіберегтѕ "(3) 
Епа За 


Ниже приведены комментарии к строкам (1)—(3), отмеченным в программе: 


1. Задает объект росотеп+, соответствующий таблице, разрешения на запись 
данных в которую будут удаляться. 


Задает пользователя, разрешения которого будут удаляться. 


3. Удаляет все возможные разрешения, которые подразумевают изменение 
данных в таблице, т. е. разрешения на вставку, изменение и удаление 
данных. 


Заметим, что была удалена сразу группа разрешений. Для того чтобы уда- 
лить какое-либо одно разрешение, нужно поступать следующим образом: 


р.Регтіѕѕіопѕ = р.Регтіѕѕіопѕ Апа Мое арЅесгі+ереғ 


Иногда бывает проще определить новые разрешения. В предыдущем приме- 
ре, например, не учитывается, имеет ли пользователь разрешение на изме- 
нение макета, однако удаление разрешения на изменение макета также уда- 
лит разрешение на чтение макета, без которого пользователь вообще не 
сможет открыть таблицу. Поэтому в предыдущем примере пользователю 
проще назначить только разрешение на чтение данных: 


р.Регтіѕѕіопѕ = арЅесВеігіеуераіа 


Следует помнить, что таким способом изменяются только явные разреше- 
ния пользователя. Этот же пользователь может иметь другие разрешения, 
являясь членом какой-либо группы. 


Объект Сотатег 


Не все разрешения, которые могут быть установлены для объекта росипеп 
имеет смысл применять к объекту сСопёаіпег. Для объекта сопёаіпег полезно 
задавать только следующие константы защиты: 


С арѕесмоАссеѕѕ 
О арѕесғи11Ассеѕѕ 
О арѕесре1ебе 

С арѕесвеаѕес 
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С] арѕесигіъеЅес 
С] арѕесигіёеоуктег 
С] арѕессгеаёе 


Константа дрѕессгеаёе задает разрешение, которое не используется для ос- 
тальных объектов. Пользователь, который имеет разрешение арѕессгеаѓе, 
может создавать новый объект росимепе в данном объекте Сопёаіпег. Напри- 
мер, для того чтобы создать новую таблицу или запрос, необходимо иметь 
разрешение арѕдессСгеаіе ДЛЯ объекта сопёаіпег с именем тТар1еѕ росотепі. 


Хотя действительно полезным разрешением для объекта сопёаіпег является 
ТОЛЬКО ЧЮЗесСкеафе, СВОЙСТВО Іпћегіі объекта Сопеа1пег позволяет задавать 
любые другие разрешения. Например, если свойство Іпһегіє объекта 
Сопбаіпег установить равным Тгое и затем задать разрешения для объекта 
Сопёаіпег, ТО эти разрешения будут применяться ко всем вновь созданным 
объектам росомепе в данном объекте Сопёаіпег. Это является очень удобным 
способом изначального задания разрешений для объекта. 


Примечание 


Свойство Іпћһегі? объекта Сопіаіпег не может использоваться для задания 
разрешений для объекта росотепё, который уже существует. 


Создание файла .МОЕ 


Файл .МПЕ является базой данных, в которой программы УВА сохранены в 
скомпилированном состоянии, поэтому просмотр и редактирование исход- 
ного кода невозможны. Создание файла (МОЕ должно быть последним 
шагом перед распространением приложения. Причина этого заключается в 
том, что после того, как был создан файл .МПЕ, изменение объектов базы 
данных становится невозможным. 


Примечание 


‚ Прежде чем создавать файл .МОЕ, следует создать резервную копию исходной 
базы данных. 


После того как файл .МПЕ создан, редактировать формы, отчеты и модули 
уже нельзя. Если эти объекты должны быть изменены, то следует вернуться 
к исходной базе данных, внести изменения и сохранить базу данных в фор- 
мате .МРЕ заново. 


Для того чтобы создать файл .МРеЕ: 
1. Закройте базу данных. 


2. Выберите команду Сервис, Служебные программы, Создать МРЕ-файл 
(Тоо1ѕ, аабазе ЦиШиез, Маке МРЕ ЕЦе). 
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3. В диалоговом окне База данных для сохранения как МОЕ (Раѓабаѕе То 
бауе Аз МРЕ) укажите базу данных, которую необходимо сохранить в 
формате МПЕ. 


4. В диалоговом окне Сохранение МПЕ под именем (Зауе МПЕ Аз) укажите 
новое расположение базы данных. 


Более подробно о МРЕ-файлах можно узнать в справочной системе Місго- 
ой Ассез$. 


Совет 


Файлы .МОЕ обычно создаются, когда разработчик желает, чтобы пользовате- 
ли не имели доступа к исходному коду приложения, и вместе с тем разработчик 
не заинтересован в реализации полной системы обеспечения защиты на уров- 
не пользователей. 


Что дальше 


В предыдущих двух главах была представлена иерархия ПАО и различные 
типы защиты, доступные в базах данных М!сгозой Ассеѕѕ. В главе 13 будет 
описано создание приложения "Банковский автомат", в котором реализова- 
ны знания о РАО и элементах защиты, полученные в предыдущих главах. 
Пользовательский интерфейс приложения уже готов, читателю останется 
только создать внутренние операции банковского автомата, такие как мно- 
гопользовательская функциональность, и обеспечить надлежащий уровень 
защиты. | 
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ГЛАВА 13 


Обработка транзакций 
и защищенные приложения 


В нескольких последних главах рассказывалось о том, как Міѕиа! Ваѕіс Юг 
Аррісайопѕ (УВА) позволяет работать с данными, управлять многопользо- 
вательской средой и, наконец, работать с моделью защиты М!сгобой Ассез$. 
В этой главе будет создано приложение, подобное банковскому автомату (БА). 


В контексте создания приложения будут рассмотрены следующие вопросы: 
(3 Реализация обработки транзакций в приложении 

С Внедрение защиты Місгоѕой Ассе$$ 

О Программное создание учетных записей пользователей 

О Разделение базы данных 

(С Распространение защищенного приложения 


С) Защита кода 


Приложение, которое будет создаваться, ни в коем случае не претендует на 
выполнение реальных задач банковского автомата. Такое приложение потре- 
бовало бы нескольких книг для описания. Это приложение служит для того, 
чтобы обратить внимание на некоторые важные моменты при разработке 
приложения, реализующего обработку транзакций и программную защиту, 
для лучшего понимания того, что было рассказано в предыдущих главах. 


Приложение "Банковский автомат" 


В этом приложении будет рассмотрена работа маленького банка, который 
имеет очень простой банковский автомат. Возможности банковского авто- 
мата ограничены, он может выполнять только следующие задачи: 
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С Снимать сумму в 20 рублей с расчетного или сберегательного счета 


С Переводить сумму в 20 рублей со сберегательного счета на расчетный 
счет пользователя 


Хотя постановка задачи может показаться простой, она подразумевает реше- 
ние множества проблем. Необходимо внедрить защиту и корректно обрабаты- 
вать ситуации, которые могут возникнуть в многопользовательской среде, эти 
темы будут подробно рассмотрены далее в этой главе. Как было показано 
в главе 12, М!сгозой Ассеѕѕ имеет несколько типов зашиты. В банковском 
приложении, которое описано в этой главе, необходимо реализовать защиту 
на уровне пользователя. 


Просмотр примера 


Учебную базу данных, которая используется в качестве основы для построе- 
ния приложения, можно найти в папке \СНАРІЗ\ЅТАКТ на сопроводитель- 
ном компакт-диске. В этой базе данных уже установлены связи между таб- 
лицами, а также предоставлено несколько шаблонов форм. Откройте базу 
данных и изучите таблицы. 


Таблицы 


База данных содержит три таблицы: СПеск1па, Мепрегѕ И Ѕауіпоѕ. Таблица 
Мепрегѕ является главной таблицей и содержит информацию о клиентах 
банка. Это приложение очень простое и не может управлять совместными 
счетами, т. е. счетами, к которым имеют доступ два пользователя. Таблица 
Мепрегѕ имеет связь один-к-одному как с таблицей сһескіпо, так и с табли- 
Цей ѕауіпоѕ. Таблица Спескіпо содержит расчетные счета, а таблица зау1паз 
содержит сберегательные счета. Некоторые клиенты, перечисленные в таб- 
ЛИЦЕ Мелрегѕ, имеют только сберегательный счет, некоторые только расчет- 
ный и некоторые сберегательный и расчетный одновременно. 


Запросы 


База данных имеет только один запрос: мепрегоџегу. Этот запрос представ- 
ляет собой простой запрос на получение данных, который возвращает со- 
держимое всех трех таблиц, используя внешнее объединение, чтобы полу- 
чить данные о клиентах, имеющих только сберегательный или только рас- 
четный счет в дополнение к клиентам, имеющим оба счета. 


Формы 


Приложение имеет три формы. Первая форма называется Банковский авто- 
мат (Аџѓотайс ТеПег Масһіпе) и показана на рис. 13.1. 


16 Зак. 800 
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Рис. 13.1. Форма Банковский автомат 


Эта форма разработана таким образом, чтобы быть похожей на интерфейс 
любого банковского автомата. Главное отличие заключается в том, что поль- 
зователю не нужно вставлять кредитную карту в автомат, но вместо этого 
ему необходимо ввести номер счета и персональный идентификационный 
код (Регѕопа! ЧепийсаНоп Мипбег, РПУ), чтобы получить доступ к операци- 
ям со своими счетами. Большая часть работы в этой главе будет проводиться 
с этой формой. Необходимо добавить функциональность двух кнопок для 
снятия денег со счета и одной кнопки для перевода денег со счета на счет. 
Эта функциональность будет реализована с помощью обработки транзакций 
и внедрения защиты таким образом, чтобы пользователь мог иметь доступ 
только к своим данным. 


Следующая форма, которая изображена на рис. 13.2, называется Менеджер 
банка (Вапк Мапарег). Эта форма используется банковским служащим для до- 
бавления новых клерков в приложение. Новые клиенты должны добавляться 
в систему только после того, как будет установлена защита приложения. 


Менеджер банка 


Рис. 13.2. Форма 
Менеджер банка 


Последняя форма, изображенная на рис. 13.3, называется Администратор 
клиентов (Метбег Айтіпіѕігаѓог). Эту форму банковские клерки используют 
для создания новых клиентов и счетов. 
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Кнопка Новая запись 


Рис. 13.3. Форма Администратор клиентов 


Знакомство с приложением 


Уделите несколько минут знакомству с объектами, хранящимися в базе дан- 
ных. Чтобы понять задачи, которые необходимо выполнять, попытайтесь 
добавить пользователя в базу данных, выполняя роль служащего банка. Для 
того чтобы сделать это, откройте форму Администратор клиентов и нажмите 
кнопку Новая запись (Меу Кесога), показанную на рис. 13.3. Например, до- 
бавьте пользователя со следующим именем, адресом и РГ\-кодом: 


Сидоров Александр 

ул. Кораблестроителей, д. 15, кв. 36 
Санкт-Петербург индекс 190000 
РИМ = 1234 


Предположим, что этот клиент желает открыть расчетный счет на сумму 
300 рублей. Он не открывает сберегательный счет. 


Добавьте самого себя в качестве еще одного клиента банка, разместите 
100 рублей на расчетном счете и 100 рублей на сберегательном счете. Затем 
откройте форму Банковский автомат (АТМ), введите номер своего счета, он 
должен быть равным 13, и нажмите кнопку слева от места, где вводился но- 
мер счета. Введите РП\У-код, который был указан вами при указании себя в 
качестве второго пользователя, и снова нажмите кнопку слева от места ввода. 
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База данных уже имеет функциональность, позволяющую снимать деньги со 
счета, форма будет при этом выглядеть так, как будто автомат выдает день- 
ги. Для того чтобы посмотреть, как это выглядит, нажмите кнопку рядом с 
надписью "Снять 20 руб. с расчетного счета". Окно выдачи денег банков- 
ского автомата откроется. Щелкните мышью на пачке денег, чтобы забрать 
их. Окно выдачи закроется. Нажмите кнопку закрытия формы (кнопка с 
изображенной на ней дверью). Посмотрите на запись пользователя в форме 
Администратор клиентов, баланс вашего счета обновлен не будет. 


Обработка транзакций 


Нужно добавить в приложение функциональность, которая обновляла бы 
баланс счетов. Эта функциональность реализуется тремя кнопками, которые 
показаны на рис. 13.4. 


Рис. 13.4. Экранные кнопки 
банковского автомата 


Сначала добавим функциональность для кнопки "Снять 20 руб. с расчетного 
счета". 


Откройте форму АТМ в режиме конструктора. Щелкните правой кнопкой 
мыши на соответствующем элементе управления Кнопка (8В1) и выберите 
команду Обработка событий (Виша Еуеп® из контекстного меню. В окне мо- 
дуля появится следующая процедура: 


Ргзуасе 5и 581 Ск) 
ореп доог 
Епа а 


Процедура ореп доог открывает окно выдачи денег банковского автомата. 


Эта процедура должна вычитать 20 рублей с расчетного счета пользователя. 
Данные о расчетном счете получаются системой на основе данных, введен- 
ных пользователем при регистрации, т. е. на основе номера счета и РПУ\- 
кода. Перед выдачей денег необходимо проверить наличие на счете 20 руб- 
лей и вывести окно сообщения, информирующее пользователя о текущем 
балансе счета. 


Для того чтобы реализовать эту задачу, будут использоваться три встроенные 
процедуры Місгоѕой Ассеѕ5: Вед1пТкапз, СотһіЄТрапѕ И Во11Ъаск. Объект 
Весогазек создается после того, как пользователь вводит номер счета и РІМ№- 
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код. Объект вВесогазее имеет имя гз и является глобальной переменной, оп- 
ределенной в модуле Модо1е1. Необходимо проверить значение суммы счета 
из этого объекта Весогаѕе+, чтобы убедиться в том, что расчетный счет со- 
держит по меньшей мере 20 рублей. Значение суммы расчетного счета со- 
храняется в переменной. Кроме того, необходимо запретить все остальные 
кнопки, инициализации операции со счетами, до тех пор, пока транзакция 
не будет завершена. В конечном итоге процедура должна быть следующей: 


Ргіуасе 0р 581 С11ск() 
Р1ш Соггепі Сһескіпо Уа1ае Аз Соггепсу 
ТЕ гз! [сһескіпс.аютоџпі] >= 20 Тһеп 
рвЕпосіпе .МогКкзрасез (0) .ВедіпТгапѕ 
ЅВ4 . ЅеЕосизѕ 
581 .Епар1еа 
582 .Епар1еа Еа1ѕе 
583 .Епађ1еа = Ра1зе | 
Соггепё Сһескіпд Уа1ае = гѕ! [сһескіпо.амоџпё] 
УТЕВ гз 
.Еаі+ 
гѕ! [сһескіпс.атоџпі] = гз! [ спескіпс.атоџпі] — 20 
.Јраа+е \ 
Епа ИВ 
ореп доог 
МзаВох "Текущий баланс: " & Соггепі СҺескіпо Уа1Тае 
Е1зе 
МзаВох "Недостаточная сумма на счете или " & _ 


Газе 


"отсутствует расчетный счет" 
Епа ТЕ 
Епа ба 


Вызов метода Ведіптгапѕ в этой процедуре начинает транзакцию, которая 
позже будет зафиксирована или откачена назад. Фиксацию (сохранение ре- 
зультатов) этой транзакции необходимо проводить, когда пользователь щел- 
кает мышью на изображении пачки денег в окне выдачи, поэтому вызов ме- 
тода Сопи1ЕТгапз необходимо поместить в процедуру обработки события 
Нажатие кнопки (СПсК) элемента управления, изображающего окно выдачи 
денег. Вызов метода во11ъаск нужно поместить в процедуру обработки со- 
бытия кнопки Отмена. Сначала измените процедуру обработки события 
"Нажатие кнопки" для окна выдачи денег: в самый конец процедуры следует 
добавить вызов метода Сопи1Ткапз, а также разрешить все кнопки. Таким 
образом, должна получиться следующая процедура: 


Рх1уафе 5аю Гпаде57_С11ск() 
Тпаде57 .\У1$151е = Еа15е 
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ро ИБ11е Вох47.НелзапЕ <= Вох58.Неідһі 
Вох47.Неісһё = Вох47.Неідһё + 10 
РоЕуепе$ 

Іоор 

Тиаде57 .\1$161е = Тгое 

РвЕпаіпе .ИогКкзрасез (0) .Сопи1ЕТгапз 


5в1.Епар1іеа = Тгае 

$В2.Епаб1еа = Тгае 

583 .Епар1еа = Тгоае 
Епа ѕир 


Теперь нужно добавить вызов метода Во11ъаск в процедуру обработки собы- 
тия "Нажатие кнопки" для кнопки Отмена. Также необходимо добавить опе- 
ратор Оп Еггог, чтобы перехватывать ошибку в случае, если кто-либо нажи- 
мает кнопку Отмена, не инициализировав транзакции. Добавьте следующие 
строки в конец процедуры $В4_с11ск: 


Оп Еггог Везиоше М№ехі 
рвЕподіпе.Йогкѕрасеѕ (0) .Во1]раск 


5В1.Епар1еа = Ткие. 
5Вв2.Епар1іеа = Тгае 
5В3.ЕпаБ1еЯ = Тгие 


Теперь необходимо протестировать созданные процедуры. Для проверки. 
снимите 20 рублей с расчетного счета номер 1, РП\-код этого пользователя 
равен 1234. После завершения транзакции попытайтесь проделать это снова. 
Расчетный счет будет содержать только 80 рублей, это означает, что 20 руб- 
лей были успешно сняты. Теперь нажмите кнопку Отмена. Зарегистрируй- 
тесь в системе снова и попытайтесь снять с расчетного счета 20 рублей еще 
раз. Будет выведено окно сообщения о том, что баланс счета равен 80 руб- 
лям, это означает, что произошел откат второй транзакции. 


Наконец, нужно протестировать поведение системы в многопользователь- 
‚ской среде. Блокировки могут возникнуть, если другой пользователь пыта- 
ется оперировать с тем же самым счетом, используя другой автомат. (Такая 
ситуация может возникнуть при использовании совместных счетов, когда 
каждый пользователь счета имеет собственную кредитную карту.) Для того 
чтобы продемонстрировать этот тип блокировки: 


1. Откройте таблицу спескіпд и измените баланс счета номер 1 на 20 рублей. 
2. Закройте таблицу и откройте форму Банковский автомат. 


3. Введите номер счета 1 и РПУ\-код 1234 и затем нажмите кнопку Снять 20 руб. 
с расчетного счета. 


4. Откройте второй экземпляр приложения М1сгозоЁ Ассеѕѕ. И откройте ту 
же самую базу данных. 
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5. Откройте форму Банковский автомат и зарегистрируйтесь в системе, вве- 
дя те же самые номер счета и РІЧ-код. Попытайтесь снять 20 рублей с 
расчетного счета. Появится сообщение Місгоѕой Ассеѕѕ об ошибке бло- 
кировки. Закройте второй экземпляр Місгоѕоћ Ассез$. 


Теперь необходимо адаптировать систему для корректной обработки много- 
пользовательских ошибок. Обработчик ошибок должен пересчитывать ба- 
ланс расчетного счета в том случае, когда первый пользователь изменил его. 
Внесите следующие изменения в процедуру 581 С11ск, Которые реализовы- 
вают перехват и обработку ошибок (изменения выделены полужирным): 


Ргіуасе Зою $81 С1іск() 
Оп Еггог Сото ша1Етазег1. 
21м Соггепі Среск1пда Уа1ае Аз Сигкепсу 
Ра Кезропзе 
ТЕ хз! [сһескіпд.аюмоцпё] >= 20 Тһеп 
ОВЕпа1пе.Могкзрасез (0) .ВеділТкапѕ 
5В4 . беіЕосиѕ 
5В1.Епар1еа Еа1ѕе 
582 .Епар1еа Га152 
583.Епар1еа = Га15е 
СиггепЕ Сһескіпод Уаіпре = уз! [спескіпо.атмоцпі] 
ИЗЕП г5 
‚ БОТ 
уз! [сБеск1па .амочпе] = х3! [сһескіпа.атоопё] — 20 
.Ораа+е 
Епа МЕБ 
ореп доог 
МѕдВох "Текущий баланс: " & Соггепі Сһескіпдо Уа]ае 
Е1ѕе 
МѕдВох " Недостаточная сумма на счете или " & _ 
"отсутствует расчетный счет" 


Епа ІЁ 
Ехіс За 
па] Е1азех1: 
ТЕ Егг.Мопрегр = 3260 Треп 
рВЕпдіпе .Иогкзрасеѕ (0) .Ко11раск 
Везропзе = МѕдВох ("Данный счет используется другим " & _ 
"пользователем, повторить попытку? ", уБУезМ) 
ТЕ Везропзе = уБУез Тһеп 
гз.Кеааегу 
$81 С11ск 
Епа ТЕ 
Ех1е За 
Епа ТЕ 
Епа ба 
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После внесения и сохранения этих изменений попробуйте повторить ошиб- 
ку, выполнив шаги 1—5. Появится сообщение об ошибке блокировки, сге- 
нерированное приложением, а не стандартное сообщение Місгоѕой Ассезѕѕ. 
Вернитесь в первое приложение М!сгозой Ассеѕѕ и нажмите кнопку ОК в 
окне, которое выводит текущий баланс расчетного счета. Зафиксируйте 
транзакцию, щелкнув мышью на пачке денег. Теперь вернитесь во второй 
экземпляр Мсгозой Ассеѕѕ и повторите попытку, т. е. нажмите кнопку ОК в 
окне сообщения. Ситуация теперь будет обрабатываться корректно, т. к. вы- 
ведется сообщение о том, что на счете недостаточная сумма денег. В качест- 
ве другого эксперимента повторите шаги 1—5, приводящие к ошибке блоки- 
ровки, но на этот раз откатите транзакцию в первом экземпляре приложе- 
ния, нажав кнопку Отмена, и дайте второму пользователю снять деньги со 
счета. 


Снятие денег со сберегательного счета 


После того как реализована функциональность по снятию денег с расчет- 
ного счета, можно скопировать код из процедуры $в1_с11ск в процедуру 
582 С1іск, чтобы можно было снимать деньги со сберегательного счета. Из- 
мените процедуру таким образом, чтобы она использовала поле съеск1па, а 
Не зау1 поз. Следует уделить особое внимание именам полей. 


Рүгіуаіе 5ир $8В2_С11ск () 

Оп Еггог СоТо па1Е1азег2 

Грім Сагкепе Ѕауіпоѕ Уа]ае Аз Саггепсу 

рім Везропзе 

ТЕ х5! [зау1па$.атойпре] >= 20 ТҺеп 
ОВЕпа1пе.Могкзрасез (0) .ВесдіпТгапѕ 
5В4 . беЕЕосиѕ 
5В1.Епар1іеа Еа1зе 
5В2.Епар1еа Еа1ѕе 
5В3.Епаб1еЯ = Еа1ѕе 
СоггепЕ Ѕауіпазѕ Уа]1ае = үѕ! [ѕауіпозѕ.апоцпі] 


ИіЄҺ г5 
уе ы 
гз! [ѕзауіпаѕ.атмоџпі] = г$! [зау1паз.атоцпе] — 20 
.Ордасе 

Епа йі 

ореп доог 

МѕдВох "Текущий баланс: " & Соггепі Ѕауіпоѕ Уа1ае 

Е1ѕе 


Мѕ9Вох " Недостаточная сумма на счете или " & _ 
"отсутствует сберегательный счет" 
Епа ТЕ 
Ехі 50р 
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п Езазех2: 
ТЕ Егг.Моюрехг = 3260 Тһеп 

РрвЕпаіпе .МогКкэзрасе$ (0) .Ко11раск 

Везропзе = МздВох ("Данный счет используется другим " & _ 
"пользователем, повторить попытку?", урҮеѕћо) 

ТЕ Везропзе = УурҮеѕ Треп 
:5.Вечаету 
582 С1іск ' Убедитесь в том, что эта строка изменена, 

' иначе будет вызываться не та процедура. 


Епа ТЕ 
Ехіі За 
Епа ІЁ 


Епа ѕир 


Перевод денег со сберегательного счета 
на расчетный 


Процедура перевода денег со сберегательного счета немного отличается от 
предыдущих двух процедур, хотя в ней используется тот же самый подход. 
Код предыдущих процедур будет использоваться в качестве основы для про- 
цедуры перевода денег, поэтому можно скопировать код процедуры 
581 С1іск в процедуру 583 С1іск и внести изменения, которые выделены 
полужирным шрифтом в следующем примере. Процедура должна включать 
в себя проверку того, что пользователь имеет и расчетный и сберегательный 
счета. Конечно не нужно, чтобы открывалось окно выдачи денег, т. к. сумма 
переводится со счета на счет, но не выдается клиенту. Таким образом мож- 
но поместить фиксацию транзакции в самой процедуре $в3_с11ск. 


Ргіуаёе 5аЬ 583 С11ск() 
Оп Еггог Сото ша1Елазехк3 
21м Соггепі Сһескіпо. Уа]ае Аз Саггепсу 
рім Сагхепе Заулпаз Уа1ае Аз Саггепсу 
Ри Везропзе 
ТЕ џѕ! [ѕауіпоѕ.атоцопё] >= 20 Апа _ 
Моё Т$М№ 11 (55! [ сСпескіпао.амоџпі]) Треп 
рвЕпоіпе .Могкзрасез$ (0) .ВедіпТгапѕ 
оВ4 . ЗеїЕосиѕ 
5В1.Епар1еа = Ға1ѕе 
5В2.Епар1еа = Га1зе 
5В3.Епаб1]еа = Еа1ѕе 
Сиггепі Сһескіпо Уа1іме = гз! [спескіпо.атоопё] 
Сиггепе Зауіпоѕ Уа1Тае = гѕ! [ ѕауіпоѕ .атпооџпё] 
ИіЁҺ к5 
.Еаіё 
гз! [ѕзауіпсзѕ.амоџпі] = г$! [ ѕзауіпасз.атоцџпё] — 20 
хз! [сһпескіпа.атоџпі] = тэ! [сһескіпод.амоопі] + 20 
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.Ораафе 
Епа И1ЕВ 
рвЕпоіпе .МогКзрасез (0) . Сотті+Тгсапз 
5В1.Епар1еа = Тгае 
$82 .ЕпаБ1еЯ = Тгае 
$В3.ЕпаБ1еа = Ткае 


Е1ѕе 
Мѕ9Вох " Недостаточная сумма на счете или " & _ 
"отсутствует либо расчетный, либо " & _ 
"сберегательный счет" 
Епа ТЕ 
Ехі бир 
ши1бісџзег3: 
ТЕ Еүүг.Мопрег = 3260 Тһеп 
РВЕпа1пе .Иогк5зрасе$ (0) .Ко11раск 
Кеѕропѕе = МзаВох ("Данный счет используется другим "& _ 
"пользователем. Повторить попытку?", урҮеѕМ№о) 
ТЕ Везропзе = үрҮеѕ Тһеп 
г5 .Кеааегу 
5В3 С1іск 
Епа ТЕ 
Ехіё ѕир 
Епа ТЕ 
Епа 50р 


В проделанных до сих пор упражнениях рассматривались вопросы поддерж- 
ки работы в многопользовательской среде и обработки транзакций. В сле- 
дующих упражнениях будет изучен вопрос защиты приложения "Банков- 
ский автомат". 


Защита базы данных Місгоѕоќ Ассеѕѕ 


На данный момент приложение "Банковский автомат" не защишено. Любой 
пользователь может запустить приложение, открыть одну из таблиц и сде- 
лать баланс своего счета равным любой сумме. 


В этом приложении банк имеет три типа пользователей приложения: ме- 
неджеры банка, служащие банка и сами клиенты. Пользователем приложе- 
ния является также сам разработчик, и он, конечно, должен иметь полный 
доступ ко всем объектам базы данных. 


Резервное копирование базы данных 


Первым шагом в установке защиты приложения является создание резерв- 
ной копии базы данных. Сделайте резервную копию базы данных, которая 
использовалась для создания приложения. 
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Создание рабочей группы 


В той же папке, в которую было установлено содержимое сопроводитель- 
ного компакт-диска, создайте файл рабочей группы, который будет исполь- 
зоваться с этой базой данных. Это позволит переключаться на файл рабочей 
группы по умолчанию (ЗУЗТЕМ.МРУ/) при необходимости открытия фай- 
лов, которые не защищены. 


Для того чтобы создать рабочую группу, запустите Проводник \У/т4о\$ 
(ЕхрІогег) и перейдите в папку ЗУЗТЕМ УМ шдо\5. Дважды щелкните мышью 
на файле МККСАРМ.ЕХЕ, чтобы запустить приложение Администратор 
рабочих групп (ЖМогкегоир Айтіпіѕігаѓог). Нажмите кнопку Создать (Сгеае). 
Введите ваше имя и название организации. В качестве кода группы введите 
строку "СНАРТЕК 13". Нажмите кнопку ОК. 


Теперь нажмите кнопку Обзор (Вго\зе) и перейдите в папку, где расположе- 
на база данных с приложением. В качестве имени файла введите АТМ.МБУ. 
Нажмите кнопку ОК, чтобы зафиксировать местоположение нового файла 
рабочей группы, и затем нажмите кнопку ОК в диалоговом окне Файл рабо- 
чей группы (МҮогкргоир Іпќогтайоп Ее). Понадобится еще раз нажать кноп- 
ку ОК, чтобы подтвердить выбор положения файла, или можно нажать 
кнопку Изменить (Сһапре), чтобы создать файл в другом месте. После этого 
появится сообщение о том, что файл рабочей группы был успешно создан. 
Нажмите кнопку ОК. После этого можно нажать кнопку Выход (Ех), кото- 
рая закроет приложение "Администратор рабочих групп". Когда Місгоѕоќ 
Ассеѕѕ в очередной раз будет запущен, он будет связан с созданным файлом 
рабочей группы. 


Если необходимо присоединиться заново к файлу рабочей группы по умол- 
чанию, то запустите приложение "Администратор рабочих групп" и нажмите 
кнопку Связь (Јоіп), затем нажмите кнопку Обзор, и перейдите в папку 
5УЗТЕМ. Выберите файл ЗУЗТЕМ.МРУ\. Однако в данный момент не сле- 
дует присоединять файл ЗУЗТЕМ. МОУ, т. к. в упражнениях этой главы из- 
меняться будет новый файл рабочей группы. 


Перезапуск МсгозоН Ассеѕѕ 


Если во время создания файла рабочей группы М1сгозой Ассеѕѕ был запу- 
щен, то изменения не возымеют эффекта до тех пор, пока М1сгозой Ассез$ 
не будет перезапущен. Это справедливо для всех случаев вне зависимости от 
того, создается ли новый файл рабочей группы или просто устанавливается 
связь с уже существующим, т. к. местоположение файла рабочей группы. 
хранится в реестре У! ш4о\$ и считывается только в момент запуска Місго- · 
соб Ассез$. 


Таким образом, следует перезапустить Місгоѕой Ассеѕѕ. После перезапуска’. 
МісгоѕЅой Ассеѕѕ, необходимо изменить пароль пользователя Айтіп, чтобы 


492 Часть /!/. Работа с данными 


М1сгозой Ассеѕѕ предлагал зарегистрироваться в системе. В это же время 
можно создать нового пользователя с именем Реуе]орег, добавить этого 
пользователя в группу Айтіпѕ и удалить пользователя Айтіп из группы Ад- 
01115. Затем перезапустите Мсгозой Ассеѕѕ, зарегистрируйтесь под именем 
Реуеюрег и задайте пароль "4еу" для пользователя Пеуе]орег. 


| Примечание ) 


Пароли зависят от регистра, поэтому проследите за тем, чтобы режим Сарѕ 
-оск не был включен, когда вы вводите пароль. Во время разработки приложе- 
ния лучше иметь короткий пароль, т. к. придется много раз перезапускать 
МісгоѕоЌ Ассеѕѕ. Однако прежде чем распространять приложение, рекомендует- 
ся установить пароль максимально возможной длины. Максимальная длина 
пароля составляет 14 символов. Пароль может представлять собой комбина- 
цию букв и цифр, поэтому лучше использовать в пароле и буквы и цифры. Этот 
пароль является единственным возможным способом защитить структуру базы 
данных. 


Откройте базу данных с приложением "Банковский автомат". Выберите 
команду Сервис, Защита, Мастер (Тоо!ѕ, Зесигйу, Озег-Геуе! Зесигиу М№іғага). 
Когда программа-мастер запустится, она предложит выбрать объекты, кото- 
рые необходимо защитить. Оставьте выделенными все объекты и нажмите 
кнопку ОК. Мастер предложит выбрать имя для нового файла базы данных. 
Введите ЅесшАТМ.МРВ и нажмите кнопку ОК. Появится последнее окно, 
оповещающее о том, что база данных была защищена. Откройте новую за- 
щищенную базу данных. 


Добавление пользователей 


Менеджеры банка должны иметь разрешение на чтение и запись для всех 
объектов. Однако у них не должно быть разрешения на изменение какого- 
либо объекта. Например, они не должны открывать таблицу в режиме кон- 
структора и добавлять в нее новое поле. Банковские клерки должны иметь 
только разрешение на открытие формы "Администратор клиентов". Они не 
должны иметь разрешение на доступ к таблицам напрямую. Однако в этом 
приложении они смогут открывать запрос, который включает в себя данные 
из всех таблиц. Здесь используется этот способ для демонстрации работы 
запроса, у которого свойство При запуске предоставляются права (Кип Рег- 
111551015) имеет значение Владельца (Омпег). 


В банковском приложении может возникнуть несколько ситуаций, когда 
необходимо решить, кто имеет разрешения на какие объекты и кто может 
выполнять определенные действия над таблицами. Можно было бы задать 
права для каждого пользователя, однако проще создать нужные группы, за- 
дать права для этих групп и затем добавить пользователей в эти группы. 
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Создание групп пользователей 


Создайте две группы, используя в качестве кода группы ее имя, т. е. добавь- 
те две группы: группу Мапарегѕ (менеджеры) с кодом "Мапарегѕ" и группу 
ТеПегѕ (клерки) с кодом "ТеПегѕ". 


Задание разрешений 


В табл. 13.1 перечислены все объекты базы данных и показано, какие раз- 
решения назначены для данного объекта каждой группе. Обратите внима- 
ние, что мы не создавали групп у Сиѕіотегѕ (клиенты). Все пользователи, 
входящие в рабочую группу, по умолчанию имеют права, определенные для 
группы О$ег$. Группа Оѕегѕ будет иметь только одно разрешение — на от- 
крытие формы АТМ (Банковский автомат). Установите разрешения, пере- 
численные в табл. 13.1. 


1 


Таблица 13.1. Разрешения в приложении "Банковский автомат' 
Объект Мападег$ ТеНег$ Озег$ 


Таблица: Метбегѕ Чтение макета 


Чтение, обновление, 
вставка, удаление 
данных 


Таблица: Зампд$ Чтение макета 


Чтение, обновление, 
вставка, удаление 
данных 


Таблица: Сһескіпо Чтение макета 


Чтение, обновление, 
вставка, удаление 


данных 
Запрос: Чтение макета 
МетрегОиегу Чтение, обновление, 
вставка, удаление 
данных 
Форма: Банковский Открытие/ запуск 
автомат 
Форма: Админи- Открытие/запуск Открытие/ запуск 
стратор клиентов 
Форма: Менеджер Открытие/запуск 


банка 


Модуль: Моашіеї - Нет Нет Нет 
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Добавление пользователя в группу 


В следующих разделах будет показано, как добавлять пользователей и вклю- 
чать их в нужные группы. 


Создайте пользователя Сизютег с кодом "Сиѕіотег". Для этого пользователя 
не нужно задавать пароль, т. к. все клиенты банка будут использовать это 
имя для регистрации в системе. Затем создайте пользователя "Иван" и на- 
значьте для него код "Иван!". Добавьте пользователя "Иван" в группу Ма- 
парегѕ. 


Приложение не защищено до тех пор, пока всем пользователям не будут 
назначены пароли. Обычно для этих целей генерируется несколько случай- 
ных паролей, они назначаются учетным записям и сообщаются пользовате- 
лю. Необходимо проинструктировать пользователя сменить свой пароль при 
первой регистрации в системе. Необходимо зарегистрироваться под именем 
данного пользователя, чтобы сменить его пароль. Добавление пользователей 
таким способом может быть утомительным, особенно когда число пользова- 
телей велико. В следующем разделе будет показано, как программно добавить 
пользователей в группу О5ег$ и всех банковских клерков в группу Те1егѕ. 


Программное добавление пользователей 


Иногда необходимо добавить в файл рабочей группы большое количество 
пользователей, но разработчику не обязательно это делать лично. Необхо- 
димо, чтобы кто-нибудь администрировал рабочую группу на месте. Это 
можно реализовать при помощи программы УВА. Менеджеры банка не 
имеют административных привилегий в базе данных, однако можно про- 
граммно позволить менеджерам банка регистрироваться в системе под име- 
нем пользователя с необходимыми разрешениями. Единственным пользова- 
телем приложения, который сможет выполнять программу по добавлению 
пользователей, является пользователь "Иван", т. к. он единственный пользо- 
ватель, который входит в группу Мапарегѕ и, значит, только он имеет право 
на открытие формы Менеджер банка (Вапк Мапарег). 


Если нового пользователя необходимо добавить в группу Мапарегѕ, то суще- 
ствует только два способа сделать это. Либо нужно войти в систему под 
именем Реуеорег, либо необходимо назначить группе Мапарегѕ администра- 
тивные разрешения, тогда один из членов группы Мапазег$ сможет добавить 
такого пользователя. Выдача группе Мапарегѕ административных разреше- 
ний сделает базу данных менее защищенной, т. к. в этом случае любой член 
группы Мапарегѕ сможет изменить базу данных. Простейшим и самым безо- 
пасным способом добавления новых пользователей является программная 
регистрация члена группы Мапарегѕ под именем пользователя ЮехеІорег. 
Приведенная ниже процедура показывает, как добавить пользователя в 
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группу ТеПегѕ. Эту процедуру можно незначительно изменить для того, что- 
бы она добавляла пользователей не в группу Те[егз, а в группу Мапарегз. 


В модуль класса формы Менеджер банка необходимо добавить следующую 
процедуру: 


Рг1уафе 5 Соштапа4_С11ск() 
Оп Еггог бото Егг Соттапа4 Сііск 
Оли Озе’Мате, ОѕегрРІр, ОѕегрРи 
Рім м Аз МогКкК5расе, Мем Оѕег Аз О5ег 


ОѕегМате = Ме! [Те11ег ІР] 
ОзехРТО = Ме!РІР 
ОзегРМ = Ме!Ра$$мога 


ОВЕпа1пе.зузбетрВ = "АТМ. пам" 


Ѕеі м = СкеасемохКзрасе ("Тепрреуе1орегІодіп", 
"Реуе1орег", "деу", ар0ОѕеЈеї) 
Могкѕрасеѕ.Аррепа м 


Ѕеё Мем Оѕег = м. Сгеаіе0ѕег (ОѕегМапе) 
Мем Оѕег.РІр = ЏѕегРІр 

Мем О5ег.Раззмога = ЧзехРИ 
м.Оѕегѕ.Аррепа Мем Оѕег 


Зее М№ем Оѕег = _ 
и.Сгопрз$ ("Оѕерѕ") .Сгсеаёе0ѕег (ОѕегМате) 
м .Сгоцрѕ ("Оѕегѕ") .Оѕегѕ.Аррепа Мем Оѕег 


Бег. Нем Овес = _ 
т. Сгоџрѕ ("Те11егз") .Сгеаёе0ѕег (ОѕегМате) 
м .Сгоирѕ ("Те11егѕ") .Оѕегѕ.Аррепа Мем Оѕег 


МѕдВох "Пользователь успешно добавлен" 


Ме! [Те11ег Ір] = "" 
Ме! РІр = "" 
Ме!Раѕѕиога = 


ии 


ЕхіЄ бир 

Егг СоптапЯ4 С1іск: 
МзаВох Егг. Рреѕсгірііоп 
ЕхіТт 5а 

Епа ѕир 


Теперь форма завершена — с ее помощью можно добавлять новых банков- 
ских клерков в рабочую группу. Прежде чем клерк сможет начать работу с: 
формой Администратор клиентов (Метбег Айтіпіѕігайоп), ему необходимо, 
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выдать права на выполнение запроса. Для этого необходимо открыть запрос 
МепрегОџегу В режиме конструктора, нажать кнопку Свойства (Ргорегііеѕ) на 
панели инструментов и установить значение "Владельца" свойства "При за- 
пуске предоставляются права", как показано на рис. 13.5. 


гаг Свойства запроса 


Рис. 13.5. Окно свойств запроса 


Теперь зарегистрируйтесь в приложении под именем пользователя "Иван" и 
при помощи формы Менеджер банка добавьте трех клерков, как показано в 
табл. 13.2. 


Таблица 13.2. Клерки 
— 


Имя клерка Код Пароль 
СОА 

Мария Тейег1 Мария 

Андрей Тейег2 Андрей 

Леонид Те!егЗ Леонид 


— 


Закройте форму, затем перезапустите Місгоѕоќ Ассеѕѕ и зарегистрируйтесь 
под именем Реуе]орег. 


Пользователь Сиѕіотег 


Так как в приложении была установлена защита, банковский автомат теперь 
не будет работать — клиент не сможет получить данные о счетах. Для того 
чтобы обойти это препятствие, нужно применить тот же подход, что и для 
менеджера банка: регистрировать клиента программно. 


Для того чтобы сделать это, необходимо изменить процедуру толе даба в 
модуле Моаџ1е1 следующим образом: 


бир Тр1Е аака() 
Ріт ар1осаёіоп Аз 5Ег1па 
ар1осабіоп = СиггепЕрЬ ().Маме 
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рвЕпдіпе.Ѕуѕіемрв = "АТМ.мри" 


сес м = СгеаёсейогКзрасе ("Тепрреуе1орегІодіп", 
"Реуе1орег", "деу", ар0ѕејЈе+) 

Могкзрасеѕ.Аррепа м 

ее ар = и. Орепраіараѕе (а6р1осаїііоп) 


541 = "ЅЕ1ЕСТ Мепбег$. [Метрег ТО], Меюрегрѕ.РІМ, " & Е 
"Мепрегѕ.ІаѕЕМате, Мепрегѕ.ЕігѕЕМаме, " & 
"Мепрегѕ.Тіі1еОЁСоџгіеѕу, Мепрегѕ.ВігіҺраіе, " & Е 
"Метрегѕ.АдӢгеѕѕ, Метрегѕ.Сііу, Мепрегз.Ведлоп, " & Е 
"Метрегрѕ.Роѕіа1Содйе, Метрегѕ.Соџпігру, " & — 
"Мепрегѕ.НотеРһопе, Мепрегѕ.М№Моёеѕ, Ѕауіподѕ.Аюмоцпі, " & Е 
"Сһпескіпо.Атоџпі " & _ 

"ЕКОМ (Метрегѕ ТЕЕТ ЈОІМ Сһескіпд " & _ 
"ОМ Метрегѕ. [Метрег Ір] = Сһескіпд. [Мепрег Ір]) " & Е 
"ЕРТ ЈОІМ Ѕауіподѕ " & _ 
"ОМ Мепретз. [Мепрег Ір] = Ѕауіпоѕ. [Метрег Ір]" & Е 
"ИНЕКЕ (Метрегѕ. [Мепрег Ір] = " & Е 
[Еогтѕ] ! [аїтм] ! [.хАссоџпЕМотрег] & ") АМр " & Е 
" (Метрегѕ.РІМ = " & [Кохтз]! [аём]! [ЕхЕРТМ] & ");" 


сеї рѕ = ар. ОрепКкесогаѕеї+ (ѕа1) 
Епа Ѕир 


Кроме того, прежде чем выполнять эту процедуру, необходимо добавить 
строку 
С1ора1 м Аз МогКзрасе 


в раздел общих объявлений модуля. 


Закройте Місгоѕоћ Ассеѕѕ и откройте его заново, зарегистрировавшись под 
именем одного из членов группы ТеЙегз. Откройте форму Банковский авто- 
мат и выполните какую-нибудь операцию. Введите номер счета 1 и иденти- 
фикационный номер 1234. Заметьте, что даже когда этот пользователь не 
имеет разрешений на таблицы и запросы приложения, он все-таки может 
выполнять операции. 


Теперь возникает вопрос: как клиенты смогут пользоваться приложением? 
Для этого пользователю просто нужно зарегистрироваться под именем Сиз- 
{отег, не вводя пароля. 


Разделение базы данных 


После того как приложение было написано и защищено, необходимо рас- 
смотреть вопрос увеличения производительности до максимального воз- 
можного уровня. В своем нынешнем состоянии база данных должна нахо- 
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диться в папке общего доступа в сети, и каждый пользователь должен от- 
крывать ее из этого разделяемого каталога. Для того чтобы избежать этого, 
рекомендуется разделить базу данных на базу данных с таблицами, которая 
будет содержать только таблицы, и программную часть, которая будет со- 
держать все запросы, формы, отчеты и модули, присоединенные к таблицам 
в базе данных с таблицами. Можно создать такую базу данных самостоя- 
тельно или при помощи Мастера разделения баз данных. Этот мастер очень 
полезен, особенно когда база данных имеет множество таблиц с установ- 
ленными связями, т. к. он воссоздает связи между таблицами. Кроме того, 
он сохраняет все параметры защиты. 


Использование Мастера разделения баз данных 


В этом разделе предлагается выполнить разделение базы данных с помощью 
Мастера разделения баз данных. Для того чтобы разделить базу данных: 


1. Перезапустите М!сгозой Ассеѕѕ и зарегистрируйтесь под именем ПОеуе]орет. 
2. Откройте базу данных ЗесогАТМ.МОВ. 


3. Выберите команду Сервис, Надстройки, Разделение баз данных (Тоо!5, 
Ааа-1Іпѕ, ЮаѓаБаѕе рег). На экране появится диалоговое окно, изобра- 
женное на рис. 13.6. 


Разделение базы данных 
| о и — 
ИИ 


Рис. 13.6. Мастер 
разделения баз данных 


Нажмите кнопку Разделить (ЗрШ Оаѓабаѕе). 


5. В окне Создание базы данных с таблицами (Стгеаіе Васк-Епа Раабазе) 
введите имя файла АТМ раѓа.МРвВ и нажмите кнопку Разделение (5р1). 


6. Выберите вкладку Таблицы в окне базы данных, чтобы просмотреть свя- 
занные таблицы. 


После выполнения этих шагов база данных будет успешно разделена. В сле- 
дующем разделе будет рассказано о том, как распространять созданное при- . 
ложение. 
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Установка защищенного приложения 


После того как база данных была разделена на две части, эти файлы можно 
размещать на разных компьютерах. Возникает интересная проблема: табли- 
цы на каждом компьютере не будут находиться в той же самой папке, хотя 
Мастер разделения баз данных присоединил таблицы к файлу, находящему- 
ся в той же папке. На деле, разработчик не может знать, на каком диске или 
в какой папке пользователь расположит базу данных. Сначала сымитируем 
проблему: 


1. В каталоге, где находится файл АТМ Юаѓа.МРОВ, создайте новую папку 
под названием РАТА. 


Переместите (не копируйте) файл АТМРАТА.МРВ в новую папку. 


3. Теперь попытайтесь открыть присоединенную таблицу в файле 
ЗесшАТМ.МРОВ дважды щелкнув на ней. Появится сообщение об ошиб- 
ке, которая означает, что файл .МОВ не может быть найден. 


В следующем разделе будет показано, как обойти эту проблему, не только 
когда пользователь первый раз устанавливает приложение, но и каждый раз 
после того, как перемещает базу данных с таблицами. 


Присоединение таблиц заново 


В этом разделе будет создана программа, служащая для присоединения таб- 
лиц заново во время первой установки пользователем приложения. Про- 
цедура УВА будет использоваться для присоединения таблиц и для правиль- 
ной установки разрешений, которые необходимы для присоединения таб- 
лиц. Следует помнить о том, что необходимо иметь разрешения админист- 
ратора или владельца для того, чтобы переприсоединить таблицы, и что не- 
известно, какой пользователь будет устанавливать приложение. Это может 
сделать как менеджер банка, так и клерк, или даже клиент. 


Создание заставки 


В первую очередь необходимо определить место, из которого эта программа 
будет выполняться. Если создать заставку приложения, то можно выполнить 
эту программу, пока форма запуска выводится на экран. Форма запуска от- 
влечет пользователя до тех пор, пока присоединение таблиц не выполнится. 


Запустите второй экземпляр М1сгозой Ассеѕѕ и откройте базу данных Реше- 
ния.МОВ (ЗОГОТЮМ$.МОВ), которая устанавливается вместе с Мисгозой 
Ассеѕѕ. В списке Выбор темы (5е1есі А Саїѓерогу ОҒ Ехатр!ез) выберите эле- 
мент Примеры форм (Затр!е Еогтѕ) и затем из списка Выбор примера (8е1есі 
Ап Ехатр!е) выберите элемент Заставка (Зацир). Нажмите кнопку ОК. 


500 Часть 1/1. Работа с данными 


Приложение шаг за шагом проинструктирует о том, как создавать заставку. 
Следуйте этим шагам и создайте заставку в базе данных ЅесшАТМ.МРВ. 


После того как заставка создана, необходимо добавить в нее программу, ко- 
торая будет переприсоединять таблицы. База данных "Решения" содержит 
пример, который демонстрирует как физически переприсоединить таблицы. 
Для того чтобы просмотреть этот пример в базе данных "Решения", в списке 
Выбор темы выберите элемент Работа с несколькими базами данных (05е 
Мышре Раабазез) и затем из списка Выбор примера выберите элемент 
Связывание таблиц в момент начальной загрузки (ГлиаКше ТаЫеѕ Аї (апр). 
Нажмите кнопку ОК и затем щелкните мышью на гиперссылке Связывание 
таблиц при запуске (ГиКше Та ез Аі З{апир) в окне справки Покажи мне 
(Ѕһом Ме). 


Прочтите рекомендации по привязке таблиц базы данных "Борей". Про- 
стейшим способом реализовать такое переприсоединение в приложении яв- 
ляется копирование необходимой части кода из базы данных "Решения" и 
вставка его в приложение. После того как код вставлен в приложение 
"Банковский автомат”, необходимо зарегистрировать пользователя про- 
граммно под именем Реуеюрег, чтобы он смог переприсоединить таблицы. 
Для этого нужно создать новый объект погкзрасе: 


её И = СгеабемогКзрасе ("Тепрреуе1орегІодіп", 
"Рреуе1орег", еу, АБИзеде*) 


После изменения программы выполните ее и откройте файл базы данных с 
данными, который теперь находится в папке ЮАТА. После этого база дан- 
ных будет работать так же, как тогда, когда все файлы находились в одной 
папке. 


защита текста программы 


Місгоѕой Ассеѕѕ 97 включает в себя новое средство, которое позволяет защи- 
тить код приложения без необходимости реализовывать защиту на уровне 
пользователя. Это делается при помощи МРЕ-файлов. Для того чтобы про- 
демонстрировать создание МРЕ-файлов, создадим МРЕ-файл на основе 
базы данных "Борей". 


Прежде чем создавать МРЕ-файл, необходимо сделать резервную копию 
файла базы данных. Сделайте резервную копию базы данных Борей.МОВ и 
затем откройте эту базу данных. Выберите команду Сервис, Служебные 
программы, Создать МОЕ-файл (Тоо!5, Ошіпеѕ, Маке МРЕ Ее). Выберите 
новое имя файла и нажмите кнопку ОК. Новый файл по умолчанию будет 
иметь расширение .МРЕ. Откройте его и убедитесь в том, что ни одну фор- 
му, отчет или модуль нельзя открыть в режиме конструктора. 
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Что дальше 


В следующих двух главах будет обсуждаться работа с элементами управления 
АспуеХ и технологии Пиегпе!. Будет рассказано о средствах интеграции с 
Іпіегпеї, которые имеет МИсгозой Ассе$$, и о том, как сделать приложение 
М!сгозой Ассеѕѕ работающим в Пиеге. По мере того как растет популяр- 
ность Пиегпе, увеличивается потребность в интегрированных с Пиегпе при- 
ложениях. 


Использование 
технологий АсіуеХ 
и шегпе{ 
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ГЛАВА 14. 


Использование технологии АсНнуеХ 
в Місгоѕой Ассез$ 


М1сгозой Ассеѕѕ сам по себе является очень гибким продуктом и предостав- 
ляет большие возможности для разработки. Однако другие продукты М!- 
сгозой лучше приспособлены для выполнения некоторых задач. Например, 
Місгоѕой Мога лучше приспособлен для распечатки писем на бланках. Ис- 
пользуя технологию АсіуеХ, можно расширить возможности Мегозой Ас- 
сеѕѕ, выполняя некоторые задачи при помощи специализированных продук- 
тов Місгоѕой. 


АсіуеХ — это название, которое фирма М!сгозой дала технологиям, реали- 
зующим взаимодействие различных продуктов друг с другом при помоши 
компонентной объектной модели (Сотропепі Објесі МоаеІ, СОМ). Раньше 
эта технология называлась ОГЕ (Објесі Шіпкіпе апа Етбеа41т®, Связывание 
и внедрение объектов). ОТЕ в настоящий момент является одним из эле- 
ментов АсіуеХ. 


Главная цель АсіуеХ заключается в обеспечении более эффективного и 
простого взаимодействия продуктов. Такие приложения, как Мисгозой Мога 
или Мисгозой Ехсе], могут предоставлять объекты другим приложениям, та- 
ким как Місгоѕоћ Ассеѕѕ. Эта возможность позволяет создавать и поддержи- 
вать документы, которые могут включать в себя множество по-разному 
форматированных элементов различных типов. В этой главе основное вни- 
мание будет уделено классам объектов верхнего уровня, которые предостав- 
ляют Мисгозой Ехсе, Місгоѕоћ Мога и М!сгозой РометРоіпі. Будет рассказа- 
но о том, как управлять экземплярами этих классов из базы данных Місго- 
ѕоЌ Ассеѕѕ. 


Примечание 


В этой главе термин "приложение" обычно обозначает продукт Місгоѕой. 
"Пользовательский интерфейс" означает приложение, которое разработано с 
использованием продукта семейства Мсгозой О се. 


506 Часть ІМ. Использование технологий АсіімеХ и тете! 


Что такое АшотаНоп? 


Аџѓотайоп является средством АсйуеХ, которое предоставляет возможность 
получать доступ и управлять объектами одного приложения из другого при- 
ложения. Объекты, которые приложение предоставляет, называются объек- 
тами Ашотайоп. Различные приложения предоставляют различные объек- 
ты. Например, Місгоѕой Ехсе| предоставляет объекты "рабочий лист", "диа- 
грамма" и "набор ячеек"; М1сгозой Мога предоставляет объекты "документ", 
"абзац" и "предложение". 


Доступ к объектам Ашотайоп можно получить, используя язык программи- 
рования, такой как У15иа! Ваѕіс Юг АррИсаНоп$ (УВА). При разработке поль- 
зовательского интерфейса, который использует Ащютайоп, объекты Ацю- 
тайоп обычно не видны пользователю; эти объекты используются для авто- 
матизации выполнения повторяющихся задач или задач, которые не требует 
вмешательства пользователя. 


Когда используется элемент управления АсйуеХ, приложение, которое пре- 
доставляет объект, называется объектом или приложением-сервером, а при- 
ложение, которое содержит объект АсйуеХ, называется контейнером или 
приложением-клиентом. Например, если рабочий лист Місгоѕой Ехсе| вне- 
дрен в форму М!сгозой Ассеѕѕ, то Ехсе! является приложением-сервером, а 
Ассеѕѕ является приложением-клиентом. 


Зачем нужно использовать АщотаНоп? 


Использование объектов АцютаНоп позволяет создавать приложение, кото- 
рое сфокусировано на определенном типе документов. Это означает, что 
хотя пользовательский интерфейс приложения в болыной степени зависит 
от продукта, на основе которого это приложение реализовано, можно ис- 
пользовать объекты из нескольких различных приложений. Таким образом, 
значительно сокращается время разработки, т. к. не нужно заново изобре- 
тать велосипед и реализовывать возможности, которые не включены в при- 
ложение, используемое в качестве основы для разработки, однако включены 
в другое специализированное приложение. При работе с объектами Ашіота- 
поп необходимо иметь в виду следующие положения: 


О Объекты Ашотайоп создаются и поддерживаются серверами АсіуеХ 
(такими как Місгоѕой Мога, Місгоѕой Ехсе], М!сгозой РомегРопі и даже 
М!сгозой Ассе$$). 


8 При объявлении объектов АиютаНоп следует указывать как приложение, 
которое предоставляет данный объект, так и тип объекта, который созда- 
ется. 


О Объектная переменная в клиентском приложении содержит ссылку на 
объект, но не сам объект. 
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О Когда переменная выходит за область своего определения, объект теряет- 
ся, таким образом, переменную, содержавшую ссылку, более нельзя ис- 
пользовать для управления этим объектом. 


Как включить АщотаНоп в приложение 


В любом приложении УВА, таком как М!сгозой Ассеѕѕ, можно создавать 
объекты Ащотайоп, используя одну из двух функций: СгеаёеОЫјесі И 
Сеёобјесі. Хотя обе эти функции предоставляют возможность создания 
ссылки на объект АшотаНоп, они имеют существенные отличия. 


Функция СгеаеОБес! 


Функция сгеабеоюјесі создает ссылку на новый объект АшотаНноп. Эта 
функция имеет только один параметр — строковое выражение, которое ука- 
зывает название приложения, а также тип объекта, который необходимо 
создать. Некоторые приложения, такие как М!сгозой Ехсе|], поддерживают 
несколько типов объектов. Например, для того чтобы создать новый рабо- 
чий лист Місгоѕоб Ехсе] из Мисгозой Ассезв: 


рім ХІ Аз Орјесі 
ое ХІ = СгеаеОорјесі ("Ехсе1.Ѕһееі") 


Когда выполняется эта программа, запускается указанное приложение и 
создается объект. Объект является частью приложения-сервера. Например, 
рабочий лист является частью Місгоѕоћ Ехсе|, но может управляться через 
объектную переменную из другого приложения, которая содержит ссылку на 
данный объект. Следующий пример выведет слова "Нео Мога!" полужир- 
ным шрифтом в первую строку первого столбца нового рабочего листа: 


Рам ХІ Аз Орјесі 

ое ХЬ = СгеаіеОрјесі ("Ехсе1.Ѕһееі") 
ХЬ.Се115$ (1,1) .Уа]ае = "Не11о Мог14!" 
ЖЬ.Се115 (1,1). Еопе.вота = Трое 


При использовании Ашотаііоп выполнение действий над объектами можно 
скрыть от пользователя. Подобно элементам управления в форме, приложе- 
ние-сервер имеет свойства, которые управляют его параметрами отображе- 
ния на экран. Для того чтобы скрыть элемент управления в форме, задается 
значение Рабе его свойства уіѕір1е, таким же образом можно поступать и с 
приложением-сервером. Обычно приложение-сервер предоставляет объект 
Арр1ісабіоп, который служит для управления средой этого приложения. 
Объект Арр11саЕ1оп поддерживает свойства и методы, "родные" для прило- 
жения-сервера. Следующий пример основан на предыдущем примере про- 


508 Часть ІМ. Использование технологий АсімехХ и тете 


граммы, однако в конце процедуры добавлена строка, которая делает при- 
ложение видимым пользователю: 


Зир ЅёагіЕхсе1 () 
"”ітют ХІ Аз Орјесі 
беї ХІ = СгеаіеОрјесі ("Ехсе1.Ѕһееі") 
ХІ. Се115 (1,1) .Уа]ае = "Не11о Мог1а!" 
ХІ. Се115 (1,1) .Еопі.Во1а = Тгае 
ХІ,.Арр1Іісаїіоп.Уіѕір1Іе = Тгое 

Епа ѕор 


Функция СеіОЬесі 


Многие приложения АмоютаНоп позволяют сохранять объекты в файле. 
Функция сбеёорјесё используется для активизации объекта, который был 
сохранен в файле, или для обращения к приложению, которое на данный 
момент запущено. 


Функция себорјесі имеет два параметра, второй из которых является необя- 
зательным. Первый параметр представляет собой строку, которая указывает 
путь и имя файла. Второй параметр также является строкой и указывает 
класс объекта, который должен быть активизирован. Приложение-клиент 
идентифицирует название приложения и класс объекта, который необходи- 
мо активизировать по типу файла, указанного в первом параметре. Однако 
если приложение-сервер поддерживает более одного класса объектов, то не- 
обходимо также указать класс объекта во втором параметре для того, чтобы 
активизировался нужный объект. Следующий пример устанавливает ссылку 
на рабочий лист в файле ЗАГЕ$. ХТ: 


Ѕеб ХІ = СбееОБ)еск ("С: \М5 ОЁҒісе\Ехсе1 \Ехатр1ез\5а1е5.х15"), 
"Ехсе1.Ѕһееі") 


Подобно функции сСгеабеорјесё, функция беёорјес+ запустит указанное 
приложение, после чего в это приложение будет загружен указанный файл. 
После того как объект АиютаНоп указанного класса создан, объектная пе- 
ременная может использоваться для управления свойствами объекта или 
вызова его методов. 


Для того чтобы использовать запущенный экземпляр приложения, нужно 
просто не указывать первый параметр функции сеїоьјесї. Если приложение 
не запущено, то Місгоѕоћ Ассеѕѕ генерирует перехватываемую ошибку. На- 
пример, следующий пример будет пытаться использовать уже открытый эк- 
земпляр приложения М1сгозой Ехсеї: 


рім ХІ Аз ОБ)есе 
её ХІ, = СбеїОрјесё (, "Ехсе1.Арр11са®1оп") 
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При работе с Ашотайоп необходимо пытаться использовать наименьшее 
возможное количество оперативной памяти, чтобы приложение выполня- 
лось как можно быстрее. Следовательно, прежде следует пытаться использо- 
вать функцию сесорјес+, которая будет проверять, запущено ли приложе- 
ние-сервер на данный момент, и использовать уже существующий экземп- 
ляр, если таковой имеется. Если был запущен новый экземпляр 
приложения, то его следует закрывать после окончания работы с ним; если 
же использовался существующий экземпляр приложения, то закрывать при- 
ложение не следует. Следующий пример показывает, как закрыть приложе- 
ние-сервер Ехсе1.Арр1ісаїіоп: 


1. ОЕ 


Библиотеки объектов и ссылки 


Во всех приведенных выше примерах объектные переменные, использовав- 
шиеся для хранения ссылки на объект Аџшотайоп, имели тип орјесё. Пере- 
менные такого типа подобны переменным типа уагіапё, т. к. переменная 
типа орјесе может содержать во время выполнения ссылку на объект любого 
типа. Для достижения наилучшей производительности приложения необхо- 
димо всегда определять переменные, имеющие конкретный тин. Например, 
если будет использоваться Місгоѕой Ехсе|, то необходимо объявить пере- 
менную типа Ехсе1.Арр1ісаёіоп. Для того чтобы создать экземпляры объек- 
тов АснуеХ, можно вместо функций СкеакеОБ3есЕ И секоБзес+ использовать 
ключевое слово Мем и объектные библиотеки. 


Объектная библиотека содержит определения всех объектов, которые пре- 
доставляет приложение, включая определения всех доступных методов и 
свойств. Для того чтобы предоставлять объекты или объектную библиотеку, 
приложение должно быть зарегистрировано в Реестре М№іпаомѕ. Регистрация 
приложения обычно происходит во время его установки или во время пер- 
вого запуска. Если приложение предоставляет объектную библиотеку, то для 
того чтобы использовать ее, необходимо просто добавить ссылку на нее в 
текущую базу данных. Для того чтобы добавить ссылку на объектную биб- 
лиотеку, в режиме конструктора модуля выберите команду Сервис, Ссылки 
(Тооб, Кеѓегепсеѕ). На экране появится окно, изображенное на рис. 14.1. 


Найдите необходимую библиотеку в списке и установите флажок слева от 
нее. Когда встречается ссылка на объект, УВА просматривает каждую биб- 
лиотеку в том порядке, в котором они расположены в этом диалоговом ок- 
не. Если два приложения используют одно и то же имя объекта, то УВА ис- 
пользует определение, которое предоставляет библиотека, находящаяся вы- 
ше в списке Доступные ссылки (АуаЦае КҜеѓегепсеѕ). Для определения 
методов и свойств объектов, содержащихся в библиотеках, используйте окно 
просмотра объектов. Для этого в списке Проект/библиотека (Ргојесі/11Ьгагу) 
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окна просмотра объектов нужно выбрать требуемую библиотеку. Методы и 
свойства библиотек также должны быть описаны в прилагаемой к ним до- 
кументации или справочной системе. 


. м нетет речен 8. 0 тел Ибгагу 
М! Місгоѕоѓє ОННсе 8.0 ОБесЕ ИБгагу 


(1.1 Асуме Зекир Согіго! Ибгагу 
1С АсбуеМоме согёгої куре Бгагу 


Рис. 14.1. Диалоговое окно 
Ссылки 


Совет 


Для того чтобы добавить ссылку на библиотеку программно: 
Кеѓегепсеѕ.СгеаёеЕгомЕі1е (<файл>) 


В аргументе <файл> указывается путь и имя соответствующего файла .О|.. 
Например, объектная библиотека Місгоѕой Осе 8. 0 Објесі Шбгагу находится в 
файле 


С: \№іпаоиѕ\Ѕ5уѕёем\м5097.р11, 


Имя и путь соответствующей библиотеки динамической компоновки можно 
узнать, выделив в диалоговом окне Ссылки нужную библиотеку. Успешность 
выполнения кода можно также проверить с помощью диалогового окна Ссыл- 
ки — библиотека, ссылка на которую добавлялась программно, должна быть 
отмечена. 


Ключевое слово №еи 


Ранее было показано, как ключевое слово Меи используется для создания 
новых экземпляров форм и отчетов М!сгозой Ассеѕ5. Это ключевое слово 
может также использоваться для создания новых экземпляров объектов 
Аџѓотайоп. После того как добавлена ссылка на объектную библиотеку, 
можно использовать операторы рім ИЛИ 5$е= для создания переменной, ко-. 
торая будет ссылаться на объект из этой библиотеки. Ключевое слово Мем 
допускается использовать только для объектов, которые создаются на внеш- 
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нем уровне; доступ к зависимым объектам осуществляется при помощи ме- 
тодов объекта верхнего уровня. Эта будет обсуждаться позже в этой главе. 
Примером объекта, созданного на внешнем уровне, может служить объект 
Ехсе1.Сһагі. Зависимым объектом в этом случае является объект таре. 
Ключевое слово Мек может использоваться для создания экземпляра объекта 
СВаге, но его нельзя использовать для объекта Іаре1, т. к. объект Іаре1 не 
может существовать отдельно от объекта сһагє. Следующий пример показы- 
вает, как использовать ключевое слово Мем для: создания нового экземпляра 
документа Мога после того, как была добавлена ссылка на объектную биб- 
лиотеку Мисгозой Оћсе 8.0 ОЫјесі агу: 


Ррімӱгарос Аз Мем Йога. роситепіЕ 


Запись макросов 


Прежде чем переходить к знакомству с объектными моделями, необходимо 
рассказать о записи макросов в УВА. Місгоѕой Осе является замечатель- 
ным семейством продуктов по многим причинам, но есть две причины, ко- 
торые делают его незаменимым. Первая заключается в том, что все прило- 
жения М1сгозой Осе имеют однотипный интерфейс и, по сути, одну и ту 
же объектную модель. Таким образом, переход пользователя от одного при- 
ложения семейства М1сгозой Осе к другому практически не требует уси- 
лий на освоение. Вторая причина заключается в том, что УВА в Місгоѕоћ 
Осе можно использовать везде. На данный момент УВА используется во 
всех приложениях Місгоѕой ОЁЯсе, поэтому разработчику необходимо осво- 
ить всего лишь один язык программирования, без труда применяя его во 
всех приложениях. Например, если вам неизвестно, как добавить слайд в 
презентацию РометРоіпї, то не нужно беспокоиться — можно использовать 
запись макросов. Код УВА, который создается при записи макросов, очень 
просто понять, даже если разработчик никогда не программировал в среде 
РометгРоіпії. 


Примечание 


Мсгозой Ассеѕѕ является единственным приложением семейства Мсгозой ОЕ 
йсе, которое не содержит средства записи макросов. 


С помощью записи макросов можно выполнять необходимые действия, ис- 
пользуя интерфейс и затем просматривать код УВА, сгенерированный при 
записи макроса и выполняющий те же самые действия. Например, если вы 
не знаете, как программно присвоить значение ячейке в строке | и столбце 
1 рабочего листа Місгоѕоћ Ехсе], то нужно предпринять следующие шаги: 


1. Запустите приложение М!сгозой Ехсе! и выберите команду Сервис, Мак- 
рос, Начать запись (Тоо|5, Масго, Весога Мем Масто). 
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2. В диалоговом окне, которое появится на экране, введите любое имя для 
этого макроса. Имя, которое присвоено макросу, является именем про- 
цедуры УВА, которая будет создана. Например, подходящим названием 
может служить "НовоеЗначениеЯчейки". Нажмите кнопку ОК, появится 
панель инструментов Остановка записи (5{ор Кесогаіпр). 


3. Выберите ячейку, которой нужно присвоить значение, и введите значение. 


4. Нажмите кнопку Остановить запись (Зор Кесог 12) на панели инстру- 
ментов Остановить запись. 


Для того чтобы просмотреть созданную процедуру УВА: 


1. Выберите команду Сервис, Макрос, Макросы (Тоо!ѕ, Масго, Масго). 


2. В появившемся диалоговом окне выделите элемент "НовоеЗначениеЯчейки" 
и нажмите кнопку Изменить (Еа). 


3. Появится окно редактора Уіѕиа! Ваѕіс, в котором будет находиться текст 
процедуры. 


Если необходимо обратиться к данному приложению из другого с использо- 
ванием АщотаНоп, то достаточно просто скопировать код процедуры и вне- 
сти некоторые незначительные изменения. Необходимо помнить о том, что 
запись макросов генерирует код процедуры, который неявно использует 
объект Арр11саЕ1оп. Следовательно, при создании объектов Ашотайоп код 
должен быть изменен таким образом, чтобы объект Арр1ісаіоп указывался 
явно. Объект Арр1ісаёіоп является самым верхним объектом в иерархии всех 
продуктов семейства М1сгозой Оҝсе. 


В следующих разделах будет рассказано о том, как использовать Ащотайоп 
в некоторых приложениях семейства Місгоѕой Осе. Будут рассмотрены 
только ключевые объекты иерархии каждого приложения. Если некоторые 
задачи не будут сопровождаться примерами, то не отчаивайтесь — соответст- 
вующий синтаксис УВА легко можно получить, используя запись макросов. 


Следующие разделы содержат описание первичных объектов внешнего 
уровня большинства приложений М1сгозой Осе 97. Полный список объек- 
тов, которые можно создать на внешнем уровне, можно найти в справочной 
системе по УВА в соответствующем приложении. 


Объекты М!сгозо_ Ехсеі 


Місгоѕой Ехсе|! предоставляет более сотни объектов, которыми можно · 
управлять при помощи программы УВА. Каждый из этих объектов инкапсу- 
лирует определенную функциональность Ехсе]|, такую как составление диа- 
грамм или рисование. Этот раздел посвящен только объектам верхнего 
уровня и их созданию. Диаграмма на рис. 14.2 содержит только часть объ- 
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ектной иерархии М1сгозой Ехсе!. Полная диаграмма приведена в справочной 
системе М!сгозой Ехсе]. 


Примечание 


Как и в иерархии РАО, ко всем объектам Ашщоютайоп можно обращаться при 
помощи оператора выбора объекта "точка" (.). 


АррИсаНоп 


И АшоСопесї 


Легенда 


Объект и семейство 


АоиНпобйр 


Рис. 14.2. Иерархия объектов Місгоѕой Ехсе! 


Объектами в иерархии М!сгозой Ехсе], которые могут быть созданы при по- 
мощи ключевого слова Меи или функций сгеаёеорјесі И Сес0Ыјесі, являются 
Арр11саЕ1оп, Йогкроок И Сваг+. Это главные объекты, которые предоставляют 
способ достижения необходимого результата при работе с Ехсе]. 


Объект АррГсаноп в МісгоѕоЌ Ехсеі 


Объект Арр11саЕ1оп является самым верхним объектом в объектной иерар- 
хии М!1сгозой Ехсе!. Остальные объекты являются подчиненными объектами 
объекта дрр1іса+іоп. Для создания объекта дрр1іса+іоп можно использовать 


17 Зак. 800 
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любой из способов, которые обсуждались ранее в этой главе. Следующий 
пример использует для создания функцию сСгеаёеорјесі: 


Заб біагіЕхсеі1 () 
Олю ХІ Аз Ехсе1.Арр1Іісаііоп 
Ѕеї ХІ = СгеаёеОрјесі ("Ехсе1.Арр11саЕ1оп") 
ХІ.Уіѕір1е = Тгае 
ХЬ.Могкроок$ .Ааа 
Епа ѕор 


Эта процедура запускает новый экземпляр М!сгозой Ехсе1, делает его види- 
мым для пользователя и создает новую рабочую книгу. Когда процедура за- 
канчивается, Ехсе| остается открытым. Для некоторых объектов Ашотайоп, 
соответствующие им переменные освобождаются присвоением значения 
Моёћіпо, что приводит к закрытию объекта; однако в случае Місгоѕой Ехсе] 
перед этим необходимо вызвать метод осле: 


Зарю ЅіагіЕхсе1 () 
О1м ХІ Аз Ехсе1.АрріІісаііоп 
Ѕеё ХІ = СгеаёеОрјесі ("Ехсе1.Арр11са®1оп") 
ХІ.Үіѕіріе = Ткае 
ХЬ.Иогкроок5.Ааа 


ХЬ. ОЕ ' Закрытие приложения Ехсе1 
Зее ХІ = М№Мїһіпа ' Освобождение памяти 
Епа 50р 


Совет 


Если используется приложение-сервер, такое как Мсгозой Ехсе|, которое за- 
пускается скрытым, то во время отладки или тестирования приложения следует 
делать его видимым (при помощи свойства уіѕір1е) сразу после создания. Ес- 
ли приложение будет невидимым и произойдет ошибка, то может накопиться 
несколько запущенных экземпляров приложения, что значительно замедлит 
быстродействие компьютера. 


Объект И/огкбоок в М'сгозоЙ Ехсеі 


Когда используется объект погкюоок, МИсгозой Ехсе| создает новый объект 
Ногкюоок под названием "Објесі", который содержит рабочие листы и мо- 
дули. После того как объект погкроок создан, можно управлять любым объ- 
ектом, которые он в себя включает, обращаясь к их свойствам и методам. 
Хотя объект ИогКЬоок не включает в себя объект Арр11саЕ1оп, К объекту 
Арр1ісабіоп все равно можно обращаться, как показано в следующем при- 
мере: 
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Заир МемМогКВоок () 
рім ХІ Аз Ехсе]1.Могкроок 
ее ХІ = СгеаіеОрјесі ("Ехсе1 .5Ъее{е") 


ХІ.АррІісаііоп.Уіѕір1Іе = Ткае ' Вывод Ехсе]1 на экран 
ХЬ.АсЕ1уебреее.Се11$ (1, 1).Уа1ае = "Не11о Мог1а!" 
Епа 50р 


( Примечание ) 


Указывая Ехсе1.Ѕһееі при создании экземпляра рабочего листа Ехсеі, соот- 
ветствующую объектную переменную нужно определять как Ехсе1 .МогКроок, 
т. к. класс Ехсе1.Ѕћееі возвращает экземпляр объекта Ехсе1 .МогкЬоок. 


Эта процедура создает новую книгу Місгоѕой Ехсе! и добавляет строку в 
первую ячейку первого листа. После того как выполнение процедур закан- 
чивается, Ехсе| закрывается. Если необходимо сохранить книгу, то нужно 
использовать метод Ѕауедѕ объекта погкроок: 


зар МемМогКВоок () 
Рріт ХІ Аз Ехсе1.Погкроок 
её ХІ = СгеаёеОорјесі ("Ехсе1.Ѕһееі") 
ХІ.Арр1Іісаііоп.Үіѕір1Іе = Ткае ' Вывод Ехсе]1 на экран 
ХІ.АсііуеЅһееі.Се115 (1, 1).Уа1ае = "Не11о Иог1а!" 
ХІ.бауеАѕ Е11еМаще:="С: \Му Посимепе$\МуВооКк.х15" 

Епа ѕир 


Объект Сһагі в М!сгозоН Ехсе! 


Объект Сһагі в Місгоѕоћ Ехсе| представляет графическую диаграмму, кото- 
рая может находиться в рабочей книге на листе диаграмм или на рабочем 
листе. Этот объект создается на внешнем уровне и является зависимым. 
Следующий пример может использоваться для создания новой диаграммы 
на основе значений, добавленных на рабочий лист: 


зир СгеаёеСһагї () 
ріп ХІ Аз Мем Ехсе1.Арр1ісаїіоп 
О1т ХІСһагі Аз Ехсе1.Сһагі 
ХІ.Уіѕір1Іе = Тгие 
ХІ. ногКкроокѕ.даа 
ХЬ.Иогкроок$ (1) .Ѕћееїѕ (1) .Капде ("А1") .Уа1ое = 3 
ХІ. Капае ("А2") .Уа]ае = 2 
ХІ. Капае ("А1:А2") .Ѕе1Іесі 
зеі ХІСһҺагі = ХІ. Сһагіѕ.Адаа 
ХІСһагі.Туре = х13РСо1]атп ' Значение можно найти в библиотеке 
Епа 50р 
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Примечание 


Используя объекты Аціотаїоп, можно обращаться к объектам по умолчанию 
точно так же, как это делается для собственных объектов Мсгозой Ассеѕѕ. Это 
продемонстрировано в приведенном выше примере. Например, строка 


ХЬ.Вапае ("А1") .Уа]ае = 3 


может быть переписана явным образом: 
ХЬ.МогкроокК$ (1) . Ѕћееёѕ (1).Вапае ("А1") .Уа]ае = 3 


Выполнение макросов (процедур) Мсгозо Я Ехсе! 


При использовании АщотаНоп каждое обращение к объекту занимает время — 
время на передачу вызова между приложениями и затем время на выполнение 
вызова. Если вставляется несколько значений или выполняется повторяющая- 
ся операция, то можно использовать макрос М!сгозой Ехсеі, т. к. это повысит 
производительность приложения. Для того чтобы выполнить макрос, необхо- 
димо сделать всего лишь один вызов, остальное выполнит Ехсеі. Предполо- 
жим, что в книге под названием МуВоок.хіѕ содержится следующий макрос: 


зир Сһападеуа1џ0еѕ () 
Ког Басһ с Іп Могкѕһееіѕ ("Ѕһееё1") .Вапае ("А1: 010") 


с.Уа]ае = Впа() * 100 
МехЕ с 
Епа ба 


Для того чтобы запустить этот макрос из Місгоѕоћ Ассезз: 


Ѕир ВапМасго () 

Ріљм ХІ Аз Ехсе1.Иогкроок 

Зе ХІ = СеїОрјесі ("С: \Ассѕо1 \СпҺар14\МуВоок.ХІѕЅ", 

"Ехсе1.5һееї") 

' Вывод Ехсе1 на экран 

ХІ.АррІісаїіоп.Уіѕір1е = Тхгае 

' Вывод книги на экран 

ХЬ.Арр11саЕ1оп.И1пао\м$ ("МуВоок.Х15") .У1$161е = Тгое 
ХІ.Арр1ісаїіоп.Коп "СБапдеуУа]1аез" 
Епа ѕир 


Результат выполнения будет такой же, если заменить строку 
ХІ.Арр1Іісаїіоп.Кип "Сһапдеуа1пџезѕ" 


на 

Рітм с Аз Ехсе1.Вапае 

Рог Еасп с Іп ИЙогкѕһееѓѕ ("Ѕһееё1") .Капде ("А1:р10") 
с.\Уа1ае = ВКпа() * 100 

Мех с 


однако производительность будет значительно хуже, т. к. при каждом проходе 
цикла Еог.. .Еасһ выполняется вызов Ашотанйоп. 
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Объекты М!сгозой Мога 


Объектная модель Місгоѕой Мота 97 очень изменилась по сравнению с пре- 
дыдущей версией этого продукта. Приложение Мога теперь является членом 
семейства продуктов, поддерживающих УВА. Ранее можно было создать 
только экземпляр объекта ипога.Ваѕіс. Это предоставляло некоторую гиб- 
кость, однако существенно ограничивало возможность использования 
Ашотайоп, т. к. этот объект был построен на основе макроязыка Мога 
Ваз1с, а не УВА. Объектная модель Місгоѕой Мога изображена на рис. 14.3. 


Азат 


535 


АціоСопесі 


МЫМ етзодо 


ЕПеб еагсћ 


ҒопіМатез 


Легенда 


Объект и семейство 


г] Только объект 


Рис. 14.3. Объектная модель Місгоѕой \М/ога 


Объектами иерархии Могӣ, которые могут быть созданы при помощи клю- 
чевого слова Мем или функции Сгеаёеорјесіё ИЛИ Сеёорјесі, являются объек- 
ТЫ Арр11саЕ1оп, Ваѕіс И Росомепе. В этой книге будет обсуждаться только 
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объект Арр1іса+іоп, т. к. использование остальных двух объектов не предос- 
тавляет большей гибкости. Рекомендуется использовать объект росимепе со- 
вместно с функцией сеёорјесє для открытия какого-либо документа. Под- 


робную информацию об этих объектах можно найти в справочной системе 
М1сгозой Мога. | 


Объект АррГсаноп в Місгоѕоѓі Мога 


М!сгозой Мога на вершине иерархии также имеет объект Арр1ісаёіоп, таким 
образом реализовываются попытки стандартизовать объектную модель всех 
продуктов М!сгозой Оҝсе. Как и в Місгоѕой Ехсе|, для создания ссылки на 
приложение \У/ог4 можно использовать ключевое слово Мем или функцию 
СгеаёеОрјесі ИЛИ Сеіорјесё. Следующий пример показывает, как проверить, 
запущен ли М№ога; если Мога запущен, то создается ссылка на него. Если 
приложение Мота не запущено, то эта процедура запускает его: 


зир эбагЕМохга () 
Оп Еггог СоТо Егг 5фагЕМога 
01т мга Аз Иога.Арр1ісаііоп, Т5Вапп1па Аз Воо1еап 


ІѕКоппіпад = Ткае 

ее мга = СеїОрјесї (, "Мога.Арр11сае1опт") 

мха. \1$161е = Тгае 

' Выполнение каких-либо задач 

ТЕ Т5Вопплпа = Еа1ѕе Тһеп 

' Если Мога был запущен, то надо закрыть его 
ма. Опт Е 

Епа ТЕ 

Ехі ир 

Егг Ѕіагійога: 

ТЕ Егг.Мопрег = 429 Тһеп ' Мога не запущен 
беЕ мга = Сгеатеорјесі+ ("Иога.Арріісаёіоп") 
ІѕКоппіпо = Еа1ѕе 
Кеѕоте М№Мехі 

Е1ѕе 
МѕдВох Егг.Мопрег & " " & Егг.Реѕсгірёіоп 
Ехіё ба 

Епа ІЁ 

Епа ѕир 


Как и в случае М1сгозой Ехсе|, по умолчанию после выполнения процедуры 
\/ог остается открытым. Для определения того, был ли открыт Мога на 
момент запуска процедуры, используется переменная ІѕКкоппіпа. Если Мота 
был открыт процедурой, то вызывается метод оџіє, и Мога закрывается. 
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Печать документа Мога 


При использовании Мога в качестве приложения-сервера чаще всего вы- 
полняются две задачи: печать документа и слияния документов для почто- 
вых рассылок (та! тегре). Последовательность шагов при печати документа 
в М!сгозой Мога с использованием АщотаНоп должна быть следующей: 


1. Получите ссылку на М№ога. 

2. Откройте документ, который надо распечатать. 
3. Распечатайте документ. 

4. Закройте Уога. 


Следующий пример демонстрирует, как сделать это: 


Зи Руіпёросотегі () 
О1щ мга Аз М№ем Мога.Арр11саЕ1оп 


ес мг = Мога.Арр11саЕ1оп 
ига. \15$161е = Тгае ' Не обязательно 
мга. росотепіѕ.Ореп Еі1епатме:="С: \Ассѕо1\Сһар14\ТЕЅТ.рос" 
мга. Асііуеросоитепі . РгіпіОоЁ 
ро ИҺі1е ига. ВаскадгоџпаргіпііподѕЅёаіцѕ <> 0 
роЕуепіѕ ' Мог распечатывает документ 
Тоор 
мга. Опт 
Епа ѕир 


Слияние документов для почтовых рассылок 


М1сгозой Ассеѕѕ является прекрасным хранилищем для любого типа данных: 
данных о клиентах, о друзьях или о чем бы то ни было. Однако текстовый 
процессор для этого не предназначен. М!сгозой Ассеѕѕ и М№Мога могут рабо- 
тать вместе, предоставляя возможности текстового процессора, который ра- 
ботает с данными. Из Місгоѕой Ассеѕѕ можно с легкостью создать новый 
документ Мога, который будет использовать данные, хранящиеся в Місгоѕоћ 
Ассеѕѕ. Для этого необходимо нажать кнопку со стрелкой вниз на панели 
инструментов Связи с Осе (О се[1пкѕ) и выбрать элемент Слияние с М$ 
Мога (Мегре 1 хип М5 Мога); эта команда вызовет программу-мастер Слия- 
ние с документами Місгоѕоќ Мога (Мога Май Мегре). Эта возможность 
Ащотайоп обычно используется для создания документов для почтовых 
рассылок. 


После того как документ Мога, связанный с Мггозой Ассеѕѕ, создан и со- 
хранен, его можно открывать и манипулировать им точно так же, как и лю- 
бым другим документом Мога. Для того чтобы распечатать такой документ 
при помощи АшотаНоп: 
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Заир РглпЕМегаерос () 
Рім мга Аз Мога.Арр11саЕ1оп 
Р1т МуМегде Аз Мога.Ма11Мегде 


зе ига = Мога.Арр11са®1оп 
ига. \У1$161е = Тгае ' Не обязательно, чтобы наблюдать эффект 
мга. росоитепіѕ.Ореп Еі1епате :="С: \Ассзо1 \Срар14\Мегае. ос" 
еї МуМегде = мга. Асііуероситепіё .Маі1Мегде 
ТЕ МуМегде.Ѕёаёе = мамМаіпАпараёаѕооцгсе Тһеп 
МЕР МуМегде 
.раёадоогсе.ЕігѕіКесога = 1 
.Рраёабоцгсе.ІаѕїКесога = 2 
.реѕёіпаїіоп = маѕепатТоРгіпіег 


.Ехесасе 
Епа ИЕР 
Ро МБ 11е мга. Васкагоџпаргіпіёіпдѕіаёцѕ <> 0 
роЕуепіѕ ' Мог распечатывает документ 
Тоор 
Епа ТЕ 
мга.Асііуеросшпепё.С1оѕе ЅауеСҺапдеѕ:=Еа1ѕе 
мга. Опт 


Епа 516 


Заметим, что в процедуре создается отдельный объект Ма11Мегде. Это дела- 
ется только для того, чтобы уменьшить количество вызовов Ашотаійоп, ко- 
торые совершает М1сгозой Ассеѕѕ, для повышения производительности про- 
цедуры. Благодаря тому что ссылка на объект Ма11Мехгае присваивается ло- 
кальной переменной, и эта переменная затем обрабатывается в конструкции 
ИтЕВ...Ера мієһ, объект обрабатывается только один раз. Выполнение этого 
примера распечатает документ, полученный в результате слияния. 


Объекты М!сгозой РомегРоіпї 


М1сгозой Ро\мегРошЕ является незаменимым пакетом для создания презента- 
ций. Он позволяет создавать красочные презентации с анимацией. Каждая 
презентация, которая создается в Ро\егРош\, основана на наборе слайдов, 
это хорошо видно в иерархии объектов, изображенной на рис. 14.4. Эта ие- 
рархия следует основной концепции, заложенной в иерархии всех продуктов 
М!сгозой Осе. Используя АиютаНоп, можно управлять презентацией и 
слайдами точно так же, как это делается в самом Ро\егРош. 


Объект АррИсаНоп в иерархии Ро\егРойи является единственным объектом, 
который можно создать при помощи ключевого слова Мем или функций 
СгеаёеОрјесі ИЛИ СеїОрјесі. 


Глава 14. Использование технологии АсімехХ в М/сго5оН Ассеѕѕ 521 


АррйсаНоп 
ЕПебеагсћ 


ЕПеЕтта 


Зав] 
УВЕ 


Легенда 


Объект и семейство 


[|] Только объект 


Рис. 14.4. Объектная модель Місгоѕой РомегРоіпї 


Объект Арр/саНоп в МсгозоЯ РомегРоіпї 


Объект Арр1ісасіоп является самым верхним объектом в иерархии. Доступ к 
этому объекту предоставляет возможность открывать презентации, управлять 
средой приложения и даже демонстрировать слайды. Следующий пример 
при помощи Ашотайоп открывает презентацию и запускает ее. 


аш 5базеРРОТЦЕ 1) 
рім ррі Аз РоиегРоіпё.Арр1ісаёіоп 


Зе ррё = СкеафеОр)ес® ("РомегрРоіпі .Арр1ісаїіоп") 
ррі.У1іѕ1р1Іе = Ткае 
рр.Ргеѕепбаёіопѕ.Ореп _ 
Еі1епате : ="С: \Ассзо1\Сһар14\ТЕЅТ.РРТ" 
ррї .АсііуеРгеѕепіаіоп. 51іаеѕћоибеїёіпоѕ. Кип 
Епа ѕир | 


Когда эта процедура заканчивает выполнение, РомегРоіпї не закрывается, и 
демонстрация слайда продолжается. Когда для управления презентацией 
РомегРроіпі из М!сгозой Ассеѕѕ используется Ашотайоп, то перед окончани- 
ем выполнения процедуры иногда необходимо закрыть РожмегРоїпї. Это де- 
лается таким же образом, как и в остальных объектных моделях: при помо- 
щи метода оџіє объекта &Арр1ісаёіоп. 
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Создание нового слайда в презентации 


Следующий пример демонстрирует, как добавить слайд в презентацию, ис- 
пользуя данные, хранящиеся в базе данных М!сгозой Ассеѕѕ: 


Зир СгеафеА$11ае () 
Рім ррЕ Аз РомегРоіпіё.Арр1ісаёіоп 
01т ар Аз раараѕе, гз Аз Весогазее 
Ріт М59 Аз 5Ех1па, і Аз Іпіедег 


Зее ар Соггепёрр 
ое г5 = ар.ОрепВесогазее Е 
("Десять самых дорогих продуктов", арОрепѕпарѕћоё) 
' Переход к первой записи. 
рѕ.МоуеЕігзі 
' Запуск нового экземпляра РомегРоіпі 
ее ррЕ = Скеа®еОр)есе ("РомегРо1п{ .Арр11саЕ1оп") 
рре.\1$151е = Тгае 
' Открытие презентации 
рре.Ргеѕепёаёіопѕ.Ореп Еі1епате: ="С: \Ассѕо1\Сһар14\ТЕЅТ.РРТ" 
' Создание нового слайда 
рр .АсііуеРгеѕепёаёіоп. $11аез.Ааа _ 
Тпаех:=2, ГауойЕ:=ррТауопеТехе 
' Изменение режима нового слайда, так чтобы он мог быть выбран 
ИіЕҺ ррі.Асёіуейіпаои 
.У1емТуре = ррУіем$51ідеЅогіег 
· Ргеѕепіаііоп.51ідеѕ.Капде (Аггау (2)) .Ѕе1есі 
.УїіемТуре = ррУ1ем5114е 
Епа М1ЕБ 
' Изменение заголовка и текста нового слайда 
И1ЕВ ррё.Асііуейіпаои 
.ЗеІесііоп.511іаеКапде.Ѕһареѕ ("Кесіапд1е 2") .Ѕе1есі 
.Зеїесііоп.ТехіКапде.Техі = _ 
"Оџг Тһгее Моѕі Ехрепѕіуе Ргодасез" 
.Зе1есііоп.51іаеКапде.Ѕһареѕ ("Кесіапд1е 3") .Ѕе1есі 
Рог 1 = 1 То 3 
МЗ9 = М55 & :5(0) & СҺу(9) & г5(1) & УБЕ 
г5 .МоуемехЕ 


МехЕ і 
.зе1есе1оп.ТехЕВапае.ТехЕ = Мѕ9 
Епа МЕР 
х$5.С1о5е ' Закрытие объекта Весогазее 
ар. С1о5е ' Закрытие объекта РафаБазе 
ррі .АсбіуеРгеѕепіаііоп. бауе ' Сохранение презентации 
Рре.Ои1е ' Закрытие РомегРоіпі 


Епа ѕир 
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Объекты М!сгозой Ассе$$ 


Для того чтобы автоматизировать часто выполняющиеся задачи в базе дан- 
ных Місгоѕой Ассеѕ5, может использоваться любое приложение, поддержи- 
вающее АшотаНоп, включая Мисгозой Ехсе|, Мисгозой Уіѕџа! Ваѕіс и Мисго- 
ой Мога. Это означает, что, разрабатывая приложение на основе другого 
продукта, можно воспользоваться функциональностью М1сгозой Ассеѕѕ, на- 
пример средством для построения отчетов. Объектная модель Мисгозой Ас- 
сеѕѕ изображена на рис. 14.5. 


Арріісайоп 


Легенда 


Объект и семейство 


[| Только объект 


Рис. 14.5. Объектная модель Місгоѕой Ассеѕѕ 


Місгоѕой Ассеѕѕ предоставляет только один внешний объект — объект 
Арр1ісабіоп. Для того чтобы работать с Місгоѕой Ассеѕѕ посредством Ацо- 
тайоп, необходимо создать объект Арр1ісаёіоп и затем использовать методы 
и свойства этого объекта. 


Примечание 


Хотя Місгоѕой Ассеѕѕ может являться приложением-клиентом АсіімеХ (управ- 
ляющим приложением АсіімеХ) и приложением-сервером Асймех, его объект не 
может использоваться как внедренный в другое приложение объект. Например, 
база данных Мсгозой Ассеѕѕ не может быть внедрена в приложение-клиент 
АсімеХ, такое как рабочий лист Місгоѕоћ Ехсеі. 


Объект Арр/сайоп в Місгоѕоб Ассеѕѕ 


Для того чтобы программно создать экземпляр Мисгозой Ассеѕѕ, приложение 
может вызывать функцию СгеаёеОрјесі ИЛИ СееОБ)есЕ или использовать 
ключевое слово Мем при объявлении объектной переменной класса 
Ассеѕѕ.Арр1іса+іоп. Одним из средств, которые имеет Місгоѕой Ассеѕѕ, но 
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не имеют другие приложения семейства Осе, является генератор отчетов. 
Например, пользователям часто необходимо распечатать содержимое табли- 
цы. Это может быть выполнено как в самом Місгоѕоћ Ассеѕѕ, так и с ис- 
пользованием М1сгозой Ассеѕѕ в качестве приложения-сервера. 


Печать отчета Місгоѕой Ассеѕѕ 


Для того чтобы использовать Місгоѕой Ассеѕѕ в качестве приложения- 
сервера для печати отчета, можно воспользоваться любым приложением, 
поддерживающим Ашіотайоп. Например, распечатаем отчет из Місгоѕоћ 
Ехсе!. Откройте Місгоѕой Ехсе! и добавьте в новый модуль ссылку на объ- 
ектную библиотеку М!сгозой Осе 8.0 ОЫјесі ГЛОгагу. Добавьте в модуль сле- 
дующую функцию, однако не запускайте ее до тех пор, пока в базу данных 
"Борей" не будут внесены некоторые изменения. 


оор біагіАссеѕѕ () 
Рім орјАссеѕѕ Аз Ассеѕѕ.Арр1ісаііоп 
О1ла ѕігРаёһ Аз 5Ег1па 
зеЕ орјАссеѕѕ = СгеаёеОрјесі ("Ассеѕѕ.Арр1ісаёіоп") 


ИТЕВ орјАссезѕз 
.Уіѕір1Іе = Тгкае 
' Получение имени и пути файла базы данных 
ѕіграёһ = .ЅуѕСтюа (асѕЅуѕСтюадссеѕѕріг) & в 
"Ѕатр1еѕ\Борей.тар" 
.ОрепСоггепЕраёараѕе Еі1еРаіһ:=ѕігРаіһ 
.Арр1Іїісаёіоп.Коп _ 
"РүіпЕКерогё", "Каталог", Ға1ѕе 
Епа И1еЬ 
Епа Ѕир 


Для того чтобы распечатать отчет Ассеѕѕ при помощи УВА, необходимо ис- 
пользовать метод ОрепВерогЕ объекта роста. Приведенная процедура не вы- 
ЗЫВает метод ОрепКерог+ напрямую, а выполняет подпрограмму рРгіпіКерогі 
в базе данных. Этот подход более гибок, т. к. он позволяет указывать имя 
отчета и режим печати (посылать отчет на печать или просто просмотреть 
его), таким образом, не приходится менять программу каждый раз, когда 
необходимо распечатать другой отчет. Процедура Місгоѕоћ Ассеѕѕ, которую 
нужно поместить в базу данных "Борей", должна выглядеть следующим об- 
разом: 


бир РргіпіКерогї (ѕёгЕрЕМате Аз Ѕігріпд, ЫРгіпі Аз Воо1еап) 
Оп Еггог Сото Егг РгіпЕКерогі 
ТЕ рРгіпё Тһеп 
РоСма.ОрепВерогЕ ѕігВрЕМате, асћогта1 
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Е1ѕе 
"РоСта.Орепћерогі зёгЕКрЕМаме, асРгеуіем 
Епа 11 
Ехіс 50р 
Егг РгіпіКерогё: 
МѕдВох "Ошибка при печати отчета " & ѕігКрЕМате 
Ехії ѕ0р 
Епа ѕир 


Обработка ошибок 
при использовании АШотаНоп 


Для того чтобы улучшить взаимодействие продуктов, очень важно знать, как 
перехватить и обработать ошибки, которые возвращают объекты Ацџотайоп. 
В приложении, которое использует один или более объектов Аџќотайоп, 
умение определить место возникновения ошибки и установить точную при- 
чину обязательно для разработчика. Місгоѕоћ Ассеѕѕ 97 позволяет обрабаты- 
вать ошибки Ашотайоп на более конкретном уровне, чем позволяли преды- 
дущие версии. УВА теперь позволяет приложению-серверу вернуть ошибку, 
специфичную для среды приложения, в которой она возникла. Объекты 
Ашотаіоп могут возвращать два типа ошибок: 


С Ошибка, возвращаемая приложением-сервером так, как она определена в 
приложении-сервере. 


С Ошибка, определенная в М!сгозой Ассеѕѕ УВА, которая ставится в соот- 
ветствие ошибке, возвращаемой приложением-сервером. 


Для определения того, является ли ошибка специфичной для приложения- 
сервера или генерируется УВА, можно использовать предопределенную кон- 
станту УВА уьоь3ескЕггог. Эта константа определяется в объектной библио- 
теке УВА. Приложение-сервер добавляет эту константу к номеру ошибки, 
прежде чем вернуть ошибку в приложение-клиент. Это можно использовать 
двумя способами: 


7 Если вычесть константу урорејсёЕггог ИЗ СВОЙСТВа Егг.Мотрег, ТО ЭТО ОП- 
ределит номер ошибки в приложении-сервере. 


С Если вычесть константу урорејсЕЕггог ИЗ СВОЙСТВа Егг.Мопрег и результат 
будет находиться вне промежутка номеров от 0 до 65 535, то данная 
ошибка является ошибкой УВА. 


Для того чтобы продемонстрировать это, предположим, что в приложении 
Місгоѕой Ехсе|, выполняющем роль сервера, была сгенерирована ошибка 
номер 2007. В приложении-клиенте, Місгоѕой Ассеѕѕ, ошибка номер 2007 
может уже быть определена, что приведет к неоднозначности. Так как при- 
ложение Ехсе! используется как приложение-сервер, оно добавляет констан- 
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ТУ урОбјессЕггог к номеру ошибки и возвращает результат приложению- 
клиенту. Таким образом, Місгоѕой Ассеѕѕ принимает номер ошибки, кото- 
рый можно привести к корректному номеру ошибки М!сгозой Ехсе], не вы- 
зывая конфликтов с "родными" ошибками М!сгозой Ассеѕѕ. Следующий 
пример показывает, как определить, является ли ошибка сгенерированной 
приложением-сервером или ошибкой УВА: 


' Вычитание константы, добавленной приложением-сервером 
МуЕггог = Егг.Мопрег — урОјесіЕггог 

' Находится ли результат в пределах от 0 до 65535? 

ТЕ МуЕггог > 0 Апа МуЕггог < 655353 ТҺеп 


Мѕ59 = "Объект, к которому производился доступ, " & _ 
" сгенерировал ошибку номер " & МуЕггог & ". "& _ 
"Источником ошибки является " & Егк. боагсе Т.В 


" Нажмите клавишу <Е1> для того, чтобы просмотреть " & _ 
"справку приложения, сгенерировавшего ошибку." 

Е]15е ' Ошибка является ошибкой УВА 

Мѕ9 = "Данная ошибка номер " & Егг.Мопрег & " является " & _ 

"ошибкой УВА. Нажмите клавишу <Е1> для того, чтобы " Е 
"просмотреть справку по данной ошибке." 

Епа ТЕ 

Мѕ9Вох Мѕд,, "Ошибка объекта", Егг.Не1рЕ11е, Егг.Не1рСопіехі 


Работа с объектами АсіуеХ в формах 


До сих пор обсуждалось создание объектов АсііуеХ за пределами приложе- 
ния-клиента при помощи функций сгеасеоьјесі и секоБ3есе, а также при 
помощи ссылок на эти объекты через соответствующие объектные библио- 
теки. Использование этих функций создает новый экземпляр приложения 
или использует существующий. 


Как же работать с объектами АснуеХ, которые внедрены в формы Місгоѕоћ 
Ассеѕѕ или присоединены к ним? На самом деле, знаний об Ашотайоп, по- 
лученных в этой главе, достаточно для работы с объектами АсНуех в форме. 


Используя элемент управления Свободная рамка объекта (ОФпбоипа ОБеси 
Егате), в форму М!сгозой Ассеѕѕ можно поместить рабочий лист Місгоѕоћ 
Ехсе|. Ехсе| запускается в своем собственном окне и открывает рабочую 
книгу, в которую можно добавить информацию. Когда Місгоѕоћ Ехсе] за- 
крывается, часть рабочей книги отображается на форме М!сгозой Ассеѕѕ. Это 
позволяет при помощи двойного щелчка мышью на элементе управления 
редактировать книгу Ехсе| прямо в форме. Однако для того чтобы редакти- 
рование на форме было возможно, необходимо удостовериться, что свойство 
кпар1еа свободной рамки объекта имеет значение Тгие и свойство Блоки- 
ровка (Госкеа) имеет значение Нет (Мо). 
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После того как объект помещен в форму, для работы с ним можно также 
использовать АмотаНоп. Синтаксис, который используется для работы, яв- 
ляется таким же, как и во всех примерах этой главы, за исключением спосо- 
ба обращения к объекту. Так как объект в форме уже создан, нет необходи- 
мости использовать функции СгеакеОБ)есе ИЛИ СееОБ)есе. Обращаться к 
объекту АсіуеХ нужно через имя формы, имя элемента управления и свой- 
ство орјесё, за которыми может следовать любой вызов Ащотаноп. Сле- 
дующий пример демонстрирует это, он добавляет текст в ячейку книги 
Му\/КВоок, которая внедрена в форму, при помощи свободной рамки объ- 
екта: 


Гогтаз ("Еогт1") .МуйкВоок.Орјесі.АсбіуеЅһееї.Се115 (1,1) .\Уа1ще = _ 
"Не11о Мог1а!“ 


Что дальше 


В этой главе было рассказано о некоторой части АсйуеХ — технологии 
Ашотайоп. Следующая глава будет посвящена Пцщегпеё и использованию 
Місгоѕой Ассеѕѕ для создания приложений Пиегие или іпігапеї. В главе 15 
будет также обсуждаться некоторые средства Іпѓегпеї, такие как гиперссыл- 
ки, которые позволяют создавать интегрированные приложения Мисгозой 
Осе. Кроме того, будет рассказано об элементе управления АсііуеХ Місго- 
ой УМеЬ Вго\зег. 
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ГЛАВА 15 


Доступ к ресурсам 
глобальной сети 


Эта глава посвящена использованию М!сгозой Ассеб как для просмотра, так 
и для создания источников информации для Іпќегпеќ и іпігапеѓ. Прежде чем 
перейти к обсуждению создания интегрированного с Іпіегпеї приложения на 
основе М1сгозой Ассеѕѕ, кратко рассмотрим технологии Іпїегпеѓ и іпітапеї. 


Сети Іпіегпеї и іпігапеї 


Глобальная сеть Іпіегпеі появилась в начале 60-х годов и предназначалась 
для обмена информацией в Министерстве обороны США. Университеты в 
скором времени переняли эту технологию; ученые и исследователи исполь- 
зовали ее для обсуждения исследовательских проектов и связи друг с дру- 
гом. На ранней стадии своего развития сеть Іпіегпеѓ не использовалась кор- 
порациями и вообще кем бы то ни было за пределами академических учре- 
ждений. В это, может быть, трудно поверить сейчас, но вплоть до 80-х годов 
персональные компьютеры не являлись неотъемлемым атрибутом организа- 
ции или дома. И только в начале 90-х возможность представлять информа- 
цию в виде комбинации слов, рисунков и звуков привлекла корпоративный 
мир в новую среду коммуникаций. Пуегпе становится популярным спосо- 
бом общения бизнесменов, клиентов и частных лиц, т. к. персональные 
компьютеры стали входить в повседневную жизнь. В настоящий момент 
люди по всему миру используют Іпѓегпеї для заказа туристических путевок, 
общения, обмена информацией, проведения исследований и телеконфе- 
ренций. 


Пиегпе! изменяется, подстраиваясь под условия ведения бизнеса. Основопо- 
лагающие технологии Нурегіехі Магкир 1Гапеџаве (НТМГ) и Нурецеж 
Тгапѕѓег Ргоюсо|! (НТТР) теперь используются во внутренних корпоративных 
сетях. [пігапеѓ—– это термин, обозначающий сеть внутри организации, кото- 
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рая использует технологии Ииегпе для предоставления сотрудникам легкого 
доступа к гораздо более обширной информации, чем это позволяют делать 
традиционные каналы обмена информацией. Использование возможностей 
іпігапеѓ может усилить конкурентоспособность организации по многим при- 
чинам, одна из них заключается в более быстром и эффективном способе 
получения информации. При создании приложения в среде Мисгозой Ассез$ 
не следует пренебрегать возможностями Циегпе и іпігапеї, если известно, 
что пользователям приложения эти ресурсы будут доступны. В этой главе 
будет рассказано о том, как применить ключевые концепции Пиегпей в при- 
ложении для бизнеса. 


Использование панели инструментов \МеБ 


Панель инструментов У!еБ доступна во всех приложениях семейства Осе 
97. Эта панель используется для перемещения от объекта к объекту в при- 
ложениях ОЁсе 97, а также для доступа к ресурсам Пиегпе или іпігапеї. Па- 
нель инструментов \!еб может находиться на экране все время работы с 
приложением, существует даже параметр, который позволяет сделать эту 
панель единственной видимой панелью в пользовательском интерфейсе 
приложения. Используя панель инструментов М№еб, можно с легкостью обо- 
зревать \У№еб-страницы, т. к. эта панель напрямую управляет продуктом 
Місгоѕой Іпѓегпеї Ехр]огег. Панель инструментов Мер изображена на 
рис. 15.1. Следующие разделы посвящены обсуждению каждого элемента 
управления этой панели инструментов. 


Назад 
Вперед Отображать только 


панель Ме ь 


Остановить переход 
Обновить текущую страницу 


Адрес Переход 
Избранное 
Найти в \АеБ 


Начальная страница 


Рис. 15.1. Панель инструментов М/ер 


Элемент управления Адрес 


Элемент управления Адрес (Ааййгеѕѕ) позволяет вводить адрес для открытия 
файла, документа или объекта, а также выбрать из раскрывающегося списка 
ҰеБ-узлы, которые посещались, или объекты, которые ранее открывались. 
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Кнопки Вперед и Назад 


Кнопки Вперед (Еогуага) и Назад (Васк) используются для перемещения по 
ресурсам, которые открывались по адресу или по гиперссылке. Кнопка На- 
зад перемещает к предыдущему ресурсу, который посещался. Кнопка Вперед 
перемещает к ресурсу, который был покинут по нажатию кнопки Назад. 


Кнопки Остановить переход и Обновить текущую страницу 


Если происходит процесс загрузки ресурса, и этот процесс необходимо ос- 
тановить, то нужно просто нажать кнопку Остановить переход (Зюр Сштепи 
Литр) на панели \еб. Кнопка Обновить текущую страницу (ВейезН Сите 
Раве) загружает текущий ресурс заново, обновляя таким образом информа- 
цию, которая могла измениться со времени последнего открытия данного 
ресурса. Если нажать кнопку Остановить переход в процессе обновления 
страницы, то обновление прекратится. 


Кнопки Начальная страница и Найти в Иеь 


Кнопка Начальная страница (5їагі Раре) переместит вас к домашней страни- 
це. Домашняя страница — это страница по умолчанию, которая загружается 
при запуске Іпѓегпеѓ Ехрюогег. Кнопка Найти в Мер (Ѕеагсћ Тһе У№еЪ) перехо- 
дит на внешнюю поисковую службу 1пќегпеѓ, заданную по умолчанию. При 
помощи хорошей поисковой службы в Пиегпеё можно найти практически 
все, что угодно. 


Меню Избранное 


Элемент управления Избранное (Еауогіѓеѕ) позволяет добавлять гиперссылки 
в папку "Избранное" и затем с удобством пользоваться этими ссылками. Ги- 
перссылки, перечисленные в этом элементе управления, хранятся в папке 
"Избранное" на жестком диске компьютера. Если гиперссылка записывается 
в папку "Избранное", то не нужно записывать ее на бумаге или запоминать. 
Для того чтобы добавить гиперссылку в папку "Избранное", выберите 
команду Поместить в папку "Избранное" (Ааа То Еауогие$) из этого меню во 
время просмотра страницы или объекта, ссылку на который необходимо со- 
хранить. 


Меню Переход 


Элемент управления Переход (Со) позволяет обозревать различные ресурсы. 
При выборе элемента меню Переход произойдет переход к указанному ре- 
сурсу, результат выполнения команды из этого меню такой же, как от ввода 
адреса ОКІ (Оп Шогт Весоигзе Госаюг) в поле Адрес. Пользуясь этим меню 
можно также получать доступ к объектам, которые открывались в течение 
данной сессии работы с М!сгозой Ассеѕѕ. Можно также сделать открытый в 
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данный момент ресурс начальной страницей или поисковой страницей по 
умолчанию. Для этого нужно выбрать команды Установить начальную стра- 
ницу (5еї {ап Раде) или Установить страницу поиска (Зе! Ѕеагсһ Раре), соот- 
ветственно, из меню Переход. 


Кнопка Отображать только панель Мер 


Это кнопка функционирует соответственно своему названию: при нажатии 
этой кнопки все панели, кроме панели инструментов М№еб, скрываются. По- 
вторное нажатие этой кнопки вновь отобразит все панели инструментов, 
которые были на экране до этого.! 


Мсгозой на Мер 


Все приложения М!сгозой Осе имеют удобный способ для получения све- 
жей информации от М!сгозой. Выберите команду ?, МісгоѕоЌ на Ұер (Не, 
Місгоѕоќ Оп Тре \е5), как показано на рис. 15.2. 


С Бесплатные материалы (Егее ЗИ). Эта ссылка служит для получения 
бесплатных материалов, которые доступны на М№еб-узле Місгоѕой. 


С Сведения о продукте (РгодисЕ Мемѕ). Эта ссылка позволяет получить са- 
мую свежую информацию продукте, который используется. 


С Форум разработчиков (Оеуеорег Еогит). Обсуждение различных тем в 
режиме опііпе. 


Рис. 15.2. Возможности 
Місгоѕоћ на Меб 


1 Речь идет о стандартных панелях инструментов. Пользовательские панели инструментов 
остаются на экране. — Примеч. науч. ред. 
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С Типичные вопросы (ЕгегиепИу АзКеа Опеѕіопѕ). Это ответы на вопросы, 
которые чаще всего возникают при использовании продукта. 


С Поддержка пользователей (Опііпе Ѕиррогї). Здесь можно получить исчер- 
пывающую информацию об устранении неисправностей. 


На рис. 15.2 изображены возможности М!сгозой на \У№еб, которые доступны 
в любом продукте МПсгозой Осе. 


Гиперссылки 


Гиперссылки упрощают навигацию и получение информации из Пиеге и 
іпігапеі. Для того чтобы перейти к необходимому ресурсу, не нужно запо- 
минать его адрес ОВГ, а нужно всего лишь щелкнуть мышью по ссылке. 
МісгоѕЅоЌ Ассеѕѕ упрощает применение гиперссылок в приложении. Можно 
создавать различные типы гиперссылок. Так как гиперссылки зависят от 
типа протокола, который указывается для доступа к ресурсу, то, прежде чем 
рассказать о создании гиперссылок, рассмотрим протоколы ОВГ, которые 
перечислены в табл. 15.1. 


Таблица 15.1. ШВ! -протоколы, используемые в Іпіетеї 


Название протокола Префикс Функциональность 
Нурепехж{ Тгапѕїег Һїр:// Позволяет получать доступ к НТМІ.- 
Ргоїіосоі страницам на Меб-серверах во все- 


мирной сети |щегте{. Такие страни- 
цы могут содержать текст, графику, 
мультимедийные данные ит. д. 


Опмегза! Матта \\ Позволяет указывать файл без ука- 
Сопуепйоп зания имени логического диска 
Е|е Тгапѕѓег Ргоюсо|! Нр:// Позволяет копировать и переме- 


щать файлы с компьютера на ком- 
пьютер через Іпїегпеї 


Сорћег дорћһег:// Позволяет получать информацию с 
серверов СорпПег 


\МА!$ маіѕ:// Позволяет получать информацию с 
серверов Мае Агеа Іпїоптайоп Ѕегуег 


Ее Не:// Позволяет открыть файл на ло- 
кальном жестком диске или по ло- 
кальной сети 


Нурецех{ Тгапѕїег Һрѕ:// Позволяет устанавливать соедине- 

РгоїосоЇ міїћ Ргіуасу ние НТТР с использованием меха- 
низма шифрования Ѕесиге Зоскеїѕ 
| ауег 
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Таблица 15.1 (окончание) 


Название протокола Префикс Функциональность 
МайЙТо таіќо:етапате Позволяет посылать сообщение 
@аотаіппате электронной почты по указанному 

адресу е-таі! 

Місгоѕоћ Ме\могК т5П:// Позволяет получать информацию 
по указанному адресу Місгоѕоћ 
Ме\могк 

№Меууѕ пемѕ:пемѕдгоирпате Позволяет получать доступ к опре- 
деленной группе новостей Оѕепеї 

Ме\могк Меууѕ Тгапзег ппіїр:// То же самое, что и протокол М№емѕ, 

Ргоїосо! за исключением того, что исполь- 


зуется формат с двумя слэшами 


Мизса| Іпѕїгитепі тіа:// Позволяет проигрывать МІЮі-файлы 


Саїа Іпїегќасе (МІЮІ) 
СотриЅегме® ріаіег сіа:// Позволяет получить доступ к ре- 
(СІЮ) сурсам Іпїіегпеї через оперативную 


службу СотриЗегие 


Ргоѕрего Ргозрего:// Позволяет получить доступ к инфор- 
мации в файловой системе Ргозрего 


Тепе{ іеіпеї:// Позволяет запускать программу, 
эмулирующую терминал удаленно- 
го доступа для выполнения команд 
на удаленном сервере УМХ 


Нодт подіп:// Позволяет запускать программу, 
эмулирующую терминал Нодт 


Т№3270 їп3270:// Позволяет запускать программу, 
эмулирующую терминал 7№3270 


Веа!Ацаю рпт:// Позволяет проигрывать файлы 
Неа!Ацаю с сервера НВеа!Ацаю 


Місгоѕой Меаіа Ѕегуег тт:// Позволяет проигрывать мультиме- 
дийные файлы Місгоѕой Меаіа с 
сервера ММ$ 


Кроме того, можно создать ссылки на объект М1сгозой Ассе$$, а также на 
объекты любого другого приложения Осе 97, такие как слайд М!сгозой 
РожметРоіпі или документ Місгоѕой Мога. На самом деле можно создать ги- 
перссылку на любой объект или на любой файл, расширение которого име- 
ет соответствующую запись в Реестре УМтдо\. Например, можно создать 
гиперссылку на графический файл УМшдо\з: "СЛУУПМРО\М/$ \ВибЫез.ВМР". 
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При нажатии гиперссылки автоматически запустится ассоциированное с 
данным типом файла приложение. Можно также создать гиперссылку на 
исполняемый файл, в этом случае, когда будет активирована гиперссылка, 
запустится указанное приложение. 


Тип данных "Гиперссылка" 


МісгоѕоЌ Ассеѕѕ 97 имеет тип данных под названием Гиперссылка (НурегіпК), 
который позволяет хранить гиперссылки в таблице. Используя этот тип 
данных для просмотра ресурса, на который указывает гиперссылка, необхо- 
димо щелкнуть на ней мышью. Для того чтобы хранить гиперссылки в таб- 
лице, в первую очередь необходимо создать поле, имеющее тип данных 
"Гиперссылка", как показано на рис. 15.3. 


Текстовый 
„Поле МЕМО 
{| Числовой 


Гиперссылка 


1 Мастер подстановок... 


Рис. 15.3. Тип данных "Гиперссылка" 


Примечание 


С точки зрения Місгоѕой уе, поле Мсгозой Ассеѕѕ, имеющее тип данных 
"Гиперссылка", хранится как поле типа МЕМО. 


Столбец типа "Гиперссылка" можно также создать и при работе с таблицей в 
режиме таблицы, для этого нужно выбрать команду Вставка, Столбец гипер- 
ссылок (шей, Нурегіпк Со[итп). 


Как уже говорилось ранее, можно создать множество типов гиперссылок. 
На рис. 15.4 изображены примеры нескольких типов хранимых гиперссылок. 


Гиперссылка в таблице хранится в виде трех частей, разделенных символом 
"#". Когда вводятся данные в поле типа "Гиперссылка", необходимо исполь- 
зовать символ "#" для разделения различных частей гиперссылки. Позже в 
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этой главе будет показано, как М1сгозой Ассеѕѕ выполняет это при создании 
ссылки на другие объекты базы данных. Тремя частями гиперссылки явля- 
ются: отображаемый текст, адрес и дополнительный адрес (Ѕибааагеѕѕ). Если 
необходимо при создании ссылки использовать все три составляющие, то 
гиперссылка будет выглядеть следующим образом: 


Отображаемый текст#Адрес#Дополнительный адрес 


лицагиперссы 


га А 


и иого$ойЯ соті 


Й: 
«99 
№: 


Рис. 15.4. Примеры 
хранимых гиперссылок 


В табл. 15.2 описаны составляющие гиперссылки. 


Таблица 15.2. Составляющие гиперссылки 


— Ш 


Составляющая Описание 


гиперссылки 
д 
Отображаемый Этот текст, который будет выводиться в пользовательском ин- 
текст терфейсе, описывает назначение гиперссылки. Эта часть явля- 
ется необязательной 
Адрес Этот адрес указывает путь к необходимому объекту, документу, 


\МеБ-странице или адрес ЦВЕ или ЦМС. Эта часть обязательна, 
за исключением случая, когда создается объект МсгозоН Ассеѕѕ 
в открытой в данный момент базе данных 


Дополнительный Эта часть указывает дополнительный адрес внутри объекта, ко- 

адрес торый задан в адресе. Это может быть формой базы данных 
МісгоѕоЌ Ассеѕѕ, интервалом ячеек в рабочей книге Місгоѕоћ 
Ехсе|, номером слайда в презентации РомегРоіпі, закладкой в 
документе Мога, именованным тагом в документе НТМЕ и т. Д. 
Эта часть является необязательной 


————————— 
При отображении гиперссылок М!сгозой Ассеѕѕ использует следующие пра- 
вила: 


О Если задан отображаемый текст, то будет показан только отображаемый 
Текст. 


О Если отображаемый текст не задан, будет показан только адрес. 
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С Если не заданы отображаемый текст и адрес, то будет показан дополни- 
тельный адрес. 


В табл. 15.3 приведены примеры отображения гиперссылок в зависимости 
от частей, которые заданы в ней. 


Таблица 15.3. Отображение гиперссылки в пользовательском интерфейсе 


Хранимое значение гиперссылки Отображаемая 
гиперссылка 

Домашняя страница Місгоѕойз#ћір://муү.тісгоѕоЁ. сот Домашняя страница 
Місгоѕоћ 

#Һр://ууууү.гтісгоѕоЌ.сот Һір://уууууу. тісгоѕой. сот 


Совет 


Когда задан отображаемый текст и необходимо просмотреть ссылку так, как 
она хранится в базе данных, то нужно при помощи клавиши <Таб> переместить 
курсор на нужное поле и нажать кнопку <Е2> или щелкнуть правой клавишей 
мыши и выбрать команду Гиперссылка, Изменить гиперссылку (Нурегііпк, 
Еаќ һурегііпк). 


Если разместить указатель мыши на гиперссылке, то он всегда изменяет 
свою форму (принимает форму руки с поднятым вверх указательным паль- 
цем). Кроме того, цвет гиперссылки изменяется после того, как был про- 
смотрен ресурс, на который она указывает. По умолчанию, гиперссылки, 
которые не посещались, отображаются синим цветом, а просмотренные — 
фиолетовым. Эти цвета по умолчанию можно изменить, для этого нужно 
выбрать команду Сервис, Параметры (Тоо!5, Оріопѕ). В диалоговом окне 
Параметры (Оріопѕ) раскройте вкладку НТМГ, как показано на рис. 15.5, и 
установите параметры Цвет гиперссылки (Нурегіілк Со|ог) и Цвет просмот- 
ренной гиперссылки (ЕоПоуеа НурегіпкК Союг). 


Задание значения поля типа "Гиперссылка" 


Гиперссылку в поле типа "Гиперссылка" можно создать следующими спосо- 
бами: 


С] Ввести гиперссылку прямо в поле, имеющее тип "Гиперссылка". 


С] Выбрать команду Вставка, Гиперссылка (Іпѕегі, НурейшК), как показано 
на рис. 15.6. 


С] Нажать кнопку Добавить гиперссылку (шзей Нурегіілк) на панели инст- 
рументов Таблица в режиме таблицы (Та Ме ПРа{азПеей), как показано на 
рис. 15.7. 


О Гиперссылку можно добавить программно. Это будет обсуждаться позже 
в этой главе. 
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Параметры 


Рис. 15.7. Кнопка Добавить 
гиперссылку на панели инструментов 
Рис. 15.6. Вставка гиперссылки Таблица в режиме таблицы 


После того как выбрана команда Вставка, Гиперссылка или нажата кноп- 
ка Добавить гиперссылку, появляется диалоговое окно, изображенное на 


рис. 15.8. 


Диалоговое окно Добавить гиперссылку (Іпѕегі Нурегіпк) состоит из сле- 

дующих элементов: 

О Поле со списком Связать с файлом/ОКІ, (111к ќо е ог ОВГ) содержит 
информацию об адресе. 


О Поле со списком Имя объекта в документе (Матеа Іосайоп іп Ше) содер- 
жит информацию о дополнительном адресе. Это поле заполнять необяза- 


тельно. 
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Добавить гиперссылку |. 8: 


4 $5 


Ва 67 ЦЕ: 
ОЗАН 


Рис. 15.8. Диалоговое окно 
Добавить гиперссылку 


С Флажок Использовать для гиперссылки относительный путь (Озе ге]ануе 
рай Гог һурегііпКк). Когда этот флажок установлен, это означает, что путь, 
на который указывает гиперссылка, будет задаваться относительно пути 
файла базы данных. Если этот флажок сброшен, то в гиперссылке будет 
храниться абсолютный путь. Сбрасывать этот флажок стоит только в том 
случае, если файл, на который указывает гиперссылка, никогда не меняет 
своего физического местоположения. 


Примечание 


Отображаемый текст нельзя задать при помощи диалогового окна Добавить 
гиперссылку. Отображаемый текст необходимо вводить напрямую в поле с ги- 
перссылкой или при помощи команды Гиперссылка (Нурегііпк) контекстного 
меню после того, как гиперссылка была создана. 


По умолчанию, поле со списком Связать с файлом/ОВТ указывает на теку- 
щую базу данных или путь. Если необходимо добавить множество гипер- 
ссылок из какой-либо базы данных или физического пути, необходимо за- 
дать адрес в поле База гиперссылки (Нурегіпк Вазе) в окне свойств базы 
данных. Этот адрес будет добавляться в начало каждого относительного пути 
гиперссылки. Для того чтобы задать базу гиперссылки, необходимо выбрать 
команду Файл, Свойства базы данных (Ее, Оаабазе Ргорегііеѕ). На окне 
появится окно свойств базы данных, показанное на рис. 15.9. Введите базо- 
вый адрес для гиперссылок в поле База гиперссылки. 


После того как создана гиперссылка, можно просмотреть ее, щелкнув на 
ней мышью. Для редактирования гиперссылки в дальнейшем можно поль- 
зоваться командой Гиперссылка из контекстного меню, как показано на 


рис. 15.10. 
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Борей. т9Ь Ргорейез$ 
е 


Локализованная версия учебной базы 
данных 


Һер: идари). гпісғоѕоЁЕ, сот 


Рис. 15.9. Базовый адрес 
гиперссылки базы данных 


%, Містоѕзоб Ассез$ 


г: е, 


Рис. 15.10. Контекстное меню Гиперссылка 
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Команды контекстного меню гиперссылки перечислены в табл. 15.4. 


Таблица 15.4. Команды контекстного меню Гиперссылка 


Команда 


Открыть (Ореп) 


Открыть в новом окне 
(Ореп Іп Меми МИпаом!) 


Копировать гиперссылку 
(Сору Нурепіпк) 


Поместить в папку "Избранное" 
(Ааа То Еауогїеѕ) 


Изменить гиперссылку 
(Еаії Нурегтііпк) 


Отображать текст (0іѕріау Тех) 


Описание 


Открывает гиперссылку 


Открывает гиперссылку в новом окне приложения 


Копирует содержимое гиперссылки для вставки 
гиперссылки в другом месте 


Помещает гиперссылку в папку Избранное 
(Еауогїеѕ) 


Выводит на экран диалоговое окно Изменить 
гиперссылку, которое идентично окну Доба- 
вить гиперссылку 


Показывает отображаемый текст, который за- 


дан для гиперссылки. Этот текст можно отре- 
дактировать прямо в поле контекстного меню 


Создание ссылок на объекты МісгоѕоЌќ Ассеѕѕ 


В Місгоѕой Ассеѕѕ можно создавать гиперссылки на любые объекты в базе 
данных. Гиперссылки открывают каждый объект в предусмотренном для 
него режиме по умолчанию. Для того чтобы создать гиперссылку, которая 
будет открывать объект Місгоѕоќ Ассеѕѕ в текущей базе данных, можно ис- 
пользовать следующий формат гиперссылки: 


Отображаемый текст##Дополнительный адрес 


Заметим, что, ссылаясь на объект в текущей базе данных, не нужно задавать 
адрес для гиперссылки. Следовательно, можно создать следующую гипер- 
ссылку на форму "Сотрудники": 


Открыть форму Сотрудники##Сотрудники 


Если добавлять текст гиперссылки не надо, то можно просто ввести сле- 
дующее значение: 


#+#Сотрудники 


Так как объекты Місгоѕой Ассеѕѕ совместно используют одно и то же про- 
странство имен, необходимо ввести только имя объекта, например 
"Сотрудники". Місгоѕой Ассеѕѕ производит поиск объекта в следующем по- 
рядке: формы, отчеты, таблицы/запросы, макросы и, наконец, модули. Если 
объекты разных типов, например форма и отчет, имеют одно и то же имя, 
то необходимо вначале указать идентификатор объекта, чтобы М1сгозой 
Ассеѕѕ мог различить объекты. Идентификатором объекта является имя его 
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типа и пробел. Можно переписать предыдущий пример с использованием 
идентификатора объекта: 


##Еогп Сотрудники 


Если необходимо сослаться на объект, который находится в другой базе 
данных, то необходимо указать адрес базы данных, в которой этот объект 
находится: 


Открыть другую форму#С: \Оаёараѕзезѕ\Мумрв.мрв#Еогтю Главная форма 


Примечание 


При переходе по гиперссылке, которая ссылается на другую базу данных, за- 
пускается новый экземпляр Місгоѕой Ассеѕѕ и открывается указанная база 
данных, при этом выполняются макросы АџёоЕхес и Аџёокеуѕ, а также пара- 
метры запуска. Если ссылка указывает на конкретный объект, то этот объект 
автоматически открывается. 


Вышеприведенный пример использует абсолютный путь. Если бы использо- 
вался относительный путь, то в том случае, когда текущая база данных рас- 
положена в папке С:\Юаѓабаѕеѕ, а база данных, на которую ссылается гипер- 
ссылка, расположена в папке С:\Теѕііпе, относительный путь был бы сле- 
дующим: 


Открыть другую форму#. . \Тезііпа\Мумрв.мрв#Егот Главная форма 


Гиперссылки могут храниться не только как поля таблицы. Они могут также 
добавляться в свободные (не присоединенные) элементы управления, такие 
как подписи, рисунки и кнопки. Все эти элементы управления имеют свой- 
ства Адрес гиперссылки (НурепіпкАаагеѕѕ) и Дополнительный адрес 
(Нурегііпк5 ЬАайгеѕѕ). В качестве отображаемого текста в данном случае ис- 
пользуется свойство Подпись (Сарйоп). Когда гиперссылка создается для 
рисунка, то сам рисунок выступает в качестве отображаемого текста. Эти 
свойства можно задать вручную или при помощи диалогового окна Добавить 
гиперссылку в режиме конструктора формы. 


Примечание 


Когда пользователь нажимает кнопку, которая имеет гиперссылку, эта гипер- 
ссылка активируется и происходит событие Нажатие кнопки (СііскК). 


Создание ссылок на объекты других приложений 
Мсгозой Ой се 97 


Для того чтобы создать гиперссылку на объект другого приложения Місго- 
ѕой ОШсе 97, используется тот же самый синтаксис, что и для создания лю- 
бой другой гиперссылки. Например, можно хранить в поле гиперссылки 
следующие ее части: 


Отображаемый текст#Адрес#Дополнительный адрес 
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Примечание 


Для того чтобы связать гиперссылку с определенным приложением и запустить 
его при переходе по гиперссылке, Місгоѕой Ассеѕѕ использует ассоциацию типа 
файла с приложением и другие записи в Реестре М\/іпаомѕ. 


Адрес указывает на файл приложения из семейства Осе 97, который необ- 
ходимо связать. Дополнительный адрес может быть конкретным местополо- 
жением в файле, которое необходимо открыть. В табл. 15.5 перечислены не- 
которые примеры гиперссылок, которые можно создать в приложениях 
ОЁсе 97. 


Таблица 15.5. Примеры гиперссылок в приложениях Осе 97 


Гиперссылка 
Бухгалтерский лист1#\\Зегуег\ЗПаге\Му 
ОРоситепїіѕ\ассоипіѕ. хі5## 


Бухгалтерский лист#\Ѕегуећһаге\Му 
Ооситепіѕ\ассоипіѕ.хіѕ5#$һееї21А4:010 


Бухгалтерский лист#\ЅегуетћЅһаге\Му 
Роситепіѕ\ассоипіѕ.хіѕ#еіесіеаЕідигеѕ 


Деловое письмо#С:\Му 
Ооситепіѕ\ДП.аос# 


Деловое письмо#С:\Му 
ОРоситепіѕ\ДП.аос#Вооктагк Ѕідпаїиге 


Презентация по продажам*С:\Му 
Ооситепїіѕ\Ѕаіеѕ.ррі# 


Презентация по продажам#С:\Му 
Ооситепт\Зае$.рр #35 


Описание 


Открывает рабочую книгу Місгоѕоћ Ехсе! 


Открывает рабочую книгу Місгоѕоћ Ехсеі 
и устанавливает курсор на указанном 
диапазоне ячеек (в данном случае 
А4:010) на указанном рабочем листе (в 
данном случае ЗпПее{2) 


Открывает рабочую книгу Мсго5ой Ехсеі 
и устанавливает курсор на именованном 
диапазоне ячеек (в данном случае 
ЗеіесіеаЕідигеѕ) в данной рабочей книге 


Открывает файл М/ога 


Открывает файл \\ога и размещает кур- 
сор на закладке (в данном случае 
Вооктагк Ѕідпаїиге), обозначающей ме- 
сто подписи в документе 


Открывает презентацию РомегРоіпї 


Открывает презентацию РомегРоіпї и пере- 
мещает курсор на указанный (в данном 
случае 35-й) слайд 


Перемещаясь по документам различных приложений Місгоѕой ОЁЙйсе при 
помощи гиперссылок, можно использовать кнопки Назад и Вперед на пане- 
ли инструментов Мер для того, чтобы вернуться в приложение, из которого 
был совершен переход по гиперссылке. 
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Примечание 


Если совершается переход по гиперссылке в приложениях Мога, Ехсе| или 
РомегРой\ф, то будет запущен новый экземпляр приложения только в случае, 
если приложение на данный момент не открыто. В противном случае будет ис- 
пользоваться существующий экземпляр приложения. 


Создание ссылок на ресурсы Іпїегпеї и іпігапеї 


Гиперссылки используются также для того, чтобы переходить к ресурсам 
(заданным ОКГ-адресами), находящимся в Пиегпе или на внутреннем М№МеБ- 
сервере компании. Формат, в котором задается и хранится гиперссылка в 
данном случае, ничем не отличается от приведенных выше: 


Отображаемый текст#Адрес#Дополнительный адрес 


Адрес должен использовать корректный протокол Іпіегпеї, а также правиль- 
ный адрес \№еБ-сервера (для уникальной идентификации сервера в сети 
Пицегле или іпігапеѓ используется имя домена), за ним должны следовать 
собственно путь и имя файла или ресурса, который необходимо получить. 
Адрес указывается следующим образом: 


Протокол Іпбегпеї: //АдресСервера/ПутьКРесурсу 


Например, для того чтобы задать гиперссылку на домашнюю страницу 
Мтсгозой: 


На страницу МтсгозоЕЕ#ЬЕЕр: //мим.плскозоЕЕ. сом 


Примечание 


Можно не указывать путь к ресурсу, если Мер-сервер имеет путь по умолчанию. 


Для того чтобы определить гиперссылку на конкретный источник, напри- 
мер, Пиеге-центр М1сгозой на сервере ПИир://и\и\м.писгозой.сот, можно 
использовать следующий синтаксис: 


Іпіегпеї-центр М1тскозоЕЕ#ЬЕЕр: / /мим.плскозоЕЕ. сом/1п$егпе\# 


Дополнительный адрес, если нужно использовать его, представляет собой 
именованный тэг документа НТМГ (Нурецех Магкир Гапрџаве). Указание 
дополнительного адреса удобно в случае, когда создается ссылка на очень 
большую НТМГ-страницу. Можно создавать НТМГ-страницы, которые 
имели бы в верхней части набор гиперссылок, которые позволяли бы пере- 
ходить к определенному месту в тексте без необходимости прокручивать всю 
страницу. В качестве примера приведем код НТМГ, который описывает ги- 
перссылку, позволяющую переходить прямо к букве "Р" в алфавитном спи- 
ске телефонных абонентов: 


<а һгеғ="РҺопе1іѕі.НТМІ#Рр">Имена, начинающиеся на Р</а> 
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Именованный тэг в документе НТМІ, должен быть описан следующим об- 
разом: 


<а пате="Р">Имена, начинающиеся на Р</а> 


В Місгоѕоќ Ассеѕѕ ссылка, указывающая на такой именованный тэг в доку- 
менте Рһопе115.НТМІ, будет храниться следующим образом: 


Отображаемый текст#һіір: / /ѕегуегаддкеѕѕ /РҺопеІіѕі.НТМІ#Р 


Создание ссылок на объекты Мсгозой Ассеѕѕ 
из других приложений семейства МісгоѕоЌќ ОШсе 


Гиперссылки на базу данных МісгоѕоЌ Ассеѕѕ, а также на конкретные объек- 
ты базы данных, можно задавать из других приложений Місгоѕой Осе 97. 
Необходимо учитывать следующий факт: когда задается ссылка на базу дан- 
ных, то переход по такой гиперссылке откроет Місгоѕой Ассеѕѕ, при этом 
будут выполнены макросы АџіоЕхес И АџёоКеуѕ и параметры запуска базы 
данных. Если ссылка указывает на определенный объект, то объект будет 
открыт только после того, как будут выполнены макросы и параметры за- 
пуска. Объект базы данных будет открыт в своем режиме по умолчанию. 


Для того чтобы создать гиперссылку на объект Місгоѕоћй Ассеѕѕ из другого 
приложения Осе 97 (Мога, Ехсе, РомегРош®), выберите команду Вставка, 
Гиперссылка (1п5егі, Іпѕегі Нурегіпк) или нажмите кнопку Добавить гипер- 
ссылку (І1ѕегї Нурейшк) на панели инструментов. Эти команда и кнопка 
одинаковы для всех приложений Місгоѕой Осе 97. Выполнение одной из 
этих команд откроет диалоговое окно Добавить гиперссылку (Ш5ей 
НурегиК), так же как и в М!сгозой Ассеѕѕ. 


Примечание 


Если гиперссылка указывает на уже открытую базу данных М!сгозой Ассез$, то 
повторный переход будет использовать тот же самый экземпляр Місгоѕоћ 
Ассеѕѕ, а макросы АптоЕхес и АџёоКеуз и параметры запуска повторно выпол- 
няться не будут. Если Мсгозой Ассеѕѕ не запущен или в нем открыта другая 
база данных, то при переходе по гиперссылке будет запущен новый экземпляр 
М!сгозой Ассез$. 


Программное управление гиперссылками 


Все, что можно делать с гиперссылками в пользовательском интерфейсе, 
можно делать и программным путем, при помощи УВА, включая как зада- 
ние гиперссылок, так и переход по ним. 
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Изменение гиперссылки из программы УВА 


Гиперссылки имеют свойства, перечисленные в табл. 15.6. 


Таблица 15.6. Свойства гиперссылок 


Свойство Описание 


Нурег1іпкАЯагеѕз Используется для получения или задания адресной 
части гиперссылки 


Нурег1іпкзорАаагеѕз Используется для получения или задания дополнитель- 
ного адреса гиперссылки 


Нурегііпк Используется для получения ссылки на объект Нурег1іпк 
элемента управления 


Эти свойства доступны только для элементов управления, которые не связа- 
ны с данными, такими как "Кнопка", "Надпись" и "Рисунок". Для того что- 
бы задать текст, который будет отображаться для гиперссылки, используется 
свойство элемента управления Подпись (Саріоп). В случае с рисунком, сам 
рисунок выполняет роль отображаемого текста. Следующие примеры пока- 
зывают, как программировать каждый из элементов управления, который 
может иметь гиперссылку. 


Данный пример задает гиперссылку на надписи, переход по которой откро- 
ет форму "Сотрудники": 


' Изменение отображаемого текста гиперссылки 

Ғогтѕ! [Му Еогт] !1р11іпк.Сарііоп = "Открыть форму Сотрудники" 

' Сброс адреса 

Когаз! [Му Еогт] !1011іпк.Нурег1іпкАааксеѕѕ = "" 

' Задание дополнительного адреса 

Ғогтѕ! [Му Еогт] !1р11іпк.Нуре1іпкѕорАаагеѕѕ = "Еога Сотрудники" 


Следующий пример задает гиперссылку для кнопки, переход по которой 
будет открывать страницу по умолчанию на сервере Вир: //\ми\м\м.писгозой.сот: 


' Изменение отображаемого текста гиперссылки 
Еогтѕ! [Му Еогт] ! спаїіпк.Саріёіоп = "На страницу Місгозоѓі" 
' Задание адреса 
Ғогтѕ! [Му Еогм] ! спатіпк.Нурег1іпкАддгеѕѕ = _ 
"ВЕЕр: //мугм.1скозоЕХ. сом" 
' Сброс дополнительного адреса 
Гогтѕ! [Му Еоги] ! стаіпк.Нуре1іпкѕорАаакеѕѕ = "" 


Следующий пример задает гиперссылку для рисунка, переход по которой 
будет открывать документ Мога на закладке ВМ1: 
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' Изменение отображаемого текста гиперссылки 
ЕКогтз! [Му Еогм] ! стаіпк.Сарііоп = "На страницу М1сгозоЕе" 
' Задание адреса 
Еогтѕ! [Му Еогт] ! соаТлпк.Нурег11пКАдагезз = _ 
"С: \Му росотепіз\1іргагу. рос" 
' Задание дополнительного адреса 
Еогт№ѕ! [Му Еоги] ! спа1іпк.Нуре1їіпкиорАаагеѕѕ = "ВМ1" 


Примечание 


После того как пользователь щелкнет на гиперссылке, ее цвет меняется, пока- 
зывая, что она уже была открыта. Если не нужно, чтобы определенная гипер- 
ссылка меняла цвет, то можно самостоятельно управлять этим, переустанав- 
ливая значение свойства ЕогеСо1ог. Рисунок не имеет этого свойства, т. к. он 


не содержит текста. 


Свойство Нурегііпк используется для обращения к свойствам объекта 
Нурег1іпк элементов управления "Кнопка", "Надпись" или "Рисунок". Таким 
способом можно обращаться даже к элементу управления "Поле", присоеди- 
ненному к полю типа "Гиперссылка", чего нельзя делать при помощи 
СВОЙСТВ Нурег1іпкАддгеѕѕ И Нурег1іпкЅордаагеѕѕ. Следующий пример пока- 
зывает, как задать адрес и дополнительный адрес при помощи свойства 
НурегіІіпк: 


' Объявление переменной типа Іаре1 

"Рі сі1 Аз Іаре1 

' Объявление переменной типа Нурегііпк 
Рім Һ1Кк Аз Нурег1іпк 


зеі сіІ = Еогтюѕ! [Му Еогм] !1р11іпк 
ѕзеё вк сЕ1.Нурегііпк 


' Задание свойств Ааагеѕѕ (Адрес) и ЗаБАадагез5 (Дополнительный 
' адрес) объекта Нурегііпк 

Һ1ІКк.Ааагеѕѕ = "" 

Һ1К.ѕ0рАЯадгеѕѕ = "Верогі Каталог" 


Так как не существует свойства, задающего отображаемый текст, то для его 
указания по-прежнему необходимо использовать свойство Сарііоп, за ис- 
ключением рисунка и поля, которые не имеют свойства СарЕ1оп. Для эле- 
ментов управления "Кнопка", "Надпись" или "Рисунок" можно как получать 
значения свойств Адагеѕѕ и Ѕордаагеѕз, так и устанавливать их. Однако для 
элемента управления "Поле", эти свойства доступны только на чтение. 


Для того чтобы получить или установить значение поля типа "Гиперссылка", 
хранящегося в таблице, можно создать объект Кесогаѕеё и получить или от- 
редактировать значение гиперссылки: 
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зар СһапдеНурег1іпк () 
ріп рѕ Аз Весогазее 
ее г5 = СиггепірЬ.ОрепКесогаѕеї ("ТаблицаГиперссылок") 


рѕ.МоуеЕірѕі 
" Вывод значения гиперссылки в окно отладки. 
рерод.Ргіпі үѕ!Нурегр1іпкЕіе1а 


' Изменение значения гиперссылки. 
гз.Еате 
гѕ!Нурег1іпкЕіеЈа = _ 
"На страницу МтсгозоЕЕЯЬЕЕр: //ммм.п1скозоЕф. сош#" 
х5.Ораафе | 


' Вывод нового значения гиперссылки в окно отладки. 
рерџод.Ргіпі г5!Нурехг110КкЕ1е1а 


гѕ.С1озѕе 
Епа 50р 


На панель проверки окна отладки будет выведен следующий результат вы- 
полнения процедуры: 


#һЕЄр: / /ммм.паскозоЕЕ. сот/іпіегаеу# 
На страницу МтсгозоЕЕ#АЕ р: / /иму.ті сгоѕоЁ. сом 


Необходимо помнить, что следует указывать полный формат гиперссылки, 
редактируя ее программно, включая символ "#" в нужных местах. 


Для того чтобы получить различные части гиперссылки, можно использо- 
вать функцию нурег1іпкРагі. Эта функция возвращает информацию только 
для чтения, т. е. она не может использоваться для того, чтобы изменить 
определенную часть гиперссылки. Эта функция требует только один аргу- 
мент — гиперссылку. Так как гиперссылка составляется из нескольких 
частей, функция нурег1іпкРагі имеет также необязательный аргумент с 
именем Раг%, позволяющий указать часть гиперссылки, которую необходимо 
вернуть. 


Нурегііпк. Этот аргумент представляет информацию о гиперссылке, которая 
хранится в поле типа "Гиперссылка" таблицы. Значение из этого поля мож- 
но получить при помощи объекта Кесогадѕеё, запроса или элемента управле- 
ния "Поле", который присоединен к этому полю таблицы. 


Рам. Этот аргумент указывает часть гиперссылки, которую необходимо вер- 
нуть. Для его задания используются следующие константы М1сгозой Ассез: 


С асразр1ауеаУа1ае (= 0). Возвращает подчеркнутый текст, который ото- 
бражается в поле типа "Гиперссылка". Это значение аргумента по умол- 
чанию. 


С] аср1зр1ауТехе (= 1). Возвращает отображаемый текст гиперссылки. 
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С асдаагезз (= 2). Возвращает адрес гиперссылки. 
С] асбоБАадагезз (= 3). Возвращает дополнительный адрес гиперссылки. 


Если указана константа асрізрі1ауедуа1џе, то функция возвращает часть ги- 
перссылки, которая используется М!сгозой Ассез$ для отображения значе- 
ния в поле типа "Гиперссылка". Например, если для гиперссылки задан ото- 
бражаемый текст, то функция вернет его. Если для гиперссылки не задан 
отображаемый текст, но задан адрес, то функция вернет адрес. Если гипер- 
ссылка не имеет ни отображаемого текста, ни адреса, то функция 
Нурег11пКРагЕ вернет значение дополнительного адреса. 


Примечание 


Если функция Нурег1іпкРагі используется в запросе, то в аргументе Рагу не- 
обходимо указывать численные значения констант, а не их мнемонические 
имена. 


Для того чтобы вернуть части гиперссылки по отдельности, необходимо соз- 
дать объект Кесогаѕе+ и затем вернуть значения частей гиперссылки: 


зир сеЕРагЕОЕНурег11тК() 
рім г5 Аз Весогазее 
оеї г5 = СаггепЕрр.ОрепВесога$еф ("ТаблицаГиперссылок") 


гѕ.МоуеЕігѕі 
' Вывод значения гиперссылки в окно отладки. 
рерид.Рріпі гѕ!ПолеГиперссылки 


' Вывод отображаемого значения гиперссылки в окно отладки. 
рери .Ргіпі Нурег1іпКРагї (рѕ!ПолеГиперссылки, асріѕр1ауейуа1ое) 


' Вывод отображаемого текста гиперссылки в окно отладки. 
рерид.Ргіпё Нурег1іпкрРагі (ргѕ!ПолеГиперссылки, асріѕріауТехі) 


' Вывод адреса гиперссылки в окно отладки. 
рерџод.Ргіпі Нурег11пКРаг® (г$ !ПолеГиперссылки, асАййгеѕѕ) 


' Вывод дополнительного адреса гиперссылки в окно отладки. 
рери9 Ргіпі НурегііпкРагі (г5!ПолеГиперссылки, асборАаагезз) 


їѕ.С1озѕе 
Епа 5а 


На панель проверки окна отладки будет выведен следующий результат вы- 
полнения этой процедуры: 


На страницу Місгозѕоѓё#һіЕр: / /уми/ті сгоѕоЁі. соті 
На страницу Місгозоїі 

На страницу МісгоѕоЁі 

Һр: //мми/илскозоЕК . сот 
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Для того чтобы изменить определенную часть гиперссылки, хранящуюся в 
поле типа "Гиперссылка", можно создать объект Весогазее, разобрать по 
частям гиперссылку и затем обновить поле: 


зар МемАааге$$ (Аайагеѕѕ Аз 5Ег1па) 
О1м г5$ Аз Весогазее 
Р1м ОТ Аѕ Ѕігіпд, ЅорАаа Аз 5Ег1па 


её г5 = СаггерЕ Ор. ОрепВесога5е® ("ТаблицаГиперссылок") 
гѕ.МоуеЕігрѕі 


' Вывод значения гиперссылки в окно отладки. 
рерџод.Ргіпі г5!ПолеГиперссылки 


' Сохранение отображаемого текста и дополнительного адреса. 
ОТ = Нурег11пКРаг® (гѕ!ПолеГиперссылки, асрізѕр1іаутТехі) 
ЅорАаа = Нурег11пКРагЕ (г$!ПолеГиперссылки, асЅирАЯйгеѕѕ) 


' Изменение адреса гиперссылки. 

гѕ.Еаіі 

' Слияние всех частей гиперссылки с расставленными 

' символами разделения (#). 

и5 !ПолеГиперссылки = РТ & "#" & Ааагеѕѕ & "#" & Ѕирдаа 
гѕ.Орааѓе 


' Вывод значения гиперссылки в окно отладки. 
Рераа.Рх1пЕ грѕ!ПолеГиперссылки 


г5.С1о5е 
Епа баБ 


Если передать этой функции адрес һќр:/ /ууү.15п.сот, то в окне отладки 
появится следующий результат: 


На страницу МісгоѕоЁё#һіёЕр: / /муи/ті сгоѕоЁі. со 
На страницу МісгоѕоЁё#һіЁЕр: / /мим/тзп. соті 


Следует помнить, что функцию Нурег11пКкРакЕ можно также использовать 
для того, чтобы получать значение из элемента управления "Поле" на фор- 
ме, присоединенного к полю типа "Гиперссылка" таблицы. Следующий 
пример возвращает отображаемое значение гиперссылки: 


Ріт ѕёгру Аз бЅЕгіпд 
ѕігрУ = Нурег1іпКкРагі (Еогтюѕ! [Му Еогт] ! [Нурег1іпкЕіе1а]) 


Изменение свойства базы данных "База гиперссылки". Свойство базы 
данных "База гиперссылки" (Нурейшк Ваѕе) можно также задать или изме- 
нить программно, это продемонстрировано в следующем примере: 
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За СһҺапдераёараѕеНурег1ііпк (МемУа1ае Аз 5Ег1па) 
"Ріта ар Аз Рабарбазе 
О1м Чос Аз Росимепе 
Ола ргор Аз Ргорегіу 
О1т #1ад Аз Воо1еап 


Ғ1ад = Ға1ѕе 
се ар = СоиггепіёрЬ 


' Задание значения ЅиоптагуІпЁо переменной типа роситері. 
бе аос = арЫ. Сопёіаіпегѕ ("Рабафазез") .Посимепф$ ("ЅотагуІпёо") 


" Проверка существования свойства "База гиперссылки". 
Бог Еасһ ргор Іп аос.Ргорегііезѕ 

" Если свойство "База гиперссылки" существует, то 

' устанавливается флаг (переменная Ғ1ад). 

ТЕ ргор.Маше = "Һурег1іпк Базе" Тһеп Ғ1ад = Тгае 
Мехе 


ТЕ Е]1ад = Тгае Тһеп 
' Если свойство "База гиперссылки" существует, то 
' задается новое значение. 
аос.Ргорегііеѕ ("Һурегіїіпк Базе") = Мем\Уа]ае 
Е1 зе 
' Если свойство "База гиперссылки" не существует, то оно 
' добавляется в семейство Ргорегііеѕ документа ЗимиахуТпЕо 
Чос.Ргорег®1ез.Аррепа _ 
Чос.СгеакеРгорег®у ("Һурегііпк разе", арТехе, МемУа1ае) 
Епа ТЕ 
Епа 5аЬ 


Программный переход по гиперссылкам 


Теперь рассмотрим программное открытие ресурсов, на которые указывают 
гиперссылки. Это можно сделать при помощи методов ГЕо11ом ИЛИ 
Ео11омНурегііпк. 


ЕоПои. Этот метод выполняет то же самое, что и щелчок мышью на гипер- 
ссылке. Эта команда используется для элементов управления "Кнопка", 
"Надпись", "Рисунок" или элемента управления "Поле", который привязан к 
полю таблицы, имеющему тип данных "Гиперссылка. 


Метод го11ом имеет следующие необязательные аргументы: 


7 пеии1паом. Если значение этого аргумента равно Тше, то документ, на ко- 
торый ссылается гиперссылка, будет открыт в новом окне (например, будет 
создан еще один экземпляр Пиегие ЕхрІогег). Значением по умолчанию 
является Ра|зе, при котором документ открывается в текущем окне. 
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С гааһіѕёоғгу. Если значение этого аргумента равно Тше, то гиперссылка 
будет добавлена в папку Ніѕѓогу; значение Еа[5е означает, что она туда до- 
бавлена не будет. Тгие является значением по умолчанию этого аргумента. 


С ехёгаіпғо. Этот аргумент используется в случае, если необходима допол- 
нительная информация (например, координаты рисунка на НТМТ- 
странице) для перехода к ресурсу, на который указывает гиперссылка. 


С] шеЕВоа. Этот аргумент показывает, как использовать аргумент ехігаіпғо. 
Значением может быть одна из следующих констант: мѕомеёһоасбеё и 
МѕзоМеёћоароѕі. МзоМеёћоабеї означает, что аргумент ехегазрЕо добавляется 
к гиперссылке и может быть только строкой. Это значение по умолча- 
НИЮ. МзоМеепоаРозЕ означает, что аргумент ехЕга1оЕо посылается на.но- 
вый адрес как строка или как массив типа вуѓе. Этот метод обычно ис- 
пользуется с формами НТМГ. 


С һеааегіпғо. Этот аргумент используется для указания заголовка (эта ин- 
формация специфична для документа, на который указывает гиперссыл- 
ка). Значением по умолчанию является пустая строка. 


Для того чтобы использовать метод ко11ои, не нужно знать адрес или до- 
полнительный адрес гиперссылки; для перехода достаточно просто вызвать 
этот метод, который принадлежит свойству нурег1іпк элемента управления, 
содержащего эту гиперссылку. Следующий пример открывает гиперссылку, 
заданную на надписи формы: 


Когтз ! [Му Еогм] !10111пКк.Нурег1іпк. Ео11о\м 


| Примечание ) 


Нельзя использовать метод Ео11ом для поля типа "Гиперссылка" объекта 
ВКесогазѕеї. 


РоПом/Нуре!!!тк. Если нет элемента управления, содержащего ссылку, кото- 
рую необходимо открыть, то нужно использовать метод Ео11омНүрег1іпк 
объекта Арр1ісаєіоп приложения М!сгозой Ассеѕѕ. Этот метод позволяет ука- 
зать адрес и дополнительный адрес гиперссылки через свободное поле, при- 
соединенное поле или переменную в программе. 


Аргументы метода Ео11омНурегііпк перечислены ниже. Все аргументы, за 
исключением аргумента адагезз, являются необязательными. 


С гааагеѕѕ. Эта строка указывает адрес гиперссылки. 
С заьааагезз. Эта строка указывает дополнительный адрес гиперссылки. 


С пемкіпаоу. Как и в методе Ео11ом, если этот аргумент имеет значение 
Тгае, то документ, на который ссылается гиперссылка, будет открыт в 
новом окне. Значением по умолчанию является Еа[5е, при котором доку- 
мент открывается в текущем окне. 
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О аааһізёогу. Если значение этого аргумента равно Тгае, то гиперссылка 
будет добавлена в папку Ніѕіогу; если аргумент имеет значение Еа[ѕе, то 
гиперссылка не будет добавлена в эту папку. Значением по умолчанию 
является Еа[ѕе. 


С ехёгаіпғо. Этот аргумент используется, если для перехода по гиперссыл- 
ке необходима дополнительная информация. 


О меёвоа. Этот аргумент указывает на то, как будет использоваться аргу- 
Мент ехїгаіпѓо. Этот аргумент может иметь два значения: мѕомеёћодбе+ и 
МѕоМесћоароѕі. МѕоМеёћодбеё означает, что аргумент ехігаіпғо добавляется 
к гиперссылке и может быть только строкой. Это значение по умолча- 
НИЮ. МѕоМеїћоароѕі означает, что аргумент ехігаіпғо посылается на но- 
вый адрес как строка или как массив типа вуёе. Этот метод обычно ис- 
пользуется с формами НТМГ. 


С һеадегіпғо. Этот аргумент используется для передачи информации о за- 
головке. Значением по умолчанию является пустая строка. 


Следующий пример открывает форму "Сотрудники" в текущей базе данных. 
Аргумент адагеѕѕ является обязательным. Для того чтобы получить адрес 
текущей базы данных, нужно использовать свойство Сиггерерв. Мате. 


Арр1ісаёіоп. Ео11омНурегііпк Адагезз:= Е 
СиггепЕРВ.Маме, ЗорАддгеѕѕ:= "Богт Сотрудники" 


К объекту дрр1іса+іоп можно обращаться неявно: 


Ғо11омНурегііпк Аадгеѕѕ:= _ 
Сиггепірв.Мате, ЅиорАЯаагеѕѕ:= "Богт Сотрудники" 


Метод Ео11оиНурегііпк можно использовать совместно с функцией 
Нуре1іпкРагі для открытия гиперссылок, которые хранятся в поле объекта 
Кесогдѕеє, имеющем тип "Гиперссылка". Функцию нурег1іпкрагі можно ис- 
пользовать для разбора гиперссылки и получения адреса и дополнительного 
адреса: 


сир СоТоНурег1іпк () 
рім үгѕ Аз Весогаѕеі 
Зее рѕ = СоггепірЬ.ОрепКесогазе+ ("ТаблицаГиперссылок") 
гѕ.МоуеЕігзі 


' Открытие гиперссылки, которая хранится в поле типа Гиперссылка 
' первой записи объекта Весогазе*. 
Ғо11омНурегііпк _ 
Ааагеѕѕ:=Нурег1іпкРагї (гѕ!ПолеГиперссылки, асАааге$$), 
зирАаагезз : =Нурег11пКРаг® (гѕ!ПолеГиперссылки, асзобАаагез5) 
Епа 5ир 
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Программное добавление гиперссылки 
в папку "Избранное" 


Если нужно добавить гиперссылку в папку "Избранное", то нужно исполь- 
зовать метод АдатоЕауогіёеѕ объекта нурегііпк. Этот метод можно использо- 
вать для добавления в папку "Избранное" гиперссылки, заданной на элемен- 
те управления "Кнопка", "Надпись", "Рисунок" или "Поле", который присое- 
динен к полю типа данных "Гиперссылка". 


Следующий пример добавляет в папку "Избранное" гиперссылку из поля, 
которое связано с полем таблицы. Для вызова этого метода необходимо ис- 
пользовать свойство Нурег11пк: 


Ғогтѕ! [Му Еогт] !хЕНуре1іпк.Нурег1іпк.АаатТоҒауогіїеѕ 


Совет 


Метод АдатоҒауогіёеѕ можно применять для добавления в папку "Избранное" 
гиперссылок из поля объекта Весогазее или вообще любых гиперссылок, кото- 
рые не привязаны к элементу управления. Для этого необходимо создать над- 
пись на форме, которая будет открыта в момент, когда гиперссылка должна 
быть добавлена. Установите значение Рабе свойства \1$151е этой надписи. 
Когда нужно добавить гиперссылку в папку "Избранное", для этой надписи за- 
дайте значение свойства Сарёіоп равным отображаемому тексту, 
Нурег1іпкАаагеѕѕ равным адресу и свойство Нурег1іпкзирАаагеѕѕ равным 
дополнительному адресу добавляемой ссылки. После этого просто используй- 
те эту надпись для добавления гиперссылки. 


Элемент управления Місгоѕоѓ Мер Вгомѕег 


Элемент управления Місгоѕой №еб Вго\зег устанавливается вместе с Місго- 
сой Ниегпе ЕхрІогег версии 3.0 и выше. Этот элемент управления позволяет 
использовать мощь Іпіегпеї Ехр]огег в форме Місгоѕоќй Ассеѕѕ. \!еб Вгохѕетг 
предоставляет окно, подобное окну Пиегпе ЕхріІотет, и все связанные с ним 
свойства, события и методы, которые позволяют управлять им. Так как №еб 
Вгоуѕег является элементом управления АсйуеХ, он может внедряться в 
формы Місгоѕой Ассеѕѕ для просмотра №еб-страниц и других документов. 
Этот элемент управления имеет примерно те же возможности, что и сам 
Гцегпе! Ехрогег, вместе с которым он устанавливается. 


Для того чтобы поместить на форму элемент управления \№еб Вго\зет: 


1. В режиме конструктора формы выберите команду Вставка, Элемент 
АсйуеХ (Іпѕегі, АсиуеХ Сопїго]). 


2. В появившемся списке выберите элемент Мсгозой Мер Вгомзег и на- 
жмите кнопку ОК. 


554 Часть №. Использование технологий Асё\ехХ и Іпіетеї 


Этот элемент управления помещается в форму точно так же, как и все ос- 
тальные элементы управления, как показано на рис. 15.11. Элемент управ- 
ления Місгоѕой еб Вго\зег в режиме формы будет пустым до тех пор, пока 
не будет вызван его метод Мауздаке с указанием гиперссылки, которую не- 
обходимо открыть. На рис. 15.11 изображен элемент управления М1сгозой 
Мер Вго\зег, который устанавливается вместе с Іпіегпеі ЕхріІогег 4.0. 


Рис. 15.11. Элемент управления Місгоѕой Мер Вгомѕег 


Примечание 


Для того чтобы использовать этот элемент управления, необходимо, чтобы на 
компьютере был установлен Іпіегпеї Ехріогег. Іпіегпеїі Ехріогег можно устано- 
вить из папки \УаіиРаск\ехріоге компакт-диска Мсгозой О# се 97 или с сервера 
Вр :/Лммими. псго$ой.сотЛе/аомитюач. 


Для того чтобы получить информацию о свойствах, методах и событиях 
этого элемента управления, нужно использовать окно просмотра объектов 
после того, как будет установлена ссылка на объектную библиотеку М!сто- 
ой Пиегпе Сопіго!ѕ. Для того чтобы создать эту ссылку, откройте модуль в 
режиме конструктора и выберите команду Сервис, Ссылки (Тоо|5, Веѓе- 
гепсеѕ) и затем в списке Доступные ссылки (АуаЙаЫе Веѓегепсеѕ) установите 
флажок напротив элемента Мисгозой Іпіегпеї Сопно(5. 


Элемент управления МеБ Вгоуѕег имеет следующие свойства (перечислены 
не все свойства): 


0 Визу. Позволяет определить, находится ли элемент в процессе загрузки. 


С] госаёіопћате. Содержит заголовок гиперссылки, которая в данный мо- 
мент просматривается. 
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С] госаъіопћате. Содержит адрес ОВГ страницы, которая в данный момент 
просматривается. 


Элемент управления \!еБ Вго\узег имеет следующие методы (перечислены не 
все методы): 


С соваск. Вызов этого метода приводит к переходу к предыдущему элемен- 
ту в истории просмотра. 


С согогнага. Вызов этого метода приводит к переходу к следующему эле- 
менту в истории просмотра. 


СоНоте. Открывает начальную страницу. 
СоЅеагсһ. Служит для перехода к поисковой странице по умолчанию. 


О 
и 
Г] мауідаёе. Открывает указанную гиперссылку. 
С кеғгеѕһ. Обновляет текущую страницу. 

О 


$Еор. Останавливает загрузку текущей страницы. 
Элемент УМ№еБ Вгоуѕег имеет следующие события (перечислены не все со- 
бытия): 
С веғогеМћауісда+е. Происходит перед открытием гиперссылки. 
Роип1ЛоааВед1п. Происходит, когда начинается загрузка страницы. 
С] роип1Лоааботрлеее. Происходит, когда загрузка страницы заканчивается. 
С мау1дакеСотр1Леее. Происходит после того, как гиперссылка была открыта. 
С] меий1паом. Происходит, когда нужно создать новое окно. 
8 


РгодгеѕзСҺапде. Происходит, когда обновляется информация о процессе 
загрузки. 


РгорегЕуСВапде. Происходит, когда изменяется элемент управления. 
5ЕаЕизТехЕСВапде. Происходит, когда изменяется строка состояния. 
Т161еСБапде. Происходит, когда изменяется заголовок документа. 


О 
п 
п 
7 иіпаокАсёіуа+е. Происходит при получении данным окном фокуса. 
С] уіпаокМоуе. Происходит при перемещении окна. 

и 


И1паонВез12е. Происходит при изменении размеров окна. 


Используя эти свойства, методы и события можно создать в Мисгозой Ассеѕѕ 
настоящее приложение Іпїегпеї. В следующем разделе будет предложено 
создать форму, которая содержит элемент управления Мисгозой \УМеб Вгожѕег 
и использует некоторые из вышеперечисленных свойств, методов и событий 
этого элемента управления. 
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Использование элемента управления 
Місгоѕоб Мер Вгомѕег в приложении 


Как уже говорилось, элемент управления МеЬ Вгомѕег имеет ту же самую 
функциональность, что и Іпіегпеі Ехр|огег, за некоторыми незначительными 
исключениями. Используя форму М!сгозой Ассеѕѕ, можно создать средство 
просмотра, которое будет использоваться в приложении. 


Первым делом создайте новую пустую форму. Затем добавьте в эту форму 
элемент управления М!сгозой У!еБ Вгоуѕег. Установите такой размер формы, 
чтобы большая часть Меб-страницы была видна, и установите размер эле- 
мента управления равным размеру формы. Установите значение "МеЬВгоуѕег]1" 
свойства "Имя" этого элемента управления. 


Форма должна быть интерактивной, т. е. позволять пользователю ВВОДИТЬ 
имя файла или гиперссылку на ресурс Пиегпе:. Для этого, в разделе Заголо- 
вок формы (Роги Неадег) разместите элемент управления "Поле" и назовите 
его {ЖАЯ@ге$$, а также поместите в заголовок формы четыре кнопки, кото- 
рые будут служить для навигации: переход вперед и назад, к начальной 
странице и для печати документа. Назовите эти кнопки спасоваск, 
спабоЕогмага, сп@Ноше И сптаргіпі, соответственно. Форма Должна выгля- 
деть подобно изображенной на рис. 15.12. 

ег 


2 


РВООИСТ5 і МЕТЕ 0$ 


777 Мевда. 
‚‚ сагеегопавя 


в; 


те озу. | 
Е “Тор Ѕіогу р Биѕіпеѕѕ } Оемеіорег р Ноте 


Сһеск Оиї {Пе Мех(- 

Сепегайоп сате Масһіпе 

Огеатсаѕї, {ће Ғогіһћсотіпд 
Огеасаѕі Һоте мідео дате зуз${ет гот 
| Ѕеда, м! іпсіиде ап орітігеа 


леуі су Ае еу йу ъд ГЫ 
Рис. 15.12. Форма Мсгозой Ассеѕѕ с элементом управления М/еб Вгомѕег 


Когда форма загружается, в элемент управления должна загружаться на- 
чальная страница. В противном случае форма будет пустой. Для того чтобы 


Глава 15. Доступ к ресурсам глобальной сети 557. 


загружать начальную страницу при загрузке формы, нужно создать следую- 
щую процедуру обработки события Загрузка (Гоаа) данной формы:! 


Ргіуаїе Ѕир Еогтм Гоаа () 


Ме! іхіАаагеѕѕ = "ууу .іСгОЅОЁЁ . сот" 
Ме !НерВгоиѕег1 .Мауісдаёе Ме! Е х<Адаге$$ 
Епа 5ор 


Для командных кнопок в процедуры обработки событий нужно поместить 
вызовы соответствующих методов. Процедуры обработки события Нажатие 
кнопки (С1іск) для кнопок в заголовке формы должны выглядеть следую- 
щим образом: 


Руүіуаёе ба спасоВаск С11ск() 
Ме!МебВгомзех1 .СоВаск 
Епа За 


Рүіуаіе бар спасоЕогмага С1іск () 
Ме! НерВгоизѕег1 . СоЕогмага 
Епа 50р 


Ргіуаіе Ѕир спаНоте С11ск() 
Ме! ИерВгоиѕегі1 . СоНоте 
Епа ба 


Ргіуаёе ба стюарРгіпі С1іск () 
Ме !МебВгомзет1 . бзеЕЕосиѕ 
' Симуляция нажатия комбинации клавиш <Сір1>+<рР> 
ѕепакеуѕ "^(р) {Епфег}", Ткае 

Епа $ир 


Элемент управления М№еЫ Вгомѕег, устанавливаемый вместе с Іпќегпеї 
ЕхріІогег 3.0, не поддерживает метода ргіпё. Однако можно распечатать со- 
держимое элемента управления Мер Вгоуѕег, используя способ, продемон- 
стрированный в примере. Для того чтобы распечатать страницу, загружен- 
ную в элемент управления Ме Вгомѕег, нужно просто установить фокус на 
этом элементе управления и симулировать нажатие комбинации клавиш 
<СіП>+<Р>. Эти действия приведут к открытию диалогового окна Печать 
(Рип), которое позволяет послать соответствующее задание на принтер. 


Для того чтобы сделать форму действительно интерактивной, необходимо 
предоставить пользователю возможность вводить адрес Пиегпе{ или имя до- 


і Элемент управления Мисгозой Мер Вго\узег не сохраняет размеры, заданные в окне свойств, 
поэтому иногда необходимо устанавливать его размеры при загрузке формы. Однако этот 
метод работает только для платформ М№іпаомѕ 95 и Міпаожѕ 98. На платформах М№іпаомѕ МТ 
этот метод не дает результатов. — Примеч. науч. ред. 
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кумента, которое необходимо отобразить в элементе управления МеЬ 
Вго\зег. Обработку пользовательского ввода необходимо делать при возник- 
новении события После обновления (Айег Ор4ае) элемента управления 
"Поле". Открытие гиперссылки на это событие гарантирует, что процедура 
будет запущена только после того, как пользователь введет значение в поле. 
Следует помнить о том, что обновление поля может также заключаться в 
удалении содержимого из него, поэтому необходимо включить обработку 
ошибок: 


Рүіуае 5аБ СхЕАддгеѕѕ АҒіёег0рааёѓе () 
Оп Еггог Кеѕоте М№Мехі 
ТЕ Геп (Ме! ЕхсАдагез5) > 0 ТһҺеп 
Ме!МебВгомзег1.Мау1даее Ме!+ЕхЕАЗагез5 
Епа ТЕ 


Епа баб 
/ 


Теперь форму можно открыть. Попытайтесь ввести адрес в поле, например 
У\\.п15п.сот. Также попытайтесь ввести имя документа Мисгозой Оҝсе, 
хранящегося на локальном диске, например С:\Ргоргат ЕПеѕ\МісгоѕоЌ 
Осе\Осе\ЅатріІеѕ\Ргойиџсіѕ.йос. В форме Мисгозой Ассеѕѕ откроется доку- 
мент Мога. 


Имея в распоряжении свойства, методы и события, предоставляемые эле- 
ментом управления М№еБ Вго\зег, можно добавить дополнительные возмож- 
ности в созданную форму. Например, можно использовать таблицу Мисгозой 
Ассеѕѕ как место для хранения избранных пользователем гиперссылок. На 
форму можно также добавить возможности поиска информации в Пщегпе. 
Для того чтобы просмотреть примеры таких решений, воспользуйтесь базой 
данных Решения.МОВ. 


Технология АщотаНоп 
и Мсгозой |щегпе{ ЕхріІогег 


В предыдущем разделе были продемонстрированы некоторые возможности 
М1сгозой Пиегпе Ехр]огег, которые доступны при использовании элемента 
управления №еБ Вгоуѕег. МПсгозой Пиегпе{ ЕхрІогег также поддерживает тех- 
нологию Ашіотайоп. Пиегпеё Ехріогег предоставляет только один объект 
Ашотайоп, которым можно управлять из программы УВА — Арр11сае1оп. 
В этом разделе будут обсуждаться его свойства и методы, а также способы 
создания этого объекта. 


Объект дрріісаіоп является единственным объектом в иерархии Ицегпе 
Ехрюгег, который может быть создан с использованием ключевого слова мем 
или функций сСгеаеорјесё ИЛИ беёоьјесё. Полный список объектов, исполь- 
зуемых в Аџѓотайоп или для создания сценариев на НТМТ-страницах, 
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можно найти в документации АсйуеХ $О0ОК, которую можно получить в 
Іпќегпеѓ по адресу Пир: //\м\им.писгозой.сот/иаеч. 


Объект АрріІісаїйоп в Іпїіегпеї Ехріогег 


Объект Арр1іса+іоп является объектом верхнего уровня в иерархии Пиегпе 
Ехрюгег. Остальные объекты иерархии зависимы от объекта Арр1ісасіоп и не 
могут быть созданы без него. Для создания экземпляра объекта Арр11саЕ1оп 
можно использовать любой из способов, которые обсуждались в главе 14: 


5р эЕагЕТЕ() 

рі ТЕ Аз ОБ]ес® 

её ТЕ = СгеафеОБ)еск ("ІпіегпеїЕхр1огег.Арр1ісаііоп") 

ТЕ.Ма\у1дафе "Вер: / /ммм .п1скозоЕ®. сот/іпёаеу" 

Ро \11е ІЕ.Виѕу 

роЕуепіѕ ' Иіпаоиѕ управляет другими приложениями 

Тоор 

ІЕ.Уіѕір1е = Тгае ' Вывод Іпіегпеї Ехр1огег на экран после того, 
' как загружена страница 

Епа ѕир 


| Примечание ) 


Так как вместе с Іпіегпеї Ехріогег не поставляется объектная библиотека, то 
нужно объявлять переменные, которые представляют приложение, как имею- 
щие тип Објесі. 


Приведенная выше процедура создаст новый экземпляр Іпќегпеі Ехр]огег и 
выведет его на экран после того, как указанная страница загрузится. Когда 
процедура закончит выполнение, приложение Пиегиеё ЕхрІогег останется 
открытым. Некоторые объекты Ашіотайоп можно закрыть, присвоив соот- 
ветствующей переменной значение моёћіло, однако в случае Іпѓегпеї Ехр|огег 
необходимо вызвать метод оОоіё объекта Арр1Іісаііоп. 


Объект Арр1ісаіоп имеет следующие свойства, которые позволяют управ- 
лять приложением Пиегпе! Ехр|огег (перечислены не все свойства): 


С визу. Возвращает булевское значение, показывающее, находится ли 
Іпќегпеѓ ЕхрІогег в процессе загрузки ресурса. 


С ғи115сгееп. Определяет, выводится ли окно Іпќегпеї ЕхрІогег на экран в 
развернутом состоянии. 


С неіоһь. Определяет высоту окна Іпѓегпеї ЕхріІогег. 
С геғь. Определяет положение левой границы окна Іпіегпеї Ехріогег. 


П госабіопМћате. Возвращает название текущей страницы. 
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О госаёіопуғ. Возвращает адрес текущей страницы. 


П 5$ЕавизВак. Возвращает или задает булевское значение, определяющее, 
будет ли выводиться на экран строка состояния окна Пиегпе! ЕхріІогег. 


5ЕаЕизТехе. Определяет текст в строке состояния. 
Тор. Возвращает тип обозревателя (Бго\изег), который используется. 


иіаєһ. Определяет ширину окна Іпќегпеѓ Ехр]огет. 


сы оаа 


У151Ь1е. Определяет, будет ли окно Іпѓегпеі ЕхрІогег выводиться на экран. 
Объект дрр1ісасіоп Пиегиеё Ехрюгег имеет следующие методы (перечислены 
не все методы): 

О соваск. Открывает предыдущую гиперссылку в истории просмотра. 

О соғогмаға. Открывает следующую гиперссылку в истории просмотра. 
СоНоте. Открывает начальную страницу. 

бобеагсь. Открывает поисковую страницу по умолчанию. 

Мауідаёе. Открывает указанный адрес ОВГ. 

Кеѓгеѕһ. Обновляет текущую страницу. 

5ёор. Прекращает загрузку текущей страницы. 


аоо ооо 


Оиі+. Закрывает Пиегпе! Ехр]огег. 


Хотя объектная модель Іпіегпеі ЕхрІогег невелика по сравнению с объект- 
ными моделями продуктов семейства Осе 97, она предоставляет аналогич- 
ные возможности для работы с Пиегпе Ехрюгег при помощи УВА. 


Создание МеБ-страниц 
на основе объектов базы данных 


М1сгозой Ассеѕѕ является приложением баз данных, которое имеет мощные 
средства для доступа к сетям Пиегие и іпігапеї. Но кроме этого, Місгоѕоћ 
Ассеѕѕ предоставляет возможность для перевода хранящихся данных в фор- 
мат, который позволяет опубликовать их в Іпќегпеї и іпігапеї. Для этого 
нужно просто сохранить объект как документ НТМГ, и Місгоѕоћ Ассеѕѕ соз- 
даст необходимые НТМГ-файлы. 


НТМЕ-файл представляет собой текстовый файл, который позволяет фор- 
матировать текст для просмотра в обозревателе (Бго\узег) и создавать гипер- 
ссылки на другие документы. НТМГ является языком, не зависящим от 
платформы, который позволяет достигать впечатляющих результатов. В этой 
книге не будет обсуждаться сам язык НТМГ. Однако можно найти множе- 
ство полезных книг по работе с НТМГ, которые научат читателя создавать 
У\еБ-страницы с самых основ. 
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Используя Мсгозой Ассеѕѕ для экспорта данных в формат НТМГ, не нужно 
знать языка — Ассеѕѕ позаботится об этом самостоятельно. При экспорте 
объектов базы данных Місгоѕой Ассеѕѕ может создавать как статические, так 
и динамические документы НТМЕ. 


Статические ММеб-страницы 


Статические №еб-страницы — это страницы, которые представляют данные 
в состоянии на момент сохранения документа. Изменения данных, которые 
производятся в базе данных, не отражаются на статической М№еб-странице. 
Для того чтобы отобразить обновления данных на статической \5- 
странице, ее надо создать заново. Чтобы создать статическую У\е-страницу, 
можно использовать таблицы, запросы, формы или отчеты. 


Примечание 


Объекты ОІЕ не могут быть отображены на Мер-странице. 


Для того чтобы создать статическую \!еБ-страницу: 


1. В окне базы данных выберите таблицу, запрос, форму или отчет, кото- 
рый необходимо экспортировать. 


2. Выберите команду Файл, Сохранить как/экспорт (Ее, Ѕауе Аз/Ехрог). 


В диалоговом окне Сохранение объекта (Ѕауе Аз) выберите переключатель 
Во внешнем файле или базе данных (То Ап Ежегпа! ЕЦе Ог Ожабазе) и 
нажмите кнопку ОК. 


4. В раскрывающемся списке Тип файла (Зауе Аз Туре) окна Сохранение 
объекта (Зауе Іп) выберите элемент Документы НТМІ, (НТМЕ роси- 
тепіѕ), как показано на рис. 15.13. Флажок Сохранить формат (Ѕауе 
Еогтацеа) позволяет сохранить существующее форматирование данных. 
Например, если данные в базе данных имеют денежный формат с "р." на 
конце, то они будут отображены в таком же формате на У№еБ-странице в 
случае, если этот флажок установлен. Флажок Автозагрузка (Ацѓоѕіагі) по- 
зволяет открывать М№еБ-страницу сразу после того, как она будет создана. 
Нажмите кнопку Экспорт (Ехрог). 


Если при сохранении формы или отчета как НТМГ-документа необходимо 
слить данные с НТМГ-шаблоном, то это можно сделать, указав шаблон в 
диалоговом окне Параметры вывода в формате НТМІ, (НТМЕ Ошри 
ОрНоп$), которое появится при нажатии кнопки Экспорт. 


Примечание 


Для создания статических \\/еб-страниц можно использовать также мастер пуб- 
ликации в Мер (Риріѕћ То Тһе Мер \М/Лхага). Эта программа будет обсуждаться 
позже в этой главе. 
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аблица 'Поставщики" как 
# 


Рис. 15.13. Диалоговое окно сохранения объекта в формате НТМ. 


Примечание 


Если в диалоговом окне Сохранение объекта не доступен элемент Докумен- 
ты НТМЕ, то запустите программу установки Мсгозой О се 97 снова и нажми- 
те кнопку Добавить/Удалить (АЗа/Кетоуе), выберите элемент Доступ к дан- 
ным (Ра Ассеѕѕ) и нажмите кнопку Изменить состав (Сһапде Орііопѕ). Затем 
выберите элемент Драйверы базы данных (Оаїараѕе Опуег$) и нажмите кноп- 
ку Изменить состав. Выберите элемент Драйвер для текстовых и НТМЕ- 
файлов (Тех{ Апа НТМЕ Опуег). Нажмите кнопку ОК, затем нажмите кнопку Да- 
лее (Сопііпие), чтобы установить новый компонент. 


При сохранении любой таблицы, запроса, формы или отчета М1сгозой 
Ассеѕѕ в формате НТМЕ итоговая страница будет отображать данные на- 
сколько это возможно близко к их исходному представлению. Если необхо- 
димо сохранить отчет как статическую Меб-страницу, то следует иметь в 
виду, что для каждой страницы отчета (если их несколько) будет создана 
отдельная М№еб-страница. Это происходит потому, что данные на Меб- 
странице статичны. Когда создается набор \У№Б-страниц для отчета, 
М1сгозой Ассеѕѕ вставляет необходимые гиперссылки, так что не обязатель- 
но знать названия страниц, чтобы перемещаться от страницы к странице. 


Если необходимо изменить внешний вид итоговой страницы, то можно ука- 
зать НТМІ-шаблон. Пример НТМГ-шаблона приведен ниже. Он представ- 
ляет собой НТМГ-файл, который определяет расположение данных Місго- 
50Ё Ассеѕѕ на странице, включая тэги для указания гиперссылок на преды- 
дущую и следующую страницы. Місгоѕоќ Ассеѕѕ вставляет информацию в 
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места, отмеченные специальным образом. Вместо метки аАССЕЗЗТЕМРЬАТЕ ТІТІЕ 
вставляется название объекта, который сохраняется; вместо АССЕЗЗТЕМРГАТЕ_ 
вору вставляются данные из объекта, который сохраняется. В тэгах, указы- 
вающих на первую, предыдущую, следующую и последнюю страницы, 
МісгоѕоЌ Ассеѕѕ создает гиперссылки на соответствующие страницы. 


<НТМІ> 

<ТТТЬЕ><!-АССЕЗЗТЕМРТАТЕ ТІТІЕ--></ТІТІЕ> 
<ВОРУ ВССОТОК=#ЕЕЕЕЕЕ> 

<!--АССЕЗЗТЕМРЬАТЕ ВОрү--> 

</ВОорүҮ> 

<ВВ><ВВ> 


<А НВЕЕ="<! --АССЕЗЗТЕМРТАТЕ ЕТВЗТРАСЕ-->">Первая</А> 

<А НВЕЕ="<! --АССЕЗЗТЕМРТЬАТЕ РВЕУТООЗРАСЕ-->">Предыдущая</А> 
<А НВЕЕ="<! --АССЕЗЗТЕМРТАТЕ МЕХТРАСЕ-->">Следующая</А> 

<А НВЕЕ="<! --АССЕЗЗТЕМРТАТЕ ТАЗТРАСЕ-->">Последняя</А> 


</НТМІ> 


Динамические страницы 


Динамическая №еБ-страница — это страница, отображающая данные в со- 
стоянии, которое эти данные имеют на момент просмотра №ер-страницы. 
Динамические \№-страницы представляют актуальную информацию. 
М!сгозой Ассеѕѕ позволяет создать динамические №ер-страницы на основе 
таблиц, запросов и форм. Так как данные получаются "на лету", невозможно 
использовать обычный НТМГ-файл для их представления. Вместо НТМГ- 
файла создаются ШС- и НТХ-файлы. ШС-файл использует предопределен- 
ный источник данных ОВС для открытия базы данных и запроса необхо- 
‚ димых данных. НТХ-файл используется для форматирования результата за- 
проса и помещения его на \!е5-страницу. 


Примечание 


После создания динамической М/ер-страницы (І0С- и НТХ-файла) эти файлы 
необходимо сохранить на компьютере, где установлен Місгоѕой Іпіегпеї 
|пюгтайоп Зегуег, т. к. получать данные из базы данных будет сам \\еБ-сервер. 


Для того чтобы создать источник данных: 


1. Откройте папку Панель Управления (Сопго! Рапе]) и выполните двойной 
щелчок на значке 32-5 ООВС. 
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2. Для создания динамических \е-страниц в формате ШС/НТХ исполь- 
зуются системные источники базы данных ОРВС (Зужет 05М№), которые 
может использовать Пиегпей Іпїоппайоп Ѕегуег. Для того чтобы создать 
такой источник данных ОРВС, выберите вкладку Ѕуѕќет ОЗМ, диалого- 
вое окно ОШОВС раѓа Ѕошгсе Айтіпіѕігаѓог будет выглядеть так, как пока- 
зано на рис. 15.14. 


С Ва 


Рис. 15.14. Вкладка 
Ѕуѕїет ОЗМ диалогового 
окна ОБВВС Вата Ѕоигсе 
Аатіпіѕігаїог 


3. Нажмите кнопку Аёй и затем в диалоговом окне выберите элемент Місго- 
50Й Ассеѕѕ Опуег (*.т@р). Выбор из этого списка указывает драйвер ОРВС, 
который будет использоваться для получения данных. После нажатия 
кнопки Еїпіѕћ появится диалоговое окно, изображенное на рис. 15.15, ко- 
торое позволяет указать конкретную информацию о базе данных. 


Рис. 15.15. Диалоговое 
окно ОВВС Місгоѕоћй 
Ассе$$ 97 Ѕеїир 


4. 
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Можно выбрать любое имя источника базы данных. Это имя необходимо 
указать при создании динамической МеБ-страницы. Нажмите кнопку 
э@есё и укажите базу данных Місгоѕой Ассеѕѕ, из которой необходимо 
получить данные. Нажмите кнопку ОК в диалоговом окне Ѕејесі Раќараѕе, 
и затем нажмите кнопку ОК в диалоговом окне ООВС Мкгозой Ассеѕѕ 
Зеќир. Нажмите кнопку ОК в диалоговом окне ООВС раќа Ѕошгсе Адпи- 
піѕќгаќог. 


После того как создан источник данных, можно приступить к созданию ди- 
намической М№еђЬ-страницы. Для этого: 


1. 


В окне базы данных М!сгозой Ассеѕѕ выделите таблицу, запрос или фор- 
му, которую необходимо опубликовать на М№еБ-странице. 


Выберите команду Файл, Сохранить как/экспорт (Ее, Зауе Аѕ/Ехрогї). 


В диалоговом окне Сохранение объекта (Ѕауе Аѕ) выберите переключатель 
Во внешнем файле или базе данных и нажмите кнопку ОК. 


В раскрывающемся списке Тип файла (Зауе Аѕ Туре) диалогового окна 
Сохранение объекта выберите элемент Місгоѕоќ П$ 1-2. Нажмите кнопку 
Экспорт. 


В диалоговом окне Параметры вывода файлов НТХЛРЮС (НТХ/ШС 
ОшриЕ Оріопѕ), изображенном на рис. 15.16, можно указать имя источ- 
ника данных, который будет использоваться для выполнения запросов к 
базе данных, а также имени пользователя и пароля, которые необходимы 
для открытия базы данных. В этом окне также можно указать НТМТ- 
шаблон, который будет использован для создания НТХ-файла, опреде- 
ляющего формат вывода данных. Нажмите кнопку ОК. 


Рис. 15.16. Диалоговое 
окно Параметры вывода 
файлов НТХЛОС 


Если вышеописанную процедуру применить для экспорта таблицы "Постав- 
щики" из базы данных СНАР15.МОВ, то получатся следующие ГШС- и 
НТХ-файлы: 


Поставщики. ШС 


Рафазоцгсе:Асс97 
Тепр1аѓе :Поставщики . ПВ ёх 
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ѕ015іаіетегі : ЅЕ1ЕСТ * ЕВОМ [Поставщики] 
Раѕѕиога: 
Оѕегпате: 


Поставщики. НТХ 


<НТМІ> 
<ТТТЬЕ>Поставщики</ТТТЬЕ> 
<ВОПУ> 


<ТАВЬЕ ВОВОЕВ=1 ВССОГОВ=#ЕЕЕЕЕЕ СЕІІЅРАСІМС=0><ЕОМТ ЕАСЕ="Аг1а1" 
СОТОВ=#000000><САРТТОМ><В>Поставщики</В></САРТТОМ> | 


<ТНЕАО> 
сте 


<ТН ВССОІОК=#с0с0с0о ВОВОЕВСОГОВ=#000000 ><ЕОМТ 517Е=2 ГАСЕ="Агіа1" 
СОТОВ=#+000000>Код поставщика</ЕОМТ></ТН> 


<ТН ВССОЦОВ=#с0с0с0 ВОВОЕВСОТОВ=#000000 ><ЕОМТ 517Е=2 ГАСЕ="Агіа1" 
СОГОВ=#000000>Название</ЕОМТ></ТН> 


<ТН ВССОГОВ=#с0с0с0 ВОВОЕВСОГОВ=#000000 ><ЕОМТ 512Е=2 ГАСЕ="Аг1а1" 
СОТОВ=#000000>Телефон</ЕОМТ></ТН> 


ТВ» 

</ТНЕАр> 

<ТВОрУ> 
%Весдіпреїаї1%> 

<ТВ УА1ІСМ=ТОоР> 


<Тр ВОВОЕВСОТОВ=#с0с0с0 АІСМ=ВІСНТ><ҒОМТ 5Т2Е=? ҒАСЕ="Агіа1" 
СОТОВ=#000000><%$КодПоставщика% ><ВВ></ЕОМТ></ТЬ> 


<Тр ВОВОЕВСОГОВ=#с0с0с0 ><ЕОМТ 5172Е=2 ҒАСЕ="Агіа1" 
СОГОВ=#000000><$%Название%* ><ВВ></ЕОМТ></ТЬ> 


<Тр ВОВРЕВСОГОВ=#с0с0с0 ><ЕОМТ 512Е=2 ЕАСЕ="Агіа1" 
СОГОВ=#000000><$%Телефон%><ВВ></ЕОМТ></ТО> 


</ТВ> 
$Епареёаїі1%> 

</ТВОрбҮх 

<ТРООТ»<УТЕООТ» 

</ТАВЬЕ> 

</ВОорү> 

</НТМІ> 


Изучив эти файлы можно понять, что 1ОС-файл использует источник 
данных для создания на сервере запроса для получения данных таблицы 
"Поставщики". Полученная информация затем форматируется в соответ- 
ствии с НТХ-файлом, который является НТМІ-файлом, содержащим 
форматирующие тэги, указывающие, куда и какие поля таблицы нужно по- 
мещать. 
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Создание страниц Асїіме Ѕегуег 


Страницы Асіуе Зегуег (активные страницы) — это У\!еб-страницы, которые 
используют серверные сценарии. Эти серверные сценарии написаны на 
языке, который "понимает" Пиегпе шЮогтаНоп Зегуег 3.0, и в данном случае 
они служат для получения данных из базы данных и вывода и на М№еБ- 
страницу. Страницы Асйуе Ѕегуег могут создаваться и использоваться только 
вместе с Пщегиеё шогтаНоп Ѕегуег (115) версии 3.0. или позднее. Тип брау- 
зера не играет роли, когда этот браузер обращается к страницам Аснуе 
Ѕегуег, расположенным на сервере Пимегпеё шЮгтаНоп Ѕегуег 3.0. П$ 3.0 
включает в себя объекты и основные компоненты, используя которые раз- 
работчики Меб-страниц могут быстро научиться создавать и эффективно 
использовать все возможности П$ 3.0. 


Что все это дает разработчику в среде Мсгозой Ассеѕѕ? Разработчик Місго- 
5ой Ассеѕѕ может с помощью этих средств опубликовать формы базы данных 
на \е5-странице. Если имеется форма, которая выводит данные одной 
записи (например, форма "Клиенты" в базе данных "Борей"), то эту форму 
можно преобразовать в Меб-страницу. Это позволит пользователям про- 
сматривать данные почти таким же способом, как и в М!сгозой Ассе$$, и 
при этом получать актуальные данные. Для того чтобы создать страницу 
Асйуе Ѕегуег: 


1. В окне базы данных выделите таблицу, запрос или форму, которую необ- 
ходимо преобразовать в страницу Асйуе Ѕегуег. 


Выберите команду Файл, Сохранить как/экспорт (Ее, Ѕауе Аѕ/Ехрогї). 


3. В диалоговом окне Сохранение объекта выберите переключатель Во внеш- 
нем файле или базе данных и нажмите кнопку ОК. 


4. В раскрывающемся списке Тип файла диалогового окна Сохранение 
объекта выберите элемент М@сгозой Асбуе Ѕегуег Разез. Нажмите кнопку 
Экспорт. 


5. В диалоговом окне Параметры вывода файлов АЗР (Місгоѕой Асіуе 
Ѕегуег Разез Ошриё ОрНоп$), изображенном на рис. 15.17, необходимо 
указать имя источника данных, который будет использоваться для полу- 
чения данных, имя пользователя и пароль, если они необходимы, чтобы 
открыть базу данных, и НТМГ-шаблон, который будет использоваться 
для создания файла АЗР. В этом диалоговом окне также нужно указать 
ОВГ-адрес сервера, на котором будет размещаться данная страница, и 
значение Период ожидания (8еѕѕіоп Тітеоші), которое определяет, как 
долго присоединение будет поддерживаться после того, как пользователь 
прекратил работу со страницей Асіуе Зегуег. Нажмите кнопку ОК. 


Мгсгозой Ассеѕѕ не гарантирует, что результирующая страница АсНуе Ѕегуег 
будет выглядеть абсолютно так же, как и форма в базе данных М!сгозой 
Ассеѕѕ. Не все элементы управления, которые имеются в Місгоѕой Ассеѕ5, 
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могут отображаться на \е5-странице. Такими элементами управления 
М1сгозой Ассеѕѕ являются: "Набор вкладок", "Прямоугольник", "Линия", 
"Разрыв страницы", "Свободная рамка объекта", "Присоединенная рамка 
объекта", "Рисунок", а также фоновый рисунок формы, который задается 
свойством "Рисунок". Остальные элементы управления будут выглядеть так 
же, как и в Місгоѕоќ Ассез$, но так как программы этих элементов управле- 
ния не переносятся на страницу Асіуе Ѕегүег, то работать они будут по- 
другому. Однако после того, как сгенерирована НТМІ -страница, можно до- 
бавить сценарии работы этих элементов управления. 


Рис. 15.17. Диалоговое 
окно Параметры 
вывода файлов АЗР 


Примечание ) 


Код на страницах Асіме Ѕегуег можно создавать при помощи специальных язы- 
ков сценария АсіімеХ, таких как \МВ9сгірї. Более подробную информацию об 
этом языке можно получить по адресу: И р:/Амммм.писгозой.сот/таем. 


Импорт таблиц НТМІ. 


В Місгоѕоќй Ассез$ имеется возможность импортировать или присоединить 
таблицы НТМІ. к базе данных. При присоединении таблицы НТМЕ Місго- 
сой Ассеѕѕ хранит таблицу в буферной папке М№Міпаомѕ и строит таблицу на 
основе кэшированных данных, таким образом, время, необходимое на при- 
соединение, становится минимальным. Однако по этой же причине инфор- 
мация, которая получается в таблицах НТМЕ, доступна только на чтение. 


Таблицы, содержащиеся в документе НТМГ, могут быть также импортиро- 
ваны в базу данных Мсгозой Ассеѕѕ. Для того чтобы импортировать или 
присоединить таблицу НТМІ: 


1. Выберите команду Файл, Внешние данные, Импорт (Ее, Се Ежегпа! 
аа, Ітрогі). 
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2. В раскрывающемся списке Тип файлов (Ее ОҒ Туре) выберите элемент 
НТМІ, Роситепіѕ. 


3. Выберите файл, который подлежит импорту, или введите корректный 
адрес ОВГ в поле Имя файла (Ее Мате). 


4. Нажмите кнопку Импорт (прог). 


М1сгозой Ассеѕѕ запустит программу-мастер, которая поможет создать необ- 
ходимую таблицу в базе данных, предназначенную для размещения данных 
из таблицы НТМІ. 


Так как таблицы НТМІ могут включать в себя другие элементы, кроме тек- 
ста, то импорт не всегда заканчивается успешно. В табл. 15.7 перечислены 
тэги, которые поддерживаются при импорте таблиц НТМІ. 


Таблица 15.7. Тэги, распознаваемые при импорте таблицы НТМІ. 


Тэг НТМІ. Описание 

<ТАВЬЕ>...</ТАВЬЕ> Указывает начало и конец таблицы 

ТИ азаа ТОНГЕ? Указывает заголовок столбца таблицы 

СЕ океана ТЕ назе Указывает строку таблицы 

И РРС он р Указывает данные в ячейке таблицы 
<САРТТОМ>...</САРТТОМ> Указывает заголовок таблицы, обычно располагается 


в начале и конце таблицы 


Публикация данных в Іпїегпеї 


М1сгозой Ассеѕѕ 97 имеет программу-мастер, которая позволяет публиковать 
базу данных в М№еБ. Это программа может создавать любой тип страниц, ко- 
торые обсуждались в этой главе: статические, динамические или страницы 
Асйуе Зегуег. Для того чтобы запустить программу-мастер, выберите коман- 
ду Файл, Сохранить в формате НТМГ (Ее, Ѕауе Аз НТМП). Эта команда 
выведет на экран диалоговое окно, изображенное на рис. 15.18. 


Это первое диалоговое окно, которое позволяет выбрать любой из профилей 
публикации, которые были созданы во время предыдущих запусков про- 
граммы. Если программа-мастер запускается в первый раз, то в первом диа- 
логовом окне не нужно ничего выбирать. Нажмите кнопку Далее (Мехо, 
появится вторая страница Мастера публикации в У№еб (РиЫнѕћ То Тһе \еБ 


\\!12ага), изображенная на рис. 15.19. В этом окне можно выбрать один или - 


несколько объектов базы данных. 


Третья страница Мастера публикации в \№еб, изображенная на рис. Я 


позволяет указать шаблон НТМГ, который будет служить основой для соз- 
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дания \е5-страницы. Заметьте, что предоставляется возможность указать 
отдельный шаблон для каждого объекта базы данных. 


Б 


Ц Иер 


Доставка 
Заказано 
Заказы 
Клиенты 


С 


` 


Ф: 


`..: 


Сотрудники 
Типы 
Товары 


Рис. 15.19. Вторая страница Мастера публикации в Мер 


Глава 15. Доступ х ресурсам глобальной сети 571 


и 


нь 


Рис. 15.20. Третья страница Мастера публикации в М/еб 


На следующей странице (рис. 15.21) нужно указать тип М№еб-страницы, кото- 
рая должна быть создана: статическая, динамическая или страница Асйуе Ѕег- 
уег. Можно выбрать разные типы страниц для разных объектов базы данных. 


Публикация в ШеБ 


Рис. 15.21. Четвертая страница Мастера публикации в М/еб 
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Если выбрать динамическую страницу или страницу Асйуе Ѕегуег, то поя- 
вится следующая страница, показанная на рис. 15.22. Эта страница мастера 
служит для задания источника данных и необходимой информации для соз- 
дания страницы ГОС или Асйуе Ѕегуег. Также можно указать свойства Адрес 
ОКІ, сервера (Зегуег ОКІ) и Время ожидания сеанса (Ѕеѕѕіоп Типеоц@), если 
создается страница Асйуе Ѕегуег. 


Публикация в међ 


Рис. 15.22. Пятая страница Мастера публикации в Мер 


Следующее окно показано на рис. 15.23. Оно не зависит от типа страницы, 
который был выбран. Этот диалог предлагает указать место, где будут сохра- 
нены файлы. 


Следующая страница Мастера публикации в №ебБ (рис. 15.24) позволяет соз- 
дать начальную страницу. Эта начальная страница будет содержать гипер- 
ссылки на другие М№еБ-страницы, которые будут созданы. Если эта возмож- 
ность не будет использована, то позже придется вручную создавать страни- 
цу, которая будет указывать на другие страницы. 


Последняя страница Мастера публикации в У\еБ изображена на рис. 15.25. 
На этой странице можно сохранить все ответы на вопросы программы- 
мастера в профиле. Если сохранить профиль, то в следующий раз, когда за- 
пустится программа-мастер, можно будет указать этот профиль на первой 
странице программы-мастера. Выбор профиля определяет ответы на все во- 
просы мастера, однако при просмотре страниц мастера можно изменить па- 
раметры публикации. 
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Мастер публикации в Мер позволяет создавать представление базы данных в 
Үер просто и быстро. 


65 
ром 
59 Е 


< 


Борей в Интернет 


Рис. 15.24. Седьмая страница Мастера публикации в Меб 
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Рис. 15.25. Последняя страница Мастера публикации в Мер 


Подведение итогов 


Средства работы с Ииегпе, которые имеет Місгоѕой Ассез$ 97, рекомендует- 
ся использовать в любом приложении. Использование технологий Пиеге 
станет неотъемлемой частью любого приложения в ближайшем будущем, 
поэтому своевременное изучение этих технологий поможет с большей лег- 
костью использовать средства Пиегпе в приложениях МісгоѕоЌ Ассе$$. 


М1сгозой Ассеѕѕ является мощным средством разработки, с помощью кото- 
рого можно создавать как простые, так и сложные приложения. Авторы на- 
деются, что эта книга не только позволила создать общее представление о 
УВА, но и научила читателя использовать этот мощный язык программиро- 
вания так, чтобы задействовать всю полноту возможностей Мсгозой Ассе$. 
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ПРИЛОЖЕНИЕ А 


Использование 
библиотек динамической 
компоновки (01) 


Одно из основных преимуществ написания приложений для Мисгозой \Мт- 
Чо\/$ состоит в том, что большая часть кода и функциональности уже созда- 
на и может использоваться через динамически подключаемые библиотеки 
(РЕГ). Разработчик имеет несколько причин использовать в своих прило- 
жениях эту встроенную функциональность: 


О Однородность интерфейса разных приложений Міпӣомѕ, облегчающая 
пользователям процесс изучения новых приложений. Чем проще исполь- 
зовать приложение, тем привлекательней оно для пользователя. 


С С помощью РОШ, можно выполнять задачи, которые невозможно выпол- 
нить из Мсгозой Ассеѕѕ. Например, к таким задачам относится получе- 
ние количества свободного дискового пространства, имени папки, в ко- 
торой установлена М№Міпаӣоуѕ, или имени текущего пользователя в сети. 
Вся эта информация может быть получена при использовании ОТ. 


С РИ повышают производительность приложений. Чаще всего ОТЛТ, напи- 
саны на С или С++, и их производительность гораздо выше, чем если бы 
они были написаны на Місгоѕоћ У!5иа! Ваѕіс. Сложные вычисления, ко- 
торые трудно или даже невозможно реализовать на Міѕџа! Ваяс, можно 
организовать, используя РІ. 


О Обновление ОШ. не затрагивает основное приложение. Оно продолжает 
использовать необходимые ему функции, но уже из обновленной биб- 
лиотеки. 


С Часто используемые процедуры (например, математические вычисления) 
приходится встраивать в каждое новое приложение, что увеличивает их 
размер. Выделение набора таких процедур в ОМ, позволяет всем прило- 
жениям, которым нужна функциональность этих процедур, обращаться к 
ним динамически. 


19 Зак. 800 
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Множество ОТЛ,, входящих в состав операционных систем семейства Міп- 
4о\з, предоставляют огромные возможности по использованию встроенного 
кода. Информация в данном приложении будет полезна даже тем, кто ни- 
когда не создавал и не вызывал ОГ, так как она показывает общую карти- 
ну работы М1сгозой Ассеѕѕ и операционной системы Місгоѕой \ 90% 95. 


Данное приложение содержит ссылки на исходный С код приложений на 
сопроводительном компакт-диске. Эта книга не является учебником по С; 
однако просмотр кода на С и вызов соответствующих РЕ, помогает гораздо 
лучше понять происходящее в О. Эти примеры также могут стать весьма 
ценным пособием для тех, кто собирается писать ОМ, на С, так как многие 
из примеров могут стать основой для полноценной РИ. 


Для тех, у кого нет под рукой компилятора С, на сопроводительном ком- 
пакт-диске находится уже скомпилированная РІЇ, вызываемая во всех 
примерах данного приложения. Эту РЕГ необходимо скопировать в папку 
\Үіпаоу\Ѕуѕіет. Те, у кого есть компилятор С, способный создавать О 
могут изменять и компилировать предоставленный исходный код. 


Что такое ОШ? 


Говоря простым языком, О, — это набор процедур. Ее можно представить 
себе как модуль Місгоѕой Ассеѕѕ, который также содержит процедуры. Биб- 
лиотеки динамической компоновки лежат в основе операционной системы 
Місгоѕой У/шдо\з. Существуют сотни процедур в множестве стандартных 
ОЛ, некоторые из них работают с пользовательским интерфейсом, другие 
выполняют системные функции. Процедуры, входящие в стандартные РШ. 
операционной системы Міпӣожѕ, чаще называют Міпаомѕ АРІ (интерфейс 
программирования приложений — АррИсайоп Рговгаттег$ Пиейасе). 


Примечание 


Так как ОШ. обычно пишутся на С или С++, для создания сложных библиотек 
необходимо профессионально владеть одним из этих языков. Для этой цели 
также можно использовать языки РГойгап или Разса|. 


Какие О можно вызывать? 


Следующие ОЛ, составляют основные библиотеки \п4о\5: 


С Кегле!32. ап 
С 05ег32.ай 
О Са132. а 
С АйуАрі32.41 


Приложение А. Использование библиотек динамической компоновки (01) 579 
в бе еб ве ний род, ли ШИНА АА 


Каждая из этих РИ, а также специализированные ОГ, для мультимедиа и 
телефонии, будут более подробно рассмотрены далее, в разделе "Базовые 
РИ, Міпаомѕ". 


Для использования ОМ, или УИшао\5 АРІ от Місгоѕой необходимо иметь 
документацию по их использованию. Вот неполный список источников до- 
кументации по \Упдо\$ АРІ: 


С Місгоѕой №1п32 Реуејортепі Ки 

О Місгоѕоћ ЮеуеІорег Зилаю (Воокѕ ОпНпе) 
О Тһе М1сгозой ЮеуеІорегѕ Ме\могК 

СО Тһе М!сгозой Кпомеаре Вазе 


Более подробная информация об этих продуктах доступна на Ұеб-сервере 
Місгоѕов: Һр: //ууү.тісгоѕоЁі.сот. 


Существуют буквально сотни различных АРІ. Некоторые из них входят в 
разнообразные наборы для разработки приложений, другие создаются сто- 
ронними компаниями. При использовании РІ. не от М!сгозой необходимо 
получить соответствующую документацию у поставщика. 


Какие О. нельзя вызывать? 


Місгоѕой Ассеѕѕ 97 — это 32-разрядное приложение, работающее только под 
32-разрядными операционными системами МісгоѕоЌ, такими как Міпаотѕ 95 
и Міпдоуѕ МТ (3.51 и выше). Поэтому ни в коем случае нельзя вызывать 
16-разрядные ОШ, из М!сгозой Ассеѕѕ 97, так как попытка вызова 16-раз- 
рядной библиотеки порождает ошибку времени выполнения. 


Однако важнее то, что процедуру из РШ, нельзя вызывать без соответст- 
вующего объявления. Кроме того, эта процедура должна быть определена 
как экспортируемая, иначе она не может быть вызвана из другого приложе- 
ния. Если разработчик библиотеки решил не делать какую-либо процедуру 
доступной извне, ее нельзя будет использовать, несмотря на ее физическое 
присутствие в Р. 


Как использовать 0112 


Использование РІЛ, из Місгоѕоћ Ассеѕѕ включает четыре шага: 


Шаг первый: сохранение! 


Операционные системы Місгоѕой №іпаоуѕ подвержены сбоям и зависаниям 
приложений, которые часто вызваны некорректными вызовами ОТ. Такая 
ошибка во время работы с О не оставит времени для сохранения текущей 
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работы. При некоторых типах ошибок Місгоѕой Ассеѕѕ может просто за- 
крыться, и вся не сохраненная информация будет потеряна. 


Шаг второй: объявление процедуры ОШ. 


Перед использованием процедуры ОШ, ее необходимо объявить. При 
объявлении процедуры ОШ. в модуле, она становится открытой (рибИс) и 
может быть вызвана из кода в любом месте приложения. Процедуру необ- 
ходимо объявлять в разделе объявлений программного модуля. Пример объ- 
явления: 


рестахе Копсетой татсовіс Ш "авее32" _ 
(ВуУа1 Пипа Аз Іопд) Аз Гора 


Если процедура ОШ, определяется в модуле класса, она должна быть скры- 
той (риуае). Объявления в модуле класса не могут быть открытыми (рис). 
Пример такого объявления: 


Ре1тафе Песіате. гопсєлою. 151000160 110 "цБегз2". _ 
(БуУа1 Бира Аз Іопд) Аз Іопд 


Откуда берутся детали объявления процедуры? В состав Мисгозой Осе Ое- 
у@орег Ейійоп входит утилита просмотра АРІ Міемег — АРПОАР.ЕХЕ. Эта 
утилита, показанная на рис. А.1, позволяет выбрать любую функцию УМт- 
аоуѕ АРІ и скопировать ее в буфер обмена, после чего объявление этой 
функции можно просто вставить в приложение М1сго5ой Ассез$$. 


Э АРІ Мемет 


Рис. А.1. \\/п32 АРІ Міемег 


Приложение А. Использование библиотек динамической компоновки (011) 581 
о Е И маеш 


Чтобы загрузить список функций \!т32 АРІ: 


1. Выберите команду Ее, Гоай Техё Ее. 
2. Найдите файл \№іп32арі.іхі. 
3. Нажмите кнопку ОК. 


После этого утилита предлагает перевести этот файл в базу данных. Это де- 
лать необязательно, но можно, так как это уменышит время загрузки файла 
в будущем. В списке АуаЙаМе Іќетѕ найдите 1$1соше АРІ. Выполните двой- 
ной щелчок на функции 1$сошс, и она появится в списке З@есеа 1ќетѕ. 
Нажмите кнопку Сору. Теперь можно вставить объявление функции тэтсоплс 
в любой модуль Місгоѕой Ассеѕѕ с помощью команды Вставить (Раѕіе) из 
меню Правка (Баі). Хотя объявление этой функции может показаться про- 
стым, в данном приложении будет показано, насколько сложными могут 
быть объявления процедур О. 


Шаг третий: вызов процедуры 


Функция тзТсоп1с определяет, минимизирована ли форма, и возвращает 1, 
если да и 0, если форма в любом другом состоянии. Возвращаемые функци- 
ей значения можно найти в \!т32 $ОК. 


Теперь, когда процедура объявлена, ее можно вызывать так же, как и любую 
другую функцию Мисгозой Ассеѕѕ. После объявления процедуры, при вводе 
ее названия в коде программы, выводится подсказка, как показано на 
рис. А.2. 


Рис. А.2 Подсказка 
для процедуры !ѕісопіс 


 еісопісбума Рино Ах Г опо) Аз опо 


Шаг четвертый: сохранение! 


Что-то напоминает? Последний шаг такой же, как и первый — сохраните 
изменения! Містоѕой Ассеѕѕ не может проверить корректность значений, ко- 
торые передаются процедуре РЕГ. Неправильные переданные значения 
могут привести к зависанию приложения. Поэтому при работе с ОТ, на- 
стоятельно рекомендуется сохранять работу как можно чаще. 


Как создать ОШ? 


Библиотеку динамической компоновки можно создавать на разных языках 
программирования. Минимальный набор файлов С или С++, необходимых 
для создания простейшей РІ, содержит: 
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С) Файл С (*.СРР), исходный код библиотеки. 


С Файл таке (*.МАК), список файлов, которые нужны для компиляции и 
сборки РШ. 


С Файл де (*ОЕЕ), экспортная информация, для того чтобы УВА мог най- 
ти процедуры в ОЕ... 


Показанные здесь примеры были созданы с помощью М1сгозой У1виа! С++ 
4.2, однако можно использовать любой компилятор С++. Эта книга не яв- 
ляется ни пособием по С++, ни руководством по использованию компиля- 
торов С++, поэтому эти вопросы здесь рассматриваться не будут. Создайте 
проект О, в своем любимом компиляторе С++ и включите в него сле- 
дующий файл СРР. Процедура в этом примере складывает два переданных 
ей числа и возвращает их сумму. 


ѕҺогЇі _зіаса11 АлаатиоМотпреркѕ ( эпохе х, ѕһогі у) { 
ѕҺогі зит; 


//Складываем числа 
зим = х + у; 
/ /Возвращаем значение 
геїогп ( зим); 
} // (можно написать гефагп (х + у);) 


Сохраните этот текст в файл МУРЕГ.СРР. 


Примечание 


Обратите внимание на использование ключевого слова _ѕіаса11 в описании 
функции. Это ключевое слово обязательно для функций М/тп32, которые будут 
вызываться из приложений “ВА. 


Теперь нужно создать файл определения (.РЕЕ), который позволяет Місто- 
сой Ассеѕѕ и другим приложениям УВА идентифицировать процедуру ри. 
Без этого, хотя файл СРР и будет компилироваться в ОПГ, вызывать функ- 
цию из Місгоѕой Ассеѕѕ будет невозможно. Файл .РЕЕ должен содержать 
следующую информацию: 


.ТВВАВУ МҮР11 
ЕХРОКТЗ 
Ааатио\Мрегѕ @1 


Первая строка содержит название библиотеки, с которой будет ассоцииро- 
ван этот файл. Остальные строки позволяют указать, какие функции смогут 
вызываться другими приложениями. Обозначение @1 после имени функции 
определяет порядковый номер, который может использоваться для вы- 
зова этой функции. Сохраните этот файл как МҮРИ.РеЕҒ и добавьте его в 
проект. 


Приложение А. Использование библиотек динамической компоновки (011) 583 
дб а АЕС вешь 


Таким образом, созданы все файлы, необходимые для построения ОТТ.. Те- 
перь ее можно скомпилировать, в результате должна получиться хоть и про- 
стая, но полноценная библиотека динамической компоновки. 


Как вызвать О. из Мсгозой Ассеѕѕ 


Теперь необходимо разобраться в том, как нужно вызывать О. из Місго- 
ѕой Ассеѕѕ. Сначала необходимо открыть базу данных и создать новый мо- 
дуль, затем объявить процедуру в разделе общих объявлений: 


Бес1аге ЕапсЕ1оп АдаТиоМотрегѕ 11 _ 
"с: \5деу\ргојесіѕ\туа11\аерод\туа11.а11" _ 
(ВуУа1 Х Аз Тпбедег, ВуУа1 У Аз Іпёедег) Аз Іпіедег 


Естественно, в приведенном примере необходимо заменить путь на путь к 
существующей ОИ. 


Те, у кого нет компилятора и кто собирается использовать РІ, имеющую- 
ся на сопроводительном диске, объявление надо несколько изменить, по- 
местив сначала необходимую РТ в папку \\Міпаоуѕ\Ѕуѕѓет. 


Рес1ахе Ғопсїіоп АаЯТиоМатрегз ір "ассаеуЪЬ. 911" _ 
(Ву/а1 Х Аз Іпёедег, ВуУа1 У Аз Іпіёедег) Аз Тоседег 


Отметим, что аргументы в Місгоѕой Ассеѕѕ определяются как имеющие тип 
Тпеедег, В то время как в ОМ, они имеют тип звоге. Необходимо правильно 
определять соответствующие аргументы, иначе Ассеѕѕ будет неправильно 
интерпретировать возвращаемые процедурой результаты, или же при ее вы- 
зове будет возникать общая ошибка защиты. 


После объявления процедуры необходимо создать новую процедуру в том же 
модуле. В приведенном примере создаются три переменные — две для пере- 
даваемых значений, и одна для возврашаемого значения. 


бар Са11АааТиоМапрегз () 
' Объявление переменных 
Ом іпіХ Аз Трбедег, іпіҮ Аз Іпіедег 
Рім іпіКеёуа1 Аз Іпіёедег 


іпЕХ = 1 
іпЁҮ = 2 
іпіВеїУа1ї = АаатиоМотрегѕ (іпіХ, іпіҮ) 
МѕдВох іпЕКеїуа1 
Епа ѕиор 


В результате выполнения данной процедуры должно появиться диалоговое 
окно с результатом сложения 1 и 2. 
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Более подробную информацию о создании Р. на С++ можно найти В 
книге Мусгозой Ртеѕѕ "Ргортатииие УМп@о\з 95" ("Программирование М№іп- 
доҹѕ 95"), автор Сһапех Реёхо!4 (Чарльз Петзолд). 


Подробности ОШ. 


В следующих разделах приводятся подробности объявления ОИ. и переда- 
ваемых им параметров. 


Объявление процедуры ОШ. 


Объявление — это важнейшая часть при работе с РТТ... Именно из объявле- 
ния Місгоѕой Ассеѕѕ черпает всю информацию об используемой О. Эта 
информация включает имя и тип процедуры, расположение РЕГ, типы ар- 
гументов процедуры и тип возвращаемого значения, если процедура являет- 
ся функцией. 


Для объявления процедуры РЕГ, необходимо поместить оператор ресіаге В 
раздел объявлений модуля. Если в двух ОТ, есть процедуры с одинаковыми 
именами, достаточно объявить лишь одну из них. При объявлении процеду- 
ры в стандартном модуле, она по умолчанию открытая (рибИс) и может вы- 
зываться из любого места приложения. Для объявления процедуры РІЛ. в 
разделе объявлений модуля класса необходимо включить в описание ключе- 
вое слово Рг1уате. 


Как и в М!сгозой Ассеѕѕ, все процедуры в ОШ, делятся на функции и под- 
программы (функции, не возвращающие значения). 


Примечание 


Если возвращаемое функцией ОШ значение не нужно, ее можно объявить как 
процедуру в Мсгозой Ассез$. 


Подпрограммы 


Подпрограммы не возвращают значений. При их объявлении используется 
следующий синтаксис: 


Рес1аге 50р рор1іспатме Іір "1ірпате" _ 
[А11аз "а1іаѕ"] _ 
([([[Ву\У\а1] уагіар1е [Аз ёуре) _ 
[, [Вууа1] уагіар1іе [А$ ёуре] ]...]) ] 


Следующий пример использует реальную подпрограмму АРГ: 


"Рес1аге $а6 С1іепіТоЅ$сгееп 11р "иѕерд32" _ 
(Вууа1 Н\ра Аз Топа, 1рРоіпі Аз РОІМТ) 


Приложение А. Использование библиотек динамической компоновки (01) 585 


Функции 


Функции возвращают значения. Поэтому необходимо указывать тип воз- 
вращаемого значения в конце оператора рес1аге. Ниже приводится синтак- 
сис объявления функции: 


Рес1аге ЕКапсЕ1оп рою11спаше Ъар "1ірпатме" _ 
[А11аз "а1іаѕ"] _ 

(([[ВуУ\а1] уаг1аб1е [Аз ёуре] _ 

[, [Ву\Уа1] уагіар1е [Аз Фуре]]...])] Аз Туре 


Следующий пример использует реальную функцию АРГ: 


ресТате РалсЕ1топ Іѕїсопіс 16р "азет32" _ 
(Ву/а1 ҺИпа Аз 1Іопд) Аз Гора 


Предупреждение } 


Имена объявляемых процедур чувствительны к регистру. Если, например, объ- 
явить функцию Іѕісопіс как іѕісопіс, то ее вызов приведет к ошибке времени вы- 
полнения 453: "Сапї па ОШ емту роіпі іѕісопіс іп Чзег3З2.а1." ("невозможно 
найти точку входа іѕісопіс в ОѕегЗ2.011"). Если в имени библиотеки не указан 
путь к ней, Мсгозой Ассеѕѕ ищет эту ОШ в текущей папке, в папке \ЛЛпдом$, в 
папке М/іпаомѕ\Ѕузіет, а затем во всех папках, указанных в переменной среды 
Раіһ. 


Указание имени библиотеки ` 


Оператор рес1аге указывает М1сгозой Ассез$ название и местоположение 
ри. Если ОШ, находится в системной папке Міпаомѕ (Міпаоуѕ\Ѕуѕѓіет), то 
путь к ней указывать необязательно. Однако не все РЕГ стоит копировать в 
системную папку. Если ОШ, хранится в некоторой другой папке, необходи- 
мо указать полный путь к ней, например: 


Рес1аге ЕапсЕ1оп АЧЯТиоМатюегз 1ір _ 
"с: \пзѕаеу\ргојесіѕ\ассдеућр\аериод\ассӣеуһрь.аі1" _ 
(Ву/Уа1 Х Аз Іпіедег, ВуУа1 У Аз Ищедег) Аз Іпіедег 


Использование ключевого слова АГа$ 


Для изменения имени некоторой процедуры на более понятное можно ис- 
пользовать ключевое слово А11аз в операторе рес1аге. Имя процедуры в 
ОИ, (не новое, более понятное обозначение, а исходное имя) должно сле- 
довать за ключевым словом А11аз. Следующий пример позволяет переиме- 
новать функцию ІѕІсопіс В І5ЕогомМіпіљміғеа: 
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ресіаге Еџопсііоп Т5ЕогиМлолилхеа ір "азег32" Е 
А1іаѕ "ІѕІсопіс" (ВуУа1 ҺИпа Аз Гопа) Аз Іопд 


Примечание 


Имена библиотек и аргументы А11аз должны быть заключены в кавычки. 


Кроме этого, ключевое слово А11аз можно использовать для изменения та- 
ких имен функций, которые не удовлетворяют правилам именования в 
Ассеѕѕ. Например, созданная в С++ ОИ. может содержать в именах проце- 
дур символы, недопустимые в М!сгозой Ассеѕѕ. 


Некоторые процедуры ЮИ, могут иметь имена, совпадающие с именами 
процедур Місгоѕой Ассеѕѕ, или просто запрещенные имена. Такие процеду- 
ры необходимо переименовывать, что обеспечивает однозначность при их 
вызове. Например, процедура АРІ _1ореп конфликтует с правилами имено- 
вания функций М:сгозой Ассеѕѕ. Для того чтобы использовать эту процеду- 
ру, необходимо создать для нее синоним, как показано в следующем примере: 


Рес1аге Гопс®1оп 1ореп 1ір "Кегпе132" А11аз " 1ореп" _ 
(Ву/а1 зЕгРаЕеПМаме Аз 5Ех1па, ВуУа1 1Кеаайгіёе Аз Гопа) 
А$ Іопд 


Порядковые номера 


Некоторые процедуры РШ, можно идентифицировать по номеру, называе- 
мому порядковым номером. Для того чтобы использовать порядковый номер 
процедуры из Місгоѕой Ассеѕѕ, необходимо воспользоваться ключевым сло- 
ВОМ А11аз. Порядковый номер — это число, назначаемое в разделе 
ЕХРОКТЪЗ файла определений ОТ, (.ОЕБР). 


Самое трудное в использовании порядковых номеров — найти их, особенно 
в том случае, если вы не автор О. Номер можно найти в документации, а 
можно воспользоваться утилитой ООМРВІМ, которая входит в состав Місго- 
5ой Міѕџа] С++. Использовать этот номер в операторе ресіаге можно, сим- 
волом "#" перед ним. Например, в библиотеке Кегпе!32 есть функция 
Сеї5багіорІпѓғо, порядковый номер которой 276. Следующий пример по- 
казывает, как можно объявить функцию, используя только ее порядковый 
номер: 


рес1Іаге 50р СеїбіагіорІпѓо 1ір "Кегпе132" А11аз _ 
"#276" (1рѕіёагіорІпѓЁо Аз ЅТАВТОРІМЕО) 


Вызов этой процедуры ничем не отличается от вызовов других процедур, 
объявляемых по имени. Название функции при объявлении по порядковому 
номеру желательно выбирать таким, чтобы оно имело то же значение, что и 
оригинальное название функции. 
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Использование ключевых слов Вућеѓи Ву\а! 


Ключевые слова вућеғ И Ву\а1 используются для того, чтобы указать способ 
передачи аргументов. Ключевое слово ВувеЕ — передача аргумента по ссыл- 
ке — указывает, что функции необходимо передать адрес переменной. Если 
процедура меняет значение аргумента, меняется и передаваемая переменная. 
Ключевое слово вувеғ можно также использовать прямо при вызове про- 


цедуры: 
ІѕІсопіс (ВувеЕ Гогт1 .Вмпа) 


Примечание ) 


По умолчанию все аргументы в “МВА передаются по ссылке. Ключевое слово 
ВуВеЕ для передачи аргумента по ссылке, следовательно, использовать необя- 
зательно. 


Передача аргумента по значению с использованием ключевого слова Вууа1 
создает копию содержимого аргумента и передает ее процедуре. Если про- 
цедура меняет значение аргумента, передаваемая переменная не изменяется. 
Для того чтобы передать аргумент по значению, необходимо использовать 
ключевое слово ву\а1 перед объявлением аргумента в операторе рес1аге. 


Многие процедуры ОШ, получают аргумент по значению. Это означает, что 
они ожидают значение аргумента, а не его местоположение в памяти. Спо- 
соб передачи аргументов должен быть описан в документации соответст- 
вующего АРІ. 


Передача данных в ОШ. 


Некоторые типы данных передаются в ОШ. особенным образом. В этом 
разделе рассматриваются несколько типов данных МВА и объясняется, как 
их нужно передавать процедурам Р. 


УВА М!гсгозой Ассеѕѕ предлагает разработчикам широкий спектр типов дан- 
ных: например, строки переменной длины, денежный тип, объекты, опреде- 
ляемые пользователем типы. Некоторые из них имеют свойства и объекты, 
не поддерживаемые процедурами О. Такие типы необходимо приводить. 
Следующая таблица перечисляет некоторые типы данных с их эквивалента- 
ми в УВА и С. 


Таблица А.1. Типы данных С и УВА 


Тип С Объявление УВА Передаваемые данные 


Ссылка на строку ВуУа1 уагіар1іе Аз 5Ег1па Любая переменная $Ег1пд 
(ТРУТВ) или Уах1апе 
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Таблица А.1 (окончание) 


Тип С Объявление УВА Передаваемые данные 

сһаг ВуУа1 уагіарЈе Аз Вуіе Любое выражение со значе- 
нием Вуёе 

іп ВуУа1 уагіар1Іе Аз Гопа Любое выражение со значе- 
нием Гого 

зһогі ВуУа1 уагіар1Іе Аз Іпіедег Любое выражение со значе- 
нием Іпёесег 

Дескриптор окна ВуУа1 уагіаріе Аз Іопд Любое выражение со значе- 

(Бира, Һрс, Һмепи) нием Іопд 


Числовые' значения 


Числовые типы данных, такие как Вуѓе, Іопо, И роџор1іе, передаются РИ. 
так же, как они передаются процедуре М1сгозой Ассеѕѕ. Объявление долж- 
но использовать подходящий тип. Необходимо правильно определять тип, 
так как типы данных С++ не обязательно те же, что и в УВА. Например, 
как С++, так и УВА имеют целочисленный тип данных. Однако в С++ 
целочисленная переменная занимает 4 байта, в то время как в УВА она 
занимает 2 байта. 


Ключевое слово А$ Апу 


Некоторые процедуры ОЦ. могут допускать передачу данных разных типов 
в одном аргументе. Это означает, что ПІЛ, создана с расчетом на соответст- 
вующую обработку различных типов данных. Для передачи разных типов 
данных необходимо объявить аргумент с ключевым словом Аз Апу: 


Рес1аге Ғопсііоп Е1паИлпаом 11 "а5ег32" А11аз _ 
"ЕіпайіпаомА" (ВуУа1 1рС1аззМаше Аз Апу, 
ВуУа1 1рИ1паомМаще Аз Апу) Аз Гопа 


Раз ключевое слово Аз Апу настолько гибко, почему бы не использовать его 
постоянно? Однако этого делать нельзя. Некоторые процедуры О. ожида- 
ют вполне конкретный тип данных; передача другого типа вызовет ошибку 
работы приложения. Так что перед использованием ключевого слова Аз Апу, 
необходимо убедиться, что О, действительно может корректно обработать 
любой тип данных. 


Использование типа Уаг/ай 


Передача аргумента типа Уах1апе напоминает передачу типа уагіап+ в УВА. 
Аргументы типа уагіап можно передавать по ссылке и по значению, по- 
этому ограничений по их передаче практически нет. 


Приложение А. Использование библиотек динамической компоновки (01.} 


Тип данных уагіапё в С — это структура. Первый элемент структуры пока- 
зывает тип переменной. Это значение сравнивается с константами, опреде- 
ленными в структуре уагтуре. Следующие три элемента структуры зарезер- 
вированы для внутреннего использования, а последний элемент — это объе- 
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динение (опіоп). Вот определение типа уагіапё в С++: 


ТуреаеЕ зѕігисі фаач\Уаглап® { 
УАВТУРЕ у; 
опѕідпеа ѕћһогі мКеѕегуеа1; 
опѕісдпеа ѕһогі мВезегуеа2; 
опѕісдпеа ѕһогі мКезегуеаз; 
опіоп { 


}; 
}; 


опѕідпеа сһаг 
ѕћһогі 

1опа 

Е]оа® 

дооріе 
УАВТАМТ ВОО 
ЅСОрЕ 

СҮ 

РАТЕ 

ВТЕ 
Іапкпомт 
Іаї1ѕраїсћ 
ЗАЕЕАВВАУ 
11$1апеа сһаг 
ѕпогі 

1019 

Ғ1оаї 

аоор1е 
УАВТАМТ ВОО 
5СОрЕ 

РУ 

РАТЕ 

ВТА 
Іапкпомп 
Іаіѕраїсћ 
ЅАЕБАВВАҮ 
УАВТАМТ 

Уоіа 


КАВ* 
ГАВ* 
ГАВ* 
РЕАК 
ҒАК* 
ҒАК* 
ГАБ * 
ЕАК * 
ГАК * 
ГАБ * 
ГАК * 
ГАК * 
ГАК * 
ГАК * 
ГАВ* 
РАВ * 
РЕАК 
ГАБ * 


руа1; ДЫ 
іуа1; р" 
1Уа1; Аа 
ЕтЕүал; ДЫ 
ар1Уа1; 1% 
роо; 78 
ѕсоде; р" 
суал: ДШ 
дӢабе; Аы 
рѕігуаі; Ӯ 
рапкУ\Уа1; ГА 
раіѕруа1; /* 
раггау; а 
рруаі; ГА 
р1\а1; 1% 
р1\Уа1; и * 
рЕ1ЕУ\Уа1; ГАА 
рар1уа1; Ак 
|) ооо Гы 
рзсоае; А 
сууа1; Г ® 
дае; р 
рѕігуаі; 7 * 


КАВ* ропК\Уа1; 


КАВ* ра1$рУа1; 


УР ОТЕ 7 
г У, 

УТ 14 */ 

ҮТ КА */ 
ПОСИ 

УТ ВОО */ 
УТ ЕВВОВ */ 
УТ в: 

УТ РАТЕ */ 
УТ ВТЕ */ 

УТ ОМКМОИМ */ 
УТ ОТбРАТСН */ 


УТ АВВАУ | * */ 

УТ ВҮВЕЕ. .|_ УТ 01 
УТ ВУВЕЕ | УТ 12 */ 
УТ ВУВЕЕ | УТ 14 */ 
ҮТ ВУВЕЕ | УТ ВА */ 
ҮТ ВУВЕЕ | УТ В8 */ 
УТ ВУВЕЕ | УТ ВОО */ 
УТ ВҮКЕЕ | УТ ЕВВОВ */ 
УТ БУВЕЕ | УТ СҮ #7 
УТ ВУВЕЕ | УТ РАТЕ */ 
ҮТ ВУВЕЕ | УТ ВУТВ */ 


/* УТ ВУВЕЕ|УТ ОМКМОИМ */ 
/* ҮТ ВУВЕЕ|\УТ ОТЗРАТСН */ 


РАВ* раггау; /* УТ АВВАУ | * */ 


руагуаі1; 


руге; ы 


/* УТ ВУВЕЕ | УТ УАВТАМТ */ 


Общий ВуВеЕЁ */ 


Научимся это использовать. В Мсгозой Ассеѕѕ есть процедура УагТуре, оп- 
ределяющая тип переменной. Следующая таблица показывает некоторые 
константы и возвращаемые функцией УагТуре значения: 
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а ЕРНИЕ 
Таблица А.2. Некоторые типы, определяемые уагтуре 


= 


Константа Значение Описание 


л 


УрТпфедек 2 Целочисленный 

Урроџр1е Э Число двойной точности с плавающей точкой 
ҮрСоггепсу 6 Денежное значение 

Урѕёгіпд 8 Строка 

УрОрјесі 9 Объект 

УрВоо1еап 11 Булевское значение 


Функция С++ мууагтуре в файле АССОЕУНВ.СРР на сопроводительном 
компакт-диске моделирует процедуру уагтуре. Эта функция принимает пе- 
ременную типа Уах1апе, переданную по значению, и возвращает ее тип, в 
точности как и процедура уагтуре. 


Для того чтобы использовать эту функцию в Місгоѕоћ Ассеѕѕ, ее необходимо 
объявить в разделе общих объявлений (Сепега! Пебаганоп5) модуля сле- 
дующим образом (не забудьте указать правильный путь к Р): 


рес1іаге ГопсЕ1оп МуҮагТуре Г1Ь "ассаеуЪь.а11" Е 
(ВуУа1 у Аз Магіапі) Аз Іпіедег 


Образец процедуры, вызывающей эту функцию из М!сгозой Ассеѕѕ, называ- 
ется МууагТурерРгос и находится в базе данных Ю115.МРВ на компакт-диске. 


Строки 


Строковый тип данных зєгіпо отличается от числовых типов, так как строка 
в УВА соответствует типу вѕтк в С++. взтв — это указатель на адрес пере- 
менной. Он не содержит самого значения, а только ссылку на местоположе- 
ние данных в памяти. Строки в УВА начинаются с заголовка с информаци- 
ей для внутреннего использования, и заканчиваются нулем (символ АМ№І с 
номером 0). По умолчанию строки в УВА имеют переменную длину. Однако 
можно создавать строки фиксированной длины, как будет показано позже в 
этом разделе. 


По умолчанию аргумент типа зег1па УВА или взтв передается по ссылке. То 
есть передается только указатель на строку, так что процедура получает ад- 
рес аргумента в памяти. 


Процедура ОррегСазевуёеё в файле АССРЕУНВ.СРР и процедура 
Раѕз5ігіпдВуВеғ в базе данных ОШ 5$.МОВ на сопроводительном компакт- 
диске показывают, как передавать строки по ссылке. Необходимо проявлять 
осторожность при передаче строк — если передаваемая переменная не была 
инициализирована, передается пустое значение №11, что может повлечь не- 


Приложение А. Использование библиотек динамической компоновки (011) 591 
предсказуемые последствия. №211 — это не то же самое, что "" (различия об- 
суждаются в разделе, названном "Ми", в конце данного приложения). 


Процедура иррегСазевууа1 в файле АССРЕУНВ.СРР и процедура 
РаззЗ+х1поВу\Уа1 в базе данных ОШ 5.МОВ на сопроводительном компакт- 
диске показывают, как передавать строки по ссылке. Результат работы этой 
процедуры совпадает с результатом работы Разз5Ех1павувеЕ. Несмотря на то 
что строка явно передается по значению, ОМ. все равно может ее модифи- 
цировать. Это обусловлено тем, что ближе всего к типу данных ѕегіпо из 
УВА в С++ является взтв, который содержит адрес строки в памяти. По- 
этому при передаче строк как по ссылке, так и по значению, ПІ сможет 
изменять их содержимое. зех1па— единственный тип данных в УВА, для 
которого это справедливо. 


Строки [РУТА 


Процедуры в некоторых РЕ понимают строки тЪРЗТВ, которые являются 
ссылками на стандартные строки АЗСП, оканчивающиеся нулем. АРТ может 
модифицировать переданную строку вместо того, чтобы возвращать строку. 
Например, для функции АРІ себнілаоиѕрігесіогу документация №1132 5ОК 
показывает аргумент типа трР5ТвВ: 


ОІМТ СеЕИ1паом$01хесбоху ( 

ТРТУТВ  1рВоЕЁЕехг, // Адрес буфера для папки М1п90м$ 
ОТМТ чЅіхе // Размер этого буфера 
); 


Однако если измененная строка длиннее, чем переданная, процедура просто 
продолжит запись за пределами строки, возможно, повреждая при этом 
другие данные. 


Например, процедура бесиіпаоиѕрігесіогу изменяет строку, помещая в нее 
путь к папке М№іпӣоуѕ. Для ее вызова необходимо создать строку достаточ- 
ной длины и заполнить ее нулевыми символами. 


Рес1аге Еопсііоп бебйіпаоиѕрігесіогу ір "Кегпе132" А11а$ _ 
"СеЕМ1паом$О1гесфогуА" (ВуУа1 1рВаЕЕег Аз Ѕігіпд, 
руУа1 п512е Аз Іопд) Аз опа 
Зарю МћегеіѕИіпаомѕ () 
Ол ѕИіпріг Аз 56г1п9 
Ріт 11еп Аз Гопа 


$1101: = Ѕігіпа ( 255, 0) ' Строка длиной 255 символов, 
' заполненная нулями 
1Теп = Сеійіпаоиѕрігесіогу (5йіпрір, Іеп (5йіпріг)) 
ѕӱіпрігр = 1еЁї (5Иіпрік, 1Ъеп) 
ѕИіпрігр = ѕМірір + "\" 
МѕдВох "М1паомз находится в папке " + зИЙіпріг 
Епа ба 
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При выполнении этой процедуры на экран выводится папка, в которой ус- 
тановлена \Упо\%6. 


Мий 


Что такое №211? Это неизвестное значение. Как уже упоминалось, это не то 
же самое, что пустая строка "". В РИ, часто приходится передавать №11. 
Так как №11 — неизвестная величина, соответствующий аргумент надо объ- 
ЯВЛЯТЬ Как Аз Зігіпо ИЛИ Аз Апу. Объявление аргумента как Аз ѕегіпа по- 


зволяет использовать константу УВА урмо1156гіпа. 


Ключевое слово №11 в МВА не совсем соответствует тому №11, который 
поймет РЕГ. Поэтому №11 надо передавать в несколько ином формате. Есть 
два способа передачи №211: первый — использовать 0&, если аргумент объяв- 
лен Аз Апу, а второй — использовать константу у5№115%к1па, если аргумент 
объявлен Аз зігіпо. Например, процедура ғіпдніпадом получает два строко- 
вых аргумента и объявляется следующим образом: 


Ргіуаёе Бес1аге Еопсїіоп Біпайіпаои 116 "азег32" _ 
А1іаѕ "ҒіпайіпаомА" (Вууа1 С1азз Аз Ѕіүіпд, 
ВуУа1 Сар Аз 5%г119) Аз Іпёедег 


Примечание 


При работе с \\Лп32 АР! можно заметить, что некоторые имена процедур окан- 
чиваются на буквы А или М. Эти буквы соответственно обозначают версии АР! 
АМЗГ и Опісоде. Подробную информацию о различиях между ними можно найти 
в документации Міѕиаі С++, раздел Уптсоде. 


Однако ғіпаніпадои также может получать №11 в качестве одного или обоих 
своих аргументов. Передача строки нулевой длины ("") не подходит, так как 
это действительный указатель на пустую строку, а не указатель №11. Вместо 
этого, необходимо использовать константу урчи115+гіпо. Следующий при- 
мер показывает ее использование: 


Заир Е1паАссез$$М1пдом () 
Рі 1ВебогрУа1 Аз Іпіедег 


1ВебагпУа1 = Е1паИ1пдом (У5№115%г1п9, "М1сгозоЕЕ Ассезз") 
МѕдВох 1ВебсагиУа1 
Епа ба 


Массивы 


В РЕ можно передавать множество разных типов массивов. В С++ есть 
тип данных зАЕЕАБВАУ, ПОЗВОЛЯЮЩИЙ приложениям УВА передавать массивы 
в ОГ. Кроме передачи массива целиком, можно также передавать только 
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один его элемент, точно таким же образом, как можно передавать любую 
отдельную переменную типа, совпадающего с базовым типом массива. Весь 
массив можно передать с помощью передачи его первого элемента. 


Процедура, получающая массив, должна быть в состоянии обработать мас- 
сив целиком. Если это не так, необходимо передавать массив по одному 
элементу. Так же как и тип данных уагіапё, ЗАЕЕАВВАУ — ЭТО структура С++. 


Процедура АуегадеАхгау в файле АССРЕУНВ.СРР на прилагающемся к 
этой книге компакт-диске определяет верхнюю и нижнюю границы масси- 
ва, а затем проходит по нему, считая сумму элементов массива. Процедура 
АуегадеоҒЕ1епепёѕ В базе данных 0115.МОВ показывает, как можно пере- 
дать массив целиком. 


Использование массивов строк. Массивы строк имеют те же возможности, 
что и все другие массивы. Работа с массивами строк является достаточно 
обычной практикой, особенно в приложениях, связанных с базами данных. 
Например, массив строк может использоваться для передачи данных, полу- 
ченных из таблицы в базе данных. Одним из наиболее заметных преиму- 
ществ массивов ЗАЕЕАВВАУ является то, что они могут содержать данные лю- 
бых допустимых типов, включая взтв. Если ОШ. написана с поддержкой 
ЗАЕЕАВВАУ, МОЖНО Передавать все эти различные типы данных. В противном 
случае, передавать в массивах можно только числовые значения. 


Процедура Аггауо#ѕёкіпдѕ в файле АССРЕУНВ.СРР и процедура 
ВубеѕІпЅігіпо В базе данных Ю115.МОВ показывают гибкость и универсаль- 
НОСТЬ ЗАЕЕАВВАУ. 


Типы данных, определяемые пользователем 


Некоторые процедуры РИ. могут требовать передачи типа, определяемого 
пользователем (ОЮТ — оѕег-аећпеа ѓуре). В языке С++ ОПТ чаще называют 
структурами. УВА позволяет передавать как ООПТ целиком, так и его от- 
дельные элементы. Например, следующий код показывает ОРТ, названный 
Етр/оуее (Служащий), определенный в разделе общих объявлений модуля: 


Туре Епшр1оуее 
рнігераёе Аз раѓе 
0615а1аху Аз Пооб1е 
1Аде Аз Трседег 
ѕіёгМаме Аз Ѕёгіпд * 25 
Епа Туре 


Примечание 


Определение переменной как Ѕ5ігіпо * длина указывает, что это строка фикси- 
рованной длины. 
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Если такой тип данных необходимо передать в ОШ, нужно быть уверен- 
ным, что тип, определенный в УВА, по размеру совпадает со структурой в 
С++, причем поэлементно. В С++ определение такого же типа выглядит 
следующим образом: 


#аеҒіпе МАХЗТАЕ 26 
суреде? ѕігисі { 

аоор1Іе ар1раѓїе; 

аоор1е ар1іба1агу; 

роге 1іАде; 

страх ѕегМате [МАХЅ5І2Е]; 
} Еюр1Іоуее; 


Для того чтобы передать ЧОТ целиком, необходимо передать переменную 
типа Етр1оуее по ссылке. ЧОТ можно возвращать в качестве результата ра- 
боты функции РИ. Процедура моаіғуорт в файле АССРЕУНВ.рі и про- 
цедура Раѕѕорт форт, в базе данных РЁ5.МОВ на сопроводительном ком- 
пакт-диске показывают, как передать ОПТ в процедуру РИ. 


Объекты 


Місгоѕоб Ассеѕѕ 97 позволяет процедурам возвращать и получать объекты. 
Передача объекта означает передачу ссылки на интерфейс ОГЕ. Фирма М!- 
сгозой опубликовала спецификацию, указывающую, что должен поддержи- 
вать объект, чтобы им можно было управлять с помощью Аціотайоп. Так 
как это является стандартом, можно быть уверенным, что любой объект, 
поддерживающий АшщотайНоп, созданный вами или кем-либо еще, будет 
одинаково работать в любом приложении \У/шао\. 


Процедура се-оьз в файле АССРЕУНВ.ОЩ, на сопроводительном компакт- 
диске принимает объект, переданный по ссылке, и строку, переданную по 
значению. Строка содержит имя метода, принадлежащего объекту, который 
должна вызвать процедура. Модуль класса с1азз1 в базе данных О 5.МОВ 
содержит простую процедуру, метод с1еаг: 


Рор1іс бар С1еаг() 
МѕдВох "Выполняется метод С1еаг" 
Епа 50р 


Процедура разѕоьјесіё в стандартном модуле АССРЕУНВ и другие процеду- 
ры в той же базе данных показывают, как можно вызывать этот метод, пере- 
давая объект типа с1аѕѕ1 процедуре сеѓёорј. 


Свойства и дескрипторы 


При программировании на УВА часто используется задание свойств объек- 
тов. Свойства можно передавать ОГТ, если аргумент объявлен как Ву\а1. 
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Одним из наиболее часто передаваемых в ОШ, свойств является дескриптор 
(РаПе) объекта. В среде У\УЛш4о\з каждое окно имеет уникальный дескрип- 
тор, называемый һіпа в С. Многие АРІ, работающие с окнами, требуют де- 
скриптор соответствующего окна в качестве параметра. Все процедуры О, 
получающие дескриптор, должны получать его в аргументе типа того, а про- 
цедуры Місгоѕой Ассеѕѕ должны передавать этот дескриптор по значению. 


Используя свойство формы һипа, можно получить ее дескриптор. Пример 
вызова процедуры, требующей дескриптор окна, приведен в процедуре 
ІѕІсопіс для формы Еогті в базе данных О $.МОВ на сопроводительном 
компакт-диске. 


Кроме свойства формы һипа, Ассеѕѕ также предоставляет свойство объекта 
приложения вИпаАссеззАрр, содержащее дескриптор окна Місгоѕой Ассез$. 
Обратиться к этому свойству можно следующим образом: 


Арр1ісаїііоп.ПїпадссеѕѕАрр 


Базовые 0. Міпаомѕ 


В этом разделе описаны некоторые детали основных ОШ, операционной 
системы \М114о%$. 


Кегпе!32 


Библиотека Кегпе!32.01 включает множество процедур, относящихся к за- 
дачам системного уровня, таким как копирование и перемещение файлов, а 
также инициализация коммуникационных портов. Иногда надо определить 
текущую операционную систему. Для этого необходимо вызвать функцию 
СесуегѕіопЕх. Эта функция в качестве одного из аргументов получает ОРОТ, 
называемый озуЕВЗТОМТМЕО; определение этого типа можно посмотреть с по- 
мощью АРІ Міемег. 


Структура данных ОЗУЕВЗТОМТМЕО содержит информацию о текущей версии 
операционной системы, включая: 


С акмајогуегѕіоп — показывает основной номер версии операционной сис- 
темы. Например, основной номер версии №іпӣомѕ МТ 3.5 это 3. 


(7 амм1покУекз1ор — показывает дополнительный номер версии операцион- 
ной системы. Например, дополнительный номер версии У/ш4о\з МТ 3.5 
это 5. 


С амва11амег — показывает т. н. "номер Ба"! операционной системы в 
менее значимом слове. (Другое слово содержит номера основной и до- 
полнительной версий.) 


` Количество дней с начала разработки. — Примеч. науч. ред. 


596 Часть У. Приложения 


С акр1аёғогтіа — показывает поддерживаемую операционной системой 
платформу и может принимать одно из значений, указанных в табл. А.3. 


Таблица А.З. Возможные значения диР]аЕЕогтта 


Значение Платформа 
УЕВ РЪАТЕОВМ И1М32_ИТМРОИ$ \ММпао\м!$ 95 
УЕБ РІАТҒОВМ ИТМЗ2_МТ У/іпаоууѕ МТ 


Процедура УаО$ в базе данных 0115.МРОВ на сопроводительном ком- 
пакт-диске показывает, как использовать функцию сесуегзіопЕх для опре- 
деления текущей операционной системы. 


| Примечание ) 


Аргумент ОЗУЕВЗТОМТМЕО в объявлении СесуегѕіопЕх, предоставляемым 
Ү/іп32 АР! Міемег, необходимо изменить с Вууа1 на ВуВеЕ. 


0$егз2 


05ег32.01 содержит множество функций, относящихся к пользовательским 
задачам, таким как создание окна, проверка состояния окна, выделение 
объекта и завершение работы \/Уш4о\. Например, функция сеебузЕеМеет1сз 
получает различные системные метрики и конфигурационные настройки. 
Табл. А.4 показывает неполный список значений, получаемых функцией 
СеїѕузѕіетМеїгіс5. 


Таблица А.4. Конфигурационные настройки, которые можно получить 
с помощью функции сеЕ5узЕетМеег1с5 


Значение Примечание 

М СМООЅЕВОТТОМ5 Число кнопок мыши или 0, если мышь не установлена 
ЗМ СХЕОБЬЗСВЕМ, Ширина и высота рабочей области для полноэкран- 
ЗМ СУЕОБЬЗСВЕЕМ ного окна 

ЗМ СХНТНОМВ Ширина бегунка на горизонтальной полосе прокрут- 


ки, в пикселях 
5М СХМІМ, 5М СҮМІМ Минимальная высота и ширина окна, в пикселях 
5М СХЗСВЕЕМ, 5М СУЗСВЕЕМ Ширина и высота экрана, в пикселях 
5М СХЗТАЕ, ЭМ СУЗТаЕ Ширина и высота кнопки в заголовке окна 
ЗМ СУСАРТТОМ Высота обычной области заголовка окна, в пикселях 


5М СҮМЕМО Высота меню, в пикселях 
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Таблица А.4 (окончание) 


Значение Примечание 

ЗМ СУУТНОМВ Высота бегунка на вертикальной полосе прокрутки, 
в пикселях 

5М РЕВОС Тие, если установлена отладочная версия ИЗЕВ.ЕХЕ, 
Ғаіѕе в противном случае 

5М МООБЕРВЕЗЕМТ Тгие, если мышь установлена, Ғаіѕе в противном 
случае 

ЗМ СТЕАМВООТ \Мпаомз 95: значение, показывающее, как была за- 
пущена система (в режиме защиты от сбоев или нет) 

ЗМ СМЕТВТС$ Үуіпаомѕ 95: число системных метрик и флагов 

5М СҮМІМІМІ2Ер \\МАпаом!$ 95: размеры нормального свернутого окна, 
в пикселях 

ЗМ СУЗМСАРТТОМ Міпаомѕ 95: размер минимального заголовка, в 
пикселях 

ЗМ МТРЕАЗТЕМАВЬЕР Міпаоуѕ 95: Тгие, если система поддерживает араб- 
ские языки 

5М МЕТИОКК \ММпаомз 95: установленный младший бит показыва- 


ет наличие сети 


ЗМ ЗЕСОВЕ Міпаоууѕ 95: Тгие, если имеется защита, Еа|е в про- 
тивном случае 


ЗМ ЭТОММАСНТМЕ \\Лпаомиз 95: Тгие, если установлен медленный про- 
цессор, Га!5е в противном случае 


Процедура сеємоџѕе зсгеепїІпғо в базе данных О 5.МОВ на сопроводи- 
тельном компакт-диске показывает, как использовать сеіѕуѕсетмеёгісѕ АР] 
для получения информации о размере экрана и количестве кнопок мыши. 


арі 


Са132.2] содержит множество функций, относящихся к графическому 
представлению, такому как шрифты, цвет текста и растровые изображения. 
Процедура ргіпёѕсгп в базе данных О11$.МОВ на сопроводительном ком- 
пакт-диске показывает, как можно получить образ экрана Місгоѕоќ Ассе$$ и 
поместить его в папку обмена с помощью функций СОТ АРІ. 


АБУАР!З2 


А4уАр!32.01 содержит множество процедур, относящихся к безопасности. 
Эти процедуры необходимы для таких задач, как программная перезагрузка 
или отключение компьютера. Модуль АРУАРІЗ2-І овОҝ/Ѕһиаомп в базе 
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данных ОШ &.МОВ на сопроводительном компакт-диске содержит процеду- 
ры, показывающие реализацию программного завершения сеанса, отключе- 
ния и перезагрузки из среды М!сгозой Ассез$. 


ММММ 


Ұілтт.ріі содержит множество функций, относящихся к мультимедиа, та- 
ких как воспроизведение звуковых файлов МАУ или МІРІ. С помощью 
этих процедур можно превращать приложения Місгоѕой Ассеѕѕ в мультиме- 
дийные приложения. Модуль Мибйтеаіа-РІау№АУ в базе данных РИ $.МОВ 
на сопроводительном компакт-диске содержит процедуру, использующую 
ѕпар1ауѕоџпа АРІ для воспроизведения звуковых файлов МАУ. 


ТАРІ 


ТАРІ32.011 содержит множество процедур, относящихся к телефонии. Мо- 
дуль ТАРІРһопер!аіег в базе данных Ю115.МОВ на сопроводительном ком- 
пакт-диске демонстрирует использование +ар1ВедаезЕМакеСа11 АРІ для на- 
бора номера. 


Наверное уже достаточно хорошо видно, что возможности приложений М!- 
сгозой Ассеѕѕ, использующих ОГГ, практически не имеют границ. Авторы 
настоятельно рекомендуют обратиться к М№іпаоуѕ ОК или к документации 
\У150а! С++ за справкой по описанным здесь функциям и другим АРІ, со- 
ставляющим операционные системы М№1паомѕ. 
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ПРИЛОЖЕНИЕ В 


Создание файлов 
справки М/іпаомѕ 


Полезные и информативные файлы справки помогают пользователям по- 
нять приложение и работать более эффективно. Файлы справки, выполнен- 
ные на профессиональном уровне, увеличивают весомость приложения, по- 
этому любой разработчик должен включить создание файлов справки в про- 
цесс разработки, не откладывая этого на потом. 


Первый шаг в процессе создания файла справки — определение основных 
тем и соответствующих им мест в приложении. Для того чтобы лучше пред- 
ставить себе подробную картину будущей справочной системы, желательно 
сначала создать диаграмму, которая поможет обеспечить полноту и целост- 
ность файлов справки, а также удобство пользования ими. 


В этом приложении кратко рассматриваются компоненты, составляющие 
хорошую справочную систему, обсуждаются некоторые инструменты для 
создания файлов справки М1сгозой \Ут4до\$ и демонстрируются некоторые 
файлы, использование которых позволяет получить максимум функциональ- 
ности от справочной системы \У/шдо\з. Кроме того, в этом приложении бу- 
дет разобран пример создания проекта файла справки. Более того, на сопро- 
водительном компакт-диске этой книги находятся полные инструкции по 
созданию системы файлов справки \ш4о\з. Этот "учебник" содержит про- 
стые и понятные примеры. Эти примеры созданы "с нуля", без применения 
графического интерфейса пользователя Місгоѕоћ Нер М№огкѕһор, поставляе- 
мого с Осе 97 Реуеюорег Еаібоп, так как цель этих примеров состоит в 
объяснении базовых принципов структурирования файлов справки. Знание 
основ создания справочной системы помогает гораздо эффективнее исполь- 
зовать М1сгозой Нер \Могк5Пор для построения системы файлов справки. 


Совет 


Подробную информацию об использовании Мсгозой Нер \М\/огКзНор и о созда- 
нии файлов справки можно найти в Помощнике автора справки — Нер Аџіћог'ѕ 
Сшае (НСМ/.НЕР), поставляемом с О#се 97 Эемеюрег Еайіоп. 
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Вопросы, ответы на которые можно найти в файле НЕЕР.РОС на сопрово- 
дительном компакт-диске: 


О Создание тем справки 
Поиск по ключевым словам в темах справки 
Названия тем справки 


Идентификаторы тем 


ооо 


Активные точки (ро ѕроѓѕ): определения, переходы, переходы в дополни- 
тельные окна, графика 


Последовательность навигации 

Макросы справки 

Графика 

Непрокручиваемые (попѕсгоШпе) области 

Ссылки на дополнительные темы справки 

Создание активных точек в непрокручиваемых областях 
Создание меню 

Создание кнопок 

Улучшенный поиск по ключевым словам 

Создание файлов содержания 


Вызовы динамически подключаемых библиотек (011) 


ооо ооо, ооо 


Использование мультимедиа в файлах справки 


Что такое система справки Міпаомѕ? 


Начнем с начала. Система справки М№іпӣоуѕ состоит из файлов справки 
(пер #1еѕ), которые содержат информацию о приложении и предоставляют 
ее пользователю в режиме опіпе. 


Что такое файл справки \/Ит@4о\м$? 


А что же такое тогда файл справки М№іпӣожѕ? Файл справки УМп4о\5 может 
быть комбинацией текста и графики (мультимедиа), разделенной на логиче- 
ские разделы, или темы. Пользователи могут искать нужную тему, щелкая 
по активным точкам, используя поиск по ключевым словам или просматри- 
вая список тем. 
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Что такое инструменты 
компиляции справки? 


Файлы, перечисленные в следующей таблице, поставляются с М!сгозой ОЁ 


Нсе 97 Оеуеюорег ЕЯШоп и составляют набор инструментов, который можно 
использовать для создания файла справки Ушпо\. 


Таблица В.1. Инструменты для компиляции справки 


Программа Имя файла Описание 

Компилятор справки НСМ/.ЕХЕ Мсгозой Нер Могкѕһор (графический 

\Мпао\ми$ 95 интерфейс пользователя); переводит 
проект справки (.ВТЕ) в файл справки 
(НР) 

Компилятор справки НСАТЕ.ЕХЕ Версия НС\М/.ЕХЕ для командной стро- 

Міпаомѕ 95 ки; переводит проект справки (.ВТЕ) в 
файл справки (.НІР) 

Редактор Активных Точек  ЗНЕО.ЕХЕ Помещает ссылки в изображения 

Компилятор растровой МВВС.ЕХЕ Объединяет растровые изображения 

графики для различных для разных разрешений в один файл; 

разрешений экрана \МАпНефр выбирает из них наиболее 


подходящий; запускается из окна ОО$ 


В этом приложении и в обучающем примере на сопроводительном компакт- 
диске используется компилятор справки для командной строки (НСВТЕ.ЕХЕ). 


Какие файлы использует 
справка Міпаомѕ 95? 


Файлы, перечисленные в табл. В.2, можно использовать для использования 
максимума возможностей из справочной системы Міпаомѕ 95. Эти файлы 
рассматриваются более подробно на сопроводительном компакт-диске. 


Таблица В.2. Файлы, связанные со справкой И/пао\/$ 


Тип файла Описание Комментарии 
(расширение) 
НЕР Файл справки Окончательный файл справки, к которому 


обращается пользователь, Генерируется и 
поставляется разработчиком 
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Таблица В.2 (окончание) 


Тип Файла Описание Комментарии 
(расширение) 
НРУ Проект справки Файл с ресурсами, помогающими сгенери- 


ровать файл справки; нужен только для 
создания файла справки 


РЕ Файл формата Содержит информацию о темах файла 
ВТЕ справки, которую пользователь читает при 
просмотре справки; нужен только вместе с 

НРЈ для генерации файла справки 


СМТ Файл содержания Иерархическое оглавление тем в файле 
справки; создается и поставляется разра- 
ботчиком 

ев) Файл с базой Скрытый файл конфигурации, автоматиче- 


данных содержания ски генерируемый \\Мтао\/$, когда пользо- 
ватель впервые открывает файл справки; 
содержит информацию о файле справки 


РТ Файл индекса для Автоматически генерируется М/іпНеір, когда 
поиска по тексту пользователь впервые проводит поиск по 
файлу справки; содержит информацию, 
позволяющую пользователю искать во всем 
содержимом файла справки 


КЕ Файл групп для Автоматически генерируется М/іпНеір, когда 
поиска по тексту пользователь впервые проводит поиск по 
файлу справки; содержит информацию для 

поиска во многих файлах 


Совет 


При изучении процесса создания файлов справки рекомендуется держать все 
необходимые компоненты в одной папке, это избавляет от проблем со ссылка- 
ми на файлы. Те, кто уже вполне освоил этот процесс, могут разбивать рабо- 
чую папку на логические подпапки. Графический интерфейс пользователя 
Мсгозой Нер \Л\огК$Пор является прекрасным инструментом для организации 
такого типа. 


Примечание 


Методы, описанные в данном приложении, также подходят для создания фай- 
лов справки Місгоѕоћ М\іпаомѕ МТ. 


Подробнее о проекте справки (.НРЈ) 


Файл проекта справки (.НРЈ) содержит всю информацию, необходимую ком- 
пилятору справки для объединения файлов .КТЕ и других элементов в файл 
справки. Среди прочего файл проекта сообщает компилятору следующее: 
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О Где расположены файлы, необходимые для создания файла справки 


О Какие специальные элементы (включая меню, кнопки и окна) добавля- 
ются в файл справки 


С Какие специальные ОШ, используются в файле справки 
С Какие параметры использовать при компиляции 


Для создания проекта справки можно использовать любой текстовый редак- 
тор, сохраняя проект как неформатированный текст. Файл проекта справки 
содержит до девяти разделов, каждый из которых предоставляет компилято- 
ру справки информацию для использования во время компиляции. Табл. В.3 
описывает каждый раздел, который может включаться в проект справки. 


Примечание 


Порядок, в котором эти разделы появляются в файле проекта, относительно 
несущественен, за исключением раздела [АЪТАЗ], который должен предшест- 
вовать разделу [МАР]. 


Создание пробного проекта справки 


Теперь можно попробовать создать тестовый проект справки. Построим 
пример со следующими разделами: [ортІом5], [СОМЕТС], [ВТТМАРЗ], [ЕТТЕЗ$], 
И [иІмроиѕ]. Код проекта приводится чуть ниже. Разделы разнесены для 
того, чтобы было легче понять, что делает каждый раздел. 


Таблица В.3. Разделы проекта справки 


Раздел Описание 

[ОРТТОМ$] Указывает, какие параметры (сжатие, запись ошибок, информация 
о правах копирования) будут использоваться при компиляции фай- 
ла справки 

[АБТА$] Позволяет нескольким идентификаторам темы ссылаться на одну 
тему 

[ВАССАСЕ] Перечисляет файлы, сохраняемые в файле справки после компи- 
ляции. (Благодаря этому файл справки может весьма сильно вы- 
расти) 

[ВТТМАРЗ ] Перечисляет файлы растровых изображений, которые необходимо 


включить в создаваемый файл справки, если они уже не были ука- 
заны в параметрах воот или ВМВООТ раздела [ортІомѕ] 


[ВОТЬОТАС$ ] Позволяет создавать различные версии файла справки с помощью 
включения или удаления тем 
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Таблица В.З (окончание) 
Раздел Описание 


[СОМЕТС] Позволяет указать, какие макросы \МіпНеір, специальные меню и 
кнопки необходимо активизировать при открытии файла справки. 
(Можно даже указать вызов специальных ОШ из файла справки) 


[СОМЕТС: п] Перечисляет все макросы, которые будут выполняться, когда от- 
крывается определенный тип окна, указанный в разделе [мтмрои$] 


[ЕТІЕ5] Перечисляет исходные файлы ВТЕ, включаемые в компиляцию. 
В нескольких файлах ВТЕ могут быть темы справки, компилируе- 
мые в один файл. Этот раздел является обязательной 


[МАСКОСЗ | Позволяет автоматически выполнять макрос, когда пользователь 
выбирает ключевое слово в индексе 


[МАР] Позволяет создавать контекстно-зависимую справку, присваивая 
идентификаторы тем` контекстным номерам, на которые можно 
ссылаться из приложения типа МсгозойН Ассеѕѕ 


[ИІМрОИ5] Определяет размер, положение и цвета различных окон 


[ОРТТОМ$ ] 

ТІТІЕ = Название справки приложения 

СОРҮКІСНТ = Права копирования приложения в диалоге О программе 
СОМРВЕЗ5 = 12 На11 деск 

СІР = 0х409 0х0 0х0 ;Епа11$5р (Опіёеа Ѕіабеѕ) 

ЕККОКІ0Об6 = МуНе1р.ЕКК 

ВМВООТ = С: \ТЕЅТ 

ВООТ = С: \ТЕЅТ 


Раздел [орттом$] передает следующую информацию компилятору справки: 


С] Заголовок окна справки будет содержать текст "Название справки при- 
ложения". 


3 В диалоговом окне "О программе" файла справки будет расположена ин- 
формация о правах копирования приложения. 


При компиляции будет использоваться сжатие. 
При компиляции будет использоваться язык по умолчанию. 
Ошибки при компиляции будут сохраняться в файле МУНЕЕР.ЕКК. 


ое 


Папка, в которой \/шНер будет искать графические файлы с растровы- 
ми изображениями, на которые имеется ссылка в файлах КТЕ, назнача- 
ется параметром вмвоот. Это используется вместе с разделом [втТМАРЗ]. 


п 


Папка, в которой должны находиться файлы с данными и темами, пере- 
численные в файле проекта справки, назначается параметром воот. 
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Примечание 


При компиляции файла справки имя файла .НРЈ будет автоматически исполь- 
зоваться в качестве имени файла .НЕР. Для того чтобы указать другое имя 
файла справки, в раздел [ОРТТОМ$] надо добавить параметр нір=другоеймя. нір 


Пример раздела [еттЕз] перечисляет все файлы .КТЕ, используемые данным 
файлом справки: 


[ЕТГЕЗ] 
МуНе1р.ВТЕ 


Пример раздела [вІтмарѕ] перечисляет все графические файлы, которые бу- 
дут скомпилированы и включены в данный файл справки: 


[ВТТМАРЗ] 
Не1р.5НС 


Пример раздела [сомЕтс] показывает, что на панели инструментов файла 
справки будут расположены навигационные кнопки: 


[СОМЕТС] 


ВгомзеВаеЕоп$ () 


Пример раздела [итмроиѕ] перечисляет имена всех окон и указывает заголо- 
вок и цвет каждого: 


[ИТМРОЙ5 ] 
Мази =. (0,0, 1023. 1023 2; (боба х 1255;0255.299} 
бес Йіп = "Это заголовок вторичного окна", 

202.206, 25:46), 420,255, 255, 1102,192.192),1 


Не так уж и сложно, на самом деле. Однако приведенный пример — всего 
лишь намек на то, что находится на сопроводительном компакт-диске. 


Как выбрать инструмент создания справки? 


Еще одно решение, которое необходимо принять перед тем, как приступить 
к созданию файла справки У\У/ш4о\з, — какой инструмент использовать для 
ее создания. Так как файлы справки создаются с помощью текстового 
процессора, выбор имеется богатый. Единственным требованием к инстру- 
менту создания является поддержка формата файлов КТЕ (Кісһ Теж Еогтаг) 
и специальных сносок. Это требование делает М1сгозой Мога отличным вы- 
бором. 


Для того чтобы быстрее создавать файлы справки \/4о\з, можно восполь- 
зоваться шаблоном Мота, называемым НерТтр!.РОТ, имеющимся на со- 


606 Часть М. Приложения 


проводительном компакт-диске. Этот файл содержит макросы, облегчающие 
форматирование тем файла справки. 


Что дальше? 


Настало время завершить процесс обучения. Посвятив немного времени 
изучению файла НЕГР.ООС на сопроводительном компакт-диске и в со- 
вершенстве овладев предлагаемой там информацией о создании специаль- 
ных файлов справки, вы практически сразу сможете создавать профессио- 
нальные файлы справки. 
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ПРИЛОЖЕНИЕ С 


Глоссарий 


Автоматизация (АщотаНоп) — ранее называлось ОЕ Ащотайоп. Промышленная 
стандартная технология, которая позволяет приложению предоставить- доступ 
к своим объектам для других приложений и языков программирования. 


Активное окно (Асіуе уіпаоу) — окно приложения, которое имеет фокус. См. Дос- 
тупное окно, Фокус. 


Американский национальный институт стандартов (Атегісап МаНопа| 5апдага$ [л5й- 
цке, АМЗГ) — организация, которая разрабатывает стандарты на аппаратное и 
программное обеспечение. Например, для языков С, ВАЅІС и 8501. имеются 
стандарты, подготовленные АМ]. 


Аргумент (Аггитеп® — информация, которую необходимо передать процедуре или 
функции для того, чтобы она выполнила свою задачу и вычислила результат. 


Архитектура (Агсһіїесіпге) — общий термин, который используется при описании 
структуры компьютерной системы. Например, описание совместной работы 
мини-компьютеров, серверов и рабочих станций в сети называется архитекту- 
рой сети. В то же время этот термин применяют к программному обеспече- 
нию и говорят о "программной архитектуре". 


Архитектура клиент/сервер (СПепё-зегуег агспцесге) — популярная современная 
архитектура компьютерных сетей. В простейшем случае любая рабочая стан- 
ция (персональный компьютер), которая получает данные из сети, считается 
клиентом. В более сложных случаях архитектура клиент/сервер подразумевает 
разделение приложения на две части: клиентскую часть, которая выполняется 
на рабочей станции, и серверную часть, которая выполняется на удаленном 
компьютере. Целью применения архитектуры клиент/сервер является дости- 
жение баланса производительности за счет перераспределения процессов ме- 
жду частями приложения. См. файловый сервер, одноранговые вычисления. 


Архитектура открытых систем (Ореп ѕуѕіетѕ агсһіќесіџге) — технологическая инфра- 
структура, спецификации которой опубликованы, что позволяет независимым 
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компаниям разрабатывать продукты для такой системы. Это позволяет потре- 
бителям выбирать продукты различных поставщиков и не быть привязанными 
к продукции какой-то одной фирмы-производителя. 


База данных плоских файлов (Е!2{-@е даѓаБаѕе) — база данных, которая не является 
реляционной в том смысле, что не поддерживает связей между файлами или 
таблицами. Ехсе! является базой данной плоских файлов, в то время как 
Ассеѕѕ является реляционной базой данных. 


Библиотека (Соде Пгагу) — набор процедур, которые можно вызывать из приложения. 
Обычно библиотеки используются для хранения часто вызываемых процедур. 
Средства разработки Місгоѕой Осе позволяют использовать библиотеки. 


Библиотека (110гагу) — централизованное хранилище информации, которое пред- 
ставляет интерес для нескольких пользователей. Публикация информации в 
библиотеке упрощает ее использование многими людьми. Например, отдел 
маркетинга может поместить в библиотеку рекламно-справочную информа- 
цию о фирме, с тем, чтобы другие служащие могли легко использовать эту 
информацию в составляемых ими письмах, факсах и т. д. См. мгапей. 


Библиотека динамической компоновки, динамически подключаемая библиотека 
(Оупатіс Мик Ггагу, ОШ) — библиотека процедур, которые можно вызы- 
вать из приложения. Слова "динамическая компоновка" означают, что связь с 
процедурой устанавливается динамически, во время исполнения программы и 
только в том случае, если процедуру фактически требуется вызвать. Динами- 
ческая компоновка противоположна статической компоновке, когда исполь- 
зуемая библиотека присоединяется к программе на этапе компиляции или ре- 
дактирования связей. Библиотека динамической компоновки имеет следую- 
щие преимущества: она может быть обновлена независимо от использующей 
ее программы, процедуры не занимают места в памяти до тех пор, пока они 
фактически не понадобятся. 


Вторичное окно (Зесопдагу уш4о\) — подчиненное окно в справочной системе 
Үіпаоуѕ, которое появляется поверх основного окна справки. Вторичное ок- 
но может иметь отличающиеся положение, цвет и размер. Допускается не бо- 
лее пяти вторичных окон для одного справочного файла. 


Выставляемый объект (Ехроѕеа обес?) — один из объектов, составляющих приложение, 
который другое приложение может использовать посредством Ащотаноп. 


Гиперссылки (Нурегііпкѕ) — связи в гипертексте. Средства работы с гиперссылками 
встроены в М1сгозой Осе 97 таким образом, что можно создавать связанные 
гиперссылками документы Осе или Међ, не используя никаких технологий 
Іпќегпеї, в том числе НТМГ. См. Гипертекст. 


Гипертекст (Нурегіехі) — документ со специальными связями, благодаря которым 
пользователь может просматривать информацию в документе организованным 
и в то же время произвольным образом. Организованным, потому что кто-то 
продумал и вставил гиперссылки, ведущие от одной темы к другой, а произ- 
вольным, потому что пользователь может выбрать любую гиперссылку для 
перехода. 
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Графический интерфейс пользователя (СтарЫса! Озег Пиегасе, СО — часть про- 
граммы, отвечающая за взаимодействие с пользователем. Примерами СО] яв-' 
ляются операционные системы Місгоѕой УЛпдо\$ и Арр!е Масіпѓоѕһ (читается 
"ГУИ"). 


Дескриптор (Нап@е) — специальное число, которое используется системой Міпао%ѕ 
для идентификации объекта, например, окна или задачи. Почти все объекты 
Міпаоуѕ имеют дескрипторы, и большая часть функций Міп 32 АРІ получает 
и возвращает дескрипторы. 


Диалоговое окно (012105 бох) — окно специального типа, которое позволяет отобра- 
жать и вводить данные. См. Форма. 


Диспетчер драйверов ОРВС (ОРВС агіуег тапарег) — утилита Панели управления (32- 
ож ОРВвС), которая позволяет определять источники данных ОРВС, устанавли- 
вать драйверы ОРвВС и выполнять другие операции по управлению ООВС. 


Доступное окно (Епабеа улпдо\) — окно, в котором возможен ввод данных с помо- 
щью мыши или клавиатуры. См. Активное окно, Фокус. 


Дочернее окно (СҺІа міпйоу) — окно, которое принадлежит другому окну, называе- 
мому родительским окном. Например, окно документа Мога является дочер- 
ним окном окна приложения Мога. См. Родительское окно. 


Драйвер ОРВС (ОРвВС дпуег) — О, которая используется приложением для дос- 
тупа к базе данных, поддерживающей ОРВС. Каждая система управления ба- 
зами данных (СУБД), например, такая как Огасе, Рагадох или Ассеѕѕ, требует 
специального драйвера ОРВС. 


Закладка (Вооктагк) — средство Могӣ, которое позволяет обратиться к определен- 
ному фрагменту в документе или шаблоне. Закладки Мога подобны имено- 
ванным диапазонам в Ехсе]. Объекты типа Весога$ее (один из типов объек- 
тов доступа к данным — РАО) имеют свойство Вооктакк, которое позволяет 
устанавливать и получать закладку на текущую запись, что дает возможность 
просто обратиться к конкретной записи. См. Именованный диапазон. 


Знак операции (Орегаѓог) — символ, который обозначает определенную операцию. 
В языках программирования обычно бывает три основных типа знаков опера- 
ции: арифметические (например, + обозначает сложение, а / обозначает де- 
ление); сравнения (например, = обозначает равенство, а <> обозначает нера- 
венство); логические (например, Апа обозначает конъюнкцию, а М№о+ обозна- 
чает отрицание). 


Именованный диапазон (Мате гапре) — средство Ехсе|, которое позволяет просто 
манипулировать группами ячеек. Именованные диапазоны Ехсе| подобны за- 
кладкам М№ога. См. Закладка. 


Интерпретируемый язык программирования (Іпіегргеќіей ргозгатииие Іапрџаре) — язык 
программирования (например, Міѕиа! Ваѕіс), который не требует предва- 
рительной трансляции всей программы из исходного кода в машинно- 
исполнимую форму. Процесс трансляции происходит таким образом, что 
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транслируется одна строка кода и сразу же выполняется, затем транслируется 
следующая строка и т. д. См. Компилируемый язык программирования. 


Интерфейс программирования приложений (АррИсаНоп Ргоргаттіпв ПщеНасе, АРТ) — 
набор процедур, которые вызываются приложением для получения доступа к 
службам низкого уровня. Интерфейс называется открытым, если специфика- 
ции интерфейсных процедур опубликованы для всеобщего использования. 
У пдо\5 имеет открытый интерфейс программирования приложений. 


Источник данных ООВС (ООВС даа зоигсе) — совокупность трех видов информа- 
ции: драйвер ООВС, уникальное описательное имя и полный путь к базе 
данных. Источники данных ОРВС определяются с помощью утилиты Дис- 
петчер источников данных ОРВС (ОРВС раѓа Ѕошсе Аатиитают). См. Дис- 
петчер драйверов ОРВС. 


Клавиша быстрого доступа (Ассеѕѕ Кеу) — клавиша, нажав которую в комбинации с 
клавишей <АЇ>, пользователь получает доступ к команде или элементу 
управления. Буква, соответствующая клавише быстрого доступа, подчеркива- 
ется в названии команды меню или в метке элемента управления диалогового 
окна. 


Класс (С1аѕѕ) — термин объектно-ориентированного программирования. Объекты 
являются экземплярами класса. Класс может содержать некоторые данные и 
процедуры для манипулирования этими данными. Обычно сами данные и не- 
которые процедуры являются скрытыми (риуае) и могут быть использованы 
только внутри класса, а другие процедуры являются открытыми (руб с) и об- 
разуют интерфейс класса. В любом программном коде, внешнем по отноше- 
нию к классу, интерфейсные процедуры используются для доступа к данным 
класса. См. Объект. 


Клиент (СПеп — приложение, которое получает данные от другого приложения. 
См. Сервер. 


Клиент Ашќотайоп (АшютаНоп сопігоег) — приложение, которое управляет объек- 
тами другого приложения посредством технологии Ащотайоп. 


Компилируемый язык программирования (СотрИе4 рговгаттіпр 1апгиа?е) — язык 
программирования (например, С++), который требует трансляции программы 
из исходного кода в машинно-исполнимую форму. Процесс трансляции на- 
зывается компиляцией. Компиляция должна быть выполнена до того, как 
программа может начать выполняться. См. Интерпретируемый язык програм- 
мирования. 


Компонентная объектная модель (Сотропепі ОБесё Моае!, СОМ) — эта технология 
является основой для АмотаНоп и АсіуеХ. Является спецификацией совме- 
стного использования данных несколькими приложениями. 


Контейнер (Сопќаіпег) — другое название для приложения, которое является клиен- 
том АсііуеХ. То есть это приложение, которое содержит компоненты АсНуеХ, 
например, элементы управления АсйуеХ или документы АсіуеХ. 
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Локальная сеть (Госа! Агеа МемогК, ГАМ) — локальная вычислительная сеть. Объе- 
диняет персональные компьютеры на сравнительно ограниченном простран- 
стве для обеспечения коммуникаций посредством электронной почты, совме- 
стного использования файлов, модемов, принтеров и т. д. См. Региональная 
сеть. 


Макрос (Масго) — часто используемая последовательность команд, которая объеди- 
нена в единое целое, чтобы ее можно было использовать с помощью одной 
инструкции. 


Мастер (\\/17ага) — серия диалоговых окон, которые помогают пользователю по шагам 
выполнить сложное задание, например, создать и отформатировать отчет. 


Метасемейство (МеасоПесНоп) — семейство объектов различного типа. Например, в 
Ехсе! семейство ргаміпдорјесіѕ является метасемейством, которое содержит 
все графические объекты данного рабочего листа, от прямоугольников до 
пользовательских кнопок. 


Метод (Меїћоа) — специфическое действие, которое можно произвести с объектом. 
См. Свойство. | 


Многодокументный интерфейс (Мире Поситет, Пиейасе (МОГ) — интерфейс 
приложения, которое допускает одновременное использование нескольких 
документов или форм. 


Надстройка (Ааа-іп) — приложение, разработанное на основе средств М!сгозой 
Оҝсе, которое можно "добавить" к основному приложению. Надстройки яв- 
ляются удобным средством распространения пользовательских приложений, 
поскольку пользователь может работать с надстройкой, но не может изменять 
ее код. Надстройка является также удобным средством распространения биб- 
лиотек функций. Ассеѕѕ, Ехсе! и РомегРоіпі позволяют создавать надстройки 
путем сохранения файла в формате надстройки. В Місгоѕой Мога надстройки 
создаются либо в виде стандартного шаблона, либо в виде УЛ, с помощью 
компилируемого языка типа С/С++. 


Обертка (У!гаррег) — интерфейс, который облегчает использование функций АРІ. 
Например, элементы управления АсіуеХ в У!151а! Ваѕіс часто являются обо- 
лочками функций №іпаомѕ АРТ. 


Объект (Објесі) — изначально строго определенный технический термин, означаю- 
щий экземпляр класса. В настоящее время объектами стали называть что 
угодно, от программных конструкций до кнопок в диалоговом окне. Как 
программная конструкция, объект объединяет данные и функции для мани- 
пулирования этими данными. Місгоѕоќ расширил определение объектов до 
программируемых объектов, которыми можно управлять посредством 
Ащотаноп. См. Класс. 


Объекты доступа к данным (аа Ассеѕѕ Објесіѕ, ОАО) — объектно-ориентированный 
программный интерфейс для ядра системы управления базами данных 
М1сгозой Јеї. Объекты РАО позволяют программным путем манипулировать 
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данными в базах данных. Например, в РАО входят объекты следующих ти- 
ПОВ: Тар1е, Тар1ереё, Весогаѕеї, ОпегуреЕ, Е1е1а и другие. Объекты РАО 
можно использовать из всех средств разработки Місгоѕойћ. 


Одноранговые вычисления (Реег-ѓо-реег сотриНп?) — одноранговая сеть (которую 
можно построить, например, на основе М№Міпаоуѕ 95) позволяет каждому пер- 
сональному компьютеру (ПК) в сети быть как сервером, так и клиентом. ПК, 
которые допускают совместное использование своих ресурсов другими ком- 
пьютерами, фактически являются серверами, а ПК, которые используют ре- 
сурсы других ПК, являются клиентами. См. Архитектура клиент/сервер, фай- 
ловый сервер. 


Оператор (5{аїетепї) — инструкция для компьютера, определенная в языке про- 
граммирования. 


Открытая архитектура служб Утфом$ (УЛпдо\м$ Ореп Зегусез Агспиесиие, МОЅА) — 
опубликованная спецификация, которая позволяет производителям про- 
граммного и аппаратного обеспечения выпускать продукты, совместимые с 
УЛпао\5. 


Открытый протокол связывания баз данных (Ореп Раїѓабаѕе Соппесйуйу, ОРВС) — 
стандартный интерфейс доступа к данным, предложенный М!сгозой. 


Перерисовка экрана (Ѕсгееп гедгам) — средство обновления изображения на экране, 
которое позволяет пользователям наблюдать за прохождением различных 
процессов, например, за открытием файла, по мере выполнения кода про- 
граммы. Используется также термин обновление экрана. 


Подпрограмма (Зибгоийпе) — именованная группа инструкций, которая выполняет 
определенную задачу, но не возвращает конкретного значения. См. Функция. 


Поле (ЕіеІа) — специальный код, который позволяет вставлять информацию, на- 
пример, текущую дату, в документ Мога. Поля в документе Мога могут ото- 
бражаться двумя способами. Результат поля — это текст или графика, являю- 
щиеся значением поля, например, "16 февраля 1998". Код поля — это сами 
инструкции поля, например {РАТЕ \@ аа мммм уууу}. 


Приложение, управляемое событиями (Еуег{-апуеп аррИсайоп) — приложение, в ко- 
тором пользователь, а не программа, управляет процессом выполнения. Поль- 
зователь управляет приложением, щелкая на кнопке (в результате чего вы- 
полняется одна процедура) или нажимая клавишу (в результате чего выполня- 
ется другая процедура). Управляемое событиями приложение реагирует также 
на системные события, например, прерывание от таймера, или программные 
события, например, событие Іпіііа1іғе, которое возникает при открытии 


формы. 


Процедура (Ргоседиге) — термин, обобщающий понятия "функция" и подпрограмма. 


Процедурное приложение (Ргосейџга! арріісайоп) — приложение, в котором инициа- 
тива принадлежит программе, а не пользователю. Программа определяет, что 
нужно делать дальше, а когда программе нужно получить данные от пользо- 
вателя, она выводит диалоговое окно. 
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Процесс (Ргосеѕѕ) — любое приложение, выполняющееся под управлением УМ тао\ 95, 
Утдо\5 МТ или любой другой операционной системы. 


Развертывание (КоПоий) — процесс представления приложения пользователям и пре- 
вращения приложения в инструмент бизнеса. 


Региональная сеть (У/14е Агеа Мебмотк, МАМ) — сеть, соединяющая удаленные компь- 
ютеры с помощью линий телекоммуникации. Позволяет удаленным компьюте- 
рам совместно использовать файлы, принтеры, модемы и т. д. В настоящее 
время региональные сети строятся с помощью быстрых выделенных маршрути- 
заторов, которые называются "облака јғате-ғе/ау". См. Локальная сеть. 


Реестр (Керіѕігу) — центральная системная база данных в М№іпіоуѕ 95 и У\Ушаомз МТ, 
в которой хранятся данные о конфигурации системы и приложений. Реестр 
имеет древовидную структуру, в которой хранятся разделы, каждый из кото- 
рых содержит другие разделы и ключи. Ключ подобен переменной в том 
смысле, что имеет имя и ассоциированное с этим именем значение опреде- 
ленного типа. В УМ пдо\з 3.х для хранения этих данных использовались фай- 
лы конфигурации. См. Файлы конфигурации. 


Реинжениринг (Кеепріпеегіпе) — процесс анализа и повторного проектирования сис- 
темы бизнеса на всех уровнях, включая документооборот, обмен информаци- 
ей ит. д. 


Реляционная база данных (Ке]аНопа! даќабаѕе) — база данных, в которой установлены 
связи между различными файлами или таблицами. Ассеѕѕ является реляционной 
базой данных, в то время как Ехсе! является базой данных плоских файлов. 


Родительское окно (Рагепі У1п4о\) — окно, которое имеет дочерние окна. Другими 
словами, окно, которое "обладает" другими окнами. Например, окно прило- 
жения Мога может иметь несколько окон документов, которые являются до- 
черними окнами. См. Дочернее окно. 


Свойство (Ргорему) — характеристика или атрибут объекта, например, цвет, размер, 
положение или видимость. См. Метод. 


Связывание и внедрение объектов. (ОБесё Шіпкіпр апа Етбед4те, ОГЕ) — метод пере- 
дачи и совместного использования информации различными приложениями, 
который позволяет создавать составные документы. См. Составной документ. 


Связь (ГПК) — указатель, связывающий приложение-клиент, которое отображает 
некоторые данные с приложением-сервером, которое фактически хранит и 
обрабатывает данные. В приложениях Місгоѕой Осе (Кога, Ехсе, 
РожегРоіпі) управление связями осуществляется с помощью команды Правка, 
Связи. Существуют два типа связей: связи с обновлением по запросу (со1а ПпК), 
когда приложение-клиент должно явно запросить данные у сервера, чтобы 
обновить их, и связи с автоматическим обновлением (һої ПпК), когда приложе- 
ние-сервер посылает обновленные данные клиенту всякий раз при обновле- 
нии данных. 
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Семейство (СоПесііоп) — список объектов определенного типа. Например, семейство 
Иогкроокз в Ёхсе] содержит список объектов типа Могкроок (Рабочая книга); 
семейство Еогтѕ в Ассеѕѕ содержит список форм Ассеѕѕ. 


Сервер (Ѕегуег) — вообще говоря, приложение, которое предоставляет данные дру- 
гим приложениям. См. Клиент. 


Сервер Аџќотабоп (АшщотаНоп ѕегуег) — приложение, которое предоставляет свои 
объекты другому приложению для управления посредством технологии 
Ащотайоп. 


Составной документ (Сотроипа 4оситеп®) — документ, который содержит связан- 
ные и/или внедренные данные, подготовленные в других приложениях. На- 
пример, документ Мога, который содержит диаграммы, подготовленные в 
Ехсе] и отчеты, сгенерированные в Ассе$$. 


Справка У тдо\$ (Міпаоуѕ Не!р) — встроенное средство для работы с гипертекстом 
в \/т4о\з. Средство просмотра справочных файлов \МшШр32.ехе устанавлива- 
ется автоматически при установке \Мтдо\$ 95. 


Структурированный язык запросов (5ігисіџгеа Опегу Гапгиаге, ЗОГ) — формальный 
язык, имеющий множество диалектов, который является стандартным для ре- 
ляционных баз данных. Например, ОВС использует $501, для взаимодейст- 
вия с базами данных. 


Твип (Тур) — единица измерения, равная одной двадцатой пункта. Дюйм содержит 
1440 твипов. 


Тип данных (Раёа {уре) — категория данных, которую распознает язык программиро- 
вания. Например, ѕігіпо (строка символов) или іпёедег (целое число). 


Указатель (Роіпѓег) — адрес памяти. Указатели широко распространены в програм- 
мировании, но в УВА они не используются. Поскольку многим функциям 
\УЛпдо\з АРТ требуются указатели в качестве аргументов, в УВА нужно ис- 
пользовать переменные соответствующих типов в качестве аргументов при 
вызове таких функций. Например, если один из аргументов функции АРІ 
должен быть указателем на строку, то в качестве фактического аргумента в 
УВА нужно использовать строковую переменную. 


Унаследованное приложение (Гегасу арріісайоп) — приложение, которое основано на 
"старых" технологиях. 


Файловый сервер (ЕПе зегуег) — компьютер, обеспечивающий централизованное 
управление файлами в сети. В традиционной сети персональных компьютеров 
центральный файловый сервер позволяет совместно использовать файлы, по- 
сылая их на сервер. После этого можно либо переслать файлы на другой ком- 
пьютер, либо сохранить их на сетевом диске. Традиционные приложения ти- 
па клиент/сервер имеют одну из двух стандартных архитектур: либо приложе- 
ние целиком выполняется на сервере, либо целиком выполняется на рабочей 
станции, получая только данные с сервера. См. Архитектура клиент/сервер, 
одноранговые вычисления. 
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Файлы конфигурации (ПМТ Ве) — файлы, которые используются УМтдо\з$ при ини- 
циализации. В них содержатся пользовательские настройки, параметры запус- 
ка приложений и вообще любая информация, специфическая для данного 
приложения. В У\Мтдо\$ 95 и \Мшао\$ МТ для тех же целей используется Ре- 
естр. В Реестре обычно хранятся небольшие порции информации, например, 
выбранные пользователем параметры запуска приложения. Если же нужно 
сохранить сравнительно большой объем информации, например, какой-то 
текст, то можно использовать файл конфигурации. Файл конфигурации явля- 
ется структурированным файлом и с ним проще работать, чем с обычным 
текстовым файлом. Если большой объем информации, специфической для 
данного приложения, хранится в таких файлах, то полезно хранить имена 
этих файлов в Реестре. См. Реестр. 


Фокус (Ғосиѕ) — свойство объекта (окна, диалогового окна или элемента управле- 
ния), которое определяет, будет ли объект получать информацию, вводимую с 
помощью мыши или клавиатуры. В каждый момент времени только один 
объект может получать вводимую информацию. Например, диалоговое окно 
может иметь несколько элементов управления, и все они могут быть доступ- 
ны, но в каждый момент времени только один элемент управления имеет фо- 
кус. См. Активное окно, доступное окно. 


Форма (Ғогт) — специальный вид диалогового окна, которое часто используется в 
приложениях для просмотра, ввода и редактирования данных в базе данных. 
В УВА формы — это окна и диалоговые окна, которые образуют интерфейс 
приложения. 


Функция (Еипсйоп) — процедура, которая обязательно возвращает значение. См. 
Процедура. 


Шаблон (Тетр]ае) — образец. Например, шаблон рабочего листа является образцом 
для создания других рабочих листов, а шаблон документа является образцом 
для создания других документов. Шаблоны упрощают процесс создания стан- 
дартных документов, рабочих листов, диаграмм и т. п. 


Элемент управления (Соп{го]) — объект интерфейса пользователя (например, флажок 
или раскрывающийся список), который позволяет управлять работой прило- 
жения. 


Элементы управления АсйуеХ (АсіуеХ Соп!го!$) — технология М1сгозойЙ для создания 
и программирования элементов пользовательского интерфейса. Доступ к эле- 
ментам управления АсіуеХ можно получить через Аиіотайоп, через докумен- 
ты АсйуехХ. и даже через Іпіегпеѓ. См. Автоматизация. 
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іпігапеѓ — легко доступная динамическая библиотека корпоративных данных, кото- 
рые хранятся в виде связанных документов, а не в виде наборов записей. При 
этом могут использоваться технологии Іпіегпеї для публикации и распростра- 
нения корпоративных данных или может использоваться другая сетевая тех- 
нология, уже существующая в корпорации, но приспособленная для публика- 
ции и распространения информации внутри корпорации. Полезность іпігапеї 
определяется не столько технологией, использованной для ее построения, 
сколько стандартизованной гипертекстовой структурой для связывания ин- 
формации. См. Библиотека. 


ОГ Ѕегүег — производимая корпорацией Місгоѕой многопользовательская система 
управления реляционными базами данных, которая работает в локальных сетях. 


У15иа]! Ваѕіс для приложений (\15па| Ваѕіс Юг Аррісайопѕ, УВА) — общий язык про- 
граммирования всех приложений Місгоѕой ОШсе 97, включая Мота, Ехсе, 
РометРоіпі, Ассеѕѕ и МИсгозой Міѕиа! Вазѕіс. 


ҰШ, — ОТ, которая может исполнять команды Мога и создана для использования 
совместно с \/ога. См. Бибилиотека динамической компоновки, ХІІ. 


ХИ, — ри, которая может исполнять команды Ехсе| и создана для использования 
совместно с Ехсе|. См. Бибилиотека динамической компоновки, ИТІ. 


Предметный указатель 


А 


Асйуех, 175; 505 
АшотаНоп, 506 


СОМ, 505 


Ее Тгапѕѓег Рго{осо], 532 
ЕохРго, 341 


С 


Сорвег, 532 


Н 


Нурегіехі Тгапѕѓег Ргоќосоі, 532 


І 


ІЅАМ, 339; 380; 418 


М 


МІРІ, 533 


О 


ОрВС, 380; 425 
ОрВсСрЮігесі, 371; 427 
ОТЕ, 505 


леше. 2295 


О 


Олмуегза! Матш? Сопуепіоп, 532 
ОВГ, 530 


\ 


ҰЮ, 458 
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В О 


Выключатель, 167 Обработка 
ошибок, 93 
Объявление 
Г переменной, 40; 41 
Группа переключателей, 166 о ищи; аА 
Ошибка 
Д выполнения, 94 
логическая, 96 
Дескриптор, 595 пользовательская, 122 
З П 
Закладка, 259; 403 Переключатель, 167 
Запрос параметрический, 405 Подпись формы, 148 
Подчиненная форма/отчет, 174 
К Позднее связывание, 318 


Поисковая служба Іпѓегпеї, 530 
Поле со списком, 169 
Последовательность перехода, 190 
Преобразование элементов 
управления, 194 
Присоединенная рамка объекта, 173 
Программирование форм, 205 


Клавиши быстрого вызова, 165 
Кнопка, 172 

Конкатенация, 78 

Константа, 49 


Л Прямоугольник, 175 

Линия, 174 
Р 
М Разделение баз данных, 409 
Разрешение 

Массив, 61 неявное, 450 
Метка, 113 явное, 450 
Метод, 115 Разрыв страницы, 173 
Многооконный интерфейс, 176 Раннее связывание, 318 
Модуль класса, 260 Режим останова, 98 


Рисунок, 172 


С 


Свободная рамка объекта, 173 


Н 


Набор вкладок, 174 
Набор записей 


динамический, 380 о 
статический, 380 позднее, 
раннее, 240 


табличного типа, 379 
Надпись, 164 
Нормализация, 358 


Семейство, 218 
Событие, 144 
Включение, 214 
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Выгрузка, 215 
Загрузка, 213 Ф 


Закрытие, 216 Флажок, 168 
Отключение, 215 Форма активная, 151 
Открытие, 213 

Отсутствие данных, 217 Хх 


Страница, 217 

Текущая запись, 214 
Сортировка, 335; 421 
Список, 169 

с множественным выбором, 171 "Э 
Ссылочная целостность, 358 


Хранимая процедура, 354 


Элемент управления 


Т преобразование, 243 
присоединенный, 227 
Точка останова, 100 | свободный, 227 


Транзакция, 417 "Список", 228 
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Описание компакт-диска 


На прилагаемом к книге компакт-диске имеются файлы с примерами, кото- 
рые подробно рассматриваются в книге. Файлы с примерами находятся в 
папке Асс$о!. Как запустить каждый из примеров, рассказано в соответст- 
вующей главе. Некоторые из примеров можно запускать прямо с компакт- 
диска, но большинство примеров предполагают запись и сохранение изме- 
ненных данных, поэтому лучше установить файлы с примерами на жесткий 
диск. Некоторые примеры не зависят от того, где они будут размещены на 
жестком диске, но многие примеры имеют в коде явное указание пути к 
файлам, а именно: С\Ассѕо!. Таким образом, чтобы установить на жестком 
диске все файлы с примерами, скопируйте на жесткий диск С: целиком 
папку Асс50] с компакт-диска. Общий объем примеров составляет около 
18 Мб. Можно копировать не все примеры, а только папки с примерами для 
избранных глав. 


Файлы примеров локализованы, т. е. все видимые пользователю названия 
элементов управления, форм, диалоговых окон, тексты сообщений и т. п. 
переведены на русский язык, и в программы на УВА внесены соответст- 
вующие изменения. В то же время сам код программ на УВА подвергнут 
минимальным изменениям, в частности, имена переменных, процедур, мо- 
дулей, форм и т. п. оставлены без изменения. 


Для запуска примеров нужно, как минимум, иметь установленное приложе- 
ние Ассеѕѕ 97. Для полного выполнения некоторых примеров нужно иметь 
также другие приложения Мсгозой Осе 97, а для примеров четвертой час- 
ти нужно также иметь подключение к Пиегпе и электронную почту. Все 
примеры проверялись на компьютере под управлением УЛпдо\з$ 95 с пол- 
ным комплектом приложений М1сгозой Осе 97 Ргоѓеѕѕіопа!. 


Далее приведена таблица с описанием файлов с примерами. В первом 
столбце указан номер главы, к которой относятся примеры, во втором 
столбце указано имя папки, в третьем столбце указаны имена файлов, а в 
четвертом столбце указан объем файлов примеров в мегабайтах. 


Глава Папка Файлы Объем 


2 Сһар02 Сһар02.тао 0,132 
З Сһаро3 Сһар03.таь 0,116 
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(окончание) 
ЕЕ 
Глава Папка Файлы Объем 
4 Сһар04 СПар04.таь 0.332 
6 Сһаро6 Сһар06.тар 3,834 
7 Сһар07 Сһар07.таб 1,675 
М№МеуСиѕї.іхі 
8 Сһаро8 Сһаро8.таб 2,178 
Т-%№мі2. Бтр 
9 Сһаро09 Сһаро9.тарб 1,892 
РохіЫ.сах 
Рожа 
‚Ѕћрабғ.абғ 
5Ыррах.ар 
Ѕһіррах.рх 
10 Сһар10 Сһар10.таб 2,893 
11 Сһар11 Сһар11.таб 1,020 
12 Сһар12 Сһар12.таб 0,466 
13 Сһар13\Ѕіапй Сһар1З.тарб 2,228 
Сһар1З\ЕіпіѕҺ АТМ. там 
АТМааа.таь 
ЅесигАТМ.таб 
ЗРИАТМ.таь 
14 Сһар14 Сһар14.таб 0,361 
Мегде.4ос 
МуВоок.х!$ 
Тез{.4ос 
Теѕї.ррі 
15 Сһар15 Сһар15.табь 0,728 
Тетріаїе.ћіт 
Приложение А СГар16 0Е1$.таБ 0,307 
АССОЕҮНВ.срр 
Приложение В Нер Нер.9ос 3,426 
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А. |) Готовятся к выпуску в издательстве 
"ВНУ — Санкт-Петербург ' в 1998 году 


В серии “В подлиннике”: 


А. Сигалов. Пиегпе 

С. Бэйн. Адобе Шиазгаог 7.0 

Ш. Хант. СогеЮКАМ 8 

С. Власенко. УМшао\$ 98 

Г. Розенцвейг. Масготе а Юігесїог 6 

П. Нортон. Устройство персонального компьютера (7-е издание) 
Библиотека профессионала. Восстановление М№іпіоуѕ МТ 4 после сбоев 
Библиотека профессионала. Защита информации в \Ут4до\$ МТ 4 | 
Библиотека профессионала. Корпоративные сети на базе УМтдо\мз МТ 4 
10. Системному инженеру МСЗЕ. Основы сетей 

11. Системному инженеру МСЗЕ. М№іпаомѕ МТ Зегуег 4.0 

12. Системному инженеру МСЪЗЕ. М№іпаомѕ МТ Зегуег 4.0 на предприятии 
13. Системному инженеру МСЗЕ. М№іпаомѕ МТ УМогКЯайоп 4.0 

14. Системному инженеру МСЗЅЕ. Протоколы ТСР/ІР в М№Мілаомѕ МТ 4.0 

15. Системному инженеру МСЗЕ. Ехсһапре Ѕегуег 5.5 


а е9 


В серии “Мастер”: 


. Д. Мюллер. Міѕџа! С++ 5 

Д. Грей. Рһоѓоѕһор РіІ0р-1пѕ. Расширения программы Айобе Рһћоѓоѕћор 
Библиотека ресурсов. Масгозой Оҝсе 97 

Библиотека ресурсов. М1сгозой Ехсе] 97 

Создание іпігапеї. Официальное руководство Місгоѕоћ 

С. Айзекс. ОРупатіс НТМЕ 

Ю. Тихомиров. Міѕџа! С++ 6 

Ресурсы М1сгозой ВаскО# се: Ехсһапре Зегуег 5.5 и $М$ 1.2 

Ресурсы М1сгозой ВаскО се: $501. Ѕегуег 6.5 и ЗМА Ѕегуег 4.0 


№ оо а е о 


В серии “Изучаем вместе с ВН\”: 


Н. Енукашвили, Н. Макарова, Л. Садофьев. Искусство компьютерной верстки 
Л. Бейлес. Откройте секреты М№іпаоуѕ 98 

П. Нортон. Міпаоуѕ 98 

С. Березин. Іпіегпеї у Вас дома (2-е издание) 

С. Пономаренко. Соге ОКАМ 8 

Г. Шилдт. Самоучитель С++ (3-е издание) 

П. Дарахвелидзе, Е. Марков. Теория и практика Веры 4 


моол ьо № 


Получить более подробную 
информацию можно в издательстве: 


тел.: (812) 541 8551; факс: (812) 541 8461 
е-тай: Бћуб@таі.пеуаііпк.ги; гооїёЬһу.ѕрбЬ.ѕи 
и на МеБ-сайте издательства: 
Һр://^ууу.Бһу.ги 
Россия, 199397, Санкт-Петербург, а/я 194 


Г. Салливан, “М5 ВаскО# се" том | 
том | 


Р. Уоллес. “РадеМакег 6 для Міпаомѕ 95" 

К. Стегрей. “Официальное руководство по работе с системой 05/2 Магр" 
М. Браун. "Меїѕсаре З" 

Р. Персон. “Місгоѕоќ Мога 97" 


Р. Персон. “Місгоѕоћ Ехсе! 97" том | 
том 11 


Р. Дженнингс. “Ассе$$ 97” том | 

том |! 
Д. Вебер. “Технология Јама" (+СО-ВОМ) 
П. Санна. “Міѕиа! Ваѕіс для приложений (версия 5)" (+СО-РОМ) 
С. Уинкуп. “Мсгозой 501 Ѕемег 6.5" (+СО-ВОМ) 
Г. Пэдвик. “Місгоѕой Оийоок 97" 
Р. Винтер, П. Винтер. "Місгоѕой О се 97" том | 

том 11 

С. Пономаренко. "Ааоре Рһоїоѕћор 4.0" 
С. Пономаренко. "Масготеаіа ЕгееНапа 7.0” 


Библиотека профессионала: Д. Гантер, С. Барнет, Л. Гантер. "Интеграция 
Міпаомѕ МТ и 9МХ” 


Библиотека профессионала: К. Айвенс. "Эксплуатация Міпаомѕ МТ 4. Про- 
блемы и решения" 


Д. Ханикатт, М. Браун. "НТМЕ 3.2” (+С0-ВОМ) 
А. А. Тайц, А. М. Тайц. ”Адобе РадеМакег 6.5” 


Серия “Изучаем вместе с ВНУ” 


Ф. Новиков, А. Яценко. “Місгоѕой О все 97 в целом“ (+СО-ВОМ) 

С. Пономаренко. "Ааобе Ши гатог 7.0“ 

Н. Культин. "Макрокоманды Місгоѕой \М/ога” (+ дискета) 

Н. Культин. Оеірћі 3: Программирование на Објесії Разса! (+ дискета) 
А. Хомоненко. "М5 Мога 97" 


Серия “В примерах” 

"От Міпаомѕ 3.1 к М/іпаомѕ 95 за один день” 

М. Фролов. “Мультимедиа в примерах" 

С. Пономаренко. "Адоре Рһоїоѕћор 3.0” 

В. Байков. “Интернет. Первые шаги в России" 

В. Байков. “Интернет от Е-тай к МЛЛ/М/" 

А. Хомоненко. “М/ога 7.0 для Міпаомѕ 95" 

К. Максимов “Меїѕсаре М№амідаїог — ваш путь в щете{” 
Ю. Бекаревич, Н. Пушкина. "СУБД Ассе$$ для \Міпаомѕ 95" 
Б. Курицкий. “Поиск оптимальных решений средствами Ехсе! 7.0" 
С. Березин. “Іпїіегпеї у вас дома” 
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96 с. 
1280. 
320 с. 
160 с. 
220-6. 
5712 С. 
432 с. 
400 с. 
384 с. 
400 с. 


Серия “Мастер” 
У. Мюррей, К. Паппас. “\М5иа! С++. Руководство для профессионалов” 
У. Мюррей, К. Паппас. “Создание переносимых приложений для Міпаомѕ” 
Г. Шилдт. “Теория и практика С++" 
Ч. Петзолд. “Программирование для Міпаомѕ 95” (+дискета) том | 

том || 
Дж. Мэтчо. “Берн 2. Руководство для профессионалов” 
А. Мешков, Ю. Тихомиров. “\Лзиа! С++ и МЕС” (+дискета) том | 

том |! 
том |!!! 

"Місгоѕоќ Міпаомѕ МТ Зегуег 4.0 в Ицегпе!” (+СО-ВОМ) 
“Сетевые средства М!сгозой \М/Иптао\м/з МТ Зегуег 4.0” (+СО-ВОМ) 
“Ресурсы Місгоѕоћ Міпаомѕ МТ Зегуег 4.0" (+СО-ВОМ) 
"Ресурсы М!сгозой \Міпаомѕ МТ Могкѕїайоп 4.0“ (+СО-ВОМ) 
М. МакКелви и др. “\Лзца! Ваѕіс 5“ 
"Ресурсы Мсгозой ВаскОћсе: Ехсһапде Зегуег и $М5” (+СО-ВОМ) 
"Ресурсы Мсгозой ВаскОйсе: 501 Зегуег и ЗМА Зегуег” (+СО-ВОМ) 
С. Золотов. "Протоколы Іпїегпеї" 
Ю. Тихомиров. "Орепоі: Программирование трехмерной графики” 
А. Чекмарев. "Средства визуального проектирования на уама” (+СО-ВОМ) 
П. Нортон. "Разработка приложений в Ассеѕѕ 97” (+СО-ВОМ) 
К. Лехто, В. Полонски. ҒгопіРаде 98. "Официальное руководство Місгоѕоћ” 


Серия “В подлиннике” 


Ф. Новиков, А. Яценко. “Місгоѕоћ О се в целом” (+ дискета) 
М. Пайк. “Іпїегпеї” 
Р. Персон. “М/Лпаом/$ 95" 
Р. Персон. “Мога для Міпаомѕ 95” 
Р. Персон. “Ехсе! для М/іпаомѕ 95" 
Р. Винтер. “Місгоѕой Осе для М/іпаомѕ 95" 
Р. Дженнингс. “Ассеѕѕ 95 в подлиннике” том | 
том |! 
“Ресурсы Міпаомѕ МТ” 
“Сетевые средства \Міпаомѕ МТ" 
К. Айден и др. "Аппаратные средства РС” (2-е издание) 
Р. Тидроу. "Управление реестром М/іпаомѕ 95" 
Д. О’Доннел и др. “Місгоѕо#піегпеї Ехріогег З” (+СО-КОМ) 
Н. Рэндел, Д. Джонс. “Місгоѕой ЕгопіРаде" (+С)-ВОМ) 


Книги издательской группы ВНУ в продаже: 
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ото, 
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О. Колесниченко и др. “Лазерные принтеры” 
С. Пономаренко, А. Тайц. “Ааоре Рпоюозпор 4.0” 
Д. О’Доннел, Э. Лэдд. "Мсгозой Іпіегпеї Ехр!огег 4” 


Серия “В вопросах и ответах” 


С. Карпенко, И. Шишигин. “піегпеї в вопросах и ответах” 
К. Айвенс. “05/2 М/агр в вопросах и ответах" 
С. Власенко, А. Маленкова. “Місгоѕой Мога 97 в вопросах и ответах” 


Серия “Одним взглядом” 


А. Старшинин. “М5 РомегРоіпї” 

С. Пономаренко. “Ааоре Рһоїоѕћһор 3.0" 

С. Пономаренко. “Соге!ІОВАМ! 5.0" 

А. Хомоненко. “М5 М/ога для Міпаомѕ 95” 

И. Серебрянский. “Моуе! Ме\аге 4.1” 

С. Пономаренко. “СогеІОВАМ! 6 для Міпаомѕ 95" 

Е. Вострокнутов. “М5 Ехсе! для М/іпаоуѕ 95" 
Ю.Тихомиров, А. Мешков. “М5 Ассеѕѕ для М/іпаомѕ 95” 
С. Пономаренко. “РадеМакег 6.0" 

В. Матвеев. “Міѕиа! ЕохРго 3.0" 


Серия “Для специалиста” 


Э. Немет. “УМХ: руководство системного администратора” 
Г. Борн. “Форматы данных" 
Ценк. "Моуе! Мей\/\аге 4.х” 
М. Шмидт. “Оиайго Рго” 
. Ингенблек. “Все о мультимедиа" 
. Шатт. “Мир компьютерных сетей” 
Шилдт. “Программирование на С/С++ для Міпаомѕ 95” 
. Хант. “Персональные компьютеры в сетях ТСР/ІР” 
. Спейнаур. “Справочник МЕВ-мастера” 
· Петерсон. "ШМУХ — руководство по операционной системе" (+ Ср-ВОМ) 
. Шилдт. “МЕС: основы программирования" 
. Шиб. “Міпаомѕ МТ 4 М/огкзаНоп” 
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Серия “Для пользователя” 

. Бемер. “Ассе$$ 7.0 для М№іпаомѕ 95" 

‚ Брюннинг, В. Ингенблек. “Ат! Рго З” 

. Колесников, А. Пробитюк. “Ехсе! 7.0 английский для Міпаомѕ 95” 
. Колесников. “Ехсе| 7.0 русифицированный для Міпаомѕ 95" 

. Марченко, В. Пасько. “Мога 7.0 английский для М/іпаомѕ 95” 

‚ Пасько. “Мога 7.0 русифицированный для М/іпаомѕ 95” 

Д. Хеллер. "Мультимедийные презентации в бизнесе” 


юр>ррро 


одго, 
2680. 
720 С. 


464 с. 
216. 
3936-6, 


тег. 
1606; 
144 с. 


1766. * 


160 с. 
Удо 
144 с. 
160 с. 
144 с. 
208 с. 


8926. 
940 с. 
784 с. 
368 с. 
392 с. 
304 с. 
400 с. 
384 с. 
368 с. 
688 с. 
5606, 
1086, 


480 с. 
416 с. 
464 с. 
488 с. 
464 с. 
480 с. 
ато С: 


“Турбо Паскаль 7.0" 
В. Пасько. “М/ога 97" 
А. Колесников. “Ехсеі 97" 


Серия “Рецепты” 

М. Хоффбауер. “Ассеѕѕ 7.0: сотни полезных рецептов 
Й. Шиб. “Ехсе! 7.0: сотни полезных рецептов” 

Ш. Дралле. “Нагамаге: сотни полезных рецептов" 

Й. Штеффен. “Іпїегпеї: сотни полезных рецептов” 

Й. Шиб. “Міпаомѕ 95: сотни полезных рецептов" 

Й. Шиб. “Мога 7.0: сотни полезных рецептов" 


Серия “Знакомство?” 

М. Нольден. “Знакомьтесь: М/М/М/" (+СО-ВОМ) 
Серия “В бюро” 

А. Пробитюк. “Ехсе! 7.0 в бюро" 


А. Колесников, В. Пасько. “М5 О Шсе для М/іпаомѕ 95 в бюро” 
О. Витенко, В. Яковлев. “Міѕиаі Ваѕіс в бюро" (+дискета) 


Внесерийные книги 

“Моуей Ооѕ 7.0" 

П. Таяновский. “СогеІОВАМ! 6.0" (английский) 

Крол. “Все об Іпіегпеї” 

С. Фойц. “М/іпаомѕ 3.1" 

“М$-00$ 6.22" 

А. Робачевский. "Операционная система УМХ” 

П. Таяновский. “Согерд„А\ММЛ 6.0" (русифицированный) 
Г. Шилдт. "Самоучитель С++" (+дискета) 

С. Пек. “\ММеб-сервер М/ЕВ-$Ке" (+ СО-ВОМ) 


Н. Культин. “Программирование в Тигро Разса! 7.0 и Берн!” 
Б. Курицкий. “Организация делопроизводства и управления в офисе” 


И. Синицын. "Основы Місгоѕой Оийоок 97" 


448 с. 
480 с. 
528 С. 


400 с. 
464 с. 
304 с. 
304 с. 
597 6. 
336 с. 


336 с. 


384 с. 
384 0: 
чч 6; 


416 с. 
592 с. 
560 с. 
448 с. 
5206. 
336 с. 
эта 6, 
544 с. 
240 с. 
176 Е 
432 с. 
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Книги издательской группы ВНУ 
можно приобрести: 


В торгово-издательских центрах 


"ВНУ — Киев" (044) 269 2578 
"ВНМУ — Минск" (017) 268 4655 
"ВНУ — Москва" (095) 270 2032 


"ВНМУ — Новосибирск" 
"ВНУ — Ростов-на-Дону" 
"ВНУ — Санкт-Петербург" 


Мелкооптовая продажа в Москве 


"Десс" 


В магазинах и фирмах 


. "Дом технической книги" 

. "Библио-Глобус" 

"Молодая Гвардия" 
"Центр-Техника" 

ТД "Москва" 

"Дом книги" 

"Дом педагогической книги" 
"Мир" 

‚ "Новый" 

‚ "Рис" 

‚ "Ридас" 

‚ "Кнорус" 

. "Мидикс" 

14. "Методический центр учебной 
и практической литературы" 


АҺ == ый ӘД 
о ооомоо А о № - 


‚ "Дом книги" 

. "Техническая книга" 

. Магазин № 55 

‚ "Шанс на Садовой" 
"Энергия" 
"Академкнига" 
"Родина" 

"Питер" 

. Книжный дом "Текст" 

. "Издательство СПб ГУ" 


ооомосАом = 


А 


Рогожский вал, 15 


Москва 

Ленинский пр., 40 

ул. Мясницкая, 6 

ул. Большая Полянка, 28 
ул. Петровка, 15 

ул. Тверская, 8 

ул. Новый Арбат, 8 

ул. Большая Дмитровка, 7/5 
Ленинградский пр., 78 
ш. Энтузиастов, 24 

ул. Красного маяка, 11 
Новоданиловская наб., 9 
Милютинский пер. , 19/4 
Ленинский пр., 29 
Ленинский пр., 62 к.1 


Санкт-Петербург 
Невский пр., 28 

ул. Пушкинская, 2 
П.С., Большой пр., 34 
ул. Садовая, 40 
Московский пр., 189 
Литейный пр., 57 
Ленинский пр., 127 
Благодатная ул., 67 
наб. Макарова, д. 10 
Университетская наб. 7/9 


(Главное здание университета) 


(8632) 65 7659 


(3832) 23 8227 
(812) 541 8551 


| 
(095) 366 9295 


(095) 137 6019 
(095) 928 8744 
(095) 238 0032 
(095) 924 3624 
(095) 229 7355 
(095) 203 8242 
(095) 229 4392 
(095) 152 8282 
(095) 362 0923 
(095) 313 8345 
(095) 954 3044 
(095) 928 6269 
(095) 955 4101 
(095) 137 3558 


(812) 3120184 А 
(812) 164 6565 

(812) 230 9966 
( 


812) 315 3117 
812) 293 0147 
(812) 230 1328 
(812) 254 2104 
(812) 327 9337 
(812) 213 1838 
(812) 218 7763 


‚ ГКП "Сучасник" 
. "Академкнига" 

‚ "Книги-Знання" 

. "Книжковий світ" 
. "Наука і техніка" 
. "Технічна книга" 


о ль № ~ 


1. Приморский ТД книги 


1. "Дом книги" 
2. "Техническая книга" 
З. Магазин № 14 


1. "Тесһпіпе Іќегаїига" 
1. "Всесвіт" 

1. Магазин "Факел" 
1. "Планета" 

1. "Алье" 


1. "Дом книги" 


2. "Знание" 
1. "Кобзар" 
1. "Азия" 


1. "Вища Школа" 


—^. 


‚ "Спутник" 
2. "АнВИС-Трейд" 


По почте 


Киев 
пр. Победы, 29 


ул. Крещатик, 44 

пл. Победы, 2 

ул. Строителей, 4 

ул. Красноармейская, 51 
Владивосток 

ул. Светланская, 43 
Екатеринбург 

ул. Антона Валика,12 
ул. К. Либкнехта, 16 

ул. Челюскинцев, 23 


Каунас 


Кэстуче, 17, фирма "Смалтия" 


Кировоград 


Красноярск 
ул. Мичурина, 23 
Луцк 

пр. Воли, 8 


Минск 
пр. Скорины, 28, к. 111 


Нижний Новгород 
ул. Советская, 14 

пр. Ленина, З 

Сумы 

ул. Кирова, 8 

Уфа 

ул. Гоголя, 62 


Харьков 
ул. Петровского, 6 


Черкассы 


ул. Крещатик, 200 


(044) 274 5235 
(044) 212 3472 
(044) 229 1045 
(044) 216 6682 
(044) 559 6363 
(044) 227 2586 


(4232) 23 8212 


(3432) 59 4200 . 
(3432) 51 1664 
(3432) 53 2490 


(0127) 22 4576 
(0522) 27 3033 
(3912) 33 7450 
(03322) 2 3958 
(017) 210 5032 


(8312) 44 2273 
(8312) 42 6589 


(0542) 22 5117 
(3472) 22 5662 
(0572) 47 8020 


(0472) 45 3260 
(0472) 45 9920 


Вы можете заказать книги наложенным платежом. Для этого пришлите заявку по адресу: 
190000, С.-Петербург, Адмиралтейская наб., д. 10. Магазин "Книги Росии" 
или по электронной почте: зтаае@БосокК$.ги 


В заявке разборчиво напишите ваш полный адрес с индексом, укажите автора книги, ее 
полное название и нужное количество экземпляров. 

Также заказ можно оформить в П\иегпе-магазине "Книги России": И р:/Лимм.БооК$.ги 
Оплата на почте по получении. 

По указанным адресам вы можете сделать отдельный заказ на книги других изда- 
тельств России, выпускающих литературу по вычислительной технике. 
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Книги серии “мастер” написаны экспертами в области разработки и эксплуатации Ч 
программных и аппаратных комплексов. Только в книгах этой серии 2252 
Вы найдете систематическое и полное изложение специальных аспектов оло 


современных компьютерных технологий и сможете выбрать оптимальные аена: Й 
и эффективные решения проблем прикладного программирования. 

Серия “мастер” предлагает незаменимый инструмент в работе, дает уникальный Ет пт 
шанс расширить границы Ваших профессиональных возможностей, передает “С 
Вам опыт и знания специалистов высшей квалификации. 


Т. О'Брайен, С. Подж, Дж. Уайт 


Місгоѕоїї 
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РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЙ 


Оригинальный комплект руководств для разработчика 
ЛИсго5оН Ойбсе 97 Оеџеіорегғ Ейійоп Незоигсе Іїрғағу 


состоит из трех частей: 
Місгоѕо#? О##ісе 97: разработка приложений 
Місгоѕо# Ассеѕѕ 97: разработка приложений 
Місгоѕо#? Ехсе! 97: разработка приложений | 
| Комплект предназначен для разработчиков профессиональных 
приложений средствами пакета ОТНсе 97 с использованием 
встроенного 32-разрядного языка программирования 
\М5ца| Ваѕіс° ог Арріісаїопѕ (МВА). 
| Місғоѕон Ассеѕѕ 97: разработка приложений включает 


следующие основные темы: 


Среда программирования УВА 

Создание профессиональных приложений 

в СУБД Ассеѕѕ 97 

Использование технологий АсіуехХ и Іпїегпеї 
Работа с данными 


РУКОВОДСТВО ДЛЯ ПРОФЕССИОНАЛОВ 


СО-КОМ содержит > Е 
все приведенные в книге р ув 
гене 
| ЕХ се 


примеры и готовые 
приложения 


ВМ 5-8206-00 


20"6 


18 10-Х 
__ 1піегпеї-магазин 
 Муүүүү.000К%, Г ае 


8 


00 


Місгоѕо#Рреѕѕ "ео 


